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35 eve Magyarorszagon

irta: Matusa Istvan
(Tutus)

Ahogy unnepi cimlapunkon is lathatjatok, 35 éve 1987
majus 19-én a Magyar Divatcsarnok Lotz termében mu-
tattdk be eldszor az Enterprise 128-as gepet hazankban!

Nagy id6 ez, és fantasztikus atni azt, hogy kis k&zosse-
gulnk nem csak hazankban, hanem az egész vildgon igen
aktiv!

A kezdeti nehézsegek ellenére felkaroltuk ennek a szami-
togépnek a supportjat. Azt, hogy milyen sikerrel, szerin-
tem kar taglalni, hiszen ez tovabbra is (s6t egyre jobban!)
mindenkinek egy hobbi. Elmondhatjuk, hogy a 35 év alatt
sok hardver kiegészitd es szoftver is készult az Enterprise
gépre, mely (igen, 35 év utan is!) még mindig mukodik!

Ebbdl az alkalombol szerveztunk egy jubileumi klubtalal-
kozot 2022. majus 21-én.

Sajnos nem ugy sikerult minden, ahogy elterveztem!
A f&allasu munkam miatt példaul nem tudtam erre az

idépontra megjelentetni a jubileumi Enterpress Magazint
(@amit most olvasol).

Sok mas meglepetés és otlet is volt, de sajnos ezek sem
valosultak meg. A Nyugatinal mindket terem a miénk volt
erre az alkalomra. Sajnos nagyon kevesen voltunk, igy
csak egyik termet hasznaltuk... Erre azért nem gondoltam
volna, hogy csak annyien leszunk... Ketten is jeleztek elot-
te, hogy fontos elfoglaltsag miatt nem tudnak jonni, ez igy
rendben is van, érthetd. De hol voltak a tobbiek?

Bizom benne, hogy kis kbzdsségunk lelkesedése az elkd-
vetkezd években is toretlen lesz és sok oromunk lesz meg
kedvenc szamitogépunkben, az Enterprise 128-ban!

2022 &szeén folytatjuk, terveink szerint 3 klubtalalkozo lesz.
Addig is minden Kedves Olvasonknak jo nyaralast és pihe-

nest kivanunk!
Enterprise Forever!

ENTERPRESS
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Interju Peter Hinerrel
a ZZZIP alkotojaval

- Orilink, hogy az Enterprise csoport tagjai kozott
lathatunk, és hogy kedvenc szamitdgépunk megjelené-
se utan sok évvel Enterprise Forever forumon udvozol-
hettlink. Hogy talaltal ra az Enterprise Forever forumra?

Gondolkodtam a korai szamitogépes éveken, és elkezd-
tem keresgélni a Google-on keresztul — hirtelen rabuk-
kantam az Enterprise Forever oldalra. Bejelentkeztem és
meleg fogadtatasban részesultem — ez nagyon kedves
volt.

A kovetkez6 néhany kérdésre most egy folyamatos tor-
ténetként irok valaszt, mert szerintem egy folyamba il-
lenek. iIme a kérdések:

- Mikor és hogyan talalkoztal el6szér az Enterprise sza-
mitdgéppel?

- Volt mas szamitégéped az Enterprise el6tt?

- Milyen szamitégépeket ismertek az orszagodban, az
Egyesult Kiralysagban a 80-as és 90-es években?

- Hogyan jott az 6tlet, hogy megird a Zzzip Compiler-t?

- Mennyi id6be telt a Zzzip megirasa?

Nem az Enterprise volt az els® szamitogepem — az elsd
szamitdgépem egy Compucolor Il volt, amelyet az Intel-
ligent Systems Corporation, egy egyesult allamokbeli cég
gyartott. Abban az idében az Egyesult Kiralysagban meg-
lehetdsen sok szamitogeép volt elérhetd, az apro Sincla-
ir ZX-tél a kozepes méretld TRS-80-ig €s a Commodore
Petig, de mindegyik fekete-fehér (vagy zold-fehéer) képer-
nyovel rendelkezett. Szoba kerUlt, hogy hamarosan szines
szamitdégepek jelennek meg, ezért ugy dontdttem, varok
egy Kkicsit. Végul megérkeztek a szines szamitdogeépek (az
1970-es évek végen), és valaszthattam: vagy a Compucol-
or ll-t vagy az Apple II-t. Szamomra kézenfekvonek tlnt
a Compucolor valasztasa, mert sokkal jobb volt a kijel-
z6 mindsége. Persze utdlag visszagondolva nem biztos,
hogy ez volt a jo valasztas, mert a Compucolor cég par év
mulva csédbe ment. Ez azonban nem volt teljesen rossz
szamomra, mert azt tapasztaltam, hogy az Egyesult Ki-
ralysag felhasznaloi csoportja nagyon aktivva valt, miutan
a gyarto részérdl a tamogatas megszint. Az USA-ban, Ka-
nadaban és Ausztralidban is mukodtek felhasznaldi cso-
portok, és hamarosan szoros kapcsolatot alakitottunk ki
veluk, hirleveleket és szoftvereket cseréltunk, stb.

A Compucolor monitorja egy beépitett floppy lemezme-
ghajtot tartalmazott (egy specidlisan a Compucolor-hoz
készitett kijelzd), és 5.25-0s floppy lemezt hasznalt, korul-
belul 50 KB tarolokapacitassal. A szamitogeépnek volt egy
verzioja 16 KB RAM-mal, de emeltem a tétet, és a 32 KB
RAM-ra bévitett verziot vettem meg!

Tehat ez volt az a szamitdgep, amelyen megtanultam a
BASIC-et, a szokdasos modszerrel, amelyet akkoriban min-
denki hasznalt. Nyomtatott magazinokbol egyszerd prog-
ramokat, soronként gépeltunk be, ami sokaig tartott eés
sok hibat eredmeényezett. Aztan megprobaltuk muakodes-
re birni - ez részben a hibak kijavitasat, részben a BASIC
utasitadsok modositasat jelentette, hogy az megfeleljen az
egyes szamitogepek specialis kovetelmeényeinek (minden
szamitogépen volt némi eltérés a BASIC nyelvben). Igy ta-
nultunk meg mindannyian BASIC programokat imni.

Természetesen sok boldog orat is eltoltottem olyan jatékok-
kal, mint a Space Invaders, Pacman stb. Ezeket a jatékokat
assemblyben irtak, majd gépi kddba forditottak be, igy elég
gyorsan futottak. A BASIC nyelven irt programok sokkal las-
sabbak voltak - mint az Enterprise-on is. Igy nemsokara el-
kezdtem tanulni, hogyan kell programot irni Assemblyben.

Az egyik korai probalkozasom a Colossal Cave Adventu-
re, az els¢ klasszikus szoveges kalandjatek Compucolor
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verzioja volt. Sok szempontbol ez egyszerlien egy mar
letezd jatek masolasa volt, de szamomra az volt a kihi-
vas, hogy olyan verziot készitsek, amely nagyon hasonlit
az eredeti jatékhoz, de 16 KB RAM-mal rendelkez® gépen
is fusson (bar a gépemben 32 KB RAM volt, sok masnak
csak 16 KB-os gépe volt). Ugy értem el, hogy listat készi-
tettem a 255 leggyakoribb szobol a jatékban, melyekre
egyetlen 8 bites szam hivatkozhat. A fennmarado szamot
(nulla) hasznaltam a szolistara valo hivatkozasrol egy ke-
vésbé gyakori szo kiirdsara valo valtozas jelzésére (és ezt
a nulla szamjegyet egy masik szamjegy kovette, hogy je-
lezze, hany betl lesz, mieldtt visszatérnénk a szolistdhoz).
. Ha belegondolsz, r3jossz, hogy nem kell mind a 8 bit az
abéce Osszes betljének (csak a nagybetlk) kiirdsdhoz. Ezt
5 bittel tudtam megtenni, igy tovabb tudtam tomoriteni
az irast, ez a 8 bites bajt hatarok atlépését jelentette. Ezt
a tomoritési modszert meg a 255 gyakori szot tartalma-
z0 listahoz is alkalmaztam. Néhany évvel késdbb, amikor
megkaptam az Enterprise szamitogépet, elkészitettem a
Colossal Cave Adventure uj verziojat, de addigra a tech-
noldgia nagyot fejldédott, és mar nem volt csodalatos ezt
a jatéekot szemeélyi szamitogepen futtatni. Valdjaban voltak
mar jobb szdveges kalandjatekok a Level Nine-tol.

Hosszan beszéltem a Compucolorrol, mert ez volt az utam
az Enterprise felé, és mert ez volt a ZZZIP, a BASIC fordi-
tom eredete is. Mar mondtam, hogy elkezdett érdekelni
az Assembly nyelv, és kivancsi voltam, hogyan mukodik
a BASIC interpreter. Igy hat visszafejtettem a BASIC ROM
tartalmat, és kinyomtattam - ez sok orat vett igénybe, és
korulbelul 10 cm vastag papirkupacot lett az eredmeénye.

Evekig tanulmanyoztam ezt a listat, és végul azonositot-
tam a matematikai rutinok (példaul dsszeadas, kivonas stb.)
belépesi pontjait, valamint olyan fuggvenyeket, mint a SIN,
COS, TAN stb. Azon tunddtem, hogy lehetséges lenne-e
hasznalni ezeket a flggvenyeket egy Assembly programban
— €s sok munka utan készitettem egy egyszert programaot,
amely elfogadja a numerikus bemenetet, feldolgozza azt a
BASIC ROM-ban lévé fuggvenyen keresztul, majd létrehoz
egy numerikus kimenetet. Bemutattam ezt a programot
a felhasznaldi csoport taldlkozojan, €s az egyik baratomat
nagyon érdekelte. Valojaban becsuletet kell tulajdonitanom
neki, amiért arra késztetett, hogy tobbet és tobbet tegyek.
Vegul elkészitettem az els® BASIC forditomat, ami korulbe-
(Ul 3-5-s76rOsére gyorsitotta fel a BASIC programokat - nem
tul nagy gyorsulas, mert sok idét toltott a BASIC ROM-ban
levd rutinok futtatasaval, de ennek ellenére gyorsabb volt,
mint az eredeti BASIC program. Eladtam ezt a programot az
Egyesult Kiralysagban, az Egyesult Allamokban, Kanadaban
és Ausztralidban mukodd felhasznaldi csoportok tagjainak,
akik nagyon orultek a gyorsulasnak. Nem kértem sokat a
programert, de nagyon nepszeru volt, igy elég pénzt keres-
tem eqy uUj nyomtato vasarlasahoz!

Hamar rajottem azonban, hogy a BASIC ROM-ban a le-
begbpontos matematikai rutinok hasznalata megakada-
lyozza a sebesség jelentds novekedéset, ezért készitet-
tem egy masodik verziot, amely csak egész szamokat
hasznalt. Ez termeészetesen azt jelentette, hogy bizonyos
matematikai fuggvények mar nem lesznek megvalositha-

tok (vagy nagyon pontatlanok), de az olyan programok
esetében, mint a jatékok, az egész szamok hasznalata
elég jo volt — és 50-szeres sebességnovekedes volt szuk-
séges eqy jatekhoz.

Korulbelul ekkoriban ismerkedtem meg az Enterpri-
se-szal. Felhasznaldi csoportunk kuldnbdzé tagok ottho-
naban taldlkozott, egyikUk egy fiatal fid volt (aki kesdbb
sikeres jatékprogramozasi vallalkozast épitett fel). Ennek
a fiatal fiunak az apja nagy erdeklédést mutatott felhasz-
nalodi csoportunk irént, €s szamos talalkozonkra eljott.
Radiomusor-producer volt, a BBC-nek dolgozott, és az
altala készitett sorozatok egyike a szemeélyi szamitoge-
pekrol szolt. Egy nap azt mondta nekem, hogy kapcso-
latba lépett az Enterprise embereivel, és megemlitette a
BASIC forditomat. Erdekelte dket, és meg akartak beszélni
velem — ezért felmentem az Enterprise londoni irodajaba,
es volt egy talalkozom a szoftvermenedzserrel. Felajanlott
nekem egy Enterprise szamitogepet félaron, ha a BASIC
forditd egy verzidjan dolgozom, amelyet esetleg minden
eladott Enterprise szamitogéphez adnak. Igy hat elkezd-
tem, amibol idovel ZZZIP lett.

Természetesen a ZZZIP korai verzidi meglehetdsen egysze-
ruek voltak, de amikor megmutattam elso erdfeszitéseimet
az Enterprise embereinek, a reakciojuk biztato volt. Ha jol
emlékszem, a két ember, akivel leggyakrabban taldlkoztam,
Keith Elliott és Steve Groves volt. Mivel az Enterprise irodak-
ban dolgoztak (ugy emlékszem, hogy a londoni Goodge
Street kozelében valahol), feltételezem, hogy marketinge-
sek voltak — az egyik a hardveréert, a masik a szoftverért volt
felelds, bar nem emlékszem, melyik volt melyik. Rendsze-
resen jartam az Enterprise irodaiban, €s megismerkedtem
a programteszteld csapat tagjaival is — kulondsen emlék-
szem, hogy gyakran adtak nekem kiprobalasra uj jatékok
korai verzioit. Nem emlékszem pontosan, mennyi idébe
telt, amig a ZZZIP az elejétdl a vegsd verziodig eljutot - talan
nehany ev -, de vegul készen allt a kiadasra - €s ugyanab-
ban a pillanatban az Enterprise csédot jelentett.

Az Egyesult Kiralysagban mar létrehoztunk egy Enterprise
felhasznaldi csoportot, amely most sokkal aktivabba valt,
mivel a gyartd tamogatasa megszunt. Akkor meg nem
tudtuk, mi tértént az eladatlan szamitogepek, szoftverek
es kiegeszitok készletével (bar az eldzmenyeket termeé-
szetesen joval keésdbb olvastam). Csak tovabb dolgoz-
tunk, és mint felhasznaldi csoport tdmogattuk egymast.
Nem hiszem, hogy eladtam barmennyi szoftvert az Egye-
sult Kiralysag felhasznaloi csoportjanak (mert a britek tul
szUkmarkuak voltak ahhoz, hogy pénzt koltsenek ilyesmi-
re), €s az Egyesult Kirdlysagon kivuli felhasznaldi csopor-
tokkal sem volt kapcsolatunk. Amugy soha nem szamitot-
tam arra, hogy sok pénzt keressek azzal, hogy megirom a
forditoprogramomat — ez pusztan a szeretet eredmeénye
volt. Nagy oromodmre szolgalt, hogy megirtam az egykor
a Compucolor-on élvezett jatekok BASIC verzioit — majd
Z/771P-pel beforditottam, hogy gyorsan futhassanak. Ezek
kozeé a jatekok koze tartozott a Pacman és a Space Orbs
— plusz a Tetris egy verzioja (amely a Compucolor utan
jott). Es azt hiszem, elérkeztiink az Enterprise tdrténetem
jelenéhez.
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- Mivel foglalkoztal az Enterprise utan?

Az Enterprise utan vettem egy IBM PC-t — a pontos
modellre nem emlékszem (a 486-0s szam ismerdsen
hangzik), de sokkal gyorsabb volt, mint az Enterprise,
sokkal tdbb RAM-mal és sokkal nagyobb lemezmeghaj-
toval. Termeészetesen az egyik elsd dolog, amit meg-
probaltam megvizsgalni, az operacios rendszer volt. Az
elso lepés a visszafejtés volt — nem probaltam azonnal
kinyomtatni eqgy listat, mert azt gondoltam, hogy eleg
nagy, és rengeteg papirt igényel. Szoval csak egy kisebb
részt fejtettem vissza, és az eredmenyt a lemezmeghaj-
ton levd fajlba irtam. Arra szamitottam, hogy ez a mu-
velet egy Orat vesz igénybe, de ugy tunt, nem tortéent
semmi. A szamitogeép csak rovid, zugd hangot adott,
€s ennyi. Szoval megprobaltam Ujra - ugyanaz. Ezutan
ellendriztem, hogy mi van a lemezmeghajton, és ket
peéldanyt talaltam egy nagyon nagy fajlbol — a szamito-
gepnek mindossze néhany masodpercre volt szuksége
minden példany megirasahoz. Ekkor rajottem, hogy a
szamitastechnika nagyon messze kerult az Enterpri-
se-tol — a vildag egeészen mas lett.

Elhataroztam, hogy programot irok a PC-re. Korabban ir-
tam egy FishlLife nevl Assembly programot (Ugy hiszem
az Enterprise verzio nalatok is megvan), és ugy dontot-
tem, reprodukalom PC-re. DOS alatt futott, tehat csak na-
tiv gépi kod volt, a Windows-val valo egyuttmukodessel
kapcsolatos problémak néelkul. Nos, remekul ment, egy
dolgot leszamitva — olyan gyors volt, hogy nem lehetett
latni, mi torténik. Hatalmas késleltetési hurkokat kellett
beillesztenem, hogy a sebességet legalabb szazadara,
esetleg ezredére csokkentsem, hogy lathatd eredmeényt
kapjak!

Kesdébb mas nyelvekkel is eljatszottam, mint példaul a
Delphi és a Visual Basic, de valojaban a programozas fe-
lett lejart az iddm. Az egyetlen hasznos dolog, amit (étre-
hoztam, egy adatbaziskezeld program volt, amely a sza-
mitdgépes magazinok eldlapjara csatolt ingyenes CD-kre
menti az osszes programot. Emlékszel azokra a CD-kre
— Magyarorszagon is voltak? Nos, ez voltak a legjobb ok
arra, hogy az Egyesult Kirdlysagban minden honapban
szamitogepes magazint vasaroljanak. Csak be kellett he-
lyezni az uj CD-t a szamitogepembe, €s le kellett futtat-
nom az adatbazis-programomat - az automatikusan be-
olvasta a CD-rél a konyvtarat és berakta az adatbazisba -,
majd késdbb kereshettem a kivant programot.

- Jelenleg mi a civil munkad?

O, dragam, nem gondolod, hogy még mindig dolgozom,
igaz? Valojaban kozel 78 éves vagyok, és 58 évesen men-
tem nyugdijba, tehat kozel 20 éve vagyok nyugdijas. Mar
nem irok programokat, de van egy hobbim, ami felkelti
az érdeklddesemet és elfoglal — szeretek videofilmeket
keésziteni, €s egy filmes klubhoz tartozom — ez most a
hobbim.

- Ugy tudjuk, hogy alapprogramokat (pl. Tetris, Orbs) ir-
tal a Zzziphez. irtdl mas programokat is Enterprise-ra?
frtam még néhany programot az Enterprise-ra — semmi
izgalmasat — a legtdbb programom segédprogram volt.
Meg voltam elégedve az IDEA programommal (Integrated

Disassembler Editor & Assembler), és magam is hasz-
naltam mindenre, amire szukségem volt — nem hiszem,
hogy sokan (sét senki?) hasznaltak. Arra is emlékszem,
hogy irtam egy hasznos Fajl-6sszehasonlitd programot,
hogy jelezze a valtozasokat a program egyik verzidja es
a kovetkezd kozott. Mindenesetre megvan minden, amit
irtam a konyvtaratokban — szdéval ne remelj tobbet!

- Tudtal olyan emberekrél (az Enterprise Forever k6zds-
ség tagjain kivul), akik Basic programokat készitettek a
Zzziphez (akkor amikor a Zzzip-et irtad)?

Biztos vagyok benne, hogy szamos mas programot is ir-
tak az Egyesult Kiralysag felhasznaloi csoportjanak tagjai.
Az egyik tag Andy Burnham volt, egy nagyon tehetséges
szoftverird, aki megjelent az Enterprise Forumon. Azon-
ban nem tudok olyan névvel szolgalni, akit még nem is-
mersz.

- Kit ismertél, aki az Enterprise-al is foglalkozott? Tud-
tad, hogy pl. Bruce Tanner, az IS-BASIC megalkotdja?
Ahogy korabban is mondtam, az Enterprise céggel — mas
szoval a Marketing csoporttal — tartottam a kapcsolatot.
Ezért nem ismertem meg Bruce Tannert vagy a tobbi fej-
lesztot. A fejlesztdkhoz legkdzelebbi emberek a program-
teszteldk voltak, akikkel talalkoztam — nagyon baratsagos-
nak talaltam &ket, de nem emlékszem nevekre.

- Mi a véleményed az Enterprise szamitégéprél és az
IS-BASIC-rél?

Az Enterprise hardvere nagyon lenylgozd volt, hatalmas
kepessegekkel — szem eldtt kell tartani a technologia ak-
kori allapotat. A szoftver nem volt annyira lenyltgozo. Az
operacios rendszer jo volt - gyorsan futott, megbizhato
volt, és nem volt benne semmi felesleges, idot €s he-
lyet foglalo kiegészités (a mai Windowshoz képest!). Az
IS-BASIC vegyes csomag volt - egyrészt megbizhato és
meglehetdsen rugalmas is (a visszafejtes soran azt tapasz-
taltam, hogy gyakran tobbféle bemenetet fogadott el,
nem egyetlen formatumot). Masrészt nagyon lassu volt -
gyanitom, hogy az egyik oka a BCD hasznalata volt, nem
pedig a lebegbpontos aritmetika. Termeészetesen a tobbi
Enterprise szoftver nagy része zsenialis volt. Inkabb a ja-
tekokat valasztottam mas programozasi nyelvek helyett -
mindig is szerettem a jatékokat, €s szerettem volna egy kis
szunetet a Basictdl és a forditoktol, igy nem toltdttem sok
idot a Forth, LISP, Pascal stb. felfedezeseével.

- Nem gondoltal arra, hogy tovabbra is programokat irj
az Enterprise-ra? Milyen programokat irnal, ha tovabbra
is Enterprise gépen programoznal?

Elnézest, de a valasz ,Nem" - nem irok tobbet programo-
kat - csak videozok. Tobb szaz videot keészitettem (valo-
ban tobb szazat). Némelyikuk nyilvanos a YouTube-on, és
ha érdekel, megtaldlhatod &ket, ha rakeresel a nevemre
(Hiner Péeter). Egyebként van egy velem azonos nevd fiatal
cseh srac is, akinek van néhany szamitogepes jatek video-
ja a Youlube-on - az nem én vagyok!

Az interjut Bognar Tamas (Szipucsu) keszitette.
Forditds: Noel Persa (Geco)
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ZzzzIp
A BASIC compiler - 1. resz

Peter Hiner - 1986.

Egy programkataldgusban a Zzzip 2.0-rdl irnak, de
nalunk csak az 1.1-es verziot lehetett megszerezni.
Peter Hiner, a Zzzip irdja, aki 2010-ben talalt ra az
Enterprise forumra, szintén nem tud 2.0-as verzio-
rol. Azonban létezett 1.2-es verzio, amit akkor meg
is osztott vellnk a forraskoddal egyutt, kifejezve ag-
godalmat, hogy hosszu ideig egy régi verzidt hasz-
naltunk, ugyanakkor orult, hogy még mindig van
érdeklédeés a programja irant. Arra mar nem emlé-
kezett, hogy miben tér el egymastol az 1.1-es €s az
1.2-es verzio. Utananézett, és kiderult, Tim Box-szal
valo levelezése soran emlitette, hogy probléma volt
a gyokvonas fuggvényével, ezt javitotta ki az 1.2-es
verzioban. Emlékei szerint egy olyan verzidba is be-
lekezdett, amely sprite-okat is kezel, ezt azonban
sajnos nem talalta meg. Léetezik egy ZIPX verzio is,
mely a Boxsoft basic bévitéshez készult, ezt szintén a
rendelkezesunkre bocsatotta.

Peter maga is irt basic jatékokat, melyek Zzzippel le-
forditva jol hasznalhatok. O irta a Boxsoft (Screen-
play) kazettakon megjelent Pacman, Orbs, Galaxians
jatékokat.

A Zzzip néhany, jatékokat tartalmazd kazetta B ol-
dalan volt megtalalhatd hazankban (Gratis Soft), leg-
inkabb igy lehetett hozzajutni — vagy termeészetesen
cserepartnertdl. Az Egyesult Kiralysagban kuldn ka-
zettds programként kerult forgalomba. Még az En-
terface anno hirdetett egy palyazatot, ahova gyorsi-
tast igenyld basic programokkal lehetett nevezni, €s
az els6 helyezett nyereménye a Zzzip lett volna. Endi
Miner cimu jateka lett a gydztes, a program listajat le
is kozoltek az ujsagban, de a nyeremeényt Endi azota
sem kapta meg.

A Zzzip magyar nyelvl leirasa régota rendelkeze-
stnkre all. Az angol nyelvu leiras létezéserdl azonban
2007-ig nem tudtunk, akkor John Fante forumtar-
sunk tette kézze.

1. Bevezetes

A ZZ7IP egy Egesz értékl BASIC Fordito. A BASIC-ben
irt programot atalakitja gépi kodura a gyorsabb futta-
tas érdekében. A ZZZIP a nagyobb sebességndveke-
dést azaltal éri el és az ,Egész értékl” elnevezés is arra
utal, hogy a BASIC programban szerepld konstansok
és valtozok értékeit egész értékeknek tekinti (azaz a ti-
zedespont utani szamjegyeket nem veszi figyelem-
be). Ennek kovetkeztében van nehany megkotés a

ZZ7ZIP hasznalatara vonatkozolag, de ha gondosan ko-
vetjuk a kézikonyv utasitasait, a ZZZIP-et kdnnyen fog-
juk kezelni és meglepden jO eredmeényeket érhetunk el.
Az elso nyilvanvald kérdeés: ,Hanyszor lesz gyorsabb a le-
forditott programok futasa?” A valasz attol fugg, hogy mi-
lyen tipusu BASIC program kerult leforditasra. Egy olyan
program, amely véletlenszerlen megadott szamokat ren-
dez sorba, korulbelul 50-szer lenne gyorsabb, mint a BA-
SIC, mig egy string-eket sorbarendezd program esetleg
csak(l) 12-szer. Masrészt egy olyan program, amely kulo-
nosebb szamolas nelkul abrazol pontokat €s vonalakat,
valoszintleg csak ketszer lenne gyorsabb a BASIC-nél (ami
meg mindig bizonyos haladast jelent). Ha BASIC progra-
munkat ugy modositjuk, hogy a gépi kodu programoknal
alkalmazott modszereket hasznalja, sokkal gyorsabb ké-
perny&kezelést kaphatunk (a szalagon talalhatdo BENCH.
BAS program a gyors képernydkezelésre ad példat).
Szalagunkon a ZZZIP (mely harom részbdl all -ZIP, ZIPA,
ZIPB) és a BENCH. BAS programok taldlhatok, ez utob-
bi néhany egyszerl rutint tartalmaz, s ezekkel szem-
lelteti a ZZZIP altal biztositott sebessegndvekedest.
Javasoljuk, hogy eldszor a BENCH.BAS-t forditsa le, mert
ezaltal jobban megismerheti a ZZZIP hasznalatéhoz szUk-
seéges eljarast.

Mi is az a compiler?

A compiler egy forditoprogram, amely egy magasszintl
nyelven (esetunkben BASIC-ben) megirt programot for-
dit gépi kodu programma (pontosabban pszeudo-kodda).
lgy lehetdségunk van gyorsabb programok készitésére,
aneélkul, hogy mas programozasi nyelvet kellene valasz-
tanunk. A compiler-eknek két csoportja létezik: integer
€s real forditok. Az integer forditok csak egeész szamokkal
tudnak dolgozni, cserébe viszont a leforditott program
gyorsabban fut mint a real forditokkal keszitett program. A
real forditok nem csak egész szamokkal tudnak dolgozni,
ezért azonban a lassabb programfutasssal fizetunk.

2. A ZZZIP futtatasa

A ZZZIP egyforman jol mukddtethetd szalagon és leme-
zen. A 2.1 fejezet a szalagon torténd hasznalatot irja le, de a
lemezes hasznalatra is alkalmazhatd a nyilvanvald kuldonb-
segek (és a 2. 2 fejezet pontjainak) figyelembeveételével.

2.1 Szalagos rendszerek

Az indulds a BASIC képerny&-editorabol torténjek, miutan
torolt beldle minden mas programot. A ZZZIP futtatasa-
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hoz nyomja le a START billentyUt, s az harom részletben
automatikusan betoltédik. Ha ez megtortént, a ZZZIP egy
szoveg Kiirasaval jelzi, hogy annak a kazettdnak a beke-
szitésére var, amely a forditani kivant BASIC programot
tartalmazza. A ZZZIP feltételezi a magno tavvezérlésének
lehetdseget (ha nincs ilyen, a PAUSE billentyUt kell hasz-
nalnia). Gépelje be a BASIC program nevét (vagy egysze-
rien nyomja meg az ENTER billentylt, s ezéltal az elsd
szoba johetd program betoltddik). A ZZZIP a BASIC prog-
ramot a memoria egy lefoglalt teruletére tolti be. Megje-
gyezzuk, hogy az ENTERPRISE 64 gépen ennek a nagysa-
ga 16K-ra korlatozodik, s ha a BASIC program tul nagy, a
ZZZIP a ,Memory Full" (a memoria megtelt) Uzenetet irja ki.
Ezutan a ZZZIP egy szdveg kiirdsaval jelzi, hogy annak
a kazettanak a bekészitésére var, amelyre programjanak
leforditott valtozatat ki akarja menteni, tovabba a magno
RECORD billentytjének lenyomasara. Gépelie be azt a
nevet, amelyet a leforditott programnak kivan adni, ezu-
tan a ZZZIP mUkodésbe lép. (A programnevekrdl a 2. 3 fe-
jezetir bovebben). A ZZZIP négy menetben dolgozza fel a
BASIC programot, s kiirja a BASIC sorok sorszamait is, igy
teszi lehetdve a program forditasanak nyomonkoveteéset.
Ha az elsd két menet alatt a ZZZIP szembekerul valami-
lyen problémaval (peldaul egy BASIC paranccsal amelyet
nem tud kezelni), egy Uzenetet hagy a kritikus sorszam-
nal, majd ratér a kdvetkezd sorra egészen addig, mig
ennek a menetnek a végére nem ér. Ily modon rendel-
kezésre all azoknak a sorszamoknak a listaja, amelyek-
hez az adott menetben problémas sorok tartoztak, s a
mellettuk feltuntetett hibauzenetek jelentését a 4. feje-
zetben taldlhatd utmutatasok alapjan  értelmezhetjuk.
Rendszerint ebben a részben a ZZZIP probléma nélkul
fut, s a harmadik és negyedik menettel folytatodik, ami-
kor is kiir a szalagra egy kis BASIC betoltd programot,
majd magat a leforditott programot. Ez utobbi két me-
net alatt is van egyfajta ellendrzés, s ha eldfordul vala-
milyen hiba, a ZZZIP kiir egy Uzenetet és azonnal leall.
Veégezetul a ZZZIP megkérdezi, hogy akarja-e mas egyeb
programok forditasat. Ha igen, a ZZZIP visszatér ahhoz a
ponthoz, amelynél a BASIC forrasprogram betoltddik.

Zzzip
Integer Basic Compiler
{(C» 1986 Peter Hiner
Yersion 1.1
BASIC
COMPILED

filename > tesrt.bas

filename > Proba.zip

Completed
Completed
Completed
Completed

pass
pass
pass
pass

to compile 7 (¥YsHY >

2.2 Lemezes rendszerek

Mindenekeldtt  at
és  BENCH.BAS

kell. masolnia a ZIP. ZIPA, ZIPB
programokat  szalagrol  lemezre.

A BASIC forrasprogram vagy a leforditott program nevé-
nek bevitele soran beirhatok olyan tobbletinformaciok,
mint pl. a lemezegység azonositdja vagy a directory el-
eresi ut. A forras €s a leforditott program lehet kUlonbdzd
lemezen is, ha szUkséges, s ha csak egy lemezegyseéq all
rendelkezeésre, a szokasos lemezcserélésre szolitd Uzene-
tek jelennek meg.

2.3 Programnevek

A kulonbozd  lemezrendszerek  kompatibilitasat né-
hany programnévre vonatkozd szabaly biztositja.
Ha a leforditott programot nem lata el névvel (csak
megnyomja az ENTER billentyGt), a ZZZIP a de-
fault, azaz alapértelmezeést nevet fogja hasznalni: ,Z"
A megkivant név formatuma a kovetkezd: egy legfeljebb 8
karakteres férész, melyet egy esetleges kiterjesztes kovet
(a pontirasjel és meg legfeljebb 3 karakter), mely a program
tipusat jelzi. A ZZZIP a leforditott program nevet mindig 12
karakterre korlatozza. Amennyiben talal kiterjesztést, akkor
ezt a BASIC betoltdéhoz csatolja, a leforditott programnak
a ..z kiterjesztést adja. Ha nincs kiterjesztes, és a név foré-
sze nem hosszabb 8 karakternél, a ZZZIP egyszerlen hoz-
zacsatolja a leforditott program nevéhez a,.Z" kiterjesztést.
A programok elnevezésére a kdvetkezd konvenciot java-
soljuk:

PROGRNEV.BAS (BASIC valtozat)
PROGRNEV.ZIP (Betoltd program)
PROGRNEV.Z (Leforditott valtozat)

3. A leforditott program futtatasa

A leforditott programok majdnem ugyanugy kezelhetdk,
mintha BASIC programok volndnak. A legfontosabb ku-
l6nbség az, hogy egyszerre csak egy leforditott program
tarthatd a memoridban és ez a 0. program kell, hogy le-
gyen. A programon belul a RUN parancs mas programok
automatikus betoltésére és futtatasara hasznalhatd (sza-
badon keverve a BASIC és a leforditott programokat).
Minden leforditott programot egy kis BASIC betoltd prog-
ram eléz meg, ez automatikusan betolti a leforditott prog-
ramot €s ellendrzi a program méretét, beleértve a valtozok
altal igényelt helyet, stb. El6fordulhat, hogy egy nagyon
nagy program leforditdsa utan megjelenik az ,Insufficient
memory” (nem elegendd memoria) Uzenet. llyenkor meg
lehet probalni a gép teljes Ujrainditasat €s a program Ujra-
toltéseét, de ha ez nem segit, az eredeti program modosi-
tasaval kell csOkkenteni az igényelt memaoria mennyiséget.
Ezek utan a leforditott programnak ugyanazokat az eredme-
nyeketkellszolgaltatniafuttataskor,mintazeredetiBASIC prog-
ramnak, csak gyorsabban. ASTOP billentylGvel megszakithato
a program futtatasa, a START billentyUvel pedig ujraindithato.
Megjegyezzuk, hogy a CONTINUE nem mukodik, valamint
a SAVE és a LIST sem hasznalhato leforditott programnal.
Ha valamilyen okbdl a leforditott program futasa meégsem
lenne tokéletes, nézzen utana a lehetséges okoknak a 4. fe-
jezetben. Mindamellett javasoljuk, hogy futtassa le meégegy-
szer a leforditott programot és probalja megkeresni azt a
helyet ahol elszall a program, ily modon leszikitheti a BASIC
programban térténd hibakeresés teruletét.
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4. Problemak kezelése

A felmeruld problemak kezelésének egyetlen jarha-
to utja az eredeti BASIC programba valo visszatéres és
annak modositasa. Jollehet, a ZZZIP-et alapos vizsga-
latoknak vetettek ala, nem lehetetlen, hogy esetleg hi-
bat talal benne (egy még ismeretlen tulajdonsagat!), de
ezekben az esetekben is a BASIC programot kell mo-
dositania ugy, hogy a ZZZIP azt pontosan le tudja fordi-
tani. Ne feledje el annak a lehetdseget sem, hogy hiba
kovetkezhet be a BASIC program betoltése soran is.
A Z771P a kovetkezd hibalzeneteket adhatja:

Memory full (memaoria megtelt)

A BASIC forrasprogram betoltése kozben azt tudatja,
hogy a BASIC program tul hosszu (az Enterprise 64 gé-
pen a hatar 16 Kbyte). Ha az Uzenet a forditas egy késobbi
szakaszaban jelenik meg, akkor azt mutatja, hogy a ZZZIP
kifogyott a valtozonevek tarolasara fenntartott teruletbol.
Probalkozzon a valtozok szamanak, vagy a valtozonevek
hosszanak csokkentésével.

Too many labels (tul sok cimke)

Ez azt jelenti, hogy a ZZZIP kifogyott a cimkek (féleg a
sorszamok) tarolasara fenntartott helybdl. Probalkozzon a
sorok szamanak csokkentéseével, kitdrolve a REM sorokat,
tobbszords utasitasok hasznalataval, vagy a program ket
részre bontasaval.

,..." not supported (nem elfogadhato)

A ZZZIP jelzi a kezelhetetlen elemet és annak BASIC sor-
szamat. Az elem lehet egy parancs (lasd az 5. fejezetet)
vagy a REF fuggvény, vagy lehet egy olyan valtozo, amely
egy konstans érték helyett hatarozza meg egy vektor me-
retét vagy egy karaktersorozat maximalis hosszat (a ZZZIP
ezeknek rogzitett memoria teruleteket tart fenn, s ezert
nem engedi meg a ,dinamikus dimenzionalast’).

Syntax?

Ez valoszinlleg azt jeldli, hogy egy valtozd ugyanolyan
néven szerepel, mint egy beépitett fuggvény, pl. a SIZE
vagy a VAL. Ez a BASIC-ben bizonyos esetekben megen-
gedett (habar a megfeleld beépitett fuggvény hasznala-
tat akadalyozza), de a ZZZIP minden esetben a fuggveny
ertelmezést feltételezi. Ezért egy zardjelben levd operan-
dust var, pl. a SIZE(X)-et. Akkor is problémak merulhetnek
fel, ha a kulcsszavakat, ugymint a COLOUR vagy a SCRE-
EN szavakat valtozonévkeént hasznaljuk.

Garbage (hulladék)

Majdnem biztos, hogy ez a program pontos betoltésenek
sikertelenseéget jelzi.

Non-integer / out of range (nem egész / tartomanyon kivul)
A ZZZIP jeleznifogja, ha egy konstans nem elfogadhato, vagy
azért, mert nem egész, vagy mert kivul esik a megengedett
-32767-t0l +32767-ig terjedd megengedett intervallumon.

Loop / block termination (ciklus / blokk lezaras)
A ZZ77IP ellen&rzi a ciklusok és blokkok pontos lezarasat.
Ne felejtsuk el, hogy a BASIC programot a ZZZIP a sorsza-
mok szerint sorban forditja le, s ez a sorrend nem biztos,
hogy megegyezik a futtatas alatti végrehajtasi sorrenddel.
Mindenfajta ciklus és blokk egymasba skatulyazhato, de
a ZZZIP elvarja a sorrendben osszeilld nyitd és zard uta-
sitasokat.

Reference not found (nem taldja a hivatkozast)
Olyan helyre torténd hivatkozast jelol, amelyet a ZZZIP
nem cimkézett meg. Ez a BASIC egy folosleges soranak
tulajdonithato, mely GOTO-t vagy mas nem létezd sorra
hivatkozo parancsot tartalmaz. Masrészt olyan utasitas is
oka lehet, ahol pl. a 200. sor létezik, a RESTORE 200 sza-
mara viszont nem tartalmaz DATA-t.

Identifier declared twice (kétszer deklaralt azonosito)
Azt jelzi, hogy a BASIC sorban szerepld egy vagy tobb
valtozo vagy vektor hatarozott deklaraléasa mar megtor-
tent valamelyik el6zd NUMERIC, STRING vagy DIM utasi-
tasban. Ott a legvaloszinlbb az eldforduldsa, ahol lokalis
valtozokat vagy vektorokat DEF blokkokon belul dekla-
raltunk. Vizsgalja at azokat a valtozokat vagy vektorokat,
amelyeket eldzdleg mar egyszer deklaralt és valasszon
nekik egyedi nevet.

Warning - global variable (figyelmeztetes - globalis valtozo)
Azon problémak megoldasa érdekeében, amelyek a DEF
sorokban vagy blokkokban eléforduld lokalis valtozokkal
kapcsolatosak, a ZZZIP ellendrzi az atadodo paraméter-
ként hasznalatos valtozokat, ugymint az X-et és Y-t a DEF
FUNC(X)Y)-ban. Abban az esetben, ha egy valtozonevet
mar hasznaltunk valamelyik megel6z6 sorban, vagy ha
mar hatarozottan deklaraltuk egy tetszdleges sorban, a
Z/771P egy figyelmeztetd Uzenetet ad. Ez arra emlékez-
tet, hogy a ZZZIP a valtozot globalisként fogja kezelni, de
mivel ez nincs hatassal a leforditott program futasara, az
Uzenet csak figyelmeztetés es a forditas folytatodik.

Compiled program does not run correctly
(a leforditott program hibasan fut)

Akétlegvaloszinlbb ok a DEF blokkokban eléforduld loka-
lis/globalis valtozok eltérd kezelése és az egész aritmetika
hasznalatanak hatasai. Két egyszerl szabaly van: egyrészt
barmely lokalis valtozonévnek egyedinek kell lennie, mas-
részt kerulni kell az olyan helyzeteket, amelyekben egy
definialt fuggvény onmagat hivo CALL utasitast tartalmaz.
A hasznalt egész aritmetikadban a tizedespont utan allo
szamjegyek nincsenek figyelembe véve, és minden ér-
teknek a -32767 és +32767 szamtartomanyba kell esni.
Ezek a szabalyok egyarant vonatkoznak a szamitasok koz-
beesd eredmeényeire €s a végsd eredmenyre. Ily modon
az aritmetikai fuggveényekben alkalmazott muveleti sor-
rend nagyon fontos. Példaul, a LET X=2/4*10 nulla ered-
meényt fog adni, s ahhoz, hogy a pontos 5 értéku ered-
menyt adja, a LET X=2*10/4 alakra kell modositanunk.
Hasonloan a LET X=5*10000/2 kifejezést at kell irnunk
a LET X=10000/2*5 formara. Ezek a példak nyilvanvalo-
ak, mert konstans értékeket hasznalnak. A kovetkezd LET
X=A/B*C utasitds mar nem ilyen magatol értetddo. llyen
esetekben szukseg lehetaz A, B és C lehetseéges ertekeinek
atgondolasara, azt a szabalyt alkalmazva, hogy jobb osztas
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eldtt szorozni, hacsak az értekek nem olyan nagyok, hogy
mar a kozbeesd eredmények is tulléphetik a 32767-et.
Bizonyos korulmeények kozott megengedhetd, hogy egy
valtozo érték 32768 és 65535 kozé essen, mégpedig ak-
kor, ha &sszeadas vagy kivonas eredmeénye. Mindamellett
oOvatosan kell élnunk ezzel az engedmeénnyel, mivel arra
epul, hogy a legnagyobb helyértékl bit szokasos eldjel-
bitkent valo hasznalatat figyelmen kivul hagyja. Leirhato
példaul a LET X=25000+25000, s ezekutan X a kovetkezd
utasitastipusok barmelyikében hasznalhato:

LET X=X+Y vagy LET X=X-Y

POKE XY vagy LET Y=PEEK(X)
SPOKE S,X.Y vagy LET Y=SPEEK(S,X)
CALL FUNCTIONI(X)Y.Z)

LET A=FUNCTION(X)Y.Z)

IF X=Y THEN... (de nem < vagy >)

Ennek a tulajdonsagnak a gyakorlati haszna a memoria ci-
mek kezelésében nyilvanul meg, de ugyelni kell arra, hogy
csak a fent emlitett utasitastipusokat hasznaljuk.

5. BASIC parancsok

A Z7Z7IP megtart csaknem minden olyan parancsot, amely
egy BASIC programon belul altaldban végrehajthato. A
Kesdbbiekben latni fogja, hogy néhany parancs haszna-
latakor ovatosnak kell lennie vagy némelyeket egyaltalan
nem hasznalhat, a tobbi viszont korlatozas nélkul rendel-
kezésre all.

ALLOCATE

Az ALLOCATE parancs felmozgat a memoriaban egy BA-
SIC programot, s ily modon helyet biztosit a gépi kodu
beszurasoknak. A leforditott programok nem mozgatha-
tok el, ezért esetukben a beszurasoknak egy 255 byte-nyi
terulet (az 1300H-tol folfele) van fenntartva. Megjegyez-
zuk, hogy ennek a teruletnek a méretét az ALLOCATE
parancs nem befolyasolja. Valojaban 255 byte-nal tobb is
rendelkezesre allhat annak a kockéazataval, hogy esetleg
atnyulik a 17FDH cimtél lefelé terjeszkedd string-kezeld
tertletre. Igy tulajdonképpen korulbeltl 1Kbyte-nyi rész
tartalmazhat beszurasokat egy programban, s ide nem
ertendd bele a hosszu stringek kezelése. A legokosabb,
ha leforditja a programot €s megnézi, hogy mukodik-e!
Megjegyezzuk, hogy a leforditott programoknak nincs
szuksege arra a rutinra, amelyet rendszerint az EXOS 2.
0 verziojaban, az ALLOCATE parancsban eléfordulod hiba
kikUszobolésere hasznalunk. Ha mégis szerepel a prog-
ramban, akkor a rutinnak meg kell vizsgalnia, hogy VER-
NUM=2 igaz-e. igy a leforditott programban ez letiltodik
(mivel ekkor a VERNUM fuggveény érteke 1).

DEF

A ZZ77IP a legtdbb DEF parancsot elfogadja, mind a ku-
6nallo sorok, mind pedig a blokkok fuggveényként tor-
tend definialasanal, de néhany korlatozas azért fennall.
Lényeg az, hogy a ZZZIP minden valtozot globaliskent
kezel. Ennek az az egyik oka, hogy a ZZZIP egy BASIC

programot a sorok szamozasanak sorrendjében dolgoz
fel, s ez valoszinileg nem fog megegyezni azzal a sor-
renddel, amelyben a sorok a futas soran végrehajtodnak.
Ezért visszakdvetkeztetéssel nem tudja mindig megha-
tarozni egy valtozo globalis vagy lokalis voltat. Ha eqy
DEF blokkon bellUl a valtozokat lokalissa akarjuk tenni, ezt
egyszeruden ugy érhetjuk el, hogy egyedi valtozoneveket
hasznalunk. Mindamellett ne felejtstk el, hogy ennek ha-
tésaéra sem fogja a ZZZIP a DEF blokkok futasa soran a
valtozokat lokalisnak tekinteni, ezért a DEF blokkok nem
hasznalhatok rekurzivan. Kisse bovebben kifejtve, tegyuk
fel, hogy egy blokk, melynek fejléece a DEF FUNC(X) uta-
sitas, tartalmazza a CALL FUNC(Y) utasitast. A BASIC min-
den alkalommal, amikor a fuggvény meghivja dnmagat,
megdrzi az X lokalis értéket €s a késdbbiekben, mikor a
fuggveény ,legombolyitjia” dnmagat, visszaadja ezeket az
egymast kovetd X értekeket. A ZZZIP nem &rzi meg eze-
ket a lokalis értekeket, s igy egy ilyen helyzetben nem
szolgaltat pontos eredmeényt. Ezért ne engedje meg,
hogy egy fuggveny a CALL utasitassal onmagat hivhassa.
A ,csak globalis” szabaly alol van egy kivétel, ha egy DEF
blokkban lévd valtozonak a neve megegyezik maganak a
blokknak a nevével, ez a valtozo felhasznalhato egy LET
utasitasban és ezek utdn a ZZZIP lokalis valtozonak fogja
tekinteni. Ez képessé tesz eqy DEF blokkot arra, hogy visz-
szaadjon eqgy érteket a fébprogramnak. Példaként nézzuk a
kdvetkezd fuggvenyt:

1000 DEF TEN
1010 LET TEN=10
1020 END DEF

A féprogramban évé PRINT TEN utasitas hatasara a 10-
es szam kerul majd nyomtatasra. Az 1010-es sor egy
egyszerU LET utasitast tartalmaz, s a ZZZIP az ott &vd
TEN valtozot lokalisnak tekinti. Ellenben, ha a TEN ne-
vet az 1010-es sorban valamilyen mas tipusu utasitasban
hasznalnank, ez a TEN fuggvény rekurziv CALL hivasat
okozna és a leforditott programban hibasan mukodne.
Hasonloan, ha olyan fuggvenybdl akarunk értéket visszaad-
ni, amely segédvaltozokat tartalmaz parameteratadas cél-
jabol, szintén hasznalhatunk lokalis valtozot. Példaul a LET
DOUBLE=X*2 megengedett egy olyan blokkban, melynek
a fejléce DEF DOUBLE(X), s a foprogramban évd PRINT
DOUBLE(3) hatasara a 6 kerul majd nyomtatasra. Egyszeru
fuggvenynevek is dtadodhatnak egy masik fuggvenyen be-
UL felhasznalando parameéterkeént, igy a féprogramban évo
PRINT DOUBLE(TEN) a 20 kinyomtatasat eredmenyezi. Ezek
a példak hibatlanul mukodnek egy leforditott programban.
Megjegyezzuk, hogy a ZZZIP nem fogadja el a REF paran-
csot és hibauzenetet ir ki. Valami mas, a BASIC programéhoz
hasonlo eredményeket szolgaltatd modszert kell talalnia.

PROGRAM

Ez a parancs nincs hatassal a leforditott programra és a
Z771P a REM-hez hasonloan kezeli.

RESTORE

Folytatjuk!
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Sotet evszazadok 2.

irta: Bodnar Tamas
(Szipucsu)

Hihetetlen, mi keriilt el6 még 2021-ben... A Facebook cso-
portban felbukkant egy eddig ismeretlen, eredeti EP jaték!

Budavoélgyi Laszlo, a szerzé irta:

30 év utan sikerult betoltenem ezt a kalandjatékot, amit meég
17 évesen irtam anno. Teljesen assembly-ben készult, sajat
LPT-t épitettem fel benne, és a képeket tdmoritenem kellett,
igy is 128KB lett a program. Van benne néhany bug, amit mar
nem javitottam ki, de egész jol jatszhato. Az Uj Exdos €s floppy
drive szerzeményemmel sikerult olvasni az eredeti lemezt, pe-
dig azt hittem, mar végleg elveszett. Végig is jatszottam, bar a
80%-at mar elfelejtettem.

Az elsé részt is megtalaltam, az szdveges kalandjaték, és meég
basic-ben keszult.

Ha Manthan lovag vagy a varazslo a helyszinen van, belassul
sajnos, tobbszor kell nyomni a space vagy nyil billentyuket, de
le nem fagy.

A kod nagy részeét a grafika teszi ki. A szerzé joystick-kal rajzolt
mindent a Paintbrushban.

A szerzé az elséd részt eddig még nem tette kdzze.
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irta: Kiss Laszlé
(Lacika)

Marrakech, 1990. januar 23. Futotlzként terjedt a hir:
Ait-Amart, Abdul Aziz szultéan lanyat berber gerilldk ra-
boltak el €s valtsagdijat kovetelnek érte. A kdvetelt valt-
sagdij tetemes: a szultan vagyonanak fele! Csak annyi
bizonyos, hogy a lany a gyorsan lezart varosban rabos-
kodik valahol. Ben-Yussef, a szultani hadsereg kapitanya
- ismertebb nevén a Fekete Tigris - egyszemeélyes men-
téakciora indul. Feladata, hogy harom napon belul megta-
lalja és kiszabaditsa a szultan lanyat fogvatartoi karmaibol!
A feladat egyaltalan nem koénnyu: a hatalmas arab varos
a sikatorok és szuk utcak szinte atlathatatlan széveveénye,
rdadasul ,nylzsog” (koltdéi tulzas) az emberektdl, nem tud-
hatjuk bizonyosan, ki a barat, ki ellenség. A varos 12 - név-
vel ellatott - keruletre tagolodik, valamelyikben baratsago-
sak az emberek, valamelyikben ellenségesek. A varosban
oOtféle karakterrel taldlkozhatunk:

o Mor férfi: fel-ala sétalnak az utcakon. Amig baratsago-
sak, odamehetunk hozzajuk (szembd&l kell eléjuk allni),
nemi pénzért cserébe informaciot szolgaltatnak, mer-
re raboskodik Ait-Amari: ESTE - télunk keletre, OESTE
- nyugatra, NORTE - északra, SUR - délre. Ha nincs
penzunk, nem seqit. Ha véletlenul leldjuk, a kerulet la-
koi ellenségesek lesznek, s l6ni fognak rank. Ha ellen-
seghez sétalunk oda, rossz informaciot ad, és a pénzt
is elveszi. (Ezt onnan is lehet tudni, hogy ha egymas
utan tobbszor megkérdezzuk, dssze-vissza beszél.)

» Az asszonyoknak talan valami vizhordo alkalmatossag
van a honuk alatt. Némi energiaveszteseégert cserébe
peénzt lophatunk toluk. Mar attol, akinek van egyalta-
lan. Persze ne csodalkozzunk, ha ezutan nem leszunk
nepszerlek a keruletben...

e Renddr: fegyverrel a kezében rohangaszik. Roppant
kellemetlen alak! Messzir6l észreveszi hogy feqy-
ver van nalunk és rank ront (gyorsabb, mint mi). Ha
hozzank ér, elveszi az 6sszes lGszerunket. Nincs jobb
megoldas, mint hogy leldjuk. Pontot ugysem szamol
a program...

« Haramiak: nagydarab szakalas fazonok. Minden olyan
ajto eldtt strazsal egy, ami a hercegnd rejtekhelye le-
het. Bent még tobb van beldluk. 10 taldlattol gyengul-

A

nek csak el. Addig az ajtdo kdzelébe se tudunk jutni,
amig az ortél meg nem szabadulunk.

» Az ablakokbol leselkedd alakok. Ha atsétalunk alattuk,
habozas nélkul megprobalnak hozzank vagni egy ke-
zUkbe akado edényt.

A tajékozodas kicsit bonyolult, mert ha befordulunk
a sarkon, a neézdpont is valtozik. Az iranytun az €g-
tdjak helyzete tehat ennek megfelelben valtakozik.
Azért nem olyan ,durva a helyzet” minta Tir-Na-Nog-
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ban, itt minddssze ket nézet van: vagy az utca észa-
ki vagy a nyugati oldalat latjuk a hattérben. Az irany-
tutol balra egy ora van, alatta a kerulet neve, ahol
eéppen vagyunk. Az idbnek fontos szerepe van a ja-
tekban, mert a szolgaltatast nyujto helyek csak mega-
dott idében vannak nyitva. Este 8-kor besotétedik, de
sajnos a forgalom ilyenkor sem csdkken az utcakon.
A varos utcain sok ajtot latunk ezek kdzul a leggyakorib-
bak a jeloletlen ajtok. Ezek barmelyike lehet a hercegnd
rejtekhelye, minden jatékban mashova ,rejti” a prog-
ram. Emellett tobbféle jelzéssel ellatott ajtd mogott
varja valamely keresked®, hogy szolgalatainkra alljon (jo
peénzert):

 Armeria (fegyverkereskedés): Ide betérve tobbfeé-
le (olcsobb - dragabb) fegyver kozul valogathatunk.
Egyetlen fegyver lehet nalunk, csak akkor érdemes
ujat venni, ha a régi kiurult. A kés egyszer hasznalatos
hajitofegyver, a pisztolyban 10, a géppisztolyban 40
l&szer van. A legpraktikusabb a géppisztoly hasznalata.
A boltban az ,E' nyomkodasaval valogathatunk, a .C'
megnyomasaval vasarolhatunk. Reggel 10-tél este 20
oraig van nyitva.

« Posada / Restaurant (fogadd / étterem): Délutan 14 és
15 ora kozott vannak nyitva. Az elfogyasztott ebed po-
tolja energiankat. Az etterem dragabb, mint a fogado.
Gondolva arra, hogy nem sikerul a hercegndét az elsé

nap kiszabaditani, napi eqy étkezés szukséges.

«  Meson / Hotel (motel / szélloda): Ejféltsl térhetlnk
be eqgy kiados alvasra, ami visszatolti az energiankat. A
szalloda dragabb, mint a motel.

o Hazak (jelzés nélkul): Ezek barmelyike lehet a herceg-
no rejtekhelye. Mindegyik elétt egy haramia 6rkodik,
bent meg tobb var, érdemes tehat tele tarral beron-
tani a szobakba... Amelyik szobat kipucoltuk, az mar
ures is marad.

Az ajto elé adllva a program a pénztarcankban (@ .mu-
szerfalon” balrol a masodik kijelzd) kijelzi, mennyibe

kerul a szolgaltatas odabent. A fegyverkereskedésben
a fegyver képe alatt latszik a vételar. A bal szélsd sav az
energiankat jelzi. Ez csdkken, ha tlzharcban eltalalnak,
egy haramia hozzank ér, eltalal egy rank dobott edény,
pénzt lopunk, vagy az id® muldsaval (kb. oranként egy
savot). Emiatt a napi étkezés, és az éjszakai pihenés el-
engedhetetlen, ha kdvetkezd nap fittek akarunk lenni a

—_n

harcra. Egy életunk van, ha elfogy az energiank, vége
a jatéknak! A jobb szélsd szamlald municionkat jelzi.
A jaték addig tart, amig el nem fogy az energiank, le nem
telik az emberrablok altal szabott hataridd, vagy ki nem
szabaditjuk a hercegnoét. Sajnos a hercegnd nem latszik
az emberrablok rejtekhelyén, de ha leldttuk az &sszes
banditat, a gratulacioként kapott - kulon betoltott - kepen
azert csak megcsodalhatjuk.

A Tuareg a felejthetd tucatjatékokat forgalmazo TopoSoft
egyik legérdekesebb probalkozasa. A készitdk szemmel
lathatdan egy ,hagyomanyos” arcade jatéknal Osszetet-
tebb jatekmenetben gondolkoztak, viszont kalandjatek-
nak sem nevezhetd a produktum. A jaték tempoja is ezt
az érzést erdsiti: fohdsunk megfontoltan sétalgat, a varos
meéeretehez merten talan tul komotosan is. A jaték akar 5
perc alatt teljesithetd(l), de esélyesebb, hogy reménytele-
nul eltéevedunk...

Az Enterprise verzio tetszdleges kulsd- vagy beépitett
botkormannyal iranyithato.

A billentylizetkiosztas eltér: 1" - valasztas, 2" - vasarlas.
HOLD / PAUSE - jaték szUneteltetése / folytatdsa.
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A nagy KryoFlux ismerteto

2. resz

irta: Orvos Gabor
(Dr.0G)

Tapasztalatom az, hogy a HD-s lemezek sokkal séruléke-
nyebbek, nehezebben olvashatdk, mint az alacsonyabb
rasstrtseéggel (pl. DD-s) régzitett diszkek. Erdemes tobb-
féle meghajtoval is probalkozni, ha van ra lehetdség, il-
letve ha hozzaférunk azon drive-hoz, amin a lemez irva
lett, az a legjobb. Sokszor egymas utani beolvasasoknal
valtozik a hibasnak itélt savok helyzete, igy érdemes le-
het tobbszor probalkozni, majd akar tobb, részben sérult
image-bol 6sszerakni egy épet. Utdbbihoz némi manua-
lis masolgatas szukséges, a hibatlan tackeket magunknak
kell 6sszerakni egy mappaba, majd a DTC GUI-t ,device-
less” modban futtatva (»Drive« ful, »Stream Files« opcio)
egy hibatlan .img fajlt tudunk generalni, ebbdl mar kinyer-
hetdk a lemezen levd f3jlok.
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A 720k-s, DD-s 3,5"-0s lemezek még hosszu idé utan is
nagy valoszintseggel beolvashatoak, akar PC-n, akar mas,
fajlrendszer szempontjabol kompatibilis rendszeren, pl.
Enterprise-on irtuk azokat. Még egy érdekesséq: a kulon-
féle ,egzotikus” sav- és szektorszamokkal is elboldogul a
szerkezet, pl. egy 84-savos, savonként 11 szektort tartal-
mazo DD-s lemezzel probaltam, a lemez utolsd savjara
mar nem jutott magnesezhetd bevonat, emiatt hibas, de
az 6sszes adat szepen lementhetd rola.
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2. Amigas diszkek

Ezek messze jobban tartjak magukat, mint a PC-s adat-
hordozok. Ennek oka valdszinlleg az alacsonyabb
frassUriseg. Gyakorlatilag az 0sszes lemezt, amit probal-
tam, be tudtam olvasni hibatlanul. Ha a profilok kozul az
AmigaDOS sector image-t valasztjuk, akkor egy szabva-
nyos, 880kB-s .adf-et is kapunk rogton. Azt hozzaten-
nem, hogy eldszor egy nullkilomeéteres NEC FD1231H
meghajtoval probaltam beolvasni a lemezeket, de ez
idénként jelzett hibas savokat. Aztan eldvettem egy ré-
gebbi, hasznalt SONY MPF520-1 FDD-t, azzal els® pocc-
re hibatlanul végigment minden. Sok esetben nem csak

zold, de szurke blokkok is vannak, ne essunk ketségbe,
ez itt nem zajt, hanem ismeretlen kodolasi sémat jeldl
(trackloaderes cucc vagy masolasvedelem). Utobbi eset-
ben az .adf-Unk hibas lesz, de a nyers savinformaciokat
visszairva egy masik lemezre az ugyanugy fog mukodni,
mint az eredeti igazi vason. Szerencsére a torott maso-
lasvedelmU és nativ AmigaDOS-os cuccokkal nem lesz
gond, sét, a vege felé mar a musoros lemezekre sem
raktak védelmet.
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3. C64-es (vagy azzal kompatibilis,
pl. VIC-20, C16/Plus4, C128) lemezek:

CBM DOS sector image-t érdemes valasztani, igy a nyers
adatok beolvasasa mellett .d64 f3jl is generalodik. Tapasz-
talatom, hogy ezek is eléggé hibaturdk, ha nem is elsd
nekifutasra, de tobbszori probalkozasra szinte az 6sszes
beolvashatd. Mivel a drive-ot egyeldre nem moddoltam,
csak az els® oldalakkal probalkoztam. Erdemes ilyen eset-
ben a flippy modot (Flippy Mode) kikapcsolni, a savszamot
pedig 40-re allitani. Az 1-es oldal vizsgalatat is kapcsoljuk
le, elég a 0. En ehhez csinaltam, illetve modositottam
egy mar meglevd profilt (»File«—»Settings«—»Image
Profiles«—kijelolés, majd »Copyx, lasd képen).
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Erdekesség, hogy a HD-s lemezre irt adatokat is vissza
tudta olvasni a rendszer, pedig ez nem mindig szokott si-
kertlni meég eredeti hardveren (C64 és 1541 kombo) sem.
Ha jol megfigyeljuk, akkor a fizikailag 80 savot kezeld
meghajtd minden 2. track-et szurkevel jeloli, ahogy az 1.
oldalt és a 70 folotti savokat is (a CBM gépek hack nélkul
csak 35 savot kezelnek a 40-bol).
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Még egy kuriozum: a C1571-es lemezmeghajtoval C128-
on irt kétoldalas lemezeket is szépen beolvassa, a megfe-
leld beallitasok €s az eredmeény az dbran lathatok.

& Settings W
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I * = Copy Update Profile Nama | CBMDOS sector image 157102
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Canoel 0K

Az eredmény 2db .d64 kiterjesztésu fajl lesz (_sO és _sl
vegu), ezeket pl. Windows alatt az aldbbi paranccsal tud-
juk .d71-é osszeflzni:

copy /b lemeznév_s0.d64+lemeznév_s1.d64 lemeznév.
d71

Az eredmeény bitre megegyezik az eredeti lemez tartal-
maval.

o KiyoFho = o ®
File View Onve Help

123456788 01234567885
| | 0T |

Logical Track 8.1
Foimal CBM DOS
Resull Good'sModified
Seclors 21
RFM 360478
Transfer (Bytes/s) 209303
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Side 1

Side 0

Track | Hisbogram lsuﬂar]

= ot [VC Deme 5_bom_tinal '
Siream | Stat
o | AApig> il

Error; Track number Bund ks @ferent 1 what il should be.

A beolvasas sebessége:

Hardvertél és operacios rendszertdl fuggden osszeallita-
sonként valtozik, én egy 64-bites Win 10-et futtato, SSD-s
kb. 3 éves gamer PC-n és egy szintén 64-bit Win 10-es
SSD-s 7 éves laptopon probaltam, az elédzédvel 2,5, az
utobbival kb. 4 percig tartott egy-egy lemez teljes beol-
vasasa, ami nem olyan rossz. A muvelet ideje tapaszta-
latom szerint fuggetlen a kodolasi formatumtol, tehat a
35 savos, egyoldalas, DD-s, tehat kb. 170kB-ot tartalmazo
Cb4-es lemezt ugyanannyi idd alatt viszi be, mint a 80
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savos, kétoldalas, HD-s 1,44MB-os PC-s floppyt. Persze ha
lemezhibdk nehezitik a beolvasast, az ujraprobalkozasok
szamatol fuggden tobbszordsére ndhet az iddtartam, ext-
rém esetben akar 20-30 percre is.

Néhany sz6 a floppy lemezekrdl:

Nagyjabol a ,80-as évek elejetdl a ,90-es évek kdzepeéig
ez volt a f& hordozhato taroloeszkdz a 8 és 16-bites ge-
pek vildgaban. Méret szempontjabdl megkuldnbdztetink
37, 35", 525" és 8"-es lemezeket (vannak egyeb egzotikus
értékek is, de ezek a leggyakoribbak), bar igazan kozuluk
csak a ket kdzeépsd terjedt el szélesebb korben. Lehet a
lemez egy- vagy kétoldalas, adatstrlség (density) szem-
pontjabol egyszeres (szimpla-SD), kétszeres (dupla-DD),
négyszeres (quad-QD) vagy magas (high-HD). A gyakor-
latban féleg DD-s €s HD-s lemezekkel talalkozunk, bar né-
hany szamitogep és floppyvezerld, pl. az Enterprise 128
EXDOS kartyaja a WD1772-es chippel képes volt az 5,25"-
os DD-s lemezeket 80+ savosra formazni, savonkent
9-10, vagy akar 11 szektorral, ami lényegeben a QD-nek
felel meg. Ehhez persze specialis FDD (jumperrel allithato
irasi sUriseg és fordulatszam [300 vagy 360 RPM]) és me-
dia (96 TPI [track-per-inch]) is kellett (volna).

A savonkénti szektorszam is formatumfugg®d: a DD-s PC-s
lemezek altaldban 9 szektort tartalmaznak savonkent, ki-
véve a nagyon régi 320kB-os XT-s lemezek, amelyek csak
8-at. Az Amiga pl. 11 szektort ir a 3,5"-0s DD-s lemezekre
savonkeént. HD-s PC diszkek esetén 18 szektor a szokasos,
de fel lehet menni 22-ig, ami viszont nem szabvanyos.
Erdekes modon a savonkeénti 21 szektorral viszont a ,mo-
dern” Windowsok elboldogulnak, 1680kB-os lesz igy az
eredetileg 1,44-es lemez.

APACHE
For Any

ommodore AMIGA

A lemezen tarolt adatok kodolasa

Az informacio alapvetden 2-féle kodolassal kerulhet a
lemezre: vagy MFM (Modositott Frekvencia Modulacio),
vagy GCR (Group Code Recording). Elobbit az IBM PC
és a vele kompatibilis rendszerek hasznaltdk (lemezfor-
matum szempontjabol a Videoton TVC és az Enterprise
is ez a kategoria), utobbit pl. az Apple és a Commodore
(1541-es termeékvonal). Amennyiben ,flippy”, vagyis ,for-
digatos” lemezzel van dolgunk, az tovabb bonyolitja a
helyzetet. Akinek volt dolga 8-bites Commodore sza-
mitogeppel és hozza dukald FDD-vel, az tudja, hogy

az 5,25"-0s lemezek masik oldalat is lehetett hasznalni,
mindossze az eredetivel azonos magassagban kellett
meg egy irasvedd ablakot lyukasztani a lemez tulsd sze-
lere, mintegy az eredeti tukorkeépekeént. Erre azért volt le-
hetdség, mert a 1541-es meghajtd az indexlyukkal nem
foglalkozott, igy forditva berakva a lemezt mar tudtuk is
hasznalni. Sajnos a modern (1985 utan gyartott) 5,25"-
0s PC-s drive-ok fel sem porgetik a lemezt, ha nincs
indexlyuk a megfeleld oldalon. Tehat megforditva nem
fogjuk tudni hasznalni a lemezt, hacsak nem alkalma-
zunk valamilyen trukkdt az indexlyuk figyeld rendszer
kijatszasara. Kézenfekvd a megoldas, hogy mivel a PC-s
FDD-knek alapbol 2 feje van, hasznaljuk beolvasashoz a
tulso oldalit! Igaz, hogy ebben az esetben a lemez for-
gasi iranya éppen ellentétes lesz az eredetivel, de erre (a
bitsorrend megforditasara) van megoldas a DTC-n belul
(pl. a GUI-ban »Flippy Mode« kipipalasa). Ami nagyobb
gond, hogy eltolas van a lemez 2 oldala kozott a savok
vonatkozasaban: a tuloldalon 8 HD (vagy 4 SD) track-kel
visszabb vannak a savok, de elvileg negativ tartomanyba
nem mehetunk, csak ha a drive-ot fizikailag és elektroni-
kusan is moddoljuk. Errél a hasznalati utmutatd csak fél
mondatban tesz emlitést, de tartalmaz linket egy 3 ré-
szes, 0sszesen féloras Youtube videdhoz ( https://www.
youtube.com/playlist?list=PLecGtGqlQOG_g9TFv-
hmFRME4FsqFiz2irGfeature=view_all ), ahol részletesen
elmondjak a mikéntjét. Még nem szantam ra magam az
atalakitasra, megelégedtem a C64-es lemezek ,A" olda-
ldnak beolvasasaval. A Commodore-os floppyjaimat mar
ugyis archivaltam az RR-Net MK3-asommal, csak kivan-
csivoltam, hogy mivel tud tobbet a KryoFlux.

=) FUJI FILM

MD2D

SuperHR

—

SLEYIS™OO |

Nem mindig jon ossze...

Sajnos a floppykat sem kiméli az idé vasfoga: mind a
méedia hardveres része degradalddik (pl. elporlik a lemez
felszine, ahogy megadja magat a magnesezhetd réteget
az alapkoronghoz rogzitd ragaszto), mind a rajta rogzitett
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magneses jel gyengul, a tarolasi korulmenyektdl (hdmer-
seklet, paratartalom, por, penész, elektromagneses zajfor-
ras) erésen fuggd mértékben.

Vannak olyan lemezek, amiket egyszerten nem lehet hi-
batlanul beolvasni, és olyanok is akadnak, amiken els6-
re végigszalad a folyamat hiba nélkul. Persze a lemezek
tobbsége valahol a két véglet kozott helyezkedik el, ha
nem is elsére, de néhany nekifutas utan sikerulni szokott.
Ha tehetjuk, probalkozzunk tobbszor, akar masik meg-
hajtoval is. Arra is van lehetdseg, hogy tobb, részlegesen
hibas kisérlet eredmeényeit dsszefésulve akar hibatlan le-
mezképet kapjunk, én ehhez elmentettem a beolvasas
eredmeényerél egy screenshot-ot, és kesdbb manualisan
oOsszemasolgattam a legjobb allapotu savokat, aztan erre
egy kovetkezd korben engedtem ra a DTC-t deviceless
maodban (ldsd ,PC-s (vagy mas, FAT-12 fajlrendszerl) le-
mezek beolvasasa” cimu rész).

Osszességében elmondhato, hogy ha van realis esély az
adott floppy beolvasasara, akkor a KryoFlux-szal sikerulni
fog!

Végul halamat szeretném kifejezni Oré Andrdsnak a
3D-nyomtatott hazért és Petrovszki Laszlonak a floppyk
es drive-ok egy részéért.

English Fun

Grafikus-szoveges angol nyelvtanitd BASIC program - ki-
csiknek €s nagyoknak. A program indulasa utan kivalaszt-
hatjuk, hogy melyik témakdrbe tartozé szavakat / monda-
tokat gyakoroljuk:

1. Haz

2. Videk

3. Strand

4. Mindegyik (az el6zd harom kategoria egymas utan).
5. Szamok

6. Program befejezése

A témakor kijelolése utan az alabbiakbol valaszthatunk:

1. Csak képek

A témahoz tartozo targyak képeit, angol elnevezéseit és
magyar megfeleldit lathatjuk egymas utan. A SPACE meg-
nyomasaval gyorsithatjuk a felsorolast.

2. A képek teszttel

Kivalaszthato, hogy a képek felrajzolasa utan a géep a meg-
felel® angol, vagy magyar szavakat ,keérdezze ki". Rossz
valaszt nem fogad el a program, nem megy tovabb, ujra
probalkozhatunk. Ha segitsegre van szuksegunk, nyomjuk
meg a ,?" billentylt, a gép megadja a kovetkezd betut.

3. Csak beszédgyakorlatok

A megjeldlt temahoz kapcsolodod néhany alapvetd mon-
dat elsajatitésara szolgal. Magyar mondatokat ad meg,
melynek angol megfeleldit gombnyomasra tekinthetjuk
meg.

4. Képek és gyakorlatok

Az el6z6 ket uzemmod kombinacidja. Eloszor a szavakat,
utana a mondatokat gyakorolhatjuk.

A szamok gyakorlasanal elészor felsorolja a program né-
hany szamot, angol megfeleldikkel, majd mi irhatunk be

tetszéleges kétjegyl szamot. A képen a leggyakrabban
hasznalt amerikai (nem SI) mértékegységgel megneveze-
set, atvaltasat (SI mértékegysegbe) lathatjuk.

Barmelyik menupontbdl a STOP megnyomasaval vissza-
lephetink a fbmenube.

o o e ok e ok ok

-
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lview

Az Iview egy képnézegetd program Enterprise-ra,
Zozosoft munkaja. A program szuksegesseége akkor ve-
tédott fel, amikor 2008-ban az EPimgcony PC-s alkalma-
zassal (IstvanV muve) megnyilt a lehetdség a PC-s forma-
tumu képek Enterprise formatumuva alakitadsara. Ezeket
a PC-s képeket elédszor onmagaban mukodd Enterprise
programma alakitotta az EPimgconv (mely a keépet egy-
bol megjeleniti, kulon képnézegetd nélkul), ez azonban
nem tette meég lehetédveé a képek szélesebb korl (pl.
egyeb programokban torténo) felhasznalasat. A program
alapvetden ezen valtott-soros LPT-t hasznald keépekhez
keszult. Ezek a kepek 2, 4, 16, 256 szinl vagy attributum
uzemmoduak is lehetnek, akar Interlace-ben is. A prog-
ram maximalisan 46 karakter x 300 soros kepmeéretet en-
ged meg, ez két szin modban 736x300 pixel, interlace
eseten 736x600 felbontast jelent, 4 szin vagy attributum
mod esetén pedig 368x300 / 368x600 pixel. A képfor-
matumban rejld lehetdségekbdl az Enterprise Slideshow
2, -3 mutat egy kis izelitdt (a képekhez kommentar talan
nem szukséges...)

A program valamennyi valtozatot meg tudja jeleniteni, de
emellett a VLOAD formatumu kepeket is betolti. Hasznalata
egyszerd, igy nem kell minden képgyuUjtemeénybdl allo ,de-
moprogramot” sajat kezeldprogrammal ellatni. A program-
nak harom valtozata van: EXT, ROM és COM formatumban
is hasznalhato. A képek megjelenitesére harom maodszer
lehetséges:

* A program lekezeli a modultoltés funkciohivast, vagyis
amikor a rendszerben van, akkor ha kiadunk LOAD paran-
csot egy RAW formatumu kepre, az betoltdédik. BillentyU-
nyomasra kilép a bejelentkezd képhez.

« A Hsoft féle FILE bovités jelenléte (megtalalhato pl. a ZT
1.8 mellekletekeént) esetén, ezzel tudunk a fajlok kozott bon-
geszni. A kivalasztott képet betdlti. Billentylnyomasra visz-
szater a file-valasztashoz, STOP-ra kilép. A FILE-s kivalasz-
taskor lehet szoveges listafajlt is inditani (formatuma mint az
IVIEW.INI, errél késodbb reszletesen olvashatunk).

« Mielétt a FILE-hez fordul, megprobal megnyitni egy IVIEW.
INI'nevu f3jlt. Ennek sima szoveges fajlnak kell lenni, amiben
felsoroljuk a képfajlok neveit. Ha van INI f3jl, akkor ezeket a
képeket tolti be sorban, amig el nem fogynak, és csak a veé-
gén jon a FILE-s fajl kivalasztas. Ha a listafajlban nem létezd
file-ra van hivatkozas, nem lép ki, hanem folytatja a kovetke-
z6 képpel.

llyen listat kdbnnyen létrehozhatunk:

¢ PC-n: DIR /B >IVIEW.INI

« EP-n: WP-ben DIR /W, majd a szovegbol tordljuk ki a feles-
leges sorokat, és F3-al mentsuk el.

Mindket esetben a felesleges fajlokat nem art torolni a lista-
bol vagy a DIR paraméterezéssel csak a szukségeseket ki-
listazni, pl. ha RAW Kiterjesztéssel mentettuk el a képeket,
akkor DIR *RAW. (Ha kézzel kivanjuk szerkeszteni a listat,
vegyuk figyelembe, hogy a listdban 32 vagy kisebb ASCI
kodu karakterek mindsulnek elvalaszto karakternek, igy lehet
SPACE, CR, LF, TAB)

A program kezelése nagyon egyszeru:

« Slideshow-nal ha ESC-t vagy STOP-ot nyomunk, befejezi
a lista végrehajtasat, visszalép a FILE kivalasztashoz. Egyéb
billentyl megnyomasaval a képeket éptethetjuk.

« Szintén slideshow Uzemmaodban, a funkcio billentylkkel
lehet a képvaltas sebességét allitani, F1 a leggyorsabb, F8 a
leglassabb.

« A FILE-kivalasztas képernydn STOP-ot nyomva kiléphetunk
a programbol.

A program muUkodik magnos konfiguracioban és EP64-en
is, itt COM verziot célszerl a kazetta elejére venni, és az-
tdn mehetnek a képek sorban. 64K memoriaval termesze-
tesen a ROM verziot kell berakni a konfigba, vagy a .COM-
ot futtatni. Jelenleg nincs bantva a rendszer, EXOS hatarig
tolt, igy nagy nagy interlace kép estén a masodik félkeép al-
jan szmotyi latszik. Normal képekkel természetesen nincs
gond.
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IS-FORTH - 6. resz

Intelligent Software - 1985.
rendszerbovito, FORTH programozasi nyelv

A nyomtato programnak a kovetkezd dolgokat kell 60 sor
kifrasa utan tenni:

- LAPDOB (----)

12 EMIT ( lapdobas)

0 SORSZ I (a sorszamlalas Ujrakezdése )
LAPSZ @ . (lapszam kiirasa )

S lap” CR

LAPSZ INC ( a lapszamlalo ndvelése )

A Kiirast mindjart lapdobassal fogjuk kezdeni; ez a megfe-
leld pillanat a LAPSZ kezd&értékének beallitdsara is:

- ELSO-LAPDOB (----)
1 LAPSZ!
LAPDOB ;

A listazoprogram dolga lesz, hogy a listazast az ELSO-LAP-
DOB hivasaval kezdje. Az atdefinialt CR:

CR(----)

SORSZ INC (noveljuk a sorszamlalot )
SORSZ @ 60 = (lap vége?)

IF LAPDOB

ELSE CR

THEN

A FORTH interpreter maga is hasznal valtozokat, ezek az
un. rendszervaltozok.

Példa a rendszervaltozora: A BASE

A BASE (ejtsd: béz, jelentése: alap) valtozo a kiiraskor, be-
olvasaskor hasznalt szamrendszer alapszamat tartalmaz-
za. Eddig ez mindig 10 volt. Ha mondjuk a 2-es szamrend-
szerben akarunk dolgozni, akkor ennek a valtozonak az
erteket 2-re allijuk:

2 BASE |

Probalgassuk, milyen az élet kettes szamrendszerben:
11+ =10

Nem, a 9-es szamjegyet most nem veszi be az interpreter

.gyomra’, hiszen kettes szamrendszerben vagyunk, ahol
ennek semmi értelme. Meglepetten tapasztalja viszont a

kisérletez6 Olvaso, hogy a 2, 3 szamok - amelyek szintén
.ertelmetlenek’, mukodnek:

2.=10

Ennek az az oka, hogy az elsé néhany szam benne van a
szotarban; ezeket gyakran hasznaljuk. Az interpreter mun-
kajat gyorsitja, hogy ,készen talalja” dket, nem kell konver-
talnia. A leggyakrabban hasznalt ket szamrendszer a 10-es
€s a 16-0s; ezek beadllitdsara vannak FORTH alapszavak.
Az is IS-FORTH-ban ezen kivul a 8-as €s a 2-es szamrend-
szerre is van szava. Mukodeésuk a forrasszovegqukbdl vila-
gos:

- DECIMAL 10 BASE ! ;
:HEX 16 BASE I;

Hogyan tudhatjuk meg, hogy az adott pillanatban mi a
konverzio alapszama? Egyszer, mondhatnank meggon-
dolatlanul, csak eld kell venni a valtozobol az alapszamot
es Kkiiratni:

BASE @ .

Mit tudtunk meg ebbdl? Hogy a szamrendszer alapsza-
mat az adott rendszerben egy 1 és egy O jegy abrazolja,
vagyis hogy megegyezik a szamrendszer alapszamaval.
Tobbre megyunk, ha az eggyel kisebb szamot iratjuk ki:

BASE @ 1-.

Ebbdl a valaszbol tudhatjuk, hogy pl. F, azaz 15 a legkisebb
egyjegyl szam, ezek szerint a 16-0s szamrendszerben va-
gyunk.

Allitsuk most 5-re az alapszamot, és definidljunk Uj szot az
5-0s szamrendszerben:

5 BASE !
“KIR 10 .
KIR

Mi torténik, ha a KIIR-t a 10-es szamrendszerben probaljuk
ki?

DECIMAL KIIR

A kapott valasz. 5. A szotari szavakban binarisan vannak a
szamok, a KIIR definiciojakor
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0000 0000 0000 0101
kerult oda, ez a tizes szamrendszerben 5.

irjunk egy .BASE (- - --) szot, amely a BASE tartalmat de-
cimalisan irja a képernyore, de nem rontja el! (vagy pon-
tosabban: elrontas utan visszaallitja.)

 BASE (----)
BASE @ DUP
DECIMAL

BASE !

Példa a rendszervaltozora: Az OUT
Tudjuk mar, hogy a képernyodre iro FORTH alapszavak
mind az EMIT-tel irjak ki az egyes karaktereket. Az EMIT
eggyel noveli az OUT (ejtsd: aut, jelentése: ki) valtozo
tartalmat. Igy, ha az OUT-ot nulldzzuk, utana barmikor
megtudhatjuk, hogy a nulldzas ota hany karakter kerult a
kepernyore.
Kepzeljuk el példaul, hogy egyforma sorokat akarunk egy-
mas ala irni, amelyek ket (eldre nem tudni, milyen hosszu)
szambol allnak; azt kivanjuk, hogy az els6 szam a képer-
nyosor 3., a masodik pedig a 13. pozicidjaban kezdddjek.
FeltesszUk, hogy a két szam a vermen van. Megirjuk azt a
szot, amely a fentiek szerint irja ki &ket:
- TABULAL

CR

0 OUT !

3 SPACES .

130UT @ -

SPACES

(nln2----)

(. nulldzzuk” az OUT valtozot )
(3 sz0koz, kiirjuk az els® szamot )
(13-ra egészitjuk ki a kiirt karakterek szamat)

(kifrjuk @ masodik szamot )

Konstansok

Ha egy érteket ugy akarunk megdrizni a szotarban, hogy
soha nem valtoztatjuk, akkor egyszertbb olyan szavakat
hasznalni, amelyek az érteknek nem a cimét, hanem ma-
gat az értéket adjak a vermen. Ezek a konstansok. Illyenek
példaul az 1, 2, 3 szavak, amelyek benne vannak a szotal-
ban és az 1, 2, 3 ertéket teszik a veremre.

A Forth kétféle konstanst ismer: 16 és 32 bitest. Leggyak-
rabban az egyszeres pontossag (16 bit) hasznalatos. A
konstansokat hasznalat elétt deklaralni kell. A definicio a
kdvetkezd szoval torténik:

CONSTANT (n----)

A dolog meglehetdsen hasonlit a valtozok definidlasara:
(mennyiség) CONSTANT (név). Példaul:

42 CONSTANT CSIL

ezzel a CSIL nevl konstans szot definialtuk. A CSIL 42-t
tesz a veremre. A kdvetkezd példa ezek utan mar egyér-
telmu:

365 CONSTANT NAPOK

Miutan ez bekerul a Forth szotaraba (peldaul ugy, hogy
begépeljuk), barmikor hivatkozunk a NAPOK szora, a
rendszer a verembe 365-6t helyez el késdbbi hasznalat
ceéljara.

Péelda:

Ez az egyszerl program penznemeket konvertal. Jelen-
leg mondjuk egy angol font 67 forint. Ha fontbol forintot
akarunk szamolni, egyszerlen az atvaltasi szammal meg
kell szorozni a fontok szamat. Az atvaltasi arany konstans,
ugyanis a program futasa alatt nem valtozik azért annyira
nem gyors az inflacio). Az alkalmazasunk a kovetkezo-
kepp fog kinézni:

67 CONSTANT FORINT
- FONT CR FORINT * . " forint” CR ;

Ha 15 fontot akarunk forintta szamolni, a kovetkezd: kell
beutni:

15 FONT

A valasz a kovetkezd lesz: 1085 forint.

Ha egy nagyon nagy alkalmazasunk van, ami sok helyen
hasznalja az atvaltast €s megvaltozik idékodzben az arfo-
lyam, akkor egyszertien a deklaraciot kell megvaltoztatni
a programban. Ha szukséges, egy konstans egy alkalma-
zason belul is ujradeklaralhato.

Dupla pontossagu konstansok

32 bites konstanst egy masik szoval deklaralhatunk, mely-
nek mukodeése pontosan ugyanolyan, mint az elébb meg-
ismert CONSTANT. A kovetkezdképp hasznalatos:

234000. 2CONSTANT NAGYSZAM

Ezutan NAGYSZAM vegrehajtdsa esetén 234000 kerul a
verem tetejére duplapontossagu formaban. A szam utan
levéd pont jelzi, hogy duplapontossagu szamrol van szo.

3.5. Hol valtozik a valtozo? Ismerkedés
a szotarral

A szétarmutato

A FORTH programozas soran a szotar mérete allandoan
valtozik. Hogy éppen hol van a szotar ,teteje’, a szotar
utani elsé szabad hely, ahova a kovetkezd szotari szo ke-
rul majd, azt az interpreter a DP (Dictionary Pointer, ejtsd:
diksOneri pointer, jelentése: szotarmutato) rendszervalto-
zoban tartja. A DP valtozo értéket sokat hasznaljuk, ezért
kiolvasasara kulon alapszo van:

HERE (----cim)
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A sz0 forrasszovege:
"HERE(----cim)DP @ ;

Mar korabban volt rola sz6, hogy a pad a szotar tetejetdl
allando tavolsagra van. A jelenseget megmagyarazza a
PAD sz0 forrasszovege:

:PAD (----cim) HERE 68 + ;

Mi van a szétarban?
Egy szotarelem a kdvetkezd részekbdl all:

nevmezd: a szo neve,;
ldncmezd: mutatd a szotar eldzd szavara (ha nincs
elézo szo, 0);
kodmezd: mutato a kddra, amely a szo futasakor veg-
rehajtodik;
parametermezo: a szO vegrehajtasahoz szukseges tob-
bi adat (pl. valtozoknal a valtozo értéke).

A parameétermezd --- teljesen dnkényesen ,paramzédnek”
réviditjuk - fizikailag a szo legvégén van. Igy valtozo defi-
nialasa utan a szotarmutatd pontosan az Uj valtozo pa-
ramzoje moge mutat. Ha ekkor a szotarmutato értéket
1-gyel, 2-vel stb. noveljuk, akkor ezzel megtoldjuk a valto-
z0 paramzojét 1, 2 stb. byte-tal. A szotarmutato novelése-
re szolgalo alapszo, az

ALLOT (n----)
forrasszovege:

CALLOT (n----) DP +1;

Hosszu valtozok
Ezzel a kezUnkben van a lehet6ség arra, hogy duplasza-
vas vagy hosszabb valtozokat definialjunk.

| |3t7l

DUPLA nev, lanc- és kodmezdje paramzé[t
szotar-mutato
87 VARIABLE DUPLA

| 1871 °]

DUPLA név, lanc- és kodmezbje paramzéi‘t
szotar-mutato

88 HERE !

2 ALLOT
L 12 7]5°]

DUPLA név, lanc- és kodmezodje paramzo [E
szotar-mutato

A DUPLA tehat két szavas, az els® szo kezddérteke 87,
a masodiké 88. A paramz&be vald kezddérték-tarolasra,
egyuttal a paramzé ,tagitdsara” valok a kovetkezd alap-
szavak:

(n----)

(vesz®) Az n-et a HERE cimen, egy szon tarolja, a szotar-
mutato (DP) értéket 2-vel noveli.

C(C----)

Az n-et a HERE cimen, 1 byte-on térolja, a szotarmutatd
(DP) értéket 1-gyel noveli.

A két szo forrasszovege:

Sn----)
HERE !
2 ALLOT;

C(c----)
HERE CI
1ALLOT ;

Most mar tudunk vektorokat, hosszabb adatsorokat defi-
nialni. Fontos tudni, hogy erre vannak a FORTH-nak sok-
kal kényelmesebb eszkdzei is, itt csak azert definialunk
vektort, hogy jobban értsuk a FORTH mukodeését.

Veégul kovetkezzen négy, a valtozok hasznalatat segitd
Ly4e}

? (addr----) Avaltozo cimérdl kifrja a valtozo
erteket.

0! (addr----) Avaltozot nulldzza.

1+! (addr----) Avaltozo értéket eggyel noveli.

1-1 (addr----) Avaltozo értékét eggyel

csokkenti.

3.6. AFORTH -fiizér és a WORD

A FORTH-flizérek (karakterlancok)

Kezdetben a szdvegek kezelésének megismerése es
megszokasa egy kis turelmet vesz igénybe a Forth-
nal. Nincs példaul az INKEYS-nak megfelelé operator.
A legtdbb szdveg konstansok €s valtozok formajaban
van jelen. A szovegek, szamok, amelyeket beolvasunk
vagy kiirunk, a memoariaban karakterfuzéreket alkotnak.
(A karakterfuzér angol elnevezése string, ejtsd: sztring.)
Egy ilyen fUzérrel akkor tudunk dolgozni, ha ismerjuk a
kezddcimeét és a hosszat. A FORTH-ban gyakori tarolasi
mod: a fuzért az un. hosszusagbyte-tal kezdjuk, amely
a fuzér hosszat tartalmazza, €s ezutan jonnek a karak-
terkodok. Az igy tarolt fuzert FORTH-fuzernek nevezzuk.
Ismerkedjunk meg a

COUNT ( ff-cim - - - - cim hossz )

alapszoval, amely a FORTH-fuzér cimebol eldallitia az
els® karakter cimét és a fuzér hosszat (azaz a TYPE kiiro
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sz6 hivasahoz szukseéges paramétereket)! A ,LOVE" szot
tartalmazo FORTH fuzér byte-jai:

hosszusagbyte; az elsé karakter kodja

a FORTH-fuzér eleje

A COUNT szo forréasa:

- COUNT ( ff-cim - - - - ¢im hossz )
DUP 1+
SWAP Ca

FORTH-fuzér alakjaban szolgaltatja a szovegeket a FORTH
interpreter egyik lelke, a WORD sz0 is.
Eqgy string operatorral mar talalkoztunk:

" szoveq”

Ennek korlatozott hasznalhatdsaga miatt altalanosabb sz6-
vegtarolasi és kezelési formakra is szukség van. A string ke-
zeld szavak a PAD-et hasznaljak. Ez csak atmeneti célokra
hasznalhato, terulet, mert az Uj szavak atirhatjak a PAD-et.

A string valtozoé

Ahogy a numerikus valtozoknal szo volt rola, a valtozo ne-
vének végrehajtasa azt eredmeényezi, hogy a valtozo cime
bekerul a verembe, készen arra, hogy a tovabbi operato-
rok dolgozzanak vele. Ez ugyanigy megy a string valto-
zoknal is, annyi kulonbseggel, hogy a string elsd byte-ja
a szoveg hosszat tartalmazza. Ez azt jelenti, hogy egy ka-
rakterlanc maximum 255 byte hosszu lehet.

A string valtozo nevét és maximalis hosszat deklaralni kell,
innen tudja a forditd, mennyi helyet kell lefoglalni az adott
szoéveg valtozonak. Példa:

80 SVARIABLE FREDS

Ez egy string valtozot deklaral, maximum 80 byte hosszt
FREDS néven. J6 otlet a karakterlanc valtozok vege dol-
lar jelet tenni (de nem kotelezd), mert a programban igy
konnyd megkuldnbodztethetdk a string valtozok a numeri-
kus valtozoktol A FREDS végrehajtasakor a string kezdé-
cime bekerul a verembe.

A string konstansok
Ez f6leg olyan esetekben hasznalatos, amikor egy valto-
zatlan szbvegre a programban tobb helyen akarunk hivat-
kozni. A deklaracio a kovetkezdkeppen néz ki:

, Hello” SCONSTANT UDVOZLETS

Ez letarolja a ,Hello" szdveget a szotarban, és amikor az

UDVOZLETS végrehajtodik, akkor a string cime beker(l a
verembe.

String valtozok kifrasara a mar emlitett
TYPE

hasznalhatjuk. A formaja a kovetkezd: (cim) (@ byte-ok
szama) TYPE

pl:
UDVOZLETS 5 TYPE CR

Nem egeészen azt kapjuk amit vartunk, az ,0" lemaradt
a vegerol. Megemlitjuk ujra, hogy a string elsd byte-ja a
hossz-byte (azaz a példadban 6 karaktert kellene kiirat-
nunk). Egy olyan operatorra van szuksegunk, ami leveszi
a szamlalot a szoveq elejerdl és egyet hozzaad a cimhez,
hogy az valdban a szdveg kezdetére mutasson. Igy olyan
formahoz jutunk, amit a TYPE var. Ez az amit a COUNT
megtesz. Példaul:

UDVOZLETS COUNT TYPE CR

Ezek alapjan definidjunk egy PRINT szot, ami kiir egy
stringet:

- PRINT COUNT TYPE ;

Ez egy nagyon hasznos definicio. Hasznalatakor minddssze
a stringvaltozo vagy konstans nevet és az PRINT-et kell leirni:

UDVOZLETS PRINT

A fenti pelda a COUNT és a TYPE bemutatasara szolgal-
tak. Valojaban a Forth-ban létezik egy olyan string ope-
rator, ami pontosan a PRINT feladatat latja el. Ez a sz0 a

S
(string kiiras). Példa:

UDVOZLETS S.

A String valtozok inputja

Erre tobbféle lehetdség van. Az EXPECT operator egy
olyan karaktersorozatot vesz be a billentyUzetrdl, ami eqy
kocsivissza (RETURN, CR) karakterrel lett lezarva, és keve-
sebb karaktert tartalmaz, mint amennyit megadtunk. (de
Maximum 255 karaktert).

Péelda:

PAD 255 EXPECT

Ez maximum 255 karakteres szoveget var, ami az ENTER
leutésével lett lezarva, és tarolja a PAD-ben. Nem hasznal-
hatjuk ezt kdzvetlenUl string valtozok fel toltésere, mert
EXPECT nem adja meg a szoveg hosszat. A SPAN szo az
EXPECT utdn kiadva a verembe teszi azt a cimet ahol a
Forth a bevett szoveg hosszat tarolja.

Folytatjuk!
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