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Ujra lehet Enterprise Klub?

irta: Matusa Istvan
(Tutus)

Tisztelt Enterpress olvasok!

Utoljara 2020. februarjaban volt Enterprise Klub, azota a
covid jarvany miatt sajnos nem tudtunk talalkozni. Most
ugy tunik, hogy &sszel ismét taldlkozhatunk. Igaz, hogy
csak korlatozasokkal, hiszen szuUkséges lesz a veédettséqi
igazolvany a belépéshez.

Elmaradt a 35 éves jubileumi taldlkozdnk is, mely 2020
majusaban lett volna, sokan mar kulfoldrél a repuldjegye-
ket is megvették erre az alkalomra, de sajnos hiaba... Bi-
zunk benne, hogy valamikor tudjuk ezt is potolnil

Idei masodik nagy O6sszevont szamunkban tobb 6romteli
dologrol szamolhatunk be. Az els®, hogy elkeészult a Sym-
bOS 3.1-es valtozata, rengeteg Ujdonsaggal, foleg SF3
kartyahoz, de tobb uj funkcio is megtalalhato Prodatron
szuper szoftverében.

Tobb hardver ismertetd is helyet kapott magazinunkban.
A Dual Floppy Drive Nagy Attila jovoltabol, valamint a
KyroFlux kartya ismertetdje Orvos Gabor tolldbol.

A Dual Floppy Drive teljes értéku Enterprise hardver, ami
oriasi dolog!

Bodnar Tamas osszefoglalja nektnk az idei év ,termése-
it", azaz, hogy milyen szoftverek készultek el 2021-ben.

Kiss Laszlo a The Next War jatekprogram leirasat kozli,
melynek érdekessége, hogy Geco Spectrum Next-rél irta
at Enterprise gépre!

Toretlenul folytatodik IS-FORTH sorozatunk az 5. résszel.
Bizunk benne, hogy hamarosan, személyesen is talalkoz-
hatunk egymassal!

Az Enterpress 2021-ben kicsit zotydgdsen, késve tudott
megjelenni, ennek sajnos anyaghiany volt az oka €s a virus
helyzet is kozbeszolt. Jo hir, hogy 2022-re mar kirajzoldd-
tak az Enterpressben megjelend cikkeink, tehat hamaro-
san olvashatjatok 2022. februarjaban Ujabb lapszamunkat.

Minden jot kivdanunk minden Enterprise felhasznaldnak,
vigyazzatok magatokra!




2021. jalius - december

3. oldal

Megjelent a SymbOS 3.1

Enterprise-ra, CPC-re, MSX-re és PCW-re

irta: Jorn Mika
(Prodatron)

Pontosan 2A2 évvel és 272 hénappal
az utolso verzid utan végre megérke-
zett a SymbOS uj, teljes kiadasa, mely
erbteljesen hardverkdzpontu verzid
lett.

Miutan a SymbQOS 2006-ban lehetdve
tette a Z80 rendszerek platform fugget-
len szoftverét modern multitasking kor-
nyezetben, most a 8 bites rendszerek
platform fuggetlen hardverbdvitéseinek
Uj korszakat vezeti be — kdszonhetden
TMT Logicnak és a Gfloreznek!

Innen tudod letolteni:
http://www.symbos.org/download.htm
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Kiadasi megjegyzések
a 3.1-hez [2021. 12. 30.]

Kiterjedt hardveres tamogatas

- Graphics9000 CPC-hez és EP-hez: A V9990 alapu,
MSX-eredetl grafikus kartya, amely valoszinlleg a legerd-
sebb a 8 bites rendszerekhez, most mar Amstrad CPC-n
és Enterprise 64/128-onis hasznalhatd. Az akar 1024x212-
es felbontas 16 szinnel és gyors grafikus kimenettel most
mar szinte minden tamogatott SymbOS platformon elér-
het®. Ez lehetdve teszi korulbelul 50 kulonbozd alkalma-
zas futtatasat harom kuldonbozd platformon ezzel a grafi-
kus kartyaval.
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- SYMBIFACE 3 CPC-hez és Enterprise-hoz: USB-eger,
valos ideju ora és akar 2 TB-os USB-memoriakartya koz-
vetlenul tamogatott az Amstrad CPC és az Enterprise
64/128 operacios rendszerében. A TMT Logic kiterjedt,
tobbfunkcios hardverének tovabbi funkcioi specialis alkal-
mazasokban is hasznalhatok.

- PCW ulDE és HxC kdzvetlen elérési tamogatassal: Az
Amstrad PCW mostantol képes elérni a hatalmas tarolo
eszkozoket akar 2 TB-ig. A Jon B altal gyartott ulDES in-
terfész tdmogatja a gyors CF-kartya hozzaférést, amely
lehetove teszi a PCW-n meg video lejatszast is. HxC koz-
vetlen SD kartya hozzaférés is elérhetd.

Presented by Prodatron
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- Graphics9000 hardveres egérmutatéval: A SymbOS
0sszes G9K verzidja mostantol bittérképes modban hasz-
nalja a hardveres kurzort, ami lehetdve teszi a gyors es
villogasmentes egérmutatot.

- M4Board halézati RTC tamogatas: A SymbOS CPC ta-
mogatja az M4Board NTP alapu valos ideju orajat.

Dinamikus meghajtorendszer
CPC-hez és EP-hez

- Hardver automatikus felismerése: A rendszerinditasi
folyamat soran a SymbOS CPC és az Enterprise automa-
tikusan felismeri az O0sszes elérhetd és tamogatott HID,
RTC és hattértar hardvert.

v 1 ™ .

Msymbos EfHail, version 0520211230 [ GUTEOX ]

JE-Mail : Hello there! .
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Hi Thersa!

Mhere do you 90 today?

This E-Mail was sent from my SYymb0S S-bit 250!

E-Mad : Hell

- Hardver automatikus kivalasztas: A rendelkezésre allo
hardver automatikusan kivalasztasra kerul az Ujabb eszko-
zOk prioritdsanak megadasaval.

- CPC 1 MB tamogatas: Az 1 MB vagy annal nagyobb me-
moriabdvitések isméet tamogatottak. A SymbOS automati-
kusan atvalt 1 MB-os tamogatasra a rendszerinditas soran,
ha 576 KB-nal tobb RAM-ot észlel, igy mar nincs szukség
kulon verziora.

- Minimalis konfiguracié 128K-s rendszerekhez: Ha a
SymbOS csak 128K-s rendszert észlel, akkor az Osszes
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tovabbi szolgaltatas (bovitett asztal, kepernydvedo, asztali
hattérkép) automatikusan deaktivalodik a rendszerinditas
soran. Mindig lesz 31K vagy tobb szabad memoria a rend-
szerén.

SymAmp fejlett audio hardver tamogatassal

- Uj illesztéprogram-rendszer: A SymAmp Uj illeszto-
program-szery rendszerrel bévult a hardver- és hangmo-
dul-tdmogatas bevonasara és kezelésere. Az 6sszes €sz-
lelt hardver megjelenik egy uj parbeszédablakban, ahol
kivalaszthatja a kivant hangeszkozt.

- Enterprise 64/128 Dave AY emulacié: Az IstvanV és
Geco altal készitett AY emulacio immar a SymAmp hivata-
los része, és lejatszhatja a Soundtrakker
128, Starkos és PT3 modulokat az En-
terprise 64/128 Dave hangchippel.

- MP3 szinte minden platformhoz: Az
MP3MSX és a kompatibilis hangkartyak
(SE-ONE, SYMBIFACE 3) mostantdl ta-
mogatottak az Amstrad CPC-n és az
Enterprise 64/128-on is.

~
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- CPC PlayCity 6 csatornas, kettés
PSG: Vegul a SymAmp hivatalos kiada-
saba integraltuk a PlayCity tamogatast.

- MSX Darky 6 csatornas Dual PSG: ©
csatornas PT3-ak jatszhatok az MSX-en
a Darky catridge segitsegével.

- PCW Dk'tronics AY kartya: A Sy-
MmAMp immar Kképes lejatszani a
Soundtrakker 128, Starkos és PT3
modulokat az Amstrad PCW-n is, ha
Dk'tronics AY hardverb&vitdt csatlakoztatunk.

Kernel fejlesztések

- Memodriakezelés: A memoriakezelést ismét optima-
lizaltak. A rendszer most a memoria legvegetdl kez-
dodden szabad atviteli teruletet keres egy alkalmazas
betoltésekor. Ez ismet csdkkenti a memoria tdrede-
zettseget.

- Athelyezési tabla kezelése: Egy alkalmazas betoltése
soran az ideiglenes athelyezési tabla betoltdédik barmely
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szabad memoriahelyre, amely barmely
64K-os rambankban lehet. Ez lehetdve te-
sziolyan alkalmazasok betoltéset, amelyek
egy bank teljes elérhetd 63K-jat hasznaljak.

Graphics9000 teljes
képernyos jatékmod

- P1 mintaméd tdmogatas: A Quigs IDE
mostantol tdmogatjia a P1 képernydmo-
dot, amely két mintaréteget, 127 spritet és
akar 61 szint biztosit 256x212 felbontassal.
A Flappy Bird az elsd olyan jaték, amely
ezt hasznalja, és minden tamogatott plat-
formon fut (Amstrad CPC, MSX, Enterprise
64/128)

- Graphics9000 megszakitasok kezelése: A kernel ta-
mogatja a V9990 vonalmegszakitasok kezelését. Ez hasz-
nalhatd az osztott képernydk engedélyezésére a teljes
képernyds jatéekokban, és hamarosan a Quigs IDE is ta-
mogatni fogja.

Desktop Manager

- Helyi menuk: Ez az uj funkcio lehetdve teszi az alkalma-
zas szamara, hogy a képernyd barmely pontjan megnyis-
sa a helyi menut.

- Keret dtméretezése és mozgatasa: A felhasznalo at-
meretezhet és mozgathat eqgy pontozott keretet a képer-
nyon. Ez lehetdve teszi a képernyodterulet kivalasztasat.

- Modalis ablak kattintdsmentes eseményei: A GUI ese-
menyt kuld, ha a felhasznald egy modalis ablakon kivul
kattint. Ez hasznalhato sajat komplex legdrduld menuk
letrehozasara.

- Atlatszé bitképek: az Uj grafikus vezérld lehetévé teszi
az atlatszo szinu (0) bittérképeket.

- CPC 1. méd szoévegkiadasi sebessége: A szovegkiirasi
rutinok sebessége megndtt az Amstrad CPC 1. modban.

3.0-3as verzio ota Uj alkalmazasok

- SymbOS E-Mail: A teljes funkcionalitasu E-Mail kliens
mar elérhetd a SymbOS 3.1-hez (EdoZ, Quigs hasznala-
taval).

- Flappy Bird: Ez az els® jaték, amely az uj Quigs IDE
funkciot hasznalja teljes képernyds jatekok letrehozasa-
hoz a Graphics9000 grafikus kartyan (EdoZ és Trebmint,
Quigs segitsegeével).

- Sokoban: A klasszikus Sokoban jaték nagyon fejlett
megvalositasa.

- ChessSym: Az els® sakk alkalmazas erds €s mesterséges
intelligenciaval a SymbOS-hez (Trebmint, Quigs haszna-
lataval).

- Doom: Jatssz Doomot a SymbOS-ban - akar tobbszor

isl Ezt a jatékot egy Tl-szamoldgéprol a SymbOS-re vitte
at (@ zDoom csapata, NYYRIKKI, Prodatron)

- 2048: Egy masik jol ismert jaték mar elérhetd Sym-
bOS-re is (Trebmint, Quigs segitsegevel)

- DiskDumper: A teljes hajlékonylemezt DSK f3jlba irja,
amelyet az Amstrad CPC emuldtorok hasznalnak.

- VDP képernyébeallité eszkodz: Allitsa be az MSX VDP
vagy a Graphics9000 képernyd helyzetét és frekvenciajat.

- Hexa: Egyszerl Hex monitor és szerkesztd.
Hibajavitasok
A hibakat a szokdasos modon eltavolitottuk, beleertve az

Amstrad CPC és PCW rendszerinditasi logojat, valamint a
joystick kezelését az Enterprise 64/128-on.

= - a
Nomm— \/ — .
e —— = -

—
 p— ——

= Y
Nm— - - = o es—,

Presented by Prodatron




6. oldal

ENTERPRESS

2021. julius - december

DUAL FLOPPY DRIVE
Enterprise gephez

irta: Nagy Attila

DUAL FLOPPY DRIVE
HASZNALATI OTMUTATO

Bevezetes

Az Enterprise 128K személyi szamitdogep a 8 bites szami-
togepek egy kuldnleges darabja. Magyarorszagon ez a
géptipus elég elterjedt volt, kdszonhetden a hazai forgal-
mazasnak.

Sajnos a szamitdgeép konfiguracidja a felhasznaloknal jel-
lemz&en megmaradt a vasarlaskor dsszeallitott alapkonfi-
guracional, ami a szamitogep €s a szalagos egyseégben
merult ki. Ugyan a készulékhez megjelent szamos kiege-
Szito, ezek elterjedése nem volt szamottevo.

TObb konkurens szamitdgép gyartd keészitett lemezes
egyseéget a termeékeikhez, ami jelentdsen megkodnnyitet-
te a programok ki és betoltéset. Az Enterprise esetében

sajnos gyari komplett megoldas nem szuletett erre, a le-
mezes egyséq illesztésére az un. EXDOS kartyat lehetett
hasznalni. Ezen keresztul valt lehetédve, hogy Shugart in-
terfész kompatibilis meghajto egységet csatlakoztassunk
az EP -hez.

Kulonbodzd gyartok, kuldnbodzd kialakitasy kartyai voltak
ezek, illetve nem tul felhasznalo barat modon osszekabe-
lezett meghajtokon keresztul valt lehetdve a lemezhasz-
nalat.

Miiszaki adatok, paraméterek

Tapellatas:

- 230V AC kapcsolouzemU tapegyseg,

- DC5V 1A, 12V 1A vagy DC 12V 3A (V2.0 —tol) Commo-
dore szabvanyu tapcsatlakozoval



2021. jalius - december

7. oldal

Csatolo fellilet:

- Gép oldalon: Enterprise 128K System Bus élcsatlako-
70, atalakito adapterrel - Kuls® PC kompatibilis floppy
interface

Meghajtok:

- Maximalis csatlakoztathatd meghajtok szama: 4

- Beépitett meghajtok szama: 2

o GOTEK drive, Flashfloppy firmware

o 35" DD floppy meghajto

Szoftver:

- EXDOS 14 parancsértelmez

- ISDOS 1.0 CP/M kompatibilis parancsértelmez
Tartozékok:

- 40 eres csatlakozo kabel a System Bus adapterhez

- System Bus adapter

- Tapegység

- USBdrive

- Hasznalati utmutato

11

EXTERNALFDD

Adrlda
.

Nagy Attila @ 2021

Kezeloszervek, csatlakozok
1. Ki - be kapcsolo.

2. Bekapcsolas jelzd LED

3. Floppy meghajto aktivitas jelz6 LED
4. Floppy lemez kiadd gomb

5. Elére — hatra léptetd gomb. Az USB eszkdzon lévd
image fajlok kozotti lapozast teszi lehetdve.

6. GOTEK aktivitas jelzd LED
7. USB csatlakozo aljzat

8. OLED kijelzd. A GOTEK meghajto kijelzgje, itt jelenik
meg a kivalasztott image fajl neve.

9. Kuls¢ floppy meghajto csatlakozo interface. Ezen a
szabvanyos 34 eres csatlakozon keresztul van lehe-
téség tovabbi két floppy meghajtd csatlakoztatasara,
szabvanyos PC floppy kabel segitségével.

10. Kuls® meghajto egység tapcsatlakozo. Tapellatast
lehet biztositani az esetleges kulso floppy meghajtoknak.

11.Tdpegyseg csatlakozo aljzat. Commodore 1541-11 min-
taju DIN 4 csatlakozo. Ide csatlakozik a készulék tapeqy-
sege.

12.System Bus interfész csatlakozo. Egy 40 eres
kabel segitsegevel csatlakozhatunk a System Bus adap-
terhez
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Nem esett szO a készulék hatoldalan levd 5.5mm —es
DC aljzatrol. Ez a csatlakozo aljzat egy esetleges tapella-
tas megoldasara szolgal, ami csak részlegesen biztositja
a készulek mukodeset. Bekoteset tekintve egyezik az
Enterprise 128K tapcsatlakozojaval, igy ide a szamito-
gep eredeti tapegysege csatlakoztathato. Ez esetben a
floppy meghajton keresztul kapja a tapellatast a szami-
togép is. Sajnos a floppy meghajto ki-be kapcsolojaval a
szamitogep ki-be kapcsolasat nem lehet biztositani, igy
ez a fajta csatlakoztatasi mod csak esetleges. Tovabbi
informaciot az Uzembe helyezés bekezdésnél olvas-
hatsz.

Uzembe helyezés

1. Uzembe helyezés elétt ellendrizzik, hogy sem a szami-
togép sem a floppy drive nincs bekapcsolt allapotban.
Figyelem! Tapfeszultség alatt torténd csatlakoztatds a
szamitogep eés a floppy meghajtd akar vegzetes meg-
hibasodasat is okozhatja.

2. Csatlakoztassuk a System Bus adaptert a szamitdgep
csatlakozdjahoz. Az adapteren lévd csavar helyek lefelé
néznek. A csatlakozas néemi ellenallast fejthet ki, de le-
gyunk figyelmesek, es ne eréltessuk a csatlakozot. A sike-
res csatlakozaskor az adapter utkdzeésig felcsuszik a gep
csatlakozdjara.

3. Csatlakoztassuk a 40 eres szalagkdbelt az adap-
ternez, majd a floppy meghajtohoz. A csatlakoztatas
szintén csak egy modon torténhet, a helyes poziciot a
csatlakozok kdzepén lévd pozicionalo él seqiti.

4. Csatlakoztassuk a floppy meghajtohoz a tapegyse-
gét, a DIN 4 -—es csatlakozon, majd csatlakoztassuk a
tdpegyseéget a 230V —os halozathoz.

5. Kapcsoljuk be a floppy meghajtot az eldlapon lévo ki-
be kapcsoloval. A floppy meghajto OLED kijelzdjén meg
kell jelennie az aktualis firmware verzionak, illetve a be-
kapcsolas jelzd LED-nek vilagitania kell,

6. Kapcsoljuk be a szamitogeépet.

7. A bekapcsolas utan le kell futni @ memoria tesztnek,
majd meg kell jelenni a szines ENTERPRISE feliratnak.

8. Ha tovabb lépunk egy gomb lenyomasaval, a szokasos
bejelentkezésnek kell megtorténni, azonban ez némileg
tobb idor fog igénybe venni. Ez alatt az idé alatt a floppy
meghajton a ket hattértar aktivitas jelzd LED —jei felvaltva
kigyulladnak, a gép keresi a lemezeket.

9. A BASIC bejelentkezése utan adjuk ki a :HELP paran-
csot.

10. Ha a csatlakozas rendben van, a listdban meg kell je-
lennie a :ISDOS és :EXDOS programnak is.
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11.Adjuk ki a :EXDOS parancsot, és lépjunk at a parancser-
telmezdbe.

12.A belépés utan hasznalatba vehetjuk a meghajtokat.
Alapértelemezett esetben a GOTEK drive szolithatd meg.
Ez az A: meghajto

13 Tegyuk a GOTEK drive-ba a Pendrive —ot, majd vala-
szunk ki egy image f3jlt az elére — hatra léptetd gombbal

14.Adjuk ki a DIR parancsot. Ez utan ki listdzza aparancser-
telmezd a lemez tartalmat.
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15.Toltsunk be valamilyen programot.

A meghajtd tovabbi hasznalatéban az EXDOS leirdsa a
meérvado. A meghajtok szamozasa, illetve betljele a ko-
vetkez&:

A. Bels6 GOTEK meghajto, alapértelmezett meghajto
B. Bels® 3.5" floppy meghajto
C. Kulsé PC floppy meghajto
D. Kulso PC floppy meghajto
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Tapegység nélkiili izemmod
(V1.0 verzional elérhetd)

A DFD -t van lehet&ségunk sajat tapegyseg néelkul is
hasznalnunk. Ilyen esetben a funkciok csak részben ér-
hetdk el, és a mukodeés korlatozddik a GOTEK meghaj-
tora. Ha a DFD —nek nem biztositjuk a sajat tapellatasat,
a szamitogépen keresztul, a szamitogeép tapegysege-
rol ez megtorténik, azonban a floppy meghajtoknak
szukseges 12V nem allitodik eld. Ezért ebben az esetben
a floppy meghajtok nem érhetdk el, csak a GOTEK meg-
hajto. USB eszkozrdl igy is hasznalhato a készulék, de
a felhasznalasnak ez a modja hosszabb iddn keresztul
nem javasolt. A szamitdgeép tapegysége nem lett me-
retezve arra, hogy tovabbi terhelést keljen kiszolgalni,
igy annak a melegedése varhatoan meg fog néni, ami
hosszabb tdvon meghibasodast eredmeényezhet. A DFD
hatuljan levd 5.5mm —es DC aljzaton keresztuli taplalas
esetében ugyanezen felhasznalasi mod érhetd el
Varhatoan a jovoben ez a csatlakozo a készulekrél le
fog kerulni.

Kiilso floppy meghajtok csatlakoztatasa

A kuls6 floppy meghajtok csatlakoztatasahoz szuk-
ségunk lesz egy PC floppy kabelre, és egy tapkabelre.
Ezek a kdbelek nem tartozékai a DFD —nek. A PC floppy
kabelre 2 meghajtot tudunk csatlakoztatni. A kdbelen levd
csatlakozok koézUl a kabel végen levd meghajto, a csava-
ras utan csatlakozon a C meghajtd lesz, mig a kozépsd
csatlakozon levd a D meghajto.

A floppy meghajtoknak szukséguk van +5V és +12V -
0s tapfeszultsegre. Ezt a tapfeszultséget vagy egy kulsd
tapegysegrdl, vagy a DFD —n kialakitott tapcsatlakozorol
tudjuk biztositani. A DFD —n lévd csatlakozod kiosztasa a
kdvetkezd abran lathato:

EXTERNAL FDD

Ertelem szerlien a +12 a +12V —ot jelenti, mig a +5 a +5V
-ot. AG Gjelolés a 2 db. GND pontot jelenti. Javasolt ka-
bel lehet, egy régi PC tapegysegrél levagott molex csatla-
kozo és kabel. Ezen a kabelen a sarga szin a +12V, a piros
a +5V, mig a feketek

a GND -t jelentik.

GOTEK image fajl létrehozasa PC -vel

A GOTEK meghajto floppy image fajlokat tud kezelni. Eze-
ket a fajlokat PC —n tudjuk eldkésziteni. Alapvetden ebben
a hasznalati utmutatoban nem fogok részletes program-
bemutatot tartani, csupan iranymutatast szeretnék adni a
muvelethez.

A GOTEK meghajto 720KB, 800KB —os image fajlokat kezel
le, ilyen fajlokat kell nekunk készitentnk. Ehhez a pendrive
—-on talaltok segédprogramokat, illetve Ures image fajlo-
kaz is a DFD konyvtarban. Javaslom ezeknek a fajloknak a
masolasat, és a masolatokban végezzUlk a mUveleteket. A
Image Disk Toolkit programot javaslom, mellyel fel tudunk
csatolni egy Ures image allomanyt, és igy mar tudjuk hasz-
nalni, mint egy normal floppy lemezt.

A Pendrive tartalma

A DFD -hez tartozeékkent jar egy pendrive is. Ezen a pendri-
ve —on szamos floppy image fajlt helyeztem el, illetve egy
olyan FAT32 —es fajlrendszert, amivel a készulék biztosan
mukodik. A pendrive tartalma valtozo lehet, ezért itt rész-
letes tartalomjegyzéket nem ismertetek.

A pendrive-on taldlhatd egy DFD konyvtar, amiben sza-
mos segédprogram taldlhatd image fajlok készitéséhez,
maodositasahoz. Ezekrél a programokrol olvashatsz az
http://ep128.hu oldalon is.

Felhasznalasi feltetelek

Figyelem! A készulék nem rendelkezik semmi nemu tanu-
sitvannyal, mivel ez egy hobbi projekt terméke. Kereske-
delmi forgalomba nem hozhato, csupan kiallitésokra
szant bemutatod targy. A készulék tovabbi célokra tortend
felhasznaldsa igy mindenkinek csak a sajat feleldsségére
torténhet.

Egyéb elérhetoségek:

ATLAB - https://nattila.nu/

Youtube csatorna:
https://www.youtube.com/c/AttilaNagy73
Email: vokroot@gmail.com

Moddositott tapellatas, V2.0 verziotol

A masodik verziotol kezdve modosul a készulek tapella-
tasa. A készulék ezen verzidja nem képes mar tapegyseqg
nelkuli bzemmaodra, azaz minden esetben szukséges a
készuléekhez a sajat tapegysege. A tapegyseg is modo-
sult

egytapfeszultségre, igy a mukodeéshez elegendd egy
stabilizalt 12V 3A-es tapegyseg. A készulek egy sajat bel-
s6 tapegyseggel allia eld a mukoddésehez szukséges
5V tapfeszultséget, illetve masodlagos funkciokent eld-
allit egy 9V —os tapfeszultséget is. Ezzel lehetdseg nyilt
arra, hogy a szamitogep tapellatasat is biztositani tudjuk
a DFD feldl. Ebben az esetben az Enterprise sajat gyari
tapegyseget nem szukséges csatlakoztatnunk a szami-
togephez, mivel a tapellatast a DFD biztositja reszére,
tovabba a DFD tapkapcsoloja egyben a szamitogeép tap-
kapcsolojaként is funkcional, potolva ezt a hianyzo ke-
zeloszervet. A tapellatasnak tovabbra is hasznalhatunk
akar kéttapfeszultséges tapegységet is, azonban arra
ugyeljunk, hogy a 12V —os tap terhelhetdsege legalabb
3A legyen.
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Memcopy

irta: Persa Noel
(geco)

Ez a kis példaprogram rajzol néhany kort az 1-es csator-
nara, lefoglal egy memora szegmenst, lementi az 1-es
csatorna tartalmat, majd torli az 1-es csatorna tartalmat,
billentylre var, majd billentyl lenyomasa utan visszaallitja
a koroket az 1-es csatornara.

A program leirasa:

120 CODE GETMEM=HEXS(,f7,18,26,00,69,c9") ;gépi kod
1 memoria szegmens lefoglalasara, ide lesz lementve a
videolap tartalma

130 CODE BCKMEM=HEXS(,4d,f7,19,c9") ;gépi k&d a le-
foglalt szegmens felszabaditasara, hogy visszaadjuk azt az
EXOS-nak a futas végeén

140 CODE COPY=HEXS(,f3,db,b1,f5,d... ;gépi kod, ez vég-
zi az oda-vissza masolast

140-147 video lap definidlasa, megnyitasa, megjelenitése,
majd korok rajzolasa

150 keérunk 1 16KB-os szegmenst az EXOS-tol, a szeg-
mens szama a SEG valtozoba kerul

160 SAV valtozo bedllitasa, ha SAV+SEG-gel hivjuk meg a
masolo rutint, akkor lementjuk a videdmemoria tartalmat
170 REST valtozo beallitédsa, ha SAV+SEG-gel hivjiuk meg a
masolo rutint, akkor visszaallitjuk annak tartalmat

180 CALL USR(COPY,SAV+SEG) ;videolap tartalmanak le-
mentése

181 CLEAR #1: ;videolap torlése

182-183 billentyUre varakozas

185 CALL USR(COPY,REST+SEG) ;videolap tartalmanak
visszaallitasa

190 CALL USR(BCKMEM,SEG) ;lefoglalt memoria szeg-
mens visszaadasa

A fenti programnak a limitacioja annyi, hogy max 40x22
méretl képet képes kezelni, mert a 40x23 mar tullépi
aloKB-ot, és a masolando bajtok szamat a kodban kell
manualisan beallitani,

40x22 esetén : 01,e0,3d (ld bc,3deOh) (dec: 15840)
36x25 eseten: 01,48,3f (Id bc,3f48h) (dec: 16200)

meret kiszamitasa X*Y*9*2, ezt at kell valtani hexaba,
majd az alacsony helyiértéket betenni a 01 moge, és az-
tan a magas helyiértéket.

EXOS hivasokkal megoldhato lenne mar a csatorna meg-
nyitésa utdan megtudni a méretet, és a kezdbdpoziciot, igy

akar két csatorna kozott is lehetne masolni, vagy €pp a
fenti programot atalakitani, hogy megjelenités elétt lehes-
sen mar menteni.

progranm

100
110
120
130
140

PROGRAM ”“memcopy.bas”
ALLOCATE 6+4+65
CODE GETMEM=HEXS (,£7,18,26,00,69,c9”)
CODE BCKMEM=HEXS (,4d,£7,19,c9”)
CODE COPY=HEXS (,,£3,db,bl, f5,db,b2, 5,
db,b3,£f5,7d,d3,bl,e5,2a,f4,bf, 11,14,
00,19, 5e,2c¢,56,eb,7c,e6,c0,07,07, f6,
fc,d3,b2,3¢c,d3,b3,cb, fc,cb,b4,11,00,
40,£1,07,30,01,eb,01,e0,3d,ed,b0, f1,
d3,b3,£f1,d3,b2,£f1,d3,bl, fb,c9”)
SET VIDEO X 40:SET VIDEO Y 22:SET VIDEO
MODE 1:SET VIDEO COLOUR 2
OPEN #1:”video:”
DISPLAY #1:AT 1 FROM 1 TO 22
FOR I=1 TO 50

SET #1:INK I

PLOT #1:640,398,ELLIPSE I*8,I*8
NEXT T
LET SEG=USR (GETMEM, 0)
LET SAV=0
LET REST=128%*256
CALL USR(COPY, SAV+SEG)
CLEAR #1:
GET AS
IF AS$="" THEN 182
CALL USR(COPY, REST+SEG)
CALL USR (BCKMEM, SEG)

141

142
143
144
145
146
147
150
160
170
180
181
182
183
185
190
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2021 termesebhol

irta: Bodnar Tamas
(Szipucsu)

2021-ben tobbféle géptipusrdl is készultek at-
iratok: Spectrumrél, Amstrad CPC-rél, Videoton
TVC-rél, s6t Commodore 16-rél, de még
Spectrum Nextrél is!

Amstrad CPC-rél Geco tobb programot is atirt. Az Atic
Atac CPC-s verzioja szinpompasabb, szebb grafikaval
rendelkezik, mint az altalunk mar régota ismert Spectrum
verzio, a hangok is kicsit masok, és szép fécimzenével is
gazdagodtunk. A jatékmenet a régi maradt.

A West Bank cimU jatékban olyan bankar szerepébe él-
hetjuk bele magunkat, akinek nem igazan a pénzugyi vég-
zettségére, hanem a fegyverforgatasi képességeire van
szUksége, ugyanis a parnaciha helyett bankot valaszto,
befektetni kivano uzletemberek mellett keveésbe pacifista
egyenek is ldtogatasukat teszik a penzintézetben.

LJflLlll 1512

A Raster Runner egy Tron-jellegu jatek, melyhez nem ar-
tanak a gyors reflexek. A jatékot most négy jatekos is jatsz-
hatja egymas ellen, négy botkormannyall Készult ugyanis
ebben az évben olyan illesztd Enterprise-hoz, melyhez
négy botkormanyt is csatlakoztathatunk. A 2016-0s jaték-
keészitd versenyre egy lengyel programozo altal beneve-
zett Team Hat Trick cimu jatékon kivul jelenleg a Raster
Runner képes csak a ketténél tobb botkormany illesztése-
nek lehetdseéget kihasznalni.

* * E MR MIDITRACK FPERFORMER = =

L L
[ttt ”-H

ome to EMR’s MIDITRACH PERFORMER
recording sustem for ﬂMSTRnDI

Egy CPC-s zenei program is elkészult Enterprise-ra, az
EMR Miditrack Performer. Ezzel midi bemenetrol tu-
dunk zenét felvenni és visszajatszani. Midi bemenetnek
hasznalhato az, amit az emuladtorban a Sound/Configure
menupontban beallitunk. Igazi gépen az SF3 kartyaval is
mukodik a program! A zenét el is menthetjuk.

Videoton TVC-re a 2020-as jatékkeészitd versenyre irta
meg Puckman cimU jatékat a Doberdo Brothers. Ez nem
konverzio, hanem eredeti TVC jaték, egy pacman klon.
Ezt irta at Geco, és az egycsatornas hangeffekteket szét-
osztotta a harom hangcsatorna kozott. A jatek egyeébkent
a Pacman megjelenésének 40. évforduldja alkalmabol
keszult.

Az amerikai elnokvalasztas emlékére TVC jaték készult
(Vote Game), amely szintén nem uszta meg az Enterpri-
se-ositast. Az a jatékos nyer, aki gyorsabban tudja nyom-
kodni a gombot, ezaltal tobb szavazatot szerezve jeldltje-
nek. Az Enterprise verzidban a 2022-es valasztas is helyet
kapott, ahol az induld politikusok stilusos fenykeépei is
megrokonyddott szemeink elé tarulnak.

Egy basic program, az Escape is elkészult TVC-re, és al-
dozatul esett 2021-ben az Enterprise-ositasnak, Szipucsu
jovoltabol. Ebben a jatékban szemeélylnkre egyre tobb
gonosz ellenség tamad, akikkel korlatozott tlzereju lang-
szoroval és teleportalassal taktikazva szallhatunk szembe.
Az Enterprise verziod szép szines jatekteret kapott, €s a
Zzzip forditonak koszonhetden a nehezebb palyakat is



2021. jalius - december

13. oldal

megfeleld sebesseggel élvezhetjuk. Az atiras leginkabb ar-
rol szolt, hogy az egyetlen sorba zsufolt utasitasokat szét
kellett szedni tobb sorra. Ezen kivul leginkabb a kulonbo-
z6 (tobbnyire soronként valtozo) videolapok megnyitasa
€s a szinezés vett igénybe némi idot.

A legmeglepdbb, hogy Cl6-os jatékokkal is jatszhatunk
mar kedvenc gépunkon. A két gép gepi kodja teljesen
mas, igy kissé meglepd, hogy Gecot meég ez sem riasz-
totta el. Irt egy programot REXX-ben (ez egy magas szint(
programozasi nyelv), amely beolvassa a C16-0s program
disassemblalt listajat, majd az utasitasokat atalakitja az al-
tala elképzelt Z80 utasitaskombinaciokra. Ez dnmagaban
egy MOS 6502 vagy MOS 8501 utasitaskonvertalod, ami
persze még nem old meg mindent. A MOS 6502 / 8501
tobbek kozott maskepp kezeli a carry-t kivonasnal, mint a
/80 (pont forditva), és ha a carrytél fuggd utasitas par uta-
sitassal a kivonas utan van, azt az utasitaskonvertald mar
nem veszi észre, ezt manualisan kell javitani. A BIT utasi-
tasra sincs altalanos konverzio. Konvertalas soran nagyon
sok helyen at kell irni a kodot, egyrészt, hogy megfeleld
sebesseggel fusson, masrészt a C16 hangchipje masként
mukodik, mint a Dave, €s a grafikus modjai is teljesen
masok.

igy most mar Enterprise-on a C16-0s Fire Ant és Rescue
from Zylon cimu jatékokkal is jatszhatunk. Utobbi jatekba
a Dave hangchip képesseégeit jobban kihasznald zenék is
kerUltek. Mindkét jatékban egy kis labirintusrendszerben
kell koszalunk, el6bbi jatekban egy hangyaval, utobbiban
egy léghajoval.

Spectrum 128-rol a Castlevania is atiratott, Geco bele-
gyomaoszolte a memoriaba az LPT-vel egyutt az egész
jatékot. Oft, jaték kdzbeni dallam helyett mas dallamok
szolnak, és az end sequence (gydzelemkor a gratulacio)
hianyzik, de bdvitett gépen ezek is elérhetdk.

A The Next War azért fontos az Enterprise torténetében,
mert Spectrum Nextrél lett dtirva. A Spectrum Next egy
eléggeé ugyes 8 bites gép, modern technologiaval. Van
hagyomanyos Spectrum maodja is. Viszont képes a Spe-
ctruménal tobb grafikus modot is kezelni. A CPU sebes-
sege allithato, akar 28 MHz-en is ketyeghet. Lehet kulon
layereket hasznalni, ezt hasznalja is a The Next War, a tor-
nyok egy masik layeren vannak, mint a grafika, melynek
a felbontasa 320x200, 256 szinnel. A grafikat tartalmazo
layer egy karakter-szervezésu grafikus Llap". 128 16x16
méretl hardware sprite megjelenitésére képes a geép,
ezt a The Next War hasznalja is. Minden egyes loves egy
sprite, akarcsak a robbanasok. Minden egyes foldi egyseg
1 sprite, a légi egysegek kozul a helikopter méretlek 4
sprite-bol (2 maga az egység, 2 az arnyek), az ufok 7 spri-
te-bol (4 az egyseg, 3 az arnyek) allnak. DMA-t is tud a
gép, a digi zenét a jatékban DMA-val jatsza le.

Maga a The Next War egy olyan jaték, mely hosszu tavon
biztositja a kikapcsolodast. A képernyd megfeleld részein
agyukat, legvedelmi herkentyUket kell elhelyeznunk, hogy
az elhalado ellenség ne érjen el a bazisunkra. A cimképer-
nyon digitalizalt zene szol, melyet csak akkor tud végig le-
jatszani gépunk, ha a memoriabdvitessel nem sporolunk.
A The Next War leirasa magazinunk 18. oldalon talalhato.

SCORE:D HI-SCORE:D

PSS IS TS TS TSI IS IS

Povi a logikai jellegu jatékokat kedveli, foleg ilyeneket irt
at Spectrumrol, és két demot is: Flappy Bird, Mona Lisa
demo, Ointro demo, Speccies 1-2, Yanga, Alter Ego, A
World of One-Way.

Kiss Laci jovoltabol basic programok is készultek gépunk-
hoz, nagyrészt szoveges kalandjatékok, de kiszamolhatjuk
ket tetszoleges varos tavolsagat is, vagy eppen a tic-tac-
toe (amdbaszerl jaték) rejtelmeiben is elmélyedhetink.
Uj programok: Varosok, Beacon Adventure, Escape
from Atlantis, Four Mile Island, The Lost City, Noughts
and Crosses, Old West, Pharaoh'’s Curse, School's Out,
Space Mines, Tik-Tak-To.

Egy ukran forumtarsunk kezdemeényezésére nehany Uj
CP/M-es jatékot sikerult rabirni, hogy IS-DOS alatt is fus-
son: Pacman, Quatris, Robots, Blocks, Find that Mine,
Ladder, Mazezam, Gorilla, Hangman, Mini Zork 2. Ezek
a karakteres keéperny&t hasznaljak.

File Hame: File Hame:

OPMOLF

Eredeti programot is készitett Geco Enterprise-ra, ez az
FT (File Transfer), ami egy kétablakos (kétabrakos, ahogy
a szerzd nevezi) fajlkezeld.
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A nagy KryoFlux ismerteto

1. resz

irta: Orvos Gabor
(Dr.0G)

Mi is ez, és miért van ra sziikség?

Sz szerinti forditasban ,nagyfelbontasu USB-s fluxus-min-
tavetelezd’. Lényegeében egy modern floppyvezérld kar-
tya, mely gyakorlatilag barmilyen mérett (3", 3,5%, 5,25" és
8") és formatumu (Apple, Atari, Commodore, PC, stb..)
lemez archivalasara képes megfeleld drive segitségével.
USB-n keresztul gépunkhoz csatlakoztatva ezen floppyk
tartalmat fluxusvaltozas szinten beolvassa, majd korszeru
operacios rendszeren (Windows Vistatol a 10-esig 32 és
64 bites verzio is, Mac OS X 10.7-10.11, Linux és AmigaOS
4) igény szerint lemezképpé konvertalja, tarolja és vissza
is tudja irni.

A'lényeq, hogy kozvetlenul csatlakozik a floppy meghajto-
hoz, a nyers jeleket dolgozza fel. A jelek feldolgozasat igy
egyszert lemezvezérld chipnél nagyobb teljesitmenyd
hardver-szoftver végzi, ennek koszonhetden:

1. Lényegeében barmilyen lemezformatummal boldogul
2. Gyengebb, rosszabb jelekkel, azaz tonkremendben
levd lemezekkel is jobban boldogul

3. Trukkos masolasvedelmek se okoznak problémat (ez
mondjuk nekunk EP-seknek nem fontos, mivel nincsenek
ilyen lemezeink)

4. Lemezek Kiirasara is alkalmas, ez szintén nem EP-hez
fontos, hanem sajat lemezformatumot hasznald gépek-
nel pl. C64 vagy Amiga, amiknel mas modon csak nagyon
korulmenyesen lehet kiirni PC-n a letoltott programokat.

Mi ennek a gyakorlati jelentosége?

Aki retrozassal foglalkozik, annak nem kell elmagyaraz-
nom a magneslemez alkalmazasaval jardo oromoket ;-)
Lényegeben egy elavult médiumrol van szo, amit ma
mar csak nagyon kevesen hasznalnak rendszeresen. Ez
a hardver radadasul nem is azon célbol keészult, hogy visz-
szahozza az irodakba a floppyt, mint adathordozot (ne-
hezkes alkalmazasa miatt arra nem is igen javasolnam),
van gyorsabb és kényelmesebb alternativa, pl. pendrive.
Sokkal inkabb archivalasi-adatmegdrzési igények hivtak
életre, ezen célnak tokéletesen meg is felel.

Mennyire nehéz hasznalni?

Osszességeben olyan kozepesen bonyolultnak monda-
nam mind a rendszer installalasat, mind a hasznalatat.
lgazabal atlag retros szerintem elboldogul vele, nem kell
hozza szakiranyu veégzettseg. Sajnos neheziti a helyzetet
a magyar nyelvl szakirodalom teljes hidanya (ezen hivatott
segiteni a jelen iras), illetve a (hardver tudasahoz meérten)
elégge felszines hivatalos dokumentacio. Szerencsere
van egy (nem tul poérgds) forum (https://forum.kryoflux.
com/ ), és néhany fuggetlen tutorial (pl. https://zenodo.
org/record/1413524/files/Archivist%27s%20Guide%20
to%20KryoFlux_20180801.pdf?download=1), ami b&veb-
ben tartalmaz informaciokat, mindketté angol nyelven.

Mit rejt a doboz?

Magat a kartyat antisztatikus zacskdba és papirdobozba
csomagolva, burkolat nélkul, és egy Quick Start Guide-t
biztosan. A tobbi attol figg, hogy melyik kiadast vasarol-
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juk! Maganszemeélykeént a Personal Edition Basic és Premi-
um csomagot valaszthatjuk, utobbi dragabb, de cserébe
tartalmaz a hasznalathoz szukseges minden kiegeszitot a
floppymeghajton kival. Amennyiben a kedvezdbb aru Ba-
sic kiadassal is megelégszunk, mashonnan kell beszerez-
nunk az USB- és floppykabelt, a tapegyseget, és az eset-
leg szUkséges MOLEX->BERG atalakitot.

Maga a KryoFlux kartya a tapot USB-n keresztul kapja,
kuls® dramforras csak az FDD-nek fog kelleni, erre kiszu-
peralt PC-s tap tokeletesen megfelel. Kabelek meg szinte
mindenkinél akadnak elfekvében, ha nem, akkor is filléres
tételt jelentenek.

A floppymeghajto beszerzeése mar érdekesebb, bar néha
ujonnan is ki lehet fogni (én pl. nemrég vettem nullkilo-
meteres, zsugorfoliazott 3,5-0s0ket 2000 es 2500 Ft-ért),
de altaldban hasznaltan vagy kéz alol lehet hozzajutni. F&-
leg az 5,25"-6s, vagy a meg ritkabb 3" és 8"-es darabok
beszerzese nehéezkes, ha nem lehetetlen feladat.

Mennyire ,Plug-and-Play’?

Sajnos semennyire, az alkotoelemek dsszekabelezése, az
illesztéprogram telepitése, valamint az eszkdz Uzemelte-
tése egyarant igényel némi odafigyelést, de nem vészes.

Hogy mit-hogyan kell 6sszedugni, azt részletesen taglal-
ja az eszkdz honlapjarol letdlthetd hasznalati utmutato
(http://www.kryoflux.com/download/kryoflux_manual.

pdf), én csak réviden foglalndm dssze:

1. EllenérizzUk a kartyan levéd jumpereket! Elsé probalko-
zasnal mindenkeéppen javaslom az egymeghajtos konfi-
guracio kiepitéset, ehhez alapbol jol vannak fent a ro-
vidzarak. En a biztonsag kedveéert eltavolitottam a Write
Blockerrdl a sapkat, de akar maradhat is. A kartyat elekt-
romosan szigeteld feluleten hasznaljuk, pl. mUanyag vagy
fa asztal. A mellé adott antisztatikus zacsko nem felel meg
erre a célra, mert bar kis mértéken ugyan, de vezet! Leg-
jobb, ha nyomtat(tatiunk hozza 3D-s burkolatot, a thingi-
verse-n tobbféle dizajnt is taldlunk hozza:

https://www.thingiverse.com/search?
a=kryoflux&type=things&sort=relevant

2. KabelezzUk 6ssze a kartyat a floppy drive-vall Ugyeljunk
az adat szalagkabel orientaciojara, ebben segithet a pozi-
cionalod pockok helyzete. Standard PC-s floppykabel ese-
tén a csavart rész utani csatlakozo lesz a nulldas meghaj-
to (Drive 0), a csavaras eldtti az egyes (Drive 1)1 Egyenes,
csavaras nelkuli kabel is megteszi, de ebben az esetben
csak egy meghajtot tudunk a rendszerhez kapcsolni, ez
lesz fixen az l-es. Itt jegyezném meg, hogy a hasznalni
kivant floppymeghajtokat, ahol van erre lehetdseg (pl.
Amigas FDD-k) erdemes a zavartalan mUkodes érdekében
PC/AT-szabvanyura (tehat nem Shugart/XT) bejumperel-
ni, vagyis DSO-rol DS1-re (vagy DS1-rol DS2-re) kell allitani,
a READY jumpert DC-re, az IM-et PH-ra (HD irasstriseq),
BX legyen nyitva (360-as fordulatszam), TM zarva, ha ez
az egyeduli floppymeghajtd a rendszerben.

3. Csatlakoztassuk a tapot a drive-hoz, de meég ne dugjuk
be a konnektorba/kapcsoljuk be a PSU-t! A tapot keresztul
lehet vezetni a kartyan is, féleg 3,5"-0s meghajtonal, ahol
csak a +5V-ra van szukség, de ennek nem lattam értel-
met, csak bonyolitana a dolgokat.

4. Most jon az illesztdszoftver telepitése, mely géptipu-
sonként eltérd. Eloszor toltsuk le az operacios rendsze-
rinknek megfeleld szoftvert innen: https://www.kryoflux.
com/?page=download Ena Win 10 64 bites verziojarol tu-
dok nyilatkozni, azzal mukodott, de nem ment egyszeri-
en az installalas. Azt javasoljak, hogy atmenetileg bontsuk
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az internet-kapcsolatot, majd csatlakoztassuk a KryoFlux
kartyat USB-n a gépunkhoz. Ezt kovetden, mikor a geép
felismeri az uj hardvert, manualisan tallozzuk be a termek
honlapjarol letolthetd szoftvercsomagbol a KryoFlux USB
driver.inf-t. Nalam ez nem mukodott, marmint a gép nem
észlelet Uj hardvert a csatlakoztatast kovetden, igy nem
tudtam illesztéprogramot sem betallozni. S6t, nem ta-
l3ltam az USB eszkdzok kozott sem ismeretlen hardvert,
Ujra kapcsolodva a nethez viszont a Portok (COM és LPT)
kozott ott figyelt a Bossa Program Port. Ezt lehet egy jobb
klikk utan torolni a rendszerbdl, majd ujracsatlakoztatni a
kartyat, esetleg torlés nélkul betallozni a fent emlitett dri-
vert, utana mar mukodik minden, ahogy kell, €és megjele-
nik az USB-vezérldk kozott a KryoFlux DiskSystem.

Brs Presgyam P (C00)

= 2

Fuprriom! Aa bbasil, Puiay ki 154 62 88 65550 &
s

A Torche bn oz eazhss eanbprogramat

<

(B ] | e

M Eszkorkereld o o X
Eijfl  Mipclet Mézet  Sogo

| m Hrrl 2 kX3

€

Hul
9 KryeFiux DiskSystem
§ Scabriinyos bivikert PCI-USE dllomdsvenérid

5. Most mar bedughatjuk a konnektorba/bekapcsolhat-
juk a PSU-t, és indithatjuk a DTC-t (DiskTool Console)
parancssorbol/GUI-baol.

A, The Archivist's Guide to KryoFlux” cimu, nem hivatalos
kiadvany hosszasan értekezik a DTC parancssori és javas
GUI-bol tortend hasznalatanak eldnyeirdl és hatranyai-
rol. En mindenkinek azt javasolnam, hogy els® kdrben
a GUl-val kezdje, aztadn, ha ,kinovi’, akkor elmeélyedhet
a parancssor részleteiben. A GUI egyszerlUbben hasz-
nalhato, az eredmény kéonnyebben attekinthetd, latva-
nyosabb.

Fontos, hogy hasznalat el6tt mindig kalibraljuk a drive-ot: ezt
parancssorban a ,dtc -c2’ kiadasaval, GUI-bol pedig a ,Drive’
fulon a Calibrate” opcio valasztasaval tehetjuk meg. Ez meg-
vizsgalja, hogy hany trackot képes kezelni a meghajto. Alta-
laban kicsivel 80 folotti érték, nalam szinte az 6sszes FDD
82 savot tud, de van, amelyik 86-ot (ALPS DF354H090F),
viszont a DTC altal latott maximum 84. Enterprise 128-on a
/070 altal irt FAFO (Fast Format) akar 90 savot is lekezel, ha a
meghajto fizikailag keépes ra. Ilyen pl. a dupla magas, 3,5"-0s
NEC FD1035. Kérdés persze, hogy ennek mennyi gyakorlati
haszna van, a szabvany max. 80 track.

11la BLOCK:1 298K

zana,
he lye

A javas DTC GUI (kryoflux-ui.jar)
hasznalata.

Elinditast kdvetden az ablak bal folsd részeben latjuk a
lemez savterképet, szinkddolva. A zOld a sikeresen beol-
vasott track-eket jeldli, a narancssarga szinten, de figyel-
meztetésekkel. Valamilyen betl is van a mezdben, ez
lehet T (mas a track szama, mint ami kovetkezne, ez pl.
40 savos lemez 80 savos modban tortend beolvasasa-
nal fordul el®) vagy H (Header extra data: a blokkfejléc
egyebkent hasznalatlan részei rejtett adatot tartalmaznak,
ezzel altaldban akkor taldlkozunk, ha korabban torolt faj-
lokat felUlirtunk az adott lemezen, ami arra utal, hogy a
lemez nem eredeti. A narancssarga jeldlések célja éppen
a lemez autentikussaganak eldontése: a professzionalisan
sokszorositott diszkeken elvileg nem lehetnének narancs-
sarga blokkok). A szurke zajra (pl. formazatlan track) vagy
ismeretlen kodolasi semara utal (utobbi Amiganal gyakori
a trackloaderes / masolasvédett cuccoknal). A piros hibas
szektort jelez az adott savon. A sarga hibat vagy figyel-
meztetést jelent, szintén jarulékos betl konnyiti az eliga-
zodast, pl. C (Checksum nem ellenérizhetd, ez lehet ma-
solasvedelem resze), X (csonkolt szektor, szinkronjel az
adatblokkban: szinte biztosan masolasvedelem, mely igy
hibat eredmeényez) vagy N (szektormeéret hiba). A villogo
kek az éppen beolvasott savot jeloli.

Az ablak jobb oldali folsd része az eppen feldolgozott sav-
rol nyujt szoveges (Track) vagy grafikus (Histogram/Scat-
ter) informaciot, vizualizaciot. Utobbi az elterjedt MEM és
GCR kodolasok esetén (reszleteket lasd lentebb) 3 savot
fog mutatni, kis gyakorlassal mar szemrevételezes alapjan
kiszurhatok a kulonféle masolasvedelmek és leggyakoribb
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Az ablak also része a Control informaciokat (éppen feldol-
gozott sdv/oldal) tartalmazza, valamint itt lehet beéllitani,
hogy milyen formatumban torténjen a mentés (tobb is va-
laszthatd egyszerre, célszerl a Kryoflux stream files mel-
lett valamilyen sector image-t is kijelolni a forraslemeztol
fuggden, igy az eredmeényt rogtdon a beolvasas utan ki-
probalhatjuk pl. megfeleld emuladtor segitsegével), illetve
inditani vagy leallitani a folyamatot.

A DTC boéven tartalmaz eldre beallitott image profilokat,
de azokat igény szerint masolhatjuk és modosithatjuk is.

Ha van valami elképzeléstink, hogy milyen tipusu rend-
szeren lett megirva az adott lemez, érdemes annak meg-
feleld profilt valasztani a listabol. En a harom talan leg-
elterjedtebb formatummal kisérleteztem, tapasztalataim
alabb kdvetkeznek:

1. PC-s (vagy mas, FAT-12 fajlrendszeri) lemezek
beolvasasa

File View Drive Help

0123456789 0123456788 Etlect ouiputs. #
0| 0]
; 1 17 . KryoFlux stream Bes_ preservaion [y

= L] <

g d Lryoriped KryoFiu stream Bes, fermat guided
; ; - CT Raw image
H M e | FM sectorimage
q i DTCv3.00_Win32 FMXFO, Atari 8-bit

= == WFM sector image

Side 0 Side 1 | MFM XFD. Atari 8-bit

| AmigaDOS secior image K3

(Lo _cancer |

Contral
@ tater Enter name...
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Ehhez a profilok kozul az MFM sector image-t érdemes va-
lasztani, igy a nyers adatokon tul rogtéon kapunk egy .img
f3jltis, amibdl elvileg mar kozvetlen kinyerhetd a lemezen
lévo tartalom. En ezen image fajlok kibontasara a Winl-
mage-t hasznaltam, ami 30 napig téritésmentesen kipro-
balhato, de valdszinlleg léteznek freeware alternativak is.

Irdormation

1234567839 01234567885
Logical Track 811
JLal ILa i[H| JLa] ol e
Resull  Unknoan
Sectors
RFM 293.161

Transter (Bytes/s) 233346
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@ Stream Start
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(184 Tracks: 162 goed (155 modhied), 2 uninown

Side 1

| <Muiple
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) Marmne Size Type Medified

System Volume | Systern Volumre Information Fijlmapps 201803, 26, 1820:02
| aspildos.sys 35330 Rendezedsjl 1999, 05, 05, 22200
14 aspadosays 1438 Rendszedijl 1995, 05, 05, 22:22:00
] mspiidessys 37964 Rendszerdijl 1999, 06, 05, ZR22:00
| aspiul.sys 20752 Rendszerd)l 1999, 05, 05, 22:22:00
2 aspicd.sys 29620 Rendszerdijl 1995, 05. 05, 22:22:00
=] sutoees.bat 1146 Windews kiteghhjl 1999, 05,05, 2222:00
2] bedrom.sys 21971 Rendszerdjl 1995, 065, 0. 22:22:00
2 brdosmasys 30955 Rendszertsjl 1999, 05,05, 222200
v cornenand.com 5682 MS-DO5 alkalmazas 1999, 05, 05, 222200

1% configays 524 Rendszerfsjl 2007. 08, 05, %2%:54
14 country.sys 742 Rendszedijl 1955, 05,05, 22:22:00
i display.sys 17223 Rendszedsjl 1999, 06, 06, ZEIZ00
| ] drvzpace.in 63055 BTl 1999, 05, 05, 222200
[ ebdcan 2TTEH Kabinetfig 1955, 05, 05, 2222:00

0 Rendszerfs)l
SEETO CPIfsjl
2D Alkealmazis
64850 Alkalmazis

2007. 08,05, %3%06
1999 06. 05, 2222:00
19 05, 06, RA200
1999, 06, 05, 2ZE22:00

[ findramd.exe 6855 Alkalmazis 1999, 05.05. 2223:00
[ Mashprsys 6445 Rendazedil 1955, 05, 05, 222200
 himesmusys 33335 Rendezedjl 1999, 05. 05, 2222:00
[y IO Rendszedijl 1999, 05. 05, 2222:00
T keyb.com 20023 M5-DO5 alkealmazis 1995, 06, 05, 222200
1 keybedZ.ey 31942 Rendszedjl 1999, 05. 05, 2222:00

[®] mede.com 29703 M5-D0S alkalmazas 19595, 05. 05. 2222:00
7] mades s 5 Rendszedajl 2007, 08, 05, %:33:08
| cakedrom.sys 41302 Rendszedsjl 1999, 06, 05, 222200
12 ramdrive.sys 12755 Rendszedijl 1955, 06. 05, 22:22:00
| readmietst 16583 Sueveges dokumentuen 1999, 05, 05, 222200
=] setramd bat 1470 Windews kiteghajl 1999, 06. 05, 222200
< ¥
1440 KB, £8 540 bytesfree 31 files (1 401 084 bptes) A

olytatjuk!
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The Next War

2021 - Michael Cadwallader
stratégia

irta: Kiss Laszlé
(Lacika)
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THE MNEXT

WAR FOR

A Tower Defense jatekok csak 2007-2008 korul je-
lentek meg, bongészdben vagy telefonon futtathatd
formaban.

Tulajdonképpen 6nallo stilust képviselnek a valos ide-
jU jatékok kozott, ahol a jatékos célja egy terulet vagy
konkrét épulet megvédese. A jatékos csak kozvetett
maodon vesz részt a «harcban» azaltal, hogy a jaték-
tér tetszoéleges részén kulonbozo tipusu erdditmeényt
emel - a rendelkezésre allo erdforrasok keretein belul
-, amik aztan ontevékenyen lovoldoznek a lbtavolsa-
gukban meneteld katondkra, harcjarmuvekre. 8 bites
gépekre elég macerasnak tinik a megvalositas, elsd-
sorban a kivitelezéshez szukseéges grafikai felbontas
miatt.

Nincs is «értelmes» C64, Spectrum verzio, az Uj Spe-
ctrum Next-re viszont beprobalkoztak a mufajjal egy
nem ,korhu" grafikai felbontasban. Geco atiratédban

THE ENTERFRISE 12328

ugyan a grafikus felbontas szukség-
szerlUen csokkent, ezt a ,véraldozatot”
leszamitva azonban teljesen jatszhato,
muUfajteremtd  jatékkal gazdagodunk!

A jaték célia, hogy megakadalyozzuk
az ellenséges egységek athaladasat a
képernydn. Az ellenséges egységek ket
nagy kategodriaba csoportosithatoak: a
szarazfoldi egységek a jatékképernydn
kacskaringozd uton probalnak végig-
haladni a rajuk jellemz® sebességgel,
mig a légi egységek vizszintesen bal-
rol-jobbra probalnak atrepulni felet-
tunk. Ha egy egység sikeresen atjut a
képernydn (ami szamunkra kudarc),
elvész egy eletunk (LIVES). A jatékte-
ren maximum 35 tornyot helyezhetunk
el, tobbé-kevésbe tetszdleges helyen.
Korlatozas, hogy utra, terepakadalyra
(to, épulet, stb) és az utra nem épitkez-
hetunk. Négyféle tornyot épithetunk, amiket szinuk
alapjan kulonboztethetunk meg:

A kék torony csak szarazfoldi egységekre tuzel. Ara:
100.

A z6ld torony csak légi egyseégekre tlzel. Ara: 100.

A lila torony égi és foldi egységre is képes oni, raada-
sul nagyobb a lbtavolsaga, mint az eldbbi két fegyver-
nek. Ara viszont: 250 és kisebb a tlzgyorsasaga.

A sarga tornyok lassitd anyagot l&nek ki mind a fol-
di, mind a légi egységekre, de nem okoznak sebzést.
Elég dragadk: 400. Haszontalannak tunik, de a legy-
gyorsabb egységek elkapasahoz szukséges!

A tornyok, amikor megépitettuk 1. szintlek lesz-
nek. Kétszer fejleszthetjuk ezeket (3. szintig), ter-
meészetesen ez szintén pénzbe kerul. A torony
fejlesztése megndveli a hatotavolsagat, ndveli a
tlzerejet és a tlzgyorsasagot. A sarga tornyok ese-
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tében meghosszabbitjak a lassitasi idot
A jatékképerny6 jobb szélén, felul valaszt-
hatunk tornyot (amelyikre nincs pénzunk,
az az ikon szUrke). Az also sarokban lévd
két ikonnal a jaték sebessegét allithatjuk be
(két fokozatban), vagy szUneteltethetjuk a
jatékot. A jatékképernyd alatti sorban éle-
teink szamat (LIVES), pénzunket (CASH),
a kivalasztott torony fejlettségi szintjét
(LEVEL) lathatjuk és itt szamlaljia a prog-
ram a tamadasi hulldmokat (WAVE) is.
A jobb alsO sarokban jelenik meg, ha a
kivalasztott tornyot elegend® pénz bir-
tokaban fejleszteni tudjuk. A kivalasz-
tott torony aktualis Otavolsagat is jel-
Zi a program a jatékképernydn. Jobb
egérgombbal a toronyra kattintva kijelzi

a program, hogy (félaron!) el tudjuk adni. -
A megsemmisitett egységekért pénzt ka- . - __m
punk, mégpedig minél ,masszivabb” volt JH—'II:IEL'!:H!I-:I-:I! JH .

az egyseg, annal tobbet. A nehézségi
szint is rak szorzot a kiérdemelt pénzre.
A menuben harom nehézségi szint valasz-
hato. Ezek mas-mas terepen zajlanak, de a
f& kuldnbseég a tdmado egységek Osszete-
telében van. A jaték egyeébként igen nehéz,
mar a NORMAL fokozatot is alaposan ki
kell ismertni!

Az Enterprise-valtozat EXOS kompatibilis,
legaldbb 128KB memoriat igényel. Elmenti
a billentylzet beallitast, ha az valtozott.

A jaték zenéje csak legalabb 256KB me-
moriaval rendelkezd gep esetén toltodik
be, ebben az esetben csak 11 masodperc
ismetlddik, a teljes zene betoltésehez
2,5 MB szukséges.

A program sikeres betoltéséhez nem kell a
zene-file, igy a program floppy-rol, magno-
rolis hasznalhato.

Tamogatja a turbos gépeket, az Entermice
késleltetése és a hang frekvencia szami-
tdsa is a processzor sebességének fugg-
veényében allitodik. A jaték be-belassul 4
MHz-es gépen a 30 hullam felett, az 50.
felett mindig, ezért érdemesebb turbos ge-
pen jatszani. 8MHz-en mar csak minimalis
lassulas tapasztalhato...

Vezérlés a meniiben:

Q, A, SPACE, Ext Joyl, Int Joy, Entermice
vagy SF3 egér hasznalhato. Botkormany,
billentylzet hasznalata esetén alapér-
telmezés szerint az \M’" billentyl a ,jobb
egérgomb’”.

Cheat: F1-F2 - jaték kdzben egyszerre le-
nyomva = dupla bevétel.
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IS-FORTH - 5. resz

Intelligent Software - 1985.
rendszerbovito, FORTH programozasi nyelv

3. Adattipusok

3.1. ElSjeles és eldjel nélkiili értékek

Etessuk meg az interpreterrel a kbvetkezd parancssort:
65535

A kapott valasz
-1

Pedig mi nem -l-et tettunk a veremre. Vagy megis? A
65535 16 biten abrazolva:

1111 1111 1111 1111

A sz a vermen talalt szamot eldjelesnek tekinti, azaz az
elso bitet eldjelbitnek, és ha az 1, akkor a szamot negativ-
nak. A negativ szamokat Ugy szokas abrazolni, hogy a sza-
mot és ellentettjeét abrazolo keét binaris sorozat 0sszege 0O
legyen. Ez 16 biten Ugy megy, hogy a -1-et és 1-et jelentd
szam osszege 2/M16 azaz:

1 0000 0000 0000 0000

(@ magas helye’rte’kt’jll mar kicsordul a tizenhat bitb6l, ma-
radnak a O jegyek). Es valoban:

1111 1111 1111 1111
_I_
1

1 0000 0000 0000 0000

vagy, hogy az otthonosabb tizes szamrendszernél marad-
junk:

65535 + 1 = 65536= 2/16.

Mi lesz a tul nagy szamokkal?

Latjuk, hogy 16 biten 2716-1 = 65535-nél nagyobb szam
nem létezhet. A nagyobb értékek elsd jegyei egyszertien
Jlecsordulnak’, elvesznek:

65536 = 0

(a binaris abrazolas: 1 0000 0000 0000 0000).
65537 =1

(a binaris dbrazolas: 1 0000 0000 0000 0001) stb. Hason-
lOképpen a

35537 30000 + .

hatasara is 1 a valasz. A FORTH a tulcsordulast nem kezeli,
magunknak kell ra figyelni.

3.2. A duplaszavak

Ha egy szam nem fér el egy szoban, akkor abrazolhatjuk
kettdben, azaz: egy 32 bites duplaszoban. A duplaszo a
vermen ugy helyezkedik el, hogy a magasabb helyerteku
szava (az ,eleje’) van felul. Tehat pl. az 1 O sorozattal egy 1
ertekU duplaszot tettunk a verembe.

Errél a

D.(d----)

sz0 segitsegével gydzddhetunk meg; ez kiirja a kepernyd-
re a duplaszot, amely a verem két felsé elemeébdl all:

10D. =1
-1-1D.=-1
-10D. = 65535

A kifratott duplaszavak binarisan a kovetkez6 abran latha-
tok.

o]
BaoaoonGDnenaeﬂlﬁooouonaaﬂoooooT
l\-hiuu;ltuu AT AR A AT R A A A A

N —— —
2 Jfelsé” sz Lalsé” sz
= '1111!1111“””1|q|||1|111|1||J|_]
g [Ulrlllullaaful AR AR AR A
=~ N~ 7
0 Jfelsd” szo Lalso”sz6
000000000 Q0 0@ O0f1 T Tt Tttt Tty 11
|LJ||| 190 ||1|lLllLII[]jI[IIIIIl_L
N ————— 7
Jfelsé” szo Lalso” sz0

A D. sz0 nevében és a veremhatas jeldléseben a d betl a
doubleword angol szo roviditése, bar akar a magyar ,dup-
laszo" valtozate is lehetne. Kevésbé kormonfont modon is
lehet a verembe duplaszavakat csalni. Ugyanis:
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azokat a szamokat, amelyekben tizedespont van, az
interpreter duplaszéba konvertalja.

Peldaul:
100. D. = 100
10.0 D. = 100
10.D. =10

Latjuk, hogy a veremre tett duplaszo ertékét a tizedespont
helye nem befolyasolja.

A duplaszavak eppugy lehetnek eldjelesek vagy eldjel nél-
kuliek, mint a szavak. Az eldjel nélkuli duplaszo jeldlése a
veremhatas leirasanal: ud. A veremhatas leirasaban a d, ud
jeloles duplaszot, azaz két elemet jelent.

Egy alcazott duplaszavas muvelet
Szorzast és osztast kombinal a kovetkezd szo

/*(nln2n3----n4),

aholn4 = (n1*n2) / n3. Az n1*n2 szorzatot a */ duplaszo-
ban tarolja, igy nem fordulhat eld, hogy a szorzas tulcsor-
dulast eredményezzen. Ugyanezt teszi a

*/MOD (nl1n2n3 - ---maradék hanyados )
szo is, csak megkapjuk az osztas hanyadosat is. PL:
253*/MOD ..
Az eredmény 3 €s 1 lesz. A kettd és az Ot &sszeszorzodik,
és 10 keletkezik mint részeredmeény (duplapontossagu
formaban tarolva). Ezutan a 10 elosztodik 3-mal és a ma-
radek bekerul a verembe (1). Ezutan a hanyados kerul a
verembe, ami a legfelsd elem lesz.
Az
UM*

ket 16 bites szam eldjeltelen szorzasat jelenti, az ered-
meny pedig egy 32 bites eldjeltelen szam. PL:

1200 2000 UM* D.

Az eredmény 2400000.
Az

UM/MOD
eloszt egy 32 bites szamot egy 16 bites szammal és a
maradeékot a veremben hagyja, a legfelsé elem pedig a
hanyados lesz. PL:

1234567. 666 UM/MOD . .
Az eredmeény 1853 és 469 lesz.

Az eldjel nelkuli, a duplaszavas és az eldjel nélkuli dupla-
szavas értékeket kezeld szavak:

DU<(ulu2----f) Elojel nélkuli dupla pontossagu
ertékek 6sszehasonlitasa. figaz,
ha ul<u2

D.(d----) Kiirja a vermen talalt duplaszot,
utadna szokozt.

DR(dn----) Kiirja a vermen talalt duplaszot,
egy n szelessegu mezodben.

D+ (dld2----d) Duplaszavak (duplaszavas)
Osszeget adja.

D-(dld2----d) Duplaszavak (duplaszavas)
kulonbséget adja.

D*(dld2----d) Duplaszavak (duplaszavas)
szorzatat adja.

D2/ (d1----d) A 2/ operator duplaszavas
valtozata, azaz a 32 bites szamot
megfelezi.

DABS (d----+d) Duplaszo abszolut értéket adja.

DMAX (d1d2----max) A kétduplaszo kozul a
nagyobbat teszi a veremre.

A két duplaszo kdzul a kisebbet
teszi a veremre.

DNEGATE (d ---- -d) Duplaszot negal

DMIN (d1d2----min)

Jelolések:

n - eldjeles ertek

u - el¢jel nélkuli egyszavas erték (unsigned number)

d - El¢jeles duplaszavas érték (doubleword)

ud - Elojel nélkuli duplaszavas érték (unsigned doub-
leword)

E két utdbbi a vermen két elemet jelol.
3.3. Ismerkedés a memoariaval
Byte-os muiveletek

A szamitogép memoridja szamozott €s szamukkal cimez-
hetd byte-ok sorozata. A FORTH memoriakezeld szavai
ezeket a byte-okat szabadon olvashatova és felulirhatova
teszik, fuggetlenul attdl, hogy az interpreter kodjanak ko-
zepén, a veremben vagy pedig valami ,szelidebb” helyen
vannak. A programozo dolga, hogy ne nyulkaljon rossz
helyekre. Egy jO cim a nyulkalasra, ahol atmenetileg ada-
tot tarolhatunk: az un. pad (ejtsd ped), ez egy 255 byte
meéretu taroloterulet, amely kuldndsen jol hasznalhato pl.
szbvegek kezelésére. A pad szo jegyzettdmbot, blokkot
jelent. A pad cimét a

PAD (----cim)

sz6 szolgaltatja.

Vigyazat! A pad a szotarterulet folott van, megpedig al-
lando tavolsagra a szotar tetejétdl (az utoljara definialt
sz6 utani byte-tol). Ezért mikor Uj szavakat definidlunk
vagy felejtjuk a régieket, a pad helye valtozik. Legjobb,
ha a pad-be tett adatokat meég ugyanabban a szoban fel-
hasznaljuk, amelyikben odatettuk &ket. Tartds adatmeg-
Orzésre a valtozok szolgalnak, amelyekrél a kesdbbiek-
ben lesz szo.
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A memoria byte-jait kezeld szavak:

Ca (cim----c) acim-en tarolt byte tartalmat
adja meg;

Cl (ccim----) a c értéket a cim-en levd byte-

on tarolja (a byte eddigi tartalma
elvész).

A veremhatas leirasaban a cim memaoriacimet jelent; tipu-
sara nézve ez egyszavas, eldjel nélkuli ertek.

Szavas és duplaszavas muveletek

A memoridban nemcsak 8 bites, azaz byte-os értékeket
tartunk, hanem szavasakat eés duplaszavasakat is. Az erre
szolgalod szavak:

Q (cim----tartalom) acim-en ésaz utana
kdvetkezd cimen levd 2
byte-ot, azaz szot teszi a
veremre;

az n 16 bites értéket a
cim-en meg az utana
kovetkezd byte-on
tarolja (a 2 byte eldzo
tartalma elvész);

a cim-en és az utana
kdvetkezd 3 byte-on
tarolt duplaszot teszi

a verembe.

a duplaszot a cim-en
meg az utana kovetkezd
3 byte-on tarolja

(a 4 byte el6z6 tartalma
elvész).

(ncim----)

2@ (cim d-tartalom - ---)

2! (dcim----)

Tehat a
0 PAD 2!

sorral a PAD, PAD+1, PAD+2 és PAD+3 cimeken levd
byte-okat nullaztuk.

3.4. Valtozok és konstansok

Egy biztos hely: a valtozo

Vannak adatok, amelyekre idonként szukseg lehet (a ve-
rem fenekének cime, a szotar tetejének cime, sajat szam-
l3loink), de nem mindig. Az ilyeneket nem tarthatjuk a
vermen, mert belebolondulnank, ha még ezeket is kerul-
getnunk kéne, sem a padben, amelynek idénkent meg-
valtozik a cime. Erre vannak a FORTH-ban (is) a valtozok,
amelyek ugyanugy szotari szavak, mint az aritmetika vagy
a ciklusszervezeés szavai.

A Forth valtozo kétféle formaban létezik, egyszeres és
dupla pontossagu. Minden valtozot deklaralni kel haszna-
lat elott. Sajat 16 bites valtozokat a

VARIABLE

szoval definialhatunk. A valtozo neveéet kozvetlenul a VARI-
ABLE utan kell megadnunk: Ha egy OSSZEG nevl egysze-

res pontossagu valtozot akarunk deklaralni, a kdvetkezot
gépeljuk be:
VARIABLE OSSZEG

szoval definidlhatunk. Ezzel az OSSZEG sz6 megjelenik a
szotarunkban (mint arrol VLIST-tel egy pillanat alatt megy-
gy6zddhetlnk).

A deklaralt valtozora csak azutan hivatkozhatunk, ha érté-
ket adunk neki. Ez a kdvetkezdkeépp tehetd meg:

15 OSSZEG !

A FORTH valtozok uUgy mukodnek, hogy a veremre
tesznek egy cimet; ezen a cimen tarolhatjuk az értéket,
amelynek megdrzésere a valtozot letrenhoztuk. Amikor az
OSSZEG sz6 hajtodik végre, akkor a valtozo cime tarolo-
dik a veremben (2*16 bit). A ,!" operator (,tarolas’-nak hiv-
juk) letarolja a harmadik veremelemet (most 15) a verem
tetejen levo cimre (az OSSZEG cime).

Egy valtozo kinulldzasanak egyszerd modja a kovetkezd:
OSSZEG 0!

A 0l'szo6 nulldt tesz az adott cimre, jelen esetben a valtozo
cimére.
Valtozo ertekének megjelenitése a

?

szoval lehetséges. Anhoz, hogy az OSSZEG valtozot meg-
jelenitslink, a kovetkez&t irjuk be:

OSSZEG?

Az OSSZEG tartalma kiirodik. A tartalom nem valtozik. A
,?" nem hasznalhato szamitasoknal. Ez az operator valto-
zatlanul hagyja a vermet.

Mieldtt egy valtozoval miveletet végezneénk, be kell ten-
nunk azt a verembe. Erre szolgal a

@

azaz felvétel” szo. A valtozo nevének végrehajtasa esetén
a valtozo cime kerul a verembe. A felvevd operator a val-
tozo tartalmat teszi a verem tetejére. Peldaul:

28 OSSZEG |
OSSZEG @

(az OSSZEG beallitasa 28-ra )
(felveszi a tartalmat )
(megjeleniti a verem tetejet )

Ez 28-at kell hogy kiirjon, azaz az OSSZEG tartalmat.
Létezik néhany, valtozokat kezeld operator, ami nagyon
hasznos:

Valtozok inkrementalasa:

1+!

Az 1+! jelsorozat jelentése ,egy hozzaaddsa’. Ez egy
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gyakran hasznalt utasitas grafikak, eredmeénye valtoztata-
sakor. A megnevezett valtozo tartalmahoz hozzaad egyet.
PL: OSSZEG 1+!

Valtozo dekrementalasa:
1-!
Az 1-1 jeleket ,egy levonasa’™nak hivjuk. Ez eggyel csok-

kenti a valtozo éerteket.
Pl: OSSZEG 1-!

Hozzaadas valtozokhoz:
+!
Nagyon gyakran van szukseg szamok Osszegzesére. Ez
a funkcio hasonlo feladatokra készult. Ha 23-at akarunk
hozzdadni az OSSZEG nevl valtozohoz, a kovetkezot kell
beirnunk: 23 OSSZEG +!
A +!-t valahogy igy irhatnank meg, ha meég nem lenne:
4+l (ncim----)
SWAP OVER
Q +

SWAP
L

Kivonas valtozokbol:

Ez kivonja a megnevezett valtozobol a verem legfelsd ele-
met. Példaul, ha 12-6t akarunk kivonni az OSSZEG tartal-
mabol, azt az alabbiak szerint tehetjuk meg: 12 OSSZEG -!
A dupla pontossagu valtozok a fentiekhez hasonld mo-
don mukodnek. A kovetkezd sor egy 32 bites valtozot
deklaral ROBERT néven.

2VARIABLE ROBERT
Egy 32 bites verem elem tarolasahoz a

2!
operatort hasznaljuk:

21346. ROBERT 2!
Ha ezt fel akarjuk venni a verembe, a

2@

utasitast hasznaljuk. Az alabbi példa felveszi €s megjeleniti
a ROBERT tartalmat:

ROBERT 2& D.

8 bites valtozo kezelés: egy valtozo also nyolc bitje (also
byte) a
Ca

eésa
Cl

operatorok segitségeével érhetd el. A f6 eldnyuk ezen ope-
ratoroknak a gyorsasag. 8 bit elérése egy 8-bites gépen
kevesebb idot vesz igénybe, mint 16 vagy 32 bit elérése.
Ezek az operatorok ugyanugy mukodnek, mint a ! vagy a
Q.

Alkalmazasi példa

Keépzeljuk el peldaul, hogy listat készitunk a nyomtaton (a
kimeneti csatorna allitasaval). Hogy mifélét, azt nem tud-
ni, egy biztos: 60 sornak kell egy oldalon lennie. Uj sort
a listdzoprogram mindig a CR szoval fog kezdeni. Defini-
aljuk at ugy a CR szot, hogy 60 soronként lapot dobjon
(12 EMIT), és a laptetdre irja ki, hogy hanyadik lapnal tart!
Mivel nem tudjuk, mi torténik listdzas kdzben a veremmel,
meg eqyszerdbb is igy, a sorokat és lapokat egy-egy val-
tozoban szamlaljuk:

VARIABLE SORSZ
VARIABLE LAPSZ
0 SORSZ |
O LAPSZ !

Mindkeét valtozot eggyel kell majd noévelgetnunk. Eddigi
ismereteink szerint egy valtozo tartalmat valahogy igy no-
velnénk 1 -gyel:

SORSZ @
1+
SORSZ |

Mint mar tudjuk a valtozokhoz (vagy barmely memoria-
sz6hoz) valo hozzaadast egyszerlsitd FORTH alapszo a

+l(ncim---)

amely a cimen levd egyszavas értekhez hozzaadja n-et, és
az osszeget a cim-en tarolja. Ezzel novelhetjuk a SORSZ
tartalmat:

1 SORSZ +!

Sorok, lapok és egyebek szamolgatasanal gyakran kell a
valtozokat éppen 1-gyel novelni. Talan érdemes ra kulon
szot bevezetni, amely felhasznalja az 1+ gyorsmuveletet:

SINC (cim----)

DUP @
1+ SWAP |

Folytatjuk!



24. oldal

ENTERPRESS 2021. januar - junius

ENTERPRISE Klub - 2021. 10. 02.

PRISE

KLUB

Egy évben 8 alkalommal

Helyszin:
Nyugati Oktatasi
Kozpont, Skala terem £
Budapest (V. ker.)
Nyugati tér 9.
14 oratol 19 oraig

Tovabbi informacio: www.enterpriseklub.hu

ENTERPRISE

F O R E V E R

https://enterpriseforever.com

Ha te is szeretnél Az ENTERPRESS
Magazin szerkesztdje lenni,
kiildj cikket, jatékleirast,
jatékismertetot, vagy barmit
amely az Enterprise szamitogéppel
kapcsolatos!

A cikkeket erre
az e-mail cimre kiildheted:

infodenterpress.news.hu

ENTERPRESS Magazin - 2021/4-6. julius-december
Foszerkeszto: Matusa Istvan

Szerkesztoségi fomunkatars: Németh Zoltan (Zozosoft)

A csapat: geco, Povi, Kiss Laszl0, SzorG, szipucsuy, lgb, Bako Robert,
Tamasi Istvanné, Virag Attila, DrOG

Design, nyomdai elokészités: Matusa Istvan

Weboldal: https://enterpress.news.hu

E-mail: info(@enterpress.news.hu

A lap id6szakosan - korlatozott példanyszamban - nyomtatott
formatumban és elektronikus formaban is megjelenik.
ENTERPRESS e-magazinok:
https://enterpress.news.hu/magazin




