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Egy nehez idoszak kozepen

irta: Matusa Istvan
(Tutus)

A 2020-as év sajnos nem ugy kezdddott, ahogy eltervez-
tuk. Marcius kozepén kitoért egy vilagjarvany, mely a mai
napig is tart. Hidba enyhult juniusra, sajnos itt van velink
€s barmikor varhato, hogy Ujra robban...

Pont akkor, mikor az Enterprise 128-as szamitégép 35.
szliletésnapjat Unnepeltik volna (2020. majus 16-3an).
Javaban benne voltunk a szervezésben, kikuldtuk a VIP
meghivokat, megvolt a megfeleld helyszin stb. Kulfoldrél
tobben mar lefoglaltak a repuldjegyeket €s szallast intéz-
tek erre az iddre. Sajnos ket klubtaldlkozot és a jubileumi
talalkozonk is elmaradt a jarvany miatt. A jubileumi talalko-
zOra befizetett adomanyokat természetesen felhasznaljuk
a tervezett 6szi iddpontra, remeljuk, hogy ekkor tudjuk
potolni ezt a nagy napot.

Az ENTERPRESS Magazin els®, dupla szama is csak most
tud megjelenni. Természetesen potoljuk az elmaradt
klubtalalkozokat is, valamint az ENTERPRESS Magazinok
is megjelennek ebben az évben!

Nyilvan ez a nehéz idészak a folyamatban lévé fejleszté-
seket is befolyasolta, hiszen sokunknak kellett otthonrol
dolgozni tgy, hogy kézben a csalad is otthon volt. Erthe-
t&, hogy OrUlt az ember, ha a sajat home office munkajat
el tudta latni ilyen helyzetben.

Persze azéert vannak jo hireink is! A SymbiFace 3 csoda-
kartya és hozzd tartozé csatold kartya (amit Gflorez
fejlesztett) is megjelent, rendelhetd. Ahogy a cikkben is
olvashato, meég par drivert kell irni a kartyahoz, de ezek
folyamatban vannak.

Kozben tobben teszteltUk Bruce EPNET kartyajat, és igy
kiderult tobb hiba is. Ez is érthetd, hiszen Bruce par eve
hirtelen abba kellett, hogy hagyja a fejlesztést egy rajta
kival allé dolog miatt. Dolgozunk azon, hogy az EPNET
kartyahoz legyen SymbOS driver (amint sikerul elkészite-
nem LGB-nek egy EPNET kartyat — a szerk.)

Elindult junius elejen egy masik nagyon érdekes projekt
is: az Enterprise 128 megvaldsitasa FPGA-n keresztiil.
Ennek elbzménye, hogy probaltuk felvenni a kapcsolatot
Nick Toop-al, aki a Nick video chipet készitette Enterpri-
se-ra. Valaszolt is, de sajnos nem tud mar ezzel foglalkoz-
ni. Nagyon elkeseritette az az idészak, mikor a Nick chip
terveit meg kellett semmisitenie... De ettél fuggetlenul

jott a jo hir ron-tol, hogy probaljak megoldani az FPGA-s
rendszert. Errélis olvashattok egy roévid cikket.

Taldn észrevettéetek mar az eldzd magazinjainkban s,
hogy sok régebbi program leirast is kézoltunk. Igaz,
hogy ezek nem jelentek meg meg az ENTERPRESS-ben,
de mi szeretnénk inkdbb az uj EP szoftverekrdl és hard-
verekrél beszamolni. fgy arra kérlink mindenkit (tovabbra
is!), ha valami Ujdonsaga van Enterprise-os temaban, kuld-
je el nekunk! 2015 ota egész jol haladtunk, szerencsére
elég szinvonalas tartalommal (szerintem).

lgaz, ugy tunik, tovabbra sem maradunk uj jatékok nél-
kil, ujabb CPC, TVC, Spectrum jatékkonverzidkkal gaz-
dagodtunk az elmult iddszakban Geco €s Povi jovoltabol.

Folyamatban van az Enterprise Klub mobil applikacié-
janak a tovabbfejlesztése is, valamint tervezzuk, hogy
ne csak Android telefonokon, hanem iPhone készuléke-
ken is hasznalhato legyen ez az alkalmazas. Vannak meg
mas egyéb terveink is, melyekkel a jarvany miatt ismét
csuszasba kerultunk, de nem adjuk fel €és nem mondunk
le ezekrél sem!

ENTERPRISE FOREVER!
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SymbiFace 3

Teljes ertéeku hardver Enterprise-ra

Mi a SymbiFace3?

Az SF3 egy tobbfunkcios bévitdkar-
tya, amelyet arra terveztek, hogy
tobb szamitogepre is adaptalhato
legyen. A SymbOS operacios rend-
szert megosztd négy szamitoge-
pen vald hasznalatra szantak (CPC,
MSX, Enterprise és PCW). Alkotoja,
Prodatron, aki Hans-ot (TMTLogic)
insipiralta arra, hogy a kartyat olyan
kozos hardverként épitse fel, amely
lehetdve teszi a jobb kompatibilitast
a mindegyik gépre irt szoftverrel. A
nevet egy klasszikus CPC IDE adap-
terrél (SymbiFace?) orokolte, am uj
felépitése és funkcioinak szama telje-
sen kulonbozik. A kifejezeést a ,Sym-
biosis” (ez Prodatron munkacsoport-
ja) és az ,Interfész” szavak alkotjak.

A SymbiFace3-at azonban elészor a CPC sorozatu szami-
togépekbe ultettek be, tehat rendelkezik a CPC-csatlako-
zoval. Ezutan a masik harom szamitogepnek valamilyen
adapterre van szUksége az illesztéshez.

A probléma itt az, hogy nem mind a 4 szamitogép ugyan-
azt a Z80 portot hasznalja, és abszolut mindegyik sajat
maodjan hasznalja ezeket a memoria elérésehez. Ezért to-
vabbi munkara van meég szukséqg, hogy ez mind a negy
gépen jol jukodjon. Ezen a versenyen a CPC teljesen
adaptalt és integralt dllapotban van, az Enterprise és az
MSX adaptalt, de nem teljesen integralt, és a PCW-re csak
most kezdddott meg ez a folyamat.

. n
oxp RAM-ROM: SO08KL oo

4...Hh17

EX0S 2.4 Test ra

avtores: Z0ZOSOFT=APUCI

[ Encs o
HOLD: pavsa en 3

(Clold reset -
(A)dvanced tes -
(T)est-rom per 3

(R)>amdisk borrar

Fl1: prueba hasta F8 (1- -
15,6 5,8.- prueba hasta
//F2: prueba original de
/[F3: salta la prueba ig~
/|[F4: borra sxmulacioneﬂﬁ

|F3: borra extensiones

[F6: omite Roms del car:
/STOP.- para si encuentral-
/ESC: salta a pantalla ('

(
/~PRODATRON-

SYMBIFACE 1

19922014

Milyen funkciokkal rendelkezik?

Mindenekel6tt: memoria, a RAM / ROM &sszes kombina-
CiOja, egészen az igéretes 4 MB-os cimtartomany eléré-
seig. Ezt egy kotegelt fajl segitségeével lehet konfiguralni,
amelyet bekapcsolt dllapotban nagyon gyorsan veégrehajt
a rendszer. Ezutan az EP reset utan nem vesziti el a betdl-
tott konfiguraciot.

Masodszor: zene, akar stream lejatszasaval, mint pel-
dadul a Web radio vagy a MIDI, vagy tobbféle zene-

fajl lejatszasaval. Ez utobbi kihasznalja a klasszikus
MSX  MP3  cartridge-el  (Sun-
rise) valo kompatibilitasat,
hogy képes legyen MP3 f3j-

lok lejatszasara a SymAmpon a
SymbOS-on belul. Az SF3 Osszes
zenei része egyszeru

AT parancsokkal vagy a Basic IN /
OUT parancsaival vezérelheto.

Harmadszor: hatalmas tarolo ka-
pacitas, SD-kartya olvasoval és
USB-csatlakozoval, minden Enter-
prise képes dolgozni a modern ta-
rolorendszerekkel, mikdzben kom-
patibilis a klasszikus fejlesztésekkel,
mint példaul az SD kartya vagy az
EXDOS felulet. Még meg kell irni
az illesztébprogramot a rendszer
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integralasahoz (EXOS és SymbQOS), de az &sszes fajlfunk-
Cio mar elérhetd az OUT / IN parancsok segitségével.

Negyedszer: Wifi. Csakugy, mint az el6zdnél itt is illesztod-
programra lesz szUksé€g ahhoz, hogy integralja azt a rend-
szerbe (EXOS és SymbOS), de mUkddése mar IN / OUT
parancsokkal is kezelhetd.

Tovabbi HID USB porttal rendelkezik a kulonféle vezeér-
Ok csatlakoztatasahoz. Az USB egeret felismeri és mar be
van épitve az Enterprise egér illesztbprogramjanak utolso
verziojaba. Itt meég szukseég van egy illesztbprogramra a
SymbQOS szamara, de mivel a CPC felhasznaldi mar hasz-
naljak a SymbOS portjan, ugy gondolom, hogy Prodatron
hamarosan beilleszti az EP verzidjara.

Vannak mas hardverek is, példaul egy valds ideji 6ra, egy
OLED képerny6 3 gombbal, sztereé mikrofon ki és be-
menet 3,5-0s jack csatlakozoéval, két oldalsé LED sor a
kartya mindkét oldalan, amelyek VU méterkent mikod-
nek, és egy FTDI port, amely felhasznalhatd a MIDI IN /
OUT csatlakozas esetén is.

De a legfontosabb része a nagyteljesitményl ARM pro-
cesszor, amely az 0sszes modult kezeli, és a CPLD, amely
az SF3 csatoldsara szolgal minden mas szamitogeép sza-
mara. Ennek a rugalmas rendszernek készonhetden fo-
lyamatosan érkeznek az ujabb oOtletek.

Néhany kis demo programot irtak annak bemutatasara,
hogy miként lehet kihasznalni az SF3 eldnyeit, peldaul
a SEPlayer, a Basic, TNC-EPBAS zenefdjlok lejatszasa-
hoz, amelyet mas SF3 felhasznalokkal valo csevegeshez
hasznalnak, még a tobbi szamitogépen is, vagy a Quigs
kornyezettel irt WebRadio SymbOS segédprogram, amely
mind a négy szamitdégep szamara lehetdve teszi az inter-
netes radioallomasok hallgatasat. De a lista hosszabb.

Mikor jelenik meg?

A kartyabol van raktarkészleten, tehat rendelhetd.
Az egyetlen probléma az volt, hogy hogyan lehet azt az
Enterprise-hez csatlakoztatni, de most sok onalldo adapter
van. Csatlakoztathatok kozvetlenul egy Enterprise-ra vagy
a buszkiterjesztd hatso csatlakozojara.
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Ha eqgy igazi slot adaptert szeretnénk, a Bus Expander-nél,
akkor baratom, Wilco mar megtervezte, és néhany napon
belul néhany darab PCB-t fogok megrendelni Kindbol. A
virusvalsag késleltette a folyamatot. Az arat korulbelul 10
eurdban, nem szerelt (csak panel) verzidban 7 eurdban
becslltem. Erdemesebb csoportosan rendelni, hogy a
szallitasi koltseégeket csOkkentsuk.

Mennyibe keril?

Az SF3 ara 110 Euro, amelyet Prodatron a TMTLogic-en
keresztul ertekesit (tmtlogic@gmail.com). A szallitasi kolt-
seg Németorszagbol Magyarorszagra korulbelul 15 Euro.
Ismét jobb, ha csoportosan rendeltek, a szallitasi koltse-
gek csokkentése erdekeében.

Igen, igen, nem olcso, de a hosszu ideje igért funkciokbol
sokat, ha nem is mindegyikét lehet hasznalni, igy a hasz-
nalat soran szerintem megéri a koltségeket.

Mit kell még tenniink, hogy hasznalhassuk?

Az SF3 csak a mellékelt DFU kabelt tartalmazza (a firm-
ware frissitéséhez szukséges egy USB-USB-kabel), tehat
ha mar rendelkezik az emlitett Enterprise adapterrel, akkor
csak a szokdsos USB PEN drive-ra és egy micro SD-kar-
tyara van szukseged. Amig varunk az EXDOS 3.0-ra, hogy
jobb formatumu legyen mind a FAT16, 1 particiora (a FAT
16 nagy korlatozassal rendelkezik 4GB-os particionkent,
igy jobb a tobbi helyet kihasznalatlanul hagyni)

Ahhoz, hogy hangot kapj az SF3-bol, szUkséged lesz egy
rovid Jack-Jack (3,5 mm-es sztereo) audio kabelre, ame-
lyet az SF3 kimenetrdl az adapter Enterprise bemeneti
hangjara csatlakoztathatsz. Varazslatosan az Enterprise
kozvetlenul egyesiti az SF3 hangot a belsé hanggal.

Miutan elkészult, csak néhany konfiguracios fajlt kell atvin-
ned, hogy a SymbiFace3 szolgaltatasait €lvezhesd.

Letoltheted az Enterprise SF3 kézikonyvet, konfiguracios
€s peldafajlokat a kdvetkezd helyrél:

http://tmtlogic.com/

lineljie
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Hangkeltés a regi szamitogepek
basicjeben

Irta: Bodnar Tamas
(Szipucsu)

Régi szamitdgepeken zenét programozni legegyszerub-
ben a beépitett basic programozasi nyelven lehet. A hang-
chip négyszogjelét a legtdobb szamitogéepen a SOUND
utasitassal szolaltathatjuk meg, egyes gépeken a SOUND
mellett vagy helyett mas utasitas is rendelkezésre all.

A SOUND utasitas

A SOUND utasitasnak megadhatunk paramétereket. igy
allithatjuk be elsdsorban a hang magassagat, hosszat,
egyes szamitogepeken a hang mas tulajdonsagait is, pl.
hangerejét. Nehany gépen az egyes parametereknek ku-
l&n nevuk is van, ilyenkor a paraméterek sorrendje tetszd-
leges. Mas gépeken nincs kulon nevuk a parametereknek,
ilyenkor a paraméterek sorrendje kotott, az adott sorsza-
mu parameéterrel lehet az adott hangtulajdonsagot allitani.

Enterprise-on mar a korabbi Enterpress szamokbol ismer-
hetjuk a SOUND utasitas rejtelmeit. Az alap, hogy a PITCH
parameéter utan a hangmagassagot, a DURATION utan a
hosszt adhatjuk meg, de ezeken kivul is meég sok parame-
ter megadhato (LEFT, RIGHT, STYLE, SYNC, ENVELOPE,
INTERRUPT):

SOUND PITCH [hangmagassagl, DURATION [hossZ], ...
[hangmagassag] - O es 127 kozotti ertek

Hangmagassagbol az 1 jelenti a legmelyebb C hangot, és
félhangonként a magasabb hangok felé haladva eggyel
novelni kell a szam értékét. igy a 2 Cisz, a 3D, a 4 Disz, az
5 E, a 6 F hangot jeldl, és igy tovabb. A normal C hangot
a 37 jeloli. Mindig 12-t kell hozzaadni az értékhez, ha egy
oktavval magasabb hangot akarunk megszolaltatni. (Igy a
C hangot az egyes oktavokban a kovetkezd szamok je-
olik: 1, 13, 25, 37, 49, 61, 73, 85.) A legmagasabb hangot
127-tel érhetjuk el elméletileg, gyakorlatilag azonban nem
hasznalunk ilyen magas hangokat a zenében.

A SOUND parameétereinek sorrendje Enterprise-on tetszd-
leges, hiszen a paraméter neve egyertelmuen utal arra.
Burkologorbét is megadhatunk az ENVELOPE NUMBER
utasitassal. Ennek hasznalatat biztos mindenki ismeri, a
gépkdnyvben részletesen le van irva.

Egyedulalld Enterprise-on a PING parancs, mely nem pa-

J.5.Bach:
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rameterezhetd, €s egy magas, lecsengd hangot ad ki. Ha-
sonlo, mint amikor irogéppel a sor végeére ertunk.
Videoton TVC-n egyetlen hangcsatornat hasznalhatunk.
Ez azt jelenti, hogy lényegében csak egyetlen egy szo-
lamban szolaltathatunk meg zenét, egyidejlleg tobb hang
nem szolhat egyszerre. (Azonban megoldhato, hogy ket
hang egymast nagyon gyorsan valtva szoljon parhuzamo-
san, igy hasonlo erzetet kelt, mintha egyszerre szolnanak.)
TVC-n egy sound utasitas a kovetkezdképpen néz ki:

SOUND:; PITCH [hangmagassagl, DURATION [hossz],-
VOLUME [hangerd]

. - nincs interrupt
[hangmagassag] - O és 4095 kozotti erték
[hangerd] - O és 15 kozotti értek

A DURATION utén 1/50 masodpercben adhatjuk meg a
hang hosszat, akarcsak Enterprise-on, tehat az 50-es ér-
tek 1 masodperc hosszu hangot eredményez. (Azonban
TVC-n a DURATION 1 rovidebb hangot eredmeényez, mint
EP-n, igy TVC-n ezt kihasznalva alaphelyzetben valtozato-
sabb hangzasok allithatok eld egyetlen hangcsatornan.)

A PITCH parameétere az azonos szavak ellenére teljesen
mas, mint Enterprise-on. A legmélyebb elérhetd zenei
hangot a 110 adja, ez egy G hang. Megadhato ennél ki-
sebb szam is, de meég a 0 sem melyebb annyival, hogy fél
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hanggal nagyobb legyen az eltérés a G-hez keépest. A leg-
magasabb elérhetd zenei hang a dokumentacio szerint
4047, ez egy H hang. (A dokumentacio pdf formatumban
letolthetd, annak az 57. oldalan talalhato meg, milyen zenei
hanghoz milyen PITCH értek tartozik.) Megadhato ennél
nagyobb szam is, azonban ilyen magas hangok esetében
kevesebb frekvenciat tud a TVC hangchipje megszolaltat-
ni, mint az alacsonyabb frekvenciaknal, és nem jeldl egyik
egész érték sem olyan frekvenciat, amely adott zenei
hangnak megfelelne, torteket pedig nem tamogat a TVC
PITCH parametere (az Enterprise-¢ igen). Mely hangok-
bol tobbet tud a gép megszolaltatni, mint magasbol, egy
mely G hangnak 110 felel meg, mig az emelletti Gisz-nek
334, tehat 224-et kell a 110-hez hozzaadni, hogy annal
egy félhanggal magasabb hangot kapjunk, a tobbi szam
koztes hangmagassagot jelol. A 4047/-tel jelolt H hang-
nal egy féelhanggal mélyebb hangot a 4044-gyel adhatjuk
meg, tehat itt mar csak 3 a kuldnbseég, ami lefedi a koztes
hangokat. A két félhang kozotti PITCH-beli kilonbseég fo-
kozatosan csdkken, ahogy a mély hangok feldl a magas
hangok felé haladunk. Bonyolult képlettel szamithato ki,
hogy egyes zenei hangokhoz milyen PITCH érték tarto-
zik, igy a leginkabb az hasznalhato, hogy az eldre elkészi-
tett tablazatbol (l&sd a fent linkelt dokumentaciot) mindig
megnézzuk, milyen PITCH érték tartozik a kivant zenei
hanghoz.

TVC-n a SOUND utasitas alapbol mindig megszakitja
azt a hangot, amely korabban megszolalt, de még szol.
(Olyan, mintha EP-n kiadndnak a sound mellé az interrupt
paramétert is.) [gy alapbdl eléggé gyorsan ,ledaralna” egy
zenét a gep, ha sosem varna meg az elézd hang véget.
Hogy kikapcsoljuk ezt, meg kell adni egy pontosvesszét a
SOUND utan, igy az adott hang mindenkeppen addig fog
szolni, amekkora hosszusag meg van adva.

TVC-n a hangerét a SOUND utasitas VOLUME parameéte-
rével adhatjuk meg. A SOUND VOLUME 0 nem ad ki han-
got, a VOLUME 1 a leghalkabb, a VOLUME 15 a leghan-
gosabb. A SOUND VOLUME 16 nem ad ki hangot (tehat
olyan, mintha 0-at adtunk volna meg), a SOUND 17 olyan,
mint az 1, és ez igy megy egészen 255-ig. A SOUND
VOLUME n+(m*16) ugyanazt a hangerét eredmeényezi,
mint ha csak n lenne megadva, de csak amig 256 alatt
van az eredmeény, mert a 256 mar hibat okoz. (Enterpri-
se-on a hangerot a LEFT és a RIGHT parameéterekkel al-
lithatjuk, kulon a bal és a jobb csatornan O és 255 sza-
mot megadva, 0 értékre nincs hang, 255 a leghangosabb.

Enterprise-on sem adhatunk meg 255-nel nagyobb sza-
mot, és megadhatunk negativ szamokat -256-ig: a -1 a
leghangosabb, a -256-ra pedig nincs hang.)

A Plus 4 két hangcsatornat kezel, ezek kozul az egyiken
csak tiszta negyszogjel, a masikon vagy zaj, vagy tiszta
negyszogjel szolaltathatd meg, zenéhez inkabb a tiszta
negyszogjel praktikus, bar dobszerl effektekhez a zaj is
hasznalhato lehet. Plus 4-en nem kell a SOUND utasitas
mellett PITCH és DURATION szavakat megadni, hanem a
hangmagassagot és hanghosszt jelold szamot egymastol
vesszdvel elvalasztva adhatjuk meg, €s a csatorna szamat
is mindig meg kell adni. Egyik paraméter sem hagyhato
el, sorrendjuk kotott, mivel csak a sorrendjukbdl derul ki,
mit jelolnek, hiszen PITCH és egyéb szavak nem utalnak
a parameterre:

SOUND [csatorna szamal,[hangmagassagl,[hossz|
[hangmagassag] - 0 és 1022 kozotti értek

A csatorna szama 1, 2 vagy 3 lehet, attol fuggden, hogy
melyik csatornat akarjuk megszolaltatni, ill. tiszta négy-
szogjelet vagy zajt akarunk-e hallani. Hangmagassagnak O
€s 1023 kozotti szam adhato meg, 0 a legmeélyebb, 1022
a legmagasabb hang, 1023 pedig szintén a legmeélyebb
hang. A legmeélyebb hang egy 2. oktavbeli A hang, ezt PAL
rendszerben a 16-0s szam jeloli. (Plus 4-en mas hangma-
gassag-ertékek tartoznak PAL és NTSC rendszerhez. Az
egyszeruseg kedvéért mi csak a PAL-lal foglalkozunk.) A
16-0s A-nal egy felhanggal magasabb hangra, az Asz-ra a
73-as szammal hivatkozhatunk. A dokumentalt elérhetd
legmagasabb zenei hang a 6. oktavbeli A hang, erre 961-
gyel hivatkozhatunk. Az ennél egy félhanggal mélyebb
hang szama 957. (A plus4world oldaldn megtekinthetd,
mely zenei hangokhoz milyen érteket kell megadnunk.)
A hang hosszat az Enterprise-hoz €s TVC-hez hasonloan
1/50 masodpercekben adhatjuk meg, igy az 50-es szam
egy masodperc hosszusagu hangot eredmeényez. (NTSC
rendszer esetén 50 helyett 60 jeldli az 1 masodperc hosz-
szusagu hangot.)

A hangerét nem a SOUND paraméterekeént adhatjuk meg,
hanem kuléon utasitassal allithatjuk a globalis hangerdét.
A VOL utdn 0 és 8 kozotti szam adhato meg, O értékre
csend van, 1 a leghalkabb, 8 pedig a leghangosabb han-
gerd. A VOL mindket csatornara kifejti hatasat, tehat nem
allithato a két csatorna hangereje kulon-kulon.

Plus4-en tehat feltétlentl mind a 3 paramétert meg kell
adni, és szigortan a fenti sorrendben, hiszen a PITCH,
DURATION, stb. szavak nem utalnak a paraméterre. En-
nél tobb parameétere nincs ezen a gepen a SOUND uta-
sitasnak. Ehhez képest Enterprise-on és TVC-n tetszéle-
ges sorrendben adhatjuk meg a hanghosszt, hangerdt,
hangmagassagot, vagy akar el is hagyhatjuk egyik-masik
paramtétert, vagy akar az 6sszeset, mert minden parame-
ternek van alapértelmezése, igy bnmagaban egy SOUND
utasitas is eredmeényez hangot. Plus4-en ez nem lehet-
seges.

Videoton és Plus/4 gépen bonyolult képlettel szamitha-
to ki, hogy egy adott zenei hanghoz milyen hangma-
gassag-értéket kell megadnunk a SOUND utasitasban.
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Bar az Enterprise-on csak 0 €s 127 kozott vannak a hang-
magassag ertékei, ez a gép tudja a harom kozul a leg-
tobb hangmagassédgot megszolaltatni, részben azért,
mert torteket is megadhatunk PITCH értéknek, reszben
pedig azért, mert az egész PITCH értékeket hasznalva is a
hangterjedelem 8 oktav. Az Enterprise a PITCH értékeket
felhasznalobarat modon kezeli, az egész értekek mindig
konkrét zenei hangokat jelentenek. Azonban magas hang
kevesebb van Enterprise-on is, mint mély, bar a PITCH ér-
tekek eloszlasa latszolag egyenletes. Ennek ellenére kb.
100 folott tobb egymas melletti PITCH értek is ugyanazt
a hangot jeloli, és a tortek is. gy ha lefuttatunk egy FOR
ciklust, mely a gép egész hangterjedelmet megszolaltatja,
Enterprise-on a magas hangok tartomanyaban hosszabb
ideig fogjuk hallani ugyanazt a hangot tobbszor is, mig
TVC-n és Plus/4-en ilyenkor gyorsabban kdvetik egymast
a hangok, mivel utobbi gépeknél a hangmagassag-érte-
kek mind konkrét, kUlonbdzd hangokat jeldlnek.

Egy normal C hangot a kovetkezd utasitassal tudunk
megszolaltatni a harom gépen egy masodpercig:

Enterprise:
SOUND PITCH 37.DURATION 50

Videoton TVC:
SOUND PITCH 3349,DURATION 50

Commodore Plus 4:
SOUND 1,600,50

A kovetkezd basic programok a Boci-boci tarka cimu vi-
laghird dalt jatsszak le a harom gépen:

Enterprise:

prodqean

EEAD &

UHD FITUCH G, O0URKATION 19

F.41,44,127

4,127, %;

. "-"1"'.-'1'-"-‘

STORE

= | TD 31
SOUND
HEXT
DAaT A

FITCH G, DURATIOHN 18

31349, 3583,

4895, 3

Commodore Plus 4:

READY

L%ﬁT

ag _u T

i08 RESTORE

ii8 FOR A=1i TO 31

178 READ G

138 SOUND 1,.0G.108

148 HEXT
1SBEDETﬁEEBﬂ,EHB,EGB,EBB,T4I,LBEE,T41,1H
iéﬁ Eniﬁ gaﬂ,anﬂ,141,1922.?4£.1322,312,a
aE, TT2, T4l

i7vh pata Tev,1822,.772.1022,741,707.688,6
Sk DB 18232

igh path Goe

READY

| |

A 264-es csaladba tartozik a Plus/4-gyel egyutt a Com-
modore 16 s Commodore 116 is tobbek kozott, ezek
egymassal kompatibilisek (megfeleld memoriabdvités
esetén), a basic-juk is teljesen ugyanaz, a SOUND utasitas
mindegyikben ugyanazon az elven mukodik.

A régi szamitdgépek basic-je nagyon hasonld maodon
kezeli a hangkeltést. Mindegyiknek az a lényege, hogy a
hangot kiado utasitas (a legtobb esetben SOUND) utan
szamokkal kell megadni a hangmagassagot és a hosszt,
csak az egyes hangmagassagokat gepenként eltérd sza-
mok jelolik. Az eddig targyalt gépeknél a hossz hasonld
elven adhatd meg, 1/50-ed méasodperchben.

Az Amstrad CPC sound utasitasanak felépitése nagyon
hasonld a Plus/4-eséhez, egymastol vesszdvel elvalaszt-
va kell megadni elsd helyen a csatorna szamat, uténa a
hangmagassagot, végul a hanghosszt. Tovabbi paraméte-
rek is megadhatoak itt, tdbbek k6zott a hangerd, de ezek
a parameéterek elhagyhatok, akarcsak a hanghossz, csak
az els® két paraméter kdtelezd. Igy egy minimalista sound
utasitds CPC-n minimum két paraméterrel rendelkezik, pl.

SOUND 1,239

ahol csak a csatorna szamat és a hangmagassagot adtuk
meg, a tobbi paraméter alapértelmezes szerinti.

CPC-n hdarom csatorna letezik, ezeket A, B és C betUjellel
jelolik. Az A csatorna balrol, a B csatorna jobbrol, a C ko-
zéprél szol. Az A csatornadhoz a SOUND utasitasban az 1,
a B csatornahoz a 2, a C-hez a 4-es szamot kell megadni.
Ha egy hangot egyszerre tobb csatornan is meg akarunk
szolaltatni, akkor a megfeleld csatornak szamjegyet (1, 2
ill. 4) ossze kell adni. A 3-as szam tehat nem a C csator-
nat jeloli, hanem azt, hogy az l-es és a 2-es csatorna is
aktiv. (Enterprise-on hasonlo elven mukodik a joy fugg-
vény, ahol a megfeleld iranyok értékeit kell 6sszeadnunk
azok kombinaciojanak elérésehez.) A csatorna szamahoz
kulonbozd értékek hozzaadasaval az egyes csatornakat
osszehangolhatjuk, késleltethetjuk, vagy az Enterprise-on
ismert CLEAR SOUND utasitaséhoz hasonlo hatast él-
hetunk el. A késleltetett hangokat a RELEASE paranccsal
szolaltathatjuk meg.

Hangmagassagnak O és 4095 kozotti szam adhatd meg
a TVC-hez hasonloan, azonban minel kisebb ez a szam,
annal magasabb hangot jeldl, a legmélyebb hang pedig a
4095. (Ezzel szemben Enterprise-on, TVC-n és Plus/4-en
is minél kisebb a szam, annal mélyebb a hang.) A hang-
terjedelem itt 8 oktav. Hanghossznak 100-at megadva



8. oldal

2020. januar - aprilis

kapunk 1 masodperces hangot.
Egy egy masodperces, normal C hang:

SOUND 1,239,100

A cpcpwiki oldalon egy PDF fajlban megtalalhatd a gép
dokumentacioja, melyben a 7. fejezet 24. oldaldn meg-
talalhato a tablazat, hogy melyik zenei hangnak milyen
szam felel meg. Tehat, a TVC-hez és a Plus4-hez hason-
loan bonyolult képlettel szamithato ki CPC-n is, hogy
mely zenei hangnak milyen érték felel meg. A hang-
hosszt jelold szam pont fele olyan hosszu hangot jelol,
mint Enterprise-on, TVC-n vagy Plus/4-en, ott az 50 jeldl
az 1 masodperc hosszusagl hangot, mig CPC-n a 100.
Ha nem adjuk meg a hanghosszt, az alapéertelmezes 20
lesz (0.2 masodperc).

A SOUND els® két paraméterét (csatorna és hangmagas-
sag) CPC-n kotelezd megadni. A harmadik paramétert, a
hosszt nem kotelezd megadni, €s a tovabbi paraméterek
sem kotelezdek. Osszesen 7 paraméter adhatd meg:

SOUND [csatorna szamal,[hangmagassag],[hossz],[han-
gerd],[volume envelopel,[tone envelopel,[zaj tipusal

A Plus/4-gyel parhuzamba allithatd a csatornaszam,
hangmagassag, hanghossz megadasa. Utana sorrendben
kovetkezik a hangerd, utana a hangerd burkolojanak (en-
velope) azonositdja, a hangmagassag burkoldjanak azo-
nositoja, végul a zaj tipusa.

A hanger6 a TVC-hez hasonldan 0 és 15 kozotti szam le-
het.

Mig Enterprise-on az ENVELOPE NUMBER paranccsal
definidlhatunk burkoldgdrbét, melyben a hangmagassag
és a hanghossz valtozasait is megadhatjuk, CPC-n kulon
kell definidlnunk burkolégdrbét a hangerdnek és a hang-
magassagnak. Az eldbbit az ENV paranccsal (V mint Volu-
me), az utobbit az ENT paranccsal (T mint Tone) hozhat-
juk létre. Példaul az ENV 1,50,20,20 parancsban az 1. szam
jelzi a burkologorbe azonositojat (hasonldan az ENVEL-
OPE NUMBER esetéhez), ezt az azonositot kell megadni
a SOUND utasitas 5. paramétereként. Az ENT 2,10,-4,20
olyan burkologoérbét definidl, melynél a hang lejatszasa
soran a hangmagassag fog valtozni. Ennek a burkolonak a
bekapcsolasahoz itt a SOUND utasitas 6. parameéterében
2-t kell megadni.

Az utolso paraméterrel megadhatjuk, hogy akarunk-e zajt
megszolaltatni az adott csatornan, €s ha igen, akkor mi
legyen a frekvencidja. A zaj paramétere O és 31 kozotti
szam lehet, O-ra nincsen zaj, az 1 a legmélyebb, a 31 a leg-
magasabb hangu zajt eredményezi. A zaj hasonlo, mint
Enterprise-on a magas torzitasnal megadott PITCH érte-
kek, csak joval kisebb a zaj frekvenciatartomanya. CPC-n
tehat egyetlen csatornan egyszerre szolhat zaj és tiszta
hang is, a SOUND masodik paraméterekent a tiszta hang
frekvenciajat, a 7. paraméterekent a zaj frekvenciajat ad-
hatjuk meg, a két frekvencia tehat egymastol fuggetlen.
Ha az adott csatornan a tiszta hangot vagy a zajt ki akarjuk
kapcsolni, akkor az adott paraméterbe nullat kell megad-
ni, illetve a zaj parameéterét a legvegerdl el is hagyhatjuk.
CPC-n a paraméterek sorrendje a SOUND parancsban
kotott. Ha nem akarjuk megadni valamelyik parameétert,

de a kovetkezd paramétert igen, akkor egyszerten ki kell
hagynunk, ilyenkor vesszok kerllnek egymas mellé. Ha
peldaul nem adunk meg sem a hangeréhdz, sem a hang-
magassaghoz burkologdrbét, de zajt meg akarunk adni,
akkor igy nézhet ki egy SOUND utasitas:

SOUND 1,300,100,7,,,10

A CPC dokumentacidjaban (linket lasd feljebb) b&vebben
olvashatunk a SOUND utasitasrol s a burkologorbek mu-
kodéseérol az 1. fejezet 65. oldalatol kezdddden, valamint
a 8. fejezet 35. oldalatol kezdddden.

A BEEP utasitas és egyebek

ZX Spectrumon sem tulsagosan eltérd a helyzet. Ott
azonban a BEEP utasitast hasznalhatjuk hangkeltésre. A
paraméterek sorrendje kotott, de eltér a Plus/4-tél vagy
a CPC-t&l, elédszor kell megadni a hanghosszt masodper-
cekben, utana a hangmagassagot:

BEEP [hanghossz masodpercekben],[hangmagassag]

A 0 jeldli a normal C hangot, és félhangonkeént felfele ha-
ladva mindig egyet kell ehhez hozzdadni, hasonldan az
Enterprise-hoz. (igy pl. Cisz 1, D 2, Disz 3, E 4) Azonban az
Enterprise-nadlaz 1 a legmélyebb C hangot jeloli, és nem a
normal C hangot, mint Spectrumon. Ha a normal C hang-
nal mélyebb hangokat akarunk, akkor negativ szamokat
kell megadni (pl. -1 lesz a H). Tovabba, Enterprise-on az
1-es szam jelol C hangot (a O egy H hangot jeldl), Spectru-
mon pedig a 0 jelol C hangot. gy, ha a BEEP-ben mega-
dott hangmagassagot szamoljuk at SOUND PITCH érték-
re, 1-et hozza kell adnunk (illetve ezen kivul meég 3*12-t is
hozza kell adnunk, hogy ugyanabban az oktavban legyen
az adott hang).

Spectrumon egy masodperces normal C hang igy fest:

BEEP 1.0

Tehat az 1 utal az egy masodpercre, a 0 pedig a C hang-
ra. A BEEP 1,12 egy oktdvval magasabb C hangot ered-
meényez. A Worldofspectrum oldalan bévebben olvasha-
tunk a BEEP utasitas hasznalatarol, illetve a Sam Coupé
felhasznaloi kezikonyve (lasd lejjebb) is eleg béven kifejti,
hogy mely zenei hangok milyen BEPP értékekkel erhetdk
el.

Spectrum 128k-n a BEEP mellett a PLAY utasitas all meg
rendelkezesre. Ezzel az utasitassal sokkal konnyebben ir-
hatunk zenét, mint a tobbi gépen, ahol az egyes zenei
hangokhoz tartozd szamokban nem mindig van sok logi-
ka. Harom szdveges valtozot adhatunk meg a PLAY utasi-
tas utan, melyekben a harom csatorna hangjait adhatjuk
meg:

PLAY a$,bS,cS

A hangokra a zeneében is hasznalt nevukkel hivatkozha-
tunk. A hangok nevei mellett természetesen egyeb karak-
tereket is elhelyezhetunk, melyekkel a hang hosszat, az
oktavot, a tempot €s egyeb parameétereket allithatjuk. Egy
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C hang igy szolaltathatd meg:

PLAY ,c”

A PLAY utasitasrol bédvebben a World of Spectrum oldalan
lehet olvasni, illetve a Spectrum Vilag 5. szamaban.

Sam Coupén is hasznalhatd a BEEP. ezen kivul létezik
SOUND utasitas is. Utobbi hasznalata kissé bonyolult,
mivel kdzvetlenul a hangchip regisztereit piszkalhatjuk
vele. Egyeduldllo ezen a géptipuson a ZAP, POW, ZOOM,
BOOM parancs, melyek négy kulonbozd hangeffektet
szolaltatnak meg. Ez a megoldas kissé az Enterprise PING
utasitasara emlékeztet. A speccy.cz oldalan megtalalhato
a Sam Coupé felhasznaloi kézikonyve, ebben a 93. olda-
lon kezd&ddik a hangkeltéssel foglalkozo fejezet.

Commodore 64-en a hangkeltéshez hasznalhatd basic
utasitas a poke, ez egy kuldon vilag.

Osszegzésként, a hangmagassag parameéterezésében
megkulonboztethetunk felhasznalobarat és nem felhasz-
naldbarat megoldasokat. Felhasznalobarat az Enterprise
SOUND, és a ZX Spectrum ill. szamos mas gép BEEP uta-
sitasa. Ezeken a gépeken aranylag konnyen kiszamolhato,
hogy adott zenei hanghoz milyen értéket kell megadnunk,
mig pl. TVC-n, Plus/4-en és CPC-n egy atlagos, zenéhez
értd felhasznald szamara nem mondhatd egyszerinek
a hangmagassag értekeinek a kiszamolasa. A BEEP uta-
sitds és az Enterprise SOUND utasitasa annyibol is eld-
nyos, hogy adott szamu félhangnak megfeleld szamjegy
hozzaadasaval egy dallam valamennyi hangmagassag-er-
tekéhez konnyen transzponalhatjuk a dallamot. Példaul,
12-t hozzaadva a hangmagassagot jelold valtozohoz egy
oktavval magasabb hangon jatszhatjuk le a dallamot, bar-
milyen hangmagassagrol legyen is szo. Mas gépeken ez
nem lehetseges.

A legemberbaratibb a Spectrum 128 PLAY utasitasa, mivel
maguknak a zenei hangoknak a nevet adhatjuk meg.

Az Enterprise 128 megvalositasa FPGA-n keresztiil

Nemrég alakitottunk ki egy kis szamu retro szamitogepes
csoportot, akik képesek voltak tobb dolgot megvaldsitani,
beleértve az Oric magjat Microdisc-rel. Mindenesetre a
csoportban vannak olyan felhasznalok, akik nagy ismere-
tekkel rendelkeznek a Z80-rol és az Enterprise hardverrél.
Jelenleg meglehetdsen szilard, kitartd csoportunk van, €s
mindenki szamara nyitva allunk, aki hozzajarulhat a doku-
mentaciohoz és az ismeretekhez.

A f& cél az Enterprise 128 megvalositas elérése, amely olyan
FPGA tabldkon mukodik, mint a MIST, MiSTica és SiDi, és a
keésdbbi az FPGA-k, mint példaul a MiSTer.

)
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A két legnagyobb probléma a Nick és Dave, mivel nincs pon-
tos dokumentacio, és csak emulatorok es kisebb dokumentu-
mok allnak rendelkezésunkre, de ezt mindannyian tudjuk mar.
Gflorez is a csapatban van, mivel & az egyik legjobb
Enterprise-os nagykovetunk. Gflorez lesz kapcsolatunk az
Enteprise Forever forum és a RetroWiki, valamint a Teleg-
ram csoportok kozott.

A projektet nem szeretnénk elkapkodni, nyilvan sok idét
vesz majd igénybe. Ez mindenféle feltétel és haszon nél-
kul tortenik!

Erofeszitéseinket arra kell dsszpontositanunk, hogy Nick
es Dave a lehetd legjobb megvaldsitast kapja. Ez kulcs-
fontossagu, mivel a mag tobbi része tobbé-kevésbe mar
meg van hatarozva.

Az elsd dolog, amire szukségunk van, hogy rendelkez-
zunk egy Nick's Video bazissal, hogy elkezdhessuk a ké-
pernyén a megjelenitést, és fokozatosan hozzaadjuk az
Osszes tobbi fejlesztést. A Dave része kdnnyebbnek tunik.
Reméljuk, hogy érdekesnek talaljatok ezt a projektet, és
meghivunk téged a részvetelre. Létrehozunk egy topicot
spanyolul a RetroWiki-n, hogy tudjuk cserélni az ismerete-
ket €s a benyomasokat.

Ez egyeldre minden, azonnal értesitunk téged, €s remel-
juk, hogy tetszik kezdemenyezeésunk!

ron, (Enterprise Forever Férum)
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Egérkezeles a Lemmings-ben Il.

A varF57B valtozonk egy szamlald, ami nullazodik, ha epp
lenyomunk egy bilentyut, a billentyl nyomva tartott alla-
potaban pedig minden megszakitaskor eggyel novekszik
az értéke, egészen 4-ig. Ha a szamlalo értéke kisebb, mint
4, akkor a lassan mozog a kurzor, ha a valtozd egyelnd
4-gyel, s nem vagyunk a jatéktér szélén, akkor ,begyor-
sul” a kurzor.

A fentiekbdl kovetkezik, hogy a kurzor fuggdleges koor-
dinatait az OF56BH cimen lévo valtozo tartalmazza. Hogy
gyanunkat beigazoljuk, lassuk a C nyelvre atirt lefelé moz-
gato rutint, ahol sejtésunk szerint a varF56B-nek ndveked-
nie kéne:

if (varF57A & == 0)
{
varF57A = 2;
varF57B = 0;
}
else if (varF57B < 4)
{
varF57B += 1;
}
if (varF56B < 120)
{

varF56B += 1;
varF56C = 1;

if (varF57B == 4 && varF56B < 113)

varF56B += 8;

}

A fentiek alapjan gyanunk beigazolodott, €s most mar azt
is tudjuk, hogy a kurzor a 0 és a 120 kozotti értéket veheti
fel. Mivel az egérkezeld rutintdl egy relativ elmozdulast
kapunk, a kurzor mozgatasa gyerekjateknak tlunik (most
csak a fuggoleges iranyt nézzuk):

CURSOR Y += Y REL;
if (CURSOR Y > 120) CURSOR Y = 120;
else if (CURSOR Y < 0) CURSOR Y = 0;

Ezek utan mar gyerekjaték lesz kiboviteni a HandleMouse
rutinunkat! A MouseRoutine fuggvenytdl az L regiszter-
ben kapjuk meg a fuggdleges relativ elmozdulas értéket,
azonban a felfele iranyt itt a pozitiv, a lefele iranyt a nega-
tiv eljell szam jelenti, tehat elébb negalni kell az értéket.
Lassuk, hogyan folytatodik tehat a HandleMouse rutinunk
a noBtn cimketol:

noBtn:

; check vertical movement

14 a, 1 ; Y_REL
neg
jr z, noVer ; if (Y_REL == 0)

; no vertical
; movement

ld 1, a ; L = -Y REL
1d a, (CURSOR Y)
jp m, fel
lefele: add a, 1
cp 121 ; if (CURSOR_ Y >
; 120) CURSOR Y =
; 120;
jr c, 14
1d a, 120
jr 14
fel: add a, 1
jp p, 14 ; if (CURSOR Y < 0)
Xor a ; CURSOR Y = 0;
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14: 1d (CURSOR _Y), a

noVer:

; TODO: horizontal movement
ret

Az L regisztert attoltjuk az A reqiszterbe, majd értékét neg-
aljuk. Ha az eredmény nulla, akkor nem volt fuggdleges el-
mozdulas, és a program a noVer cimkétol fut tovabb. Ha volt
elmozdulas, akkor az L regiszterbe betoltjuk az immar eldjel-
helyes (negativ = fel, pozitiv = le) fuggdleges relativ elmozdu-
las ertekét, az A regiszterbe az egérkurzor Y koordinatajanak
értékét, majd dsszeadjuk dket (eredmény az A regiszterben).
Ha az eredmény illegalis pozicidra mutatna (felfelé, vagy le-
felé kiszaladna a kurzor a képerny&rol), akkor az eredményt
at kell irni a szélso® értékékre (O-ra, vagy 120-ra), majd végul
elmentjuk az A regisztert (most mar az egérkurzor uj értéke
van benne) a CURSOR_Y valtozd memoriaterlletére.

A vizszintes mozgas nagyon hasonlo a fentiekhez, lassuk
a jobbra irany esetében a C-sitett kodott:

if (varF57C & 1 == 0)
{
varF57C = 1;
varF57D = 0;
}
else if (varF57D < 4)
{
varF57D += 1;
}

if (varF56B ==

varF56B += 1;

varF56C = 1;

if (varF57D ==
{

248) goto 0C960H;

4 && varF56B < 241)

varF56B += 8;

}
}

Ismerds a szerkezet: a varF57C valtozonk egy hasonlo
bitfield, mint a varF57A: itt a O. bit jelenti a jobbra iranyt, és
az 1. bit a balra iranyt. A varF57D egy ugyanolyan szamla-
0, mint a fuggdleges irany esetében a varF57B. A kurzor
vizszintes koordinatajat pedig a OF56B cimen lévd valtozo
tarolja, ket szélsd értéke a 0 és a 248 (ezekben az esetek-
ben a program futasa a 0xc952, vagy a 0xc960 cimeken
folytatodik, ezekre késodbb visszatérunk). Ezek alapjan az
mar csak az alabbi kddot kell megirnunk assembly-ben:

CURSOR_X += X _REL;
if (CURSOR_X > 248) CURSOR X = 248;
else if (CURSOR X < 0) CURSOR X = 0;

Ami igy néz ki (a H regiszterben a relativ vizszintes elmoz-
dulds van, negativ eldjel a jobbra, pozitiv eldjel a balra irany):
nover:

0xf56b

CURSOR X: EQU

; check horizontal movement

1d a, h ; X_REL
or a
jr z, noHor
jp p, balra
jobbra: neg
1d c, a
1d a, (CURSOR X)
add a, c
jr c, .111 ; if (A > 255)
; A = 248
cp 249
jr c, 12 ; if (A > 248)
; A = 248
.111: 1d a, 248
jr 12
balra: 1d a, (CURSOR_X)
sub h ; A=A - H
jr nc, 12 ; if (a < 0)
; a=20
xXor a
12: 1d (CURSOR X), a
noHor:
; TODO: auto scroll at horizontal edge

ret

A fenti kodrészlet TODO sorabdl lathatd, hogy kimaradt
meg egy igen fontos feature: a palya automata vizszintes
scrollozasa, akkor, amikor a kurzor a képernyd szélén van.
Most térjunk vissza a fentebb mar emlitett esetre, amikor
a kod a 0xc952, vagy 0xc960 cimektdl fut tovabb: mivel
ezekre akkor ugrunk ra, amikor a kurzor a képernyd bal,
vagy jobb szélén talalhato, kdnnyen rajdohetunk, hogy ez
valojaban nem csinal mast, mint pont azt at automata sc-
rollozast, amire nekunk most szuksegunk van! Egészitsuk
ki tehat a HandleMouse rutinunkat a noHor cimketol:
noHor:

; check horizontal edge for auto scroll

1d a, (CURSOR X)
or a

jp z, 0xc952

cp 248

jp z, 0xc960
ret

A fenti néhany soros kod beillesztésevel a jatékok mar egér-
rel is iranyithatd. A megoldas ugyan nem tokeéletes, mivel
a kurzor ,mozgastere” megmaradt az eredeti jatékban is
tapasztalttal: azaz a jatéktér ala, a lemmingek cselekvését
kijelold savba nem tudjuk vinni a kurzort, azokat funkciokat
tovabbra is a szambillentyUkkel (0..9) kell kivalasztani.
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Jatekujdonsagok

irta: Kiss Laszlo
(Lacika)

Ugy tiinik tovabbra sem maradunk Gj jatékok
nélkul, ujabb CPC, TVC, Spectrum jatékkon-
verzidkkal gazdagodtunk az elmult idészak-
ban Geco és Povi jovoltabél.

T

Inside Outing

A jatékban egy profi tolvajt alakitunk, akit azonban most
- rendhagy® maodon - eljovendd ,hdstetteink” helyszine-
nek tulajdonosa bérelt fel: a nemrég elhunyt Crutcher ur
Ozvegye bizott meg, hogy megtalalja a megboldogult ha-
gyatékat. Crutcher Ur ugyanis nem bizott meg a bankok-
ban, vagyonat dragakdbe fektette, amiket osdi hazukban
rejtett el. Sajnos ezek rejtekhelyét feleségével sem osztot-
ta meg... Feladatunk 12 dragakd felkutatdsa a haz 28 szo-
bajaban, amiket egyenként Lady Crutcher szobajaba kell
vinnunk és - szo szerint - a holgy orra elé leraknunk. Ez
irdnyu tenykedeéseinket a leromlott allapotu, 6don hazban
randalirozo elhizott patkanyok €s megvadult haziallatok
nehezitik.

Az esemeényeket izometrikus nézetében latjuk. A berende-
zési targyakkal valo interakcio azonban szabadabb, mint
az Ultimate jatékokban: A berendezési targyakat tolhatjuk,
huzhatjuk, kinyithatjuk. Ez lehetdséget adott a készitdk-
nek, hogy egyik-masik dragakovet egészen elmeroggyant
helyekre rejtsenek.

A jatek Spectrum verzioja monokrom, Geco ezért inkabb
a CPC verziot konvertalta. Ez nem csak szines, de na-
gyobb képernydmeéretet is hasznal. A végeredmeny igen-
csak latvanyos!

Green Beret

A Green Beret arcade jatéknak a Spectrum verzid mel-
lett MSX, C64, C16, CPC valtozata is borzolta a korabeli
8-bites home computer tulajdonosok lelki vilagat. Ezek
kozul talan a legértékelhetdbb latvanyvilag a CPC verzio-
ban tarul a szemunk elé, igy Geco ezt is konvertalta azok
kedveert, azok nem elégednek meg a régi Spectrum kon-
verzioval.

A jaték nagyvonalakban ugyanaz, azaz a cel, hogy négy
szinten keresztulrohanva kiszabaditsuk a tuszokat. Aprobb
eltérések azert akadnak: A program eredetileg a japan pi-
acra készult, igy egyaltalan nem mondhatd konnyunek,
de a Spectrum verziohoz képest meg igy is sokkal nehe-
zebb! A palyak hosszuak, az ellenfelek a legrosszabbkor
érkeznek. A felugorva témado katonak nem szokellve
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kdzelednek, igy nem tudunk elére felkészulni, hogyan
fognak tamadni. Ez utobbi lehet hogy bug, mert igy a ja-
tek sérthetetlenség nélkul gyakorlatilag jatszhatatlan. Az
iranyitasban folottébb bosszantd eltérés, hogy a tiz-gom-
bot nem lehet nyomva tartani! Egyetlen vigaszunk, hogy
a jatékot 5 élettel kezdjuk.

EELDHIEI' ic

Copvright G 2020
Danigl Krautwuesk 3 Sinbikat

Coloristic

Vadonatuj (2020-as) Spectrumra készult teruletkitoltds
logikai jatek amit Povinak kdszdnhetden immar Ep-n is
futtathatunk. Celunk a jatektéer bejarasa ugy, hogy min-
den mezdére csak egyszer [€phetunk ra. Az a mezd, amire
mar raléptink, elszinezddik. A furfang az, hogy mindezt
1-4 kuldonbozo6 szinnel kell megtennunk. Minden szin start
mezdjén, egy korongon lathatd szam jelzi, hogy az adott
szinnel még hany lépést tehetunk meg. Nehezebb szinte-
ken néhany trukkds mezd tovabb bonyolitja a helyzetet:
A nyilakkal jelzett mezdkre csak a megadott iranybdl lehet
ralépni.

A kis szines kockakkal jelzett mezdre csak a megadott
szinnel lehet ralépni.

A ketallasu kapcsolo a hozza tartozo befalazott mezot te-
szi szabadda.

A +1, +2, +3 jelzésl mezbkre ralépve a meg hatraléevo
leépésekhez hozzdadddik a mezdn jelzett lépésszam.

A f6 nehézséget természetesen a bejarando palyak sza-
balytalan alakja jelenti. Annyi kavaras ebben is van, hogy
a palya szeélén lathato szurke hatterd nyilak atléptetnek a
palya tuloldalara. A jatékban osszesen 80 nehézsegi szint
(feladvany) van. Ezt szerencsére nem kell egyhuzamban
lenyomnunk, minden palya teljesitése utan megkapjuk a
kovetkezd szint kodjat. A kddokat megadva a kivant szint-
tél folytathatjuk a jatékot.

Fuss!

Bertok Zsolt (Bery) TVC jatéka egy régi, de mind a mai
napig nepszerlU jatékstilust keépvisel: egyetlen (ugras)
billentylGvel iranyithatd runner jatek. Konkrétan a 2009-
es Canabalt c. jaték TVC adaptacioja, amiben taldn a
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UGRAS :SPACE, uaeyTUZ SZUMET Hald
HOSSZAN HYOMUA ZEHE KI-BE:HM
HO552Z0 UGRAS START: SPACE

legszebb TVC-s oldaliranyu scroll-t lathatjuk. Raadasul a
grafika tobb mint funkcionalis, kimondottan szép, az ere-
deti jatékra emlékeztet, és a TVC (és Enterprise) korabeli
elemek is bele lettek csempészve. A torténet egy ilyen
jatéknal kb. mindegy, de azt is kapunk: egy jarvany miatt
az emberek panikba esnek eés menekulnek a varosokbol.
Az utcak tele vannak fert6zottekkel, az utak pedig bedu-
gultak az autdaradattol. Egy modon juthatsz ki a varosbol:
menj fel a tetdre és fuss! Még szerencse, hogy Super-
man-t, plane Mike Powell-t, Javier Sotomayor-t megsze-
gyenitéen nagyokat tudsz ugrani...

Ugrani a SPACE vagy a botkormany tlz gombjaval lehet.
Ha nyomva tartjuk, nagyobbat ugrunk. Egyetlen életunk
van, ha leesunk valahonnan (értend® ez alatt az az eset is,
ha a hidszerkezet nem vizszintes részére sétalunk), vége
a jatéknak és a program kiirja a megtett tavolsagot me-
terben. A varoshatar 1888 meéterre van a lakohelyunktol...
A jatékot Geco konvertalta. A program EXOS kompatibilis,
fut EP64-en is megfeleld sebességgel (egy picit gyorsitani
kellett a hattér kirajzolo rutinon), nemi idézitési problé-
maval.

Donkey Kong Junior

Donkey Kong eldszor 1981-ben az azonos nevy jaték-
ban tunt fel. Ott Mario (akkori neven meg Jumpman) a
foszerepld, aki egy bajba jutott holgyet (késdbb a Pau-
line nevet kapta) szabaditott ki. A majom a kovetkezd
eévben ujra megjelent a folytatasban, a Donkey Kong
Juniorban, ahol Donkey Kong-ot ejti foglyul és zarja
egy ketrecben az immar Mario nevu szerepld. Don-
key Kong Junior vallalkozik a feladatra, és az & bdrébe
bujhat a jatekos, hogy megmentse Donkey Kongot. A
jatékbol a szamtalan port kozott kvarcjaték is készult,
aminek ugyan vajmi kevés kdze volt az eredeti arcade
jatékhoz, de a szerepldk tokéletesen felismerhetdk
benne. Kiss Karoly készitett Videoton TV Computer-
re egy nagyon szep kvarcjaték ,remake-et’, amit Geco
konvertalt at par extraval.
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MARIO FOGSAGEBA EJTETTE
DOHKEY KOHGOT!

Az a feladatod, hogy kicselezd
a csapdakat és juss fel a ket-
recekher a madarakat kikeridlwve
uvtana négyszer kapd el a lengo
kvilcsot, ettdl Donkey Kong ki-
szabadul Mario fogsagabol.

Iranyitas: Joystick
Ugras: SpacerTiz
Hang ki-sbe: 5

Happal FE jszaka: F53-FG

Kulcs elkapasa: Balrat+lUgras

A jaték természetesen egyetlen képernydn zajlik. FoGhosunk-
kel el kell jutnunk, Kong ketreceig, mikdzben kicselezzuk az
also emeleten repkedd madarakat, és Mario altal eleresztett
csapdakat (@mik inkabb harapos fogprotézisnek néznek ki).
A tlz megnyomasaval felugorhatunk az indakra, igy elkerul-
ve a szaguldozo csapdakat, €s a felsd platformra is a jobb
oldali indara felkapaszkodva maszhatunk fel. A ketrec elétt,
egy jol idozitett ugrassal (tlz + balra) elkaphatjuk a lengd
kulcsot, amikor az ketrechez legkdzelebb van. Ha nem jo
idében ugrunk a kulcsért, akkor lezuhanunk. Ezt a produkci-
ot négyszer kell eléadnunk, hogy Kong kiszabaduljon, ekkor
a jutalompontok felmarkolasa utan kezdddik az egész elol-
rol A fan 16go kokuszdiot leszakitva lezuhan, ha eltalal egy
protézist és / vagy madarat, jutalom pontot kapunk

CrossFire

Egy ujabb keletd TVS-s lovolde. A jatéekmenet némi
hasonlosagot mutat a Galaxian jatékokkal, PacMan
elemekkel fUszerezve..(?1?) Bizonyara mindenki meg-

elégedésére a racsos felosztasu jatékteren az ellenfelek
nem csak felulrél tdmadnak, hanem a képernyd mind a
négy szelerdl. Rdadasul, ha a kdzellunkbe érnek, célira-
nyosan uldozdbe vesznek! Mikdzben a tulélésert kuz-
dunk, a jatektéren megjelend extrak felvetelével is gya-
rapithatjuk pontszamunkat.

Short Circuit

Az Ocean jatéka az 1986-os azonos cimu film alapjan
készult. A torténet f&hdse egy lézerfegyverrel felszerelt
katonai robot, ami villamcsapas kdvetkeztében meghiba-
sodik. A hibajelenség tobb mint furcsa: a gép ,életre kel
€s megszokik a Nova Robotics ceégtdl. Az alaptdrtenet el-
lenére nem egy Terminator jellegu filmet kell elképzelni,
hanem egy vigjatekot.

A jatek ket részre oszlik. Az elsd részben el kell szokni a
Nova komplexumbol. Mieldtt azonban tavozhatnank a ki-
jaraton, meg kell szereznie harom kiegészité modult. Ez
egy .targyhasznalos, berendezés atkutatos, szamitdgep
terminal hackelds’, kalandjaték elemekkel tarkitott mutat-
vany lesz. Szerencsére a komplexum teljesen néptelen, a
rejtvény jelenti a bonyodalmakat.

A masodik rész egyfajta ugyességi ,jutalomjaték” (bar an-
nak azért elég nehéz..). Folyamatosan jobbra haladva kell
elmenekulni immar a szabadban. A minket ulddzdket lé-
zersugarakkal megbénithatjuk, vagy esetleg atugorhatjuk
€s kerulgetjuk az akadalyokat.
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IS-FORTH - 2. resz

Intelligent Software - 1985
rendszerbovito, FORTH programozasi nyelv

1.3. Szdmolni tanulunk - kicsit szokatlan lesz...

Mibdl all a FORTH aritmetika? Természetesen FORTH szavak-
bol. Ezek nevei olyan révidek, hogy a naivabbak muveleti jel-
nek is vélhetik. A négy alapmduvelet: + , -, *, /. Mindegyik a
vermen varja a ket szamot, amelyeken a mUveletet végzi (azaz
a muvelet két operandusat); ezeket le is emeli a veremrdél es
helyukbe a muvelet eredmenye kerul. Erre a kdvetkezd abran
lathatunk peldat.

2 3 + 4 *

(Az adott [épés utan a veremben levd adatokat rajzoltuk meg.)
A

2344

sorozat ugyanazt a szamitast végzi, mint a (mondjuk) BASIC
nyelven irt (2+3)*4.

Az utobbi, megszokottabb jeldlésmodot infixnek nevezzuk,
szemben a FORTH (tobbeket visszariasztd) postfix jelolésével.
Az elnevezések azt tukrozik, hogy a muveleti jel az infix iras-
modban a két operandus kdzétt (in) van, a pontfixben pedig az
operandusok utan (post). A postfix megszokasahoz mankoul
szolgalhat a kovetkezo:

Az operandusok sorrendje a postfix irasmodban ugyanaz,
mint az infixben, csak a muveleti jel helye valtozik.

infix postfix

1+1 11+

2-4 24-

6/3 63/
(10+2)*2 102+2*
342*%4 24*3 +

Ez azt jelenti, hogy pl. kivonasnal a sz6 a kivonandot varja a ve-
rem tetején, alatta pedig a kisebbitenddt. A mlvelet elvégzese
utan a veremben a kulonbseg lesz. A tevékenységet a kovetke-
z6 abra szemlélteti:

kivonando
kissebbitendo

ilven volt

kiilénbség

ilyen lesz

Ezt a FORTH programoknal igy szokas dokumentalni:
( kisebbitend® kivonando - - - - kilonbség )

Zardjelet azért szoktunk irni, mert igy az egyes szavak hatasa a
veremre a FORTH forrasszovegben is feltUntethetd.

A (ugyanis FORTH alapszo. MUkodeése: a zard zarojelig takar-
ja" a szoveget, amelyet az interpreternek adunk; igy a nyito és
zaro zarojel kozotti részt az interpreter el sem olvassa, nem-
hogy végrehajtana. Tessék kiprobalnil A nyitd és zaro zarodjel-
nek egy sorban kell lennie. igy lehet FORTH-ban dokumentalni.
A veremhatas jelolésének semaja:

(elotte - - - - utdna )
Ha az elemek sorrendjét nézzuk, egyszerten ugy kell képzelni,

mintha a vermet jobbra dontenénk.
A négy alapmuvelet veremhatasa:

+ ( Osszeadandodl 6sszeadando? - - - - 6sszeq )
( kisebbitend® kivonando - - - - kulénbseég )
(szorzandol szorzandd?2 - - - - szorzat )

/ (0osztandd 0szto - - - - hanyados)

A szamolast segiti a kovetkezd nehany, az eddigiek alapjan
kdnnyen megérthetd szo:

MIN (n1n2----min) Akétszam kozul a kisebbet adja.
MAX  (nln2----max) Akétszam kdzula nagyobbat adja.
MOD  (nln2----mar) Az nl/n2 osztds maradekat adja.
/MOD  (nln2----marhany) Az nl/n2 osztas maradekat és
hanyadosat is megkapjuk.

ABS (n----nl1) Az nabszolut értékét adja.

NEGATE (n----nl1) Akapott szam -1-szeresét adja.
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A Forth-nak egesz szamokkal dolgozo aritmetikaja van. Ezért
az osztast kulonleges figyelemmel kell kezelni. A pelda kedveé-
ért, ha a hetet elosztjuk harommal, az eredmeény kettd lesz. A
pontos valasz persze az lenne, hogy a 7-ben a 3 kétszer van
meg , a maradék pedig egy. A /MOD operator megoldja az
emlitett problemat. Eredmeénykeént itt megkapjuk a hanyadost
€s a maradékot is a veremben.

Pelda:

73/MOD ..

A verembol kapott ket szam a 2 és 1 lesz.
Ezzel szemben a MOD operator csak a maradek osztasat teszi
a verembe.

A kovetkezd peldaprogram hédmeérsékletet szamol at Fahren-
heit-bél Clesius fokba:

:DEGCONCR32-5*9/ .:

TegyUk fel, hogy 144 Fahrenheit fokot akarunk atszamolni, Eh-
hez a kovetkezot kell beirnunk: 144 DEGCON

Véletlenszam-generator

Gyakran hasznalatos jatékoknal, demonstracioknal. Igen kony-
nyU a hasznalata. Véletlenszam generalhatd 0 és 65536 ko-
zOtt. Ha példaul 0 és 100 kozott akarunk véletlenszamot gene-
ralni és azt akarjuk, hogy ez a verembe keruljon, a kovetkezd
utasitast kell adni:

101 RND

lathato, hogy a verembe eldzdleg egy szamot kell tolteni. Ez a
szam eggyel nagyobb kell, hogy legyen a kivant felsé hatarnal.

Példa: Dobokocka szimulacio

iriunk egy olyan programot, ami egy dobodkockat szimulal, En-
nek kapcsan néhany Uj szora is szuksegunk lesz. A KEY megal-
litjia a program futasat, es csak akkor folytatja, ha a felhasznald
ledt egy billentylt. A BEGIN..REPEAT végtelen ciklus (késdbb
részletesen beszélink rola), addig fut amig le nem allitjuk a
STOP billentylvel.

- DICE BEGIN 6 RND 1+ . CR KEY REPEAT ;

Amikor a DICE veégrehajtasra kerul, egy O s 5 kozotti véletlen-
szam generalodik. Miutan nekunk 1 és 6 kozti szamokra van
szuksegunk, hozzaadunk egyet a generalt szamhoz. Ezutan
kifratjuk ezt, majd a CR hatasara a kurzor egy sort lejjebb megy.
Ekkor a program mindaddig fel van fuggesztve, amig egy bil-
lentylt le nem Gtunk. A program mindaddig Ujraindul, amig a
STOP-ot le nem Utjuk.

Szamrendszerek
A FORTH alapértelmezésben 10-es szamrendszerben dolgo-
zik, de barmikor megvaltoztathatjuk a hasznalt széamrendszert:

BINARY - Kettes (Binaris) szamrendszer.
OCTAL - Nyolcas (oktalis) szamrendszer.
DECIMAL - Tizes (decimalis) szdmrendszer
HEX - 16-0s (hexadecimalis) szdmrendszer

A fenti szavak a veremre semmilyen hatast nem gyakorolnak, a
BASE rendszervaltozoba toltik a megfeleld értéket (az OCTAL

sz0 pl. 8-at). (Lasd 34. fejezet) Ha atallitjuk a hasznalt szam-
rendszert, a veremben tarolt értekek azonnal az uj szamrend-
szerben hasznalhatoak a tovabbiakban.

A FORTH az &sszes aritmetikai muveletet binaris formaban
végzi. A bemeneti szamokat binarissa alakitja, igy szamolja ki
a muvelet eredményet, majd a kiiratas elott a szamokat vissza-
alakitja a megfeleld szamrendszerbe.

Pelda: hogyan konvertdljuk az 1234 decimalis szamot he-
xadecimalis szamma?

DECIMAL 1234 HEX . DECIMAL

Avalasz 4D2. Megjegyezzuk, a DECIMAL a sor elejen azt jelen-
ti, hogy biztosak legyunk abban, hogy tizes szamrendszerben
adjuk be az 1234-et. A végén kiadott DECIMAL pedig biztositja,
hogy a parancs vegrehajtasa utan tovabbra is tizes szamrend-
szerben dolgozhassunk

Hogyan alakitunk binaris szamod decimalissa?

BINARY 010001001010 DECIMAL .

A valasz 1098.
A BASE rendszervaltozo direkt allitasaval tetszéleges egyeb
szamrendszert is hasznalhatunk:

DECIMAL 7 BASE !

Ez a geépet atallitja hetes szamrendszerbe. Latszolag valoszinit-
lennek tunik a 32-es szamrendszer hasznalata. A hasznossaga
ennek a szamrendszernek abban all, hogy az alfanumerikus
karakterek szamként tarolhatok, igy szavakat tudunk szamok
formajaban letarolni, 6sszehasonlitani €s egyeb miveleteket
vegezni veluk.

1.4. Szamabrazolas

Elojeles egyszeres pontossagu szamok: A Forth-ban a szamok
altalaban 16 bites binaris szamként vannak kezelve (egyszeres
pontossag). Ebbodl az kovetkezik, hogy a szamok -32768 és
+32767 kozottiek lehetnek. Az eddigi példainkban csak ilyen
szamok szerepeltek A, ., operator a szamokat ebben a forma-
baban értelmezi és olyan szamrendszerré alakitva irja ki, ami-
ben éppen dolgozunk.

Elojel nélkuli egyszeres pontossagu szamok: Ha csak pozi-
tiv szamokat hasznalunk, akkor lehetdség var a szamok O es
65535 kozti dbrazolasara. Az ilyen szamok kiiratasara egy ma-
sik elojel nélkuli kiird utasitast kell hasznalni, ami a kovetkezé:

Un----)

Dupla pontossagu szamok: Ha nagyobb szamokra van
szuksegunk, dupla pontossagi szamokat kell hasznalnunk.
Ezek 32 bites mennyiségként tarolodnak és az eldjeles tipus
-2147483648 és +2147483647 kozt lehet, az eldjel nélkuli pe-
dig O és 4294967295 kozt. A legtobb dupla pontossagu mu-
velet ,D" eldjellel van ellatva Az alabbiakban megadjuk néhany
gyakran hasznalt funkcio dupla pontossagi valtozatat:

egyszeres pontossag: dupla pontossag:

. D.
+ D+
- D,
* D*
U. DU.
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Ahhoz, hogy egy dupla pontossagu szamot tegyunk a verem-
be, csak annyit kell tenni, hogy egy tizedespontot teszunk a
szam veégére. Ha Forth-ban barmikor tizedespont szerepel a
szamban, ez azt jelenti, hogy dupla pontossagunak kell azt ér-
telmezni.

Példaképp nézzuk a kdvetkezot:

1234. 2000. D+ D.

Az eredmeny: 3234
Helytelen eredmeényt ad viszont a

66000. .

mert a,.” sz0 csak a szam felsd két byte-jat veszik ki a verem-
bél, a masik kettdt ,othagyja”.

A dupla pontossagert sebessegbeli hatrannyal kell megfizetni.
Az eldjeltelen dupla pontossagu szamokat a kovetkezd utasi-
tassal tudjuk kifratni:

DU.(nn----)

Hogyan konvertalunk 16 bites szamokat 32 bitessé?
Egyszeres pontossagu szamokat dupla pontossaguva a kovet-
kezd jel segitségevel alakithatjuk at:

S->D(n----nn)

Ha egyutt hasznalunk dupla és egyszeres pontossagu szamo-
kat, akkor ez gyakran hasznalatos. Példaul:

1234 S->D D.
1.5. Osszehasonlité és logikai miiveletek

Hogyan hasonlitunk &ssze a FORTH-ban két szamot? Terme-
szetesen az az els®, hogy a veremre tesszuk oket (igy, mivel az
operandusokat adjuk meg eldszor, az 6sszehasonlitd mive-
letek frasmodja is postfix). Utana behivjuk valamelyik dsszeha-
sonlitd muveletet. Ezek a kovetkezdk: <, >, =. Hasznalatukhoz
nem art €szben tartani, hogy:

az operandusok sorrendje a postfix irasmodban ugyanaz, mint
az infixben, csak a mlveleti jel helye valtozik.

A
23<

muvelet eredmeénye példaul az lesz, hogy a < egy igaz erteku
jelzbt tesz a veremre.

Ajelzdé

A jelzd, angolul flag (ejtsd: fleg) arra valo, hogy valaminek az
igaz vagy hamis voltat jelezze. Ennek a ket lehetdsegnek az
abrazolasara altalaban - igy a FORTH-ban is - szamokat hasz-
nalunk. FORTH-ban:

megallapodas szerint a jelzd hamis, ha érteke 0, és igaz, ha
barmi mas.

Az &sszehasonlitd muveletek ,jol nevelt” jelzdket szolgaltatnak,
amelyek értéke 0 vagy -1.

A TRUE sz0 hatasara -1 kerUl a verem tetejére.
A FALSE sz0 hatasara O kerul a verem tetejére.

irjiunk egy szot amely arrol tuddsit, hogy mit gondol a Klavia-
taranal uld felhasznalo! A tudositas a veremre tett jelzdvel tor-
ténik. A felhasznalo lelkivilagaban pedig a kdvetkezd kerdeéssel
meélyedunk el: IGEN VAGY NEM?

Most varunk, amig megnyomja valamelyik billenty(t. A vermen
akkor adunk igaz értéket, ha a nagy | betlt nyomta le.

Ehhez meg kell tanulnunk azt a szot, amelyik kivarja, hogy va-
lamelyik billentylt megnyomjak a billentylzeten, s a billentyl-
nek megfelel® kodot a veremre teszi. Ez a szé a KEY (- - --kod
) (A KEY (ejtsd: ki) angol szo toébb dolgot is jelent, itt valoszini-
leg a ,billentyd” forditas a legtalalobb.) A

KEY

utan minden megall, amig meg nem nyomunk egy billentyUt.
A képernydn nem latjuk, mit nyomtunk meg (nem firja vissza,
mint maskor), csak, hogy az interpreter OK-t kuld. A karakter-
kod a veremben van - EMIT-tel kiirathatjuk a karaktert vagy .-tal
(pont) a kadjat..

Kicsit kényelmesebb, ha az ember latja is, hogy mit ir. Ime egy
program, amely a KEY-hez hasonloan bevarja egy billentyl le-
nyomasat €s a veremre teszi a megfeleld kodot, sé6t meg ki is
irja a karaktert a kepernyore:

- ECHO KEY DUP EMIT ;

Ezek utan az igen-nem program (figyelembe véve, hogy az |
betl kodja 73) a kdvetkezo:

“IVN CR " IGEN,vagy NEM?" ECHO 73 = ;

Az eddig latott adattipusok
Két, mar ismert szo:

(szédm----) kiija a vermen taldlt szadmot
a képernybre;
EMIT  (kod----) Kiirja a vermen megadott karakter-

kodnak megfeleld karaktert a képernyore.

Mindkettd egy elemet hasznal a veremrdl. A verem egy eleme
egy 16 bites gépi sz0. (Gépi sz6: 16 jegyl, 2-es szamrendszer-
beli - azaz binaris - szam, masképpen: egy 16 elemu, O és 1
értékeket tartalmazo sorozat.) A . ezen egy 16 bites, eldjeles
szamot feltételez (latni fogjuk, hogyan lehet ennél hosszabb
szamokkal dolgozni), az EMIT pedig egy karakterkddot, amely
egyebként elférne 1 byte-on (8 biten). Az EMIT a 2 byte-bol
allo gépi szonak az egyik byte-jat egyszerten figyelmen kivul
hagyja!

Adott esetben peldaul a vermen 42 hever (binarisan; ugyanis
a veremben csak gépi abrazolasu szamok vannak). Honnan le-
het tudni, hogy ez ,melyik” 42: el6jeles szam, a karakter kodja,
vagy - mar tudjuk, ez is lehetséges - egy ,igaz" jelz6?

A FORTH-ban az adatok tipusa csak attol fugg, hogy milyen
muveletet végzunk rajtuk.

A 42 tehat karakterkod, ha az EMIT hasznalja, és eldjeles szam,
ha a . (pont)
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42 EMIT * OK
42 .42 OK

A + példaul eldjeles szamnak tekinti a verem fels® ket elemét.
Ha valaki mégis a KEY-vel kapott karakterkodot felejti ott, az
vessen magara.

A sz06 veremhatasanak leirasakor az elemeket jelold betlk az
elemek tipusat is kozlik. Az eddig latott tipusok:

C karakterkod (character),
n 16 bites, eldjeles szam (number),
f jelzé (flag).

igy dokumentaljuk az &sszehasonlitd muveleteket:
< (n1n2----f) ligazajelzd, ha nl<n2;

> (nNln2----f) igazajelzd, hanl>n2;

= (nln2----f) igazajelzd, hanl=n2;

U< (Nln2----f) igazajelzd, ha nl<n2; az eldjeleket
figyelmen kivul hagyja

D< (nNn1nn2----f)igazajelzd, ha nnl<nn2; nnlés nn2
dupla pontossagu értek

D= (nn1nn2----f)igaz ajelzd, ha nnl=nn2; nnlés nn2
dupla pontossagu értek

DU< (Nn1nn2----f)igazajelzd, ha nnl<nn2; nnlés nn2

dupla pontossagu érték; az
elojeleket figyelmen kivul hagyja

Miéert kell egy jelzének ,jol neveltnek” lennie?

frunk egy szot, amely egy jelzével kozli, hogy a veremben
talalt szam 0 és 9 koze esik-e. A szO neve legyen 1JEGY,
veremhatasa pedig: (n - - - - f ). Meg tudjuk mar vizsgalni,
hogy egy szam kisebb-e 10-nél (egész szamokrol lévén szo,
ez ugyanaz, mintha a ,nem nagyobb-e 9-nél" kérdésre va-
laszolnank), és azt is, hogy nagyobb-e -1-nél. A két jelzobol
egy un. logikai ES mivelettel kapjuk meg, hogy a két vélasz
egyszerre igaz-e.

A logikai ES két logikai értékbdl allit eld egy harmadikat: ha a
ket érték igaz volt, akkor a mivelet eredménye igaz, egyebként
hamis.A jelzok kdzotti ES miveletet az

AND

FORTH alapszoval lehet megvalositani. (AND magyarul: ES)
Vigyazat: az AND a logikai ,es” mUveletet a ket operandus bina-
ris alakjanak minden egyes bitjével elvegzil Ha pl. a veremben
2 és 1volt, azaz binarisan

0000000000O0O0O0OO10
és

0000000000000001
akkor a logikai ES eredménye:

00000000000000O0QO

vagyis 0 lesz, mivel az egymasnak megfeleld bitek kozul az
egyik mindig 0. Holott mi a 2-t is, az l-et is igaz ertéknek te-
kintjuk, igy az AND-nek a mi logikank szerint igaz értéket kellett
volna adnia.Errél a kényelmetlenségrol (@mely mas alkalom-
mal kényelem) tudnunk kell, pillanatnyilag azonban folosleges

miatta aggodnunk; az 6sszehasonlitd muveletek ,jol nevelt’,
0 vagy 1 érteéku jelzdvel kedveskednek, amelyekkel nem allhat
eld a fenti félrekapcsolas.

- 1JEGY DUP -1 > SWAP 10 < AND ;

A masik fontos muvelet a logikai VAGY, amely szintén két lo-
gikai ertékbdl ad egy harmadikat. Az eredmény igaz lesz, ha
a ket logikai erték kozul legalabb az egyik igaz. Tehat akkor
és csak akkor kapunk hamis-at, ha mindkét operaadus hamis
volt. Lathatoan ez a VAGY nem felel meg a magyar nyelv VAGY
szavanak. Magyarul ilyeneket mondunk:

Vagy lang csap az odon, vad varmegyehazra vagy itt Ul a lel-
kUnk tovabb, leigdzva”,

€s ezt ugy értjuk, hogy a két lehetdség kizarja egymast. Az
elébbi VAGY-ot megengedd VAGY-nak hivjuk, hogy megkulon-
boztessuk a magyar VAGY-ra jobban hasonlito kizard VAGY-tol.
A kizaro VAGY akkor ad igaz eredmeényt, ha a kapott logikai
ertékek kozul az egyik igaz, a masik nem. VAGY-nak altalaban
a megenged® VAGY-ot hivjuk, ha a kizaro VAGY-ra gondolunk,
veégigmondjuk a nevét. Ennek megfeleléen a ket FORTH szo:

OR (VAGY)
es XOR (eXclusive OR, Kizaro VAGY).

Ezek is bitenként mukoddnek, mint az AND, de az 6sszehason-
lito mUveletektdl kapott ,jol nevelt” jelzoknél ez nem jelent ku-
lGnbseget.

NézzUk az 1JEGY-gyel ellentétesen mukoddd TOBBIEGY ( n -
---f) szot, amely akkor ad igaz jelzét, ha a kapott szam nem
esik 0 és 9 kozé (azaz kisebb 0-nal vagy nagyobb 9-nél):

- TOBBJEGY DUP 0 < SWAP 9 > OR ;

Az 1JEGY-gyel ellentétesen mikodsd TOBBJIEGY-et persze
konnyebb ugy megirni, hogy felhasznaljuk az 1JEGY-et. Egy
olyan muvelet kell hozza (negalds, komplementalas), amely
megvaltoztatja a vermen levd jelzd jelentéset: az igaz jelzdbol
0-t, a hamis, azaz O értéku jelzébol 1 -et csinal. Ez a sz6 nem
szerepel a szabvany FIG-FORTH 1.1. alapszavak kozott, de az
IS-FORTH-ban megvan, és megirni sem nehez:

NOTO =;
igy a
- TOBBJEGY 1JEGY NOT ;

mukodése ugyanaz lesz, mint az eldbb definialt masik TOBB-
JEGY-¢.

Folytatjuk!
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8. Adatbazis készitése meglévo allomanyok
felhasznalasaval

Alaptevekenyseégkeént az elsdk kozott emlitettuk, hogyan
kell egy adatbazist létrehozni, megteremteni. Most azzal
foglalkozzunk egy kicsit, hogy létezd adatbazisaink fel-
hasznalasaval hogyan tudunk Uj adatbazis-allomanyokat
kesziteni.

8.1. Adatbazis szerkezetének modositasa

El&szor egy olyan paranccsal ismerkedjunk meg, amely-
nek elsédleges célja nem az, hogy Uj allomanyt hozzon
letre. Az adatbazisokkal végzett munka soran barmikor
szUkség lehet az aktiv adatbazis szerkezetének modosita-
sara, peldaul azért, mert egy mezddefiniciot rosszul rog-
zitettunk, és javitani szeretnénk. Erre szolgal a

MODIFY STRUCTURE

parancs. (Csak az aktiv adatbazis szerkezetét lehet igy mo-
dositani.) A parancs megjelenési formaja hasonld, mint a
CREATE parancse, de a jelenleg létezd mezodk tulajdonsa-
gaikkal egyutt ki vannak birva. Nekem leginkabb Ugy sike-
rult modositani egy mez6 tulajdonsagait, ha torlom a sort
(CTRL+G), majd ujra beirjuk az egész, hasonldan a CREA-
TE parancsnal megismertekhez: vesszével elvalasztva a
parameétereket. A funkcio ertelmét megkerddjelezi, hogy
barmit is modositunk, mindenképpen elvész az adatbazis
egész tartalmal

8.2. Az adatbazis részeinek masolasa

A kovetkezd parancsok mar vadonatuj lemezes adat-
bazis-allomanyokat hoznak létre, felhasznalva a létezd
adatbazisokat (az Uj adllomanyok tipusjele alapértelmezés
szerint ,.DBF"). Az aktiv adatbazisrol vagy annak egy jol
meghatarozott részerdl a

COPY TO <uj dllomanynév> [<érvényessegi kor>] [WHI-
LE <feltétel>] [FOR <feltétel>] [FIELD <mezolista>]

paranccsal készithetink masolatot. Az elhagyhatd para-
meterek megfeleld definialasaval befolyasolhatjuk, hogy
az adatbazisnak mely rekordjai €s mezdi keruljenek at az
Uj allomanyba. Paraméterek nelkul a teljes adatbazisrol
keszit masolatot, de nem szabad elfelejteni, hogy az eset-
leges szurdfeltételt és specifikalt mezdlistat, valamint a
foindex sorrendjét (ha van) figyelembe veszi ez a parancs
is. Az atkeruld mezok tartalmukkal egyutt masolodnak az
uj allomanyba. A létrejott allomany egyeldre a lemezen
taldlhato, hasznalat eldtt a USE paranccsal meg kell nyit-
ni. A COPY parancs végrehajtdsa utan Uzenetet kapunk,
amelybdl megtudjuk a masolt rekordok szamat.

Masolhatjuk ugy is az aktiv adatbazist, hogy a tartalmat

nem mentjuk at a masolatba. llyenkor az allomanynak
csupan a szerkezetét strukturajat - kopirozzuk le. A pa-
rancs:

COPY STRUCTURE TO <Uj dllomanynév> [FIELDS <me-
zOlista>]

A szerkezetrél készitett masolatban csak a mezdk kozti
valogatasra van lehetdségunk. A rekordok nem kerulnek
at az Uj dllomanyba, amelynek igy nem lesz egyetlen re-
kordja sem. Ezt is kulon meg kell nyitni, ha hasznalni sze-
retnénk.

Az Ures szerkezetet megnyitasa utan valamely mas allo-
many segitségével feltdlthetjuk az

APPEND FROM <allomanynév> [FOR <feltétel>]

paranccsal. A forrasallomanynak, amelybdl a rekordokat
at akarfjuk emelni, zartnak kell lennie. A ,FOR" paraméter
feltételében csak olyan mezdnevek szerepelhetnek, ame-
lyek mindkeét dllomanyban megtalalhatok. A parancs hata-
sara az azonos nevy es tipusu mezdok feltoltddnek.

Az aktiv adatbazis szerkezetét egy specialis allomanyba is
bemasolhatjuk, amely maga is egy adatbazis, de rekord-
jaiban a masolt allomany mezddefinicioit tartalmazza.
Ezt a specidlis adatbazist (melynek szerkezetét ugyanugy
a rendszer hozza létre, mint a katalogusallomanyoket)
,szerkezeti allomanynak” nevezzuk; lehetdseget Nyuijt
arra, hogy rekordtartalmat modositva - akar programbol
iS - Uj adatbazist készitsunk. A szerkezeti allomanyt étre-
hozo parancs:

COPY TO <allomanynév> STRUCTURE EXTENDED

Az Ujonnan keletkezd allomany, ha maskeént nem intéz-
kedunk, ,.DBF" tipusjelet kap, €s pontosan annyi rekordja
lesz, ahany mezdje van az aktiv adatbazisnak, amelynek a
szerkezetét tartalmazza. (A szerkezeti allomanyt is kulon
meg kell nyitni.) A szerkezeti dllomany felépitése kotott
(ha ki akarjuk hasznalni adottsagait, ne valtoztassunk a
mezodefinicioin). Negy mezdje van, a kovetkezd tulaj-
donsagokkal:

FIELD:NAME (karakteres tipusu, 10 byte hosszu) - egy
korabbi, illetve elkészitendd mezd nevéet tartalmazhatja,
azaz betlket és szamjegyeket

FIELD:TYPE (karakteres tipusu, 1 byte hosszU) - az iménti
mezo tipusat tartalmazhatja, azaz a C, N, L betUk valame-
lyiket

FIELD:LEN (numerikus, 3 byte hosszu) - egy lehetsé-
ges mezodhosszt tartalmaz, azaz 1 és 254 kozotti egész
szamot
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FIELD:DEC (numerikus, 3 byte hosszu) - a mezdhossz-
hoz tartozo tizedesjegyek szamat tarolja

Amikor ezzel a szerkezeti allomannyal dolgozunk (mint
adatbazissal, azaz a tartalmat modositjuk), a dBASE nem
ellen6rzi, hogy ,értelmes” dolgok kerulnek-e a rekordjaiba
vagy sem. Az esetleges hibak csak a szerkezeti allomany
felhasznalasakor derulnek ki, amikor uj adatbazist szeret-
nenk segitsegével létrenhozni.

Vadonatuj adatbazis készithetd egy szerkezeti dllomany
felhasznalasaval, az alabbi paranccsal:

CREATE <3llomanynév> FROM <szerkezeti allomany
neve> EXTENDED

(A parancs kiadasa eldtt a szerkezeti allomanyt le kell zar-
ni.)

E parancs hatasara létrejon egy Uj adatbazis-allomany
olyan strukturaval, amilyent a szerkezeti allomany rekord-
jaiban elhelyeztink. Az Uj dllomany rekordjait nekunk kell
feltolteni.

E két parancs (@ COPY STRUCTURE EXTENDED és a
CREATE FROM) felhasznalasaval olyan programokat irha-
tunk, amelyek futasuk kdzben épitik fel a kesdbb hasznalt
adatbazisokat. (Kicsit csal az eldbbi kijelentésunk, mert
pusztan ezzel a két paranccsal nem lehet megoldani a
parameterezett programok irasat. Ehhez szuksegunk van
meg néhany specialis fuggveényre, amelyek ismertetésere
a programozasrol szolo fejezetben térunk ki)

8.3. Az 6sszegzetallomany

Egy aktiv, numerikus mezo6(ke)t tartalmazo adatbazis-
rol készithetunk un. 6sszeg- vagy oOsszegzetallomanyt,
amelyben az eredeti allomany azonos kulcsu rekordjaibol
egyetlen rekord jon létre; ez a numerikus mezdkben az
eredeti adatbazis megfeleld rekordjainak osszegét tartal-
mazza.

Az &sszegzetallomanyt elkészitd parancs veégrehajtas-
kor feltételezi hogy az aktiv adatbédzis az &sszegzési
kulcs alapjan rendezett. A logikai rendet veszi figye-
lembe, tehat aktiv indexallomany esetén a féindex altal
meghatarozott sorrendet; ha nincs féindex, akkor a fizi-
kai sorrend szerint megy vegig a rekordokon. Ez azt je-
lenti, hogy mindenféleképpen veégrehajtodik a parancs,
csak rendezetlen allomany esetén nem &sszegez min-
den egyforma kulcsu rekordot, csupan azokat, melyek
egymast kdévetden helyezkednek el a logikai rendben.
Az &sszegzetallomanyt a kovetkezd paranccsal allithat-
juk eld:

TOTAL TO <allomanynév> ON <kulcsmez&d> [FIELDS
<mezolista>] [FOR <kifejezes>] [WHILE <kifejezés>]

A parancs ,FIELDS" paramétere nem az elkészuld adat-
bazis mezdit hatdrozza meg, hanem azokat a numerikus
mezdket, amelyekben végre kell hajtani az 6sszegzeést.
Alapértelmezés szerint minden numerikus mezdt dssze-
gez. (A parancs tobbi paraméterét mar ismerjuk.)

8.4. Adatbazis-allomanyok 6sszefésiilése

Két adatbazis felhasznaldsaval is keészithetunk Uj allo-
manyt, ez a forrasallomanyok mezdit tartalmazza, meg-
adott feltétel szerint ,0sszefésulve” a rekordokat. A mUve-
letben szerepld mindkét adatbazisnak nyitva kell valamely
munkaterUleten. A keletkezd allomany rekordjainak sorr
befolyasolja, hogy a kettd kozul melyik az aktiv. Az allo-
manyok osszefésuléset a JOIN (= Osszekapcsol, csatla
parancsszoval indithatjuk:

JOIN TO <allomanynév> FOR <kif.> FIELDS <mez&lis-
ta>

A FOR paraméter feltétele hatdrozza meg, hogy mely
rekordokbdl készul az uj allomany. A végrehajtas soran
az aktiv adatbazison megy veégig a rendszer, a logikailag
elsé rekordtol az utolsoig, és egy konkrét rekordon allva,
a masik allomanybol kikeresi az &sszes olyan rekordot,
amely kielégiti az adott feltételt, ezeket a megtalalas sor-
rendjében beirja adatbazisba. A parancs nem igényli egyik
allomany rendezettségét sem, hiszen nem kulcs szerint
keres.

ﬁf
7

9. Nyomtatasi lehetoségek

Temérdek begépelt informacioinkat eldbb utobb sze-
retnénk papiron is viszontlatni. Az sem mindegy, milyen
formaban bongészhetjuk adatainkat, ezért szukség lehet,
hogy (korlatok kozott) a sajat igenyeinknek megfeleld for-
maban nyomtathassuk ki adatainkat. Az alaptevékenyse-
gek kozott mar megismerkedtlnk azzal a lehetdseggel
(Id. @ SET PRINT ON parancsot), amikor minden nyom-
tatasra kerult, ami a képernydn megjelent, kivéve a tel-
jesképerny6-szerkesztd parancsok eredmeényét. Ebben a
fejezetben olyan a nyomtatasi lehetdseggel foglalkozunk,
amelyek csak a megjelenitendd informaciot nyomtatja, az
ezt eldallitd parancsot nem.

9.1. Formazott nyomtatas

Ha az adatbazisokrol keészitlnk listat, azt tdbbnyire vala-
milyen formatumban szeretnénk latni, ez a forma altala-
ban gondos tervezés mellett sem (vagy éppen azért nem)
egyezik meg az adatbazis rekordfelépitésével. Példaul egy
listdban nem art, ha két adat kdzott nem egy szokdz van,
ahogy az a LIST és DISPLAY parancsok esetében szoka-
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sos; jO lenne értelmesebb fejlécet is imi a lista tetejere,
a jelenleg LIST és DISPLAY esetén megjelend mezdne-
vek, melyek nem biztos, hogy mindenkinek egyértelmuen
jellemzik a mezd tartalmat; problémat okozhat, hogy lis-
taink gyakran hosszabbak egy oldalnal, ilyenkor egy LIST
segitseégevel készult lista teljesen kezelhetetlenné valik.
A problémak megoldasara létrehozhato egy un. felhasz-
naloi listaformatumot tartalmazo allomany. A listaforma-
tum-allomany eldallitasa €s modositasa menuvezérelt
paranccsal torténik. A listaformatum-allomany az aktiv
adatbazishoz jon létre. A parancs teljes formaja:

REPORT [FORM <formatum-allomany neve>| [<érv.
kor.>] [FOR <kif.>] [TO PRINT] [PLAIN]

Elsé feladatunk létrehozni az Uj dllomanyt:
REPORT FORM formatum-allomany neve

Ha nem adtunk meg nevet (csak azt irjuk be REPORT), a
program elészdr megkérdezi, milyen néven hozza létre
a formatum allomanyt. Az utasitas kiadasa utan az alabbi
keérdeseket teszi fel:

Enter options, m=left margin, I=lines/page, w=page
width.

Meg kell adnunk, hol legyen a bal margo, hany sor legyen
egy oldalon, és milyen széles legyen egy oldal. Példaul:
m=2, =15, w=50.

Page heading required? Y/N
Kérunk-e fejlécet az oldalra? Ha igen, a kovetkezo kérese,
hogy geépeljuk be. (Enter page heading.)

Double space report? Y/N
Dupla sortavolsaggal irja-e a jelentest?

Are totals required? Y/N
Akarjuk-e 6sszegezni valamelyik mez&t?

Subtotals in report Y/N
Akarunk-e, a mez6khoz késziteni részosszegzeést a lap al-
jara?

Col. width,

Itt irjuk be, hogy melyik oszlopban mi legyen, €s milyen
szélességben. (Pl 15,cikknev) Minden oszlop megadasa
utan rakeérdez a foléje irando fejlécre is (Enter heading),
Valamint, ha kivanunk osszegezni (Totals Required?), és
az adott mez6 numerikus, rakérdez, hogy akarjuk-e 6sz-
szegezni (Lasd 1. abra)

Ha mindez megvan, a formatumot egy file-ba tarolja,
FMT kiterjesztéssel. A kész formatum-allomanyt ezek utan
maskor is hasznalhatjuk. Ha minden kész, a jelentés meg-
jelenik a kepernydn. Ez persze csak hevenyészett tajeko-
zodasra jo, szebb jelentéseket programbol lehet kesziteni.

A kész jelentést barmikor kinyomtathatjuk a

REPORT [FORM <formatum-allomany neve>| [<érv.
kor>|[FOR <kif.>] [WHILE <kif.>] TO PRINT

ENTER TODAYS DATE @S MH-/DD/YY

¢ (BASE I1 Ver 2,38 22 FEB 82

. Use karton

g reEurt forn jelentes

EHTER OPTIOHS, M=LEFT MARGIN, L=LINES/PAGE, W=PAGE WIDTH m=2,1=13, w=30
PAGE HEADING? (Y/H} E

EHTER PAGE HEADING: Ez a Karton allomanyhoy keszitett Report fejlece
DOUBLE SPACE REPORT? (Y/H) n

ARE TOTALS REQUIRED? (Y/H) y

SUBTOTALS IN REPORT? (¥/H) n

coL WIDTH,CONTENTS

a8l 13,cikknay

ENTER HEADING: Cikknew

ane 18, ar

ENTER HEADING: Ar

ARE TOTALS REQUIRED? ¢Y/H) n

] 3, keszlet

ENTER HEADIHG: Keszlet

HEE TOTALS REQUIRED? ¢Y/H) y

OR RETURH FOR HONE :

(1. abra)

Mint lathatjuk, nemcsak a teljes adatbazis nyomtathatjuk,
szUr&feltételekkel meghatarozhatjuk a nyomtatasban sze-
repld rekordokat. Jelentésunkben barmikor gydnyorkdd-
hetunk a kepernyon is, ha elhagyjuk a TO PRINT parame-
tert:

BB4

PAGE HO. BBAA1
Ez a Karton allomanghoy keszitett Report fejlece

Cikknev fir Keszl

£3.58
34.68
L
43.58
31,88
489,88
1.58
1.58
12.78
B.58

Enlunglnll
ek tinta
cinke

piros tinta
toltotoll

1UZDEEP

tuzo aEncs
niltonkapocs
ragaszto

e TOTRL o

REPORT [FORM <formatum-allomany neve>| [<érv.
kor>][FOR <kif. >] [WHILE <Kkif.>]

10. Programozas dBASE Il-vel

10.1. Néhany sz6 a ,programozasrol”

Egy-egy adatbazis hasznalatakor altalaban ugyanolyan
vagy hasonld tevékenységeket végzunk nap mint nap
(peldaul listat keészitunk bizonyos rekordokrol, egy rekor-
dot kikeresve modositunk benne valamit stb.). Az eddig
megismert parbeszédes hasznalat esetén a szukséges
parancsokat minden alkalommal Ujra €s Ujra be kell ge-
pelni, ami faradsagos ¢€s egyaltalan nem illik bele a sza-
mitogeépek ,nagy tudasarol” alkotott kepunkbe. Ha ezeket
a dBASE parancsokat egy szoveges allomanyban helyez-
zUk el, olyan utasitassorozatot, programot kapunk, amely
egyetlen utasitas begépelésével elindithato és utana mar
,Onalldan” dolgozik ugyanugy, mint barmely mas progra-
mozasi nyelven PASCAL, C vagy BASIC) megirt program.
A gyakorlattal meég nem rendelkezd programozoknak is
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batran ajanlhatjuk, hogy probaljanak meg a dBASE segit-
ségével programot irni (ha mar a parbeszédes Uzemmaod-
ban otthon érzik magukat). A dBase sok-sok hibauzenete
€s tesztelési lehetdsége eldbb-utdbb mindenkit elvezet
egy jol mukdédd megoldashoz. Ha raszantuk magunkat,
erdemes a kdvetkezd munkasorrendet betartani:

a feladat pontos meghatarozasa, megeértése

a kimeno adatok meghatarozasa és formajuk megter-
vezese

a szukseges - nyilvantartando - adatok meghatarozasa
€s az dllomanyok megtervezeése

azon eljaras - tevékenységsorozat - megtervezése (,ki-
talaldsa’), amelynek eredménye a szukséges kimenet lesz
(ezt az eljarast nevezik algoritmusnak)

kodolas - az eljaras utasitasainak leforditdsa a dBASE

parancsnyelvere

a program kiprobalasa €s a szukseges javitasasok elveég-
zése (ezt valoszinlleg senki nem felejti el)

Ne keseredjunk el, ha els® programjainkban latszolag
tobb a hiba, mint a helyes utasitas, lehet, hogy egyetlen
fatalis” hiba okozza az dsszes tobbit. Probaljuk megtalalni
€s kijavitani a lehetséges hibakat, de amikor mar ,mukodik
a remekmu’, akkor se uljunk nyugodtan jol megérdemelt
baberjainkon! Ugyanis a tapasztalt programozok koréeben
igen elterjedt nézrt, hogy ,tokéletes” programot nem le-
het irni, ezert feltétlenul &rizzuk kritikai érzékunket sajat
programunkkal szemben is.

10.2. dBASE programok készitése és futtatasa

TekintsUk at a programiras manualis részét |

A programallomany elkészitéséhez szuksegunk van egy
szovegszerkesztd programra. Egyet beépitve tartalmaz a
dBASE. Tekintve, hogy programjaink szoveges allomany-
ban tarolddnak, olyan szdvegszerkesztdt hasznalunk,
amilyet akarunk. A szovegszerkesztd aktivizalasa kovetke-
z& paranccsal torténik:

MODIFY COMMAND <allomanynév>

A parancs létrehozza a megadott nevu allomanyt, ab-
ban az esetben, ha még nem létezik, egyebkeént pe-
dig jelenlegi tartalmat, a szerkesztdvel egyutt betdlti a
memoridba. Programiraskor az allomanynévbdl a kiter-
jesztés elhagyhato, ilyenkor automatikusan ,. CMD” ti-

pusjelet kap az allomany, a megadott nev az elkészuld
program neve lesz.

A beépitett szbvegszerkesztd vezerldbillentydit a fug-
gelekben ismertetjuk. (Annyit azert mar itt segitek, hogy
a szerkesztobol kilepni, és a valtoztatasokat elmenteni
a CTRL+W billentyUkombinacioval lehet))

A programallomanyokba megkdtes nélkul barmilyen
dBASE utasitas, tehat a szintaktikai osszefoglaloban
talalhatd &sszes parancs beirhato; ezek kdzott van
nehany, amelyet parbeszédes modban nem lehet
hasznalni, illetve olyanok, amelyeket programba nem
erdemes beleirni. A formai kovetelmeények azonosak a
parbeszédes mod szabalyaival, egyre megis felhivjuk a
figyelmet, meégpedig arra, hogy minden utasitast kuldon
sorba kell irni, €s az ,ENTER' billentyl megnyomasaval
kell befejezni. Ezt a szabalyt kUlondsen a ,paros” paran-
csok hasznalatanal ne feledjuk el. Ha egy parancs fizi-
kailag hosszabb, mint egy sor, akkor vagy folyamatosan
irjuk (ilyenkor nincs ,sorvegjel’, de a kovetkezd sorban
folytatodik a parancs, mivel beépitett szovegszerkesz-
td automatikus szoatdobast végez), vagy pontosvesszéd
(,;") utdn .ENTER'’-rel befejezve a sort, a kdvetkezd sor-
ban folytathato az utasitas.

A programallomanyban a program elejet nem kell ku-
lOn utasitas megjeldlni. A program veget sem kotelezd
jelolni, de ezt mar nem megtenni, mert a végrehajtast
bizonyos helyzetekben megvaltoztathatja, Egy prog-
ram veget jeldld utasitas a kovetkezo:

RETURN

A program szovegébe megjegyzéseket ( ,commenteket”)
is elhelyezhetunk, melyek roviden magyarazzak egy-egy
programrész tevékenyseget, hasznalatukkal programunk
masok és (egy-két hét mulva) a magunk szamara is ért-
hetdbb lesz a puszta utasitasok olvasasanal. Megjegyzes
elhelyezhetd kulon sorban, a kovetkezd ket ,utasitas” va-
lamelyikével:

NOTE <megjegyzés szovege>

* <megjegyzes szbvege>

(Ha tobbsoros a megjegyzeés, minden sor elejére ki kell irni
a parancsszot.)

A parancsokat kozvetlenul kovetden, azok soraban is el-
helyezhetink magyarazo szovegeket a ,&&" jelek mogott
(ez csak a fizikai sor veégeig tarthat).

A kész programot a ,pont prompt” mellett az alabbi pa-
rancs pelésével indithatjuk:

DO <programallomany-nev>

A parancs ,.CMD" tipusjelet feltételez, de mas kiterjeszté-
sU programallomany is elindithato, amennyiben a teljes
nevet megadjuk.

Programvégrehajtas alatt (akarcsak parbeszedes modban)
a dBASE un. interpreterként viselkedik - az utasitasokat
sorrol sorra ertelmezi €s probalja meg végrehajtani (szink-
rontolmacsol a gép és a programunk kozott). A bekovet-
kezd hibakat azonnal jelzi az interaktiv modban megszo-
kott modon. Meg kell azonban jegyeznunk, hogy a hiba
nem mindig a kijelzett sorban van.

Folytatjuk!
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