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Az ido fogsagaban

irta: Matusa Istvan
(Tutus)

Kedves Klubtagok!

A fent emlitett cimben nem a filmre gondoltam... Tavaly
oktobertdl eljott az, amitdl feltem: munkahelyemen annyi
munka lesz, hogy nem lesz iddém az Enterprise Klubbal
foglaltkozni.

Voltak klubtaldlkozok, melyeket ki kellet hagynom
(ilyenkor Zozo helyettesitett). Az Enterpress Maga-
zinnal is csusztunk sajnos, de rogton hozzateszem,
hogy a mostani, dupla szamhoz is éppen hogy Osz-
szejottek a cikkek, tehat ez nem csak rajtam mult
Darvas Arpi odajott hozzam a legutobbi talalkozon
€s pontosan ezzel kapcsolatban kerdezte: ,Te ezt tel-
jesen egyedul csindlod, nincs semmi segitséged?”

Nem teljesen egyedul, a klubban Zozo segit, ameny-
nyire ideje engedi (ne feledjuk el, hogy O az
egyetlen ember, aki az Enterprise gépeket javit-
ja, é€s nagyon sokan fordulnak hozza ilyen kéréssell).
Az Ujsagban is Zozo stabilan, valamint sajnos az utob-
bi idében csak szipucsu, Lacika és Povi nagyon aktiv.
Remélem a tobbi szerzd is olvassa soraim és aktivab-
ban csatlakoznak az ez évi Enterpress tartalmahoz!

Visszatérve Arpi kérdésére, igen, jo lenne még legalabb
2 ember, akik segiteni tudnanak nekem. Sok tervunk volt,
melyek meég nem valdsultak meg pont ezért! Kevés az
id6! Vannak tervek a jovdre nézve is bdven. Tehat aki bu-
dapesti lakos €s ugy érzi, hogy tudna segiteni, ne haboz-
zon, irjon nekem batran!

Hardver tervek...

Visszanézve az eldzd magazinokat 2015-tél sajnos azt
latom, hogy sok hardverrél irtunk, de ezek sajnos nem
valosultak meg, vagy meég nincsenek készen. EPNet,
DreamTurbo Card, kulsé szinbemenetes kartya stb. Termé-
szetesen nem hibaztathatok ezért senkit, hiszen ezek szin-
te onkoltsegi aron készulnek, plusz a rengeteg ido, melyet
belefektetett a fejlesztd. Igen, ez egy hobbi! Bizom benne,
hogy a MIDI kartyarol megjelent mostani beharangozonk
utan hamarosan hasznalhatjuk ezt a csoda kartyat!

Klub tervek

Végre ebben az évben lesznek meglepetéseink Klub-
tagjainknak, nem is egy! Errél majd hirlevélben tajékoz-
tatunk Benneteket. Az Enterprise klubtalalkozok folya-
matosan, egy évben 8 alkalommal lesznek a szokdsos
budapesti helyszinen. Minden évben két alkalommal a
Spectrum Klubbal kdzdsen szervezzUk a talalkozot.

Egy szomoru hir

Tavaly decemberben 23 éevesen elhunyt Hajdé Maté
baratom, aki a ,jobb kezem” volt az angol forditasoknal.
Mindig nagyon preciz és alapos volt, mindenre rakérde-
zett ami nem volt neki egyértelmu a cikkek forditasanal.
Nagy veszteseg, melyet szinte sokaig fel sem tudtam fog-
ni... 2019-t¢l Baké Rébert baratom vallalta el ezt a felada-
tot, aki rdadasul a szamitogépek és a programozas vilaga-
ban is nagyon otthon van.

Ujra és Ujra... Barki szeretne szerzéként csatlakozni az
Enterpress Magazinhoz, ne habozzon!
Irjon az info@enterpress.news.hu e-mail cimre.

ENTERPRISE FOREVER!
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Az Enterprise

datum problemai

(Povi)

Mindenki jol emlékszik az ezredforduld miatti y2k
problémara, ami komoly fejtorést okozott akkoriban a
szakembereknek. Szerencsére az Intelligent Software
fejlesztdi voltak olyan intelligensek, hogy az Enterpri-
se-t elkerulte az y2k probléma (lasd az alabbi abrat).
Egyetlen olyan eset sem ismert, ahol egy Enterprise-on
futd, y2k jellegl programhiba miatt zuhant volna le
repuldégeép, robbant fel volna atomerdmu, vagy ragadt
volna bent valaki a liftben.
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Ennek ellenére nem délhetink hatra nyugodtan a szé-
kinkben: Murphy térvénye szerint minden program
bug-os, igy az Enterprise-t se fogja elkerulni a jovdben a
datum okozta hibak! Mivel az Enterprise orok és elpusz-
tithatatlan, kotelessegemnek érzem olvasoink (és unoka-
inak) figyelmet felhivni a jovdben jelentkezd 2080, 2100
és 2108 év problemajara!l Taldn most még nem késo,
hogy a kovetkezd 60 évben ezeket a hibdkat orvosoljuk

)

2080 év problémaja

Mint az kozismert(?), az EXOS egy bajton, binarisan ko-
dolt decimalis formatumban tarolja az évszamot. Ennek
ertéke 0x00-tol Ox99-ig terjed, vagyis 0sszesen 100 évet
tud megkuldnboztetni. Az epocha, azaz az a meghata-
rozott idépont, ahonnét az EXOS szamolja az éveket az
1980. Maskeépp fogalmazva: az EXOS idészamitas kez-
dete 1980. januar 1. Ebbdl kovetkezik, hogy az EXOS al-
tal tarolt datumeértekhez 1980-at hozza kell adni, hogy
megkapjuk a valos évszamot. 2079. december 31-én

F =

gjfelkor az EXOS datumszamlaloja “atfordul’, és 0x99
utan Ujra 0x00 érteéket veszi fel, ami a fentiek szerint is-
met az 1980-at jelenti:

Talan egy késdbbi EXOS verzidoban valaki kijavitja ezt a
hibat, pl. ugy, hogy meég egy byte-ot felhasznalunk az

program
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évszam tarolasara (a legujabb RTC chip-eken mar igy
van), illetve atijuk az EXOS szokdeév kezeld rutinjat (hi-
szen 2100 nem lesz szok&ev!). Persze ha jobban beleg-
ondolunk, ez se végleges megoldas, csak elodazzuk a
problémat kb. 8000 évvel késdbbre. ..

2100 év problémaja

2100 majus elsejét irunk, unokank épp ismerkedik az I1S-
BASIC-kel, és els® muveként ir egy Hello World progra-
mocskat. Az elkészult programot elmenti egy akkor mar
igencsak retro SD-kartyara. Hogy meggy6zodjon rola,
hogy sikerult a mentes, bepotyog egy "‘DIR" parancsot,
de o jajl, mit kell l&tnia?!?!

1.4 command interpreter
05 version 1.4

me in drive E: has no name

82 :8-85-81 15:88
13K free

BC=8888
DE=B888
HL=8888
IX=8434
IY=-86888
SP=8288
PC=1888

ZODNIR®
O e (D DD
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A f3jl datumaval nem stimmel valami: a 00-05-01 helyett
:0-05-01 latszik! Ez bizony egy bug. Persze az EXDOS
verzioszamabol lathato, hogy eqy &si, 1.4-es verziot hasz-
nal, ami még a FAT-16-ot se kezeli, remélhetdleg 2100
elétt meg keészul ujabb verzio, ami mar helyesen jeleniti
meg a fajlok datumait 2100 utan is (sajnos csak 2107-ig,
de err6l mar szoljon a kdvetkezd bekezdés!)

2108 év problémaja

A 2108 év problémadja valojaban a FAT filerendszer hibaja,
de mivel az EXDOS is ezt hasznalja, igy a kedvenc gépunk
is erintett benne.

Minden fajlhoz tartozik egy 32 byte hosszusagu bejegy-
zes, ahol a file neve, attribUtumai, és az utolsd modositas
datuma van eltarolva:

CAPS Turbo Asmon version 1.5
Volume in drive E: has no name
Directory of Ein

HELLD  BAS 82 19-83-11 15:08
82 bytes in 1 file 13K free

48 43 4C 4C 4F 20 20 20 42 41 53 20 BB 08 B0 88 HELLU BAS ...,
B0 90 80 BA A8 88 AD 79 6B 4E B2 A0 52 0@ A0 88 k. .R
BB 00 00 B0 4B B8 00 BB BA A8 BA A0 A6 A0 A BB ...

BB 00 80 PO BB B8 00 BO BA A8 A A0 A6 A8 A B8R ...

BB 90 00 BA A B0 00 BO BA A8 0O A0 A6 A8 A B8R ...

BB 00 80 PO BB 00 00 BO 8O A8 A A0 A6 A0 A B8R ...

B0 90 80 PO A6 B8 00 BO 8O A8 A A0 A6 A8 A B8R ...

BB A0 69 BA BB BB @A BA BA AA BA RO AR A8 A AR ...

BB 90 80 PO A6 08 00 BO 8O A8 A A0 A6 A8 A B8R ...

BB 90 89 B0 A B9 00 BY 8O A BA A0 BB 98 BA BB

4688

Start:

T==TOMmI
QU= MO
W nnnn
ZOR DD @D
(=151 Lt -] -1 R

A 32 bajtos bejegyzés 25. és 26. byte-ja (6B 4E) tarolja a
file készitésének a datumat, kis endian formaban (azaz az
alacsony helyiértékl byte van elol).

A byte sorrendet megforditva (Ox4E6B), majd atirva bina-
risra, a kovetkez® eredmeényt kapjuk (lasd 1. abra)

Az also 5 biten van eltarolva a nap, a peldankban ez 11.
A kovetkezd 4 biten a honap sorszama van eltarolva, ez 3,
vagyis marcius.

legfelsd 7 biten pedig az év értéke van eltarolva,
ami 39.
A FAT fajlrendszer, hasonldan az EXOS-hoz, szintén 1980-
ban kezdi az iddszamitast, azaz a 39-es érték 1980+39-
et, vagyis 2019-et jelent, ez latszik a fenti abran is, ahol a
"DIR" parancsra "19-03-11" latszik a fajl datumakent.
A fenti peldan jol latszodik, hagy a FAT nem a "pazarld”
BCD formatumban tarolja az értékeket, hanem binarisan.
Mivel a nap 5 biten van eltarolva, értéke 0 és 31 kozott
barmi lehet. A honap 4 biten van eltarolva, ezért 0 és 15
kozotti értéket tudunk itt eltarolni. Ezért nem okoz ku-
[Gndsebb problémat, amikor az EXOS az inicializalatlan
datummal (1980. 00. 00.) ment el a f3jlt a lemezre.

Természetesen semmi sem gatolhat meg bennunket,
hogy a tablazatban kézzel atirjuk a fajl datumat, akar 13.
honapra (undecember?), enhez a 8. és 5. bit kozti szakasz
kell atirnunk 1101-re, vagyis a 4E6B helyett 4FAB-t:

cCAaPs Turbo Asmon version 1.5
Yoluwe in drive E: has no name
Directory of Ein

HELLD  BAS B2 19-13-11 15:08
82 bytes in 1 file 13K free

48 45 4C 4C 4F 20 20 20 42 41 53 20 80 @0 00 88 HELLO BAS ....
A0 BB PO A0 BA BA AD 79 AB 4F A2 BA 52 0@ A8 AR 0.k
00 BB BO A0 BO BO 06 0B BB B0 B0 A 88 @0 Q@ @B .

A0 8B B0 A0 BO BA 0@ A0 A6 BA A0 A B8 A0 @@ @B ..

A0 8B B0 A0 BO BA 0@ A0 A6 BA A0 A4 B8 A0 9@ @B ..

A0 BB B0 A0 BO BA A0 A0 A6 BA A0 A B0 @0 A4 @B ..

A0 BB B0 A0 BO BA 0Q A0 BB BA A0 A B8 @8 4@ @B ..

Start: 4688

T =T OO
Ixh-t iyl
nwnnnuwunn
TR E @ =
2 = R

Es most térjunk ra a 2108 év problémajaral Mivel az év-
szam 7/ biten van eltarolva, konnyen kiszamolhato, hogy
a FAT érdja 277, vagyis 128 évet fog at, az eltarolt érték O
és 127 kozotti lehet. Az 1980-as epochahoz képest 2107
a legnagyobb abrazolhato évszam, vagyis 2108-ban (te-
gyuk fel, hogy az EXOS és az EXDOS kezeli mar ezeket
az évszamokat), a FAT fajlrendszerben mentett file-jaink
1980-as timestamp-pel fognak szerepelni.

15114 |15 |12 | 11 | 10| S 8

39

1. abra
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Enterprise
SD Premium rev. 4.

([datum- és idokezeléssel

Szergely miihelyében elkészult az SD
Premium rev. 4-es valtozata!

Ez a verzio mar RTC-vel, azaz datum
kezeléssel is rendelkezik, mint a képen
lathato, a kartyan egy elem is helyet
kapott, igy a datum és id6 tarolodik a
kartyan.

fhbbentnasy

A szoftvert Zozo irja hozza (a Zozo-
Tools-bol az orakartya kezelés at lesz
helyezve az SD kartyara).

Valoszinui, hogy az uj SD kartyaval ,be- L bk ) ) "m
varjak” a Bruce Tanner eés Zozo altal L 1 ]\.IS]:
készitett EXDOS 3.0 valtozatat, mely- ‘ "TWO EIGHT

nek ujdonsagairol a kovetkezd szam-
ban részletesebben is olvashattok.

Enterprise SD evolucio (2014-2018.)

P

FETRCE T oy o Ty W

TR R T "-“-"-1“-“-11-'.'.

(il

ARERRRRRRRERENE
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Enterprise MIDI inferface

Egy érdekes feladatra vallalkozott Pear!

Most Tutus es Zozo volt a felbujto )

A Werner Lindner-tol eldkerult ,A" Studios
MIDI interface-bdl egy példany Zozo-nal
van, mely sajnos nem mukodik.

A mai technika fantasztikus, Pear kérte
Z0zo-t, hogy fényképezze le a rossz kar-
tyanak minden részét és kuldje el neki.

Ez megtortént és el is kezdbdott a kartya
tervének keészitése. Az A" Studios valto-
zat anno a cartridge helyére illeszkedett,
a mostani valtozat a buszbovitd egyseg-
be lett tervezve, hiszen a cartridge helyén
nagyon sokan hasznaljak az SD kartyat.

A MIDI kartya a Mészaros Gyula féle reégi
buszbovitdbe €s a gflorez altal tervezett Uj
buszbovitdvel is hasznalhato.

A projekt egy kicsit szerencsétlenul indult,
mivel az elsd, proba nyaktervek eltlintek
a postan mieldtt Pear-hoz megeérkeztek
volna...

Bizunk benne, hogy hamarosan hasznal-
hatjuk majd ezt a kivald hardvert, persze
meg addig sok tesztelésre lesz szUkséq.

Enterprise joystick és kupak

(by Pear)

ouT

MIDI

Enterprise 64 és 128 szamitdgepbe valo

Joystick+Kupak, 2500 Ft/db.

3D nyomtatott, fekete vagy zold PLA-bOL.

AlsO karok is le vannak kerekitve, mint az eredetin.
Csak belerakod az eredeti helyére, plug and play.

Megrendelésért, részletekert, atvétel idopontért

irj az alabbi e-mail cimre:

peti//88@gmail.com

(- -
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A SOUND utasitas rejtelmei lIl.

A STYLE paraméterrol bovebben

irta: Bodnar Tamas
(Szipucsu)

Elozo szamunkban vazlatosan attekintet-
tiik, mi mindenre jo a sound utasitas style
paramétere. Nézziikk most meg kicsit bo-
vebben a style paraméter rejtelmeit! Ko-
szonjiik Varga Istvannak (IstvanV) a kiegé-
szitéseit a rejtelmek okainak feltarasaban!

Az egycsatornas effektek:

1. Torzitasok:

Ha a SOURCE 0, SOURCE 1 vagy SOURCE 2 csatornan
szolaltatunk meg hangot és STYLE 16 vagy STYLE 32
vagy STYLE 48 értéket adunk meg, azzal harom kulon-
b6zé torzitast érhetunk el:

. STYLE 16 az alacsony (4 bites) torzitas,
. STYLE 32 a kbzepes (5 bites) torzitas,
. STYLE 48 a magas (7 bites) torzitas.

Taldn nem pontos kifejezés a ,torzitads". A lényeg, hogy
a negyszogjel ,felepitéset” valtoztatja meg 3 kulonbozd
maodon, igy mas lesz a hangzas. LeegyszerUsitve, ezek
a torzitasok valamiféle zajt visznek a négyszogjelbe.
Alacsony torzitasnal a hangzas teltebb lesz, teljesen jol
hasznalhatd ebbdl a szempontbol zenéhez. Kozepes
torzitasnal ennéel zajosabb a hangzas, de aranylag jol
hasznalhato lehet még ez is zenéhez. Magas torzitasnal
a hang mar szinte zaj, dallam lejatszasara keveésbe lehet
alkalmas, inkabb dobszerl effektek vagy egyéb han-
geffektek megszolaltatasara valo.

A DAVE ,polinomszamlalo torzitasa” fix 250 kHz frek-
vencian futd alvéletlenszém-generatorok mintavétele-
zését jelenti. A STYLE 16 a 4 bites generatort hasznalja,
amelynek a kimenete egy 24-1, azaz 15 hosszusagu fix
bitsorozatot ismétel, a STYLE 32 az 5 bites generatort
hasznalja, melynek kimenete 2°-1, azaz 31 hosszusagu
fix bitsorozatot ismétel, mig a STYLE 48 a 7 bites gene-
ratort hasznalja, kimeneteként 27-1 = 127 hosszusagu
a bitsorozat. (A torzitdsokat tehat a kitevdben szerepld
szam alapjan nevezhetjuk 4, 5 vagy 7/ bites torzitasnak
is.) A bitsorozatbol eldallo hulldmforma ,véletlenszerd".

Tehat nem feltétlen szabalyos, inkébb zajszerl mintaza-
tot eredmeényez, mely isméetldédik. Minél hosszabb ez a
bitsorozat (a haromféle torzitasnak megfelelden 15, 31ill.
127), annal szabalytalanabb a hulldmforma, annal inkabb
zajra emlékeztet.

A torzitdsoknak van egy fogyatkozasuk, ami olykor eld-
nyosen ki is hasznalhatd. Alacsony torzitasnal tobb
PITCH értéknél is tapasztalhatjuk, hogy ugyanarra az ér-
tekre nem mindig ugyanazt a hangzast kapjuk. Példaul,
ha az alapértelmezett PITCH 37 értéket egymas utan
tobbszoris megszolaltatjuk STYLE 16 parameéterrel kiege-
szitve, eldbb-utobb eldjon, hogy a hangzas olykor tel-
tebb, olykor tompabb lesz. Igy ha egymas utan tobbszor
is kiadjuk basicben, hogy SOUND STYLE 16, haromféle
hangzéssal is talalkozhatunk. Véletlenszert, hogy mikor
melyik hangzas jon eld, ezt allitani nem tudjuk gépi kodu
programozassal sem. SOUND STYLE 16,PITCH 39 pedig
az esetek nagy részében egy adott hangzast eredme-
nyez, az esetek kisebb részében pedig egyaltalan nem
szol semmilyen hang. Olyan hangmagassagertekek is
leteznek, melyeknél egyaltaldn nem szol hang sosem
(pl. SOUND PITCH 50,STYLE 16). Ezen segithetunk, ha
a hangmagassagot kis meértékben megvaltoztatjuk (pl.
a SOUND PITCH 50.1,STYLE 16 mar eredményez han-
got). Léteznek olyan PITCH értékek alacsony torzitas-
nal, ahol haromféle hangzas is lehetseges, vagy olyan
PITCH értékek, ahol egy adott hangzas és a hang teljes
hidnya fordulhat eld, olyan PITCH értékek, ahol stabilan
egyaltaldn nincs hang, és olyan PITCH értékek is, ahol
stabilan mindig ugyanarra a hangzasra szamithatunk.
A gyakorlatban altaléaban ez utobbi lehet a legeldnyd-
sebb. Az ebbdl a szempontbol hidnyzd hangokat ugy
érhetjuk el, ha picivel megvaltoztatuk a PITCH érte-
ket, akar 0.1-t, 0.2-t vagy még nagyobb szamot adunk
hozza vagy vonunk ki beldle. Ugyanis a nem egész PITCH
értékekre is igazak a fentiek.
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Alacsony torzitasnal a kovetkez®d PITCH értékeknél nincs
hang: (Itt most csak az egész értékeket ismertetjuk. Sza-
mos nem egesz PITCH érték is ide sorolhatd meég.)
SOUND STYLE 16,PITCHO/3/11/ 12/20/31/50/57
/69 /96 /113..115/120..124

Kbzepes és magas torzitasnal nem ennyire bonyolult a
helyzet. Kozepes torzitasnal a SOUND STYLE 32,PITCH
84 (és a kornyezd nem egeész PITCH értékek) az, ahol
nem hallhatunk semmilyen hangot.

A hanggenerator frekvenciaja és a sorozat hossza egyut-
tesen hatarozzak meg, hogy valdjaban hany bit lesz a
lejatszott minta hossza. Hogy mely bitek kertlnek ebbe
bele, az ,véletlenszerl’, a polinomszamlalo és a hang-
generator aktualis fazisatol fugg. Ha a hanggenerator
frekvencigja (mintavételezés gyakorisaga) alacsony torzi-
tasnal 15 egész szamu tobbszordse, akkor egyetlen értek
ismeétlddik, gyakorlatilag nincs hang.

A mintavételezesi frekvencia €s a bitsorozat hosszanak
legnagyobb kdzds osztoja hatarozza meg, milyen lesz
a hangzas. Alacsony torzitasnal a bitsorozat hosszusaga
(15) nem primszam (tehat nem csak dnmagaval és 1-gyel
oszthato), ezért kevésbe josolhatd meg eldre, milyen
lesz a hang. Kozepes és magas torzitasnal a bitsorozat
hosszusaga (31 ill. 127) primszam, ezért a hang kiszamit-
hatobb. Viszont 31 és 127 tobbszorosenél nincsen hang.
Torzitas nelkul (STYLE O, az alapértelmezés) a magasabb
hangok (kb. PITCH 80 felett) nem hallatszanak. Torzitas-
sal azonban ezeknek is van hangjuk. Az ilyen magas han-
gok sokszor hamisak mar, és tobb, egymas mellett levd
nagyon magas PITCH érték egybemosddik, ugyanazt a
hangmagassagot eredmenyezi. (Ezt FOR-NEXT ciklussal
kdnnyen tesztelhetjuk, ha a ciklusvaltozoba a hangma-
gassag érteket irjuk.) A nagyon mély hangok pedig (kb.
20-25 alatt) nem szolnak tul szépen, ,recsegdsek”.

2. A zajcsatorna hangzasanak
megvaltoztatasa:

A zajcsatorna hangzasat is megvaltoztathatjuk, nem csak
a mar ismert sistergésszerl hangot szolaltathatjuk meg
rajta. Probaljuk ki a kovetkezdket!

SOUND SOURCE 3,STYLE O —a mar ismert alapértelme-
z€s, hangja sisterges, mint adaskimaradas a tévében
SOUND SOURCE 3,STYLE 4 — picit mas lesz a sistergés,
talan tompabb

SOUND SOURCE 3,STYLE 8 - a sisterges sajatosan vibral
SOUND SOURCE 3,STYLE 12 — most is vibral a sistergés,
de Kkicsit femesebb a hangzasa

SOUND SOURCE 3,STYLE 16 — egészen fémes, sipolo a
hangzas

A zajcsatornanak tehat otféle megszolaltatasi modja le-
tezik. Alapértelmezésben (style 0) a polinomszamlalo
17 bites értéket vesz fel, style 4 esetén 15 bitest, style 8
eseten 11 bitest, style 12 esetén 9 bites, style 16 esetén
pedig a 7/ bites a polinomszamlalo kerul bevetésre. Az 5

fele megszolaltatasi mod eléréséhez tehat a style para-
méterbe a 0, 1, 2, 3, 4 szamok négyszeresét (0, 4, 8, 12,
16) kell beirni.

Hogy kicsit betekintsunk a technikai részletekbe: a DAVE
chip négy polinomszamlalot tartalmaz. A négyszdogjel-
csatornaknal mar szo volt haromrol (@ haromféle tor-
zitdshoz). A negyediket, a valtoztathatd hosszusagu,
9/11/15/17 bites polinomszamlalot hasznalja a zajcsa-
torna. A STYLE 16-tal elérhetd, sipold hangzast a zajcsa-
torna a 7 bites polinomszamlald hasznalataval éri el. (A
négyszogjelcsatornakon ez a polinomszamlald a magas
torzitasert felelds.)

A kétcsatornas effektek:

A kétcsatornas effekteknel az effekt frekvenciajat egy
masik csatorna hangmagassaga (ahogy a Felhasznaloi
kézikonyvben szerepel: orajele) adja.

3. A zajcsatorna magassaganak
valtoztatasa egy masik csatorna alapjan

A PITCH parameéter kapcsan emlitetttk az el6z6d szam-
ban, hogy a zajcsatornan nem tudjuk a hangmagassagot
valtoztatni, fixen 31.25 KHz-en szol. Igy a SOUND SOUR-
CE 3,PITCH 25 és SOUND SOURCE 3,PITCH 93 példaul
ugyanazt a hangot eredmeényezi.

Van azonban egy olyan lehetdség, hogy a zajcsatorna
magassagahoz ne a 31.25 KHz-et hasznalja a gep, ha-
nem egy masik csatorna hangmagassagat. Ilyenkor
ugyanaz a hangmagassag fog szolni a zajcsatornan, mint
azon a masik csatornan. Enhhez a SOURCE 3 paraméter
mellett a STYLE 1 parameétert kell hasznalni, ha a 0-as
csatorna hangmagassagat akarjuk felhasznalni. A STYLE
2 paraméter az l-es csatorna magassagat hasznalja, a
STYLE 3 paraméter pedig a 2-es csatornaét. (Tehat egy-
gyel nagyobb szamot kell a STYLE utdn megadnunk,
mint ahanyas csatornara gondolunk.) A zajcsatorna
hangja termeészetesen nem a szokasos negyszogjel lesz
igy, hanem valami zajféle. Ehhez a négyszogjelcsatorna
hangerejét, ahonnan a hangmagassagot ,ellopjuk”, akar
teljesen le is halkithatjuk. Peldaul.

SOUND SOURCE 3,STYLE 1,SYNC 1
SOUND PITCH 74,SYNC 1,LEFT O,RIGHT O

A 74 helyett mas értékeket is kiprobalhatunk O és 127 ko-
zott és hallhato lesz, hogy itt most tényleg a zajcsatorna
magassaga valtozik! Ennek inkabb a magasabb hangok-
nal, kb. 50-es PITCH érteék felett van értekelhetd hangja.
A zajcsatorna magassaga alapbol 31.25 KHz, ez igen ma-
gas hang (alapértelmezett polinomszamlalo értéknél ez
az a magas hangu sistergés). Ennel melyebb hangokat
az oOrajelcsatornan megadva hallhatjuk, milyen lesz az a
sistergés meélyitve.

A zajcsatorna magassagat akar mas polinomszamlalo
értékeknél is valtoztathatjuk. igy nem csak a sistergést
meélyithetjuk le, hanem a vibraldésabb vagy a sipolos
hangzast is. Mivel azt is a style paraméterrel fejezhet-
juk ki, hogy egy masik csatornarol vesszuk a frekvenciat
(STYLE 1 vagy 2 vagy 3), és azt is, hogy mas polinom-
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szamlalo ertéken szoljon a zaj (STYLE 4, 8, 12 vagy 16),
a kettd kombinacidjat ugy érhetjuk el, ha a két értéket
dsszeadjuk. Igy ha a sipolds hangzas magassagat akarjuk
a 0-3s csatornarol venni, akkor a STYLE 16 és a STYLE 1
értéket Osszeadva STYLE 17-et kell beirni. Ezért marad ki
a4 ésa 8 kozottis és a tobbi kozottis 3 szam, hogy 1-et,
2-6t, 3-at hozza tudjunk adni. Igy a zajcsatornan a STY-
LE O-tol kezdve a STYLE 19-ig mindegyik egész erteknek
kulon funkcidja van.

Természetesen nem muszaj nulldra allitani a hangerét a
hivatkozott négyszogjelcsatornan. Ha ugyesek vagyunk,
meg tudjuk oldani, hogy zeneileg vagy a hangeffekt
szempontjabol értékelhetd legyen a két hang egyszer-
re. Példaul, a zenében egy magas hang szol, és kdzben
a dobok hangmagassagat a zajcsatorna errdl a magas
hangrol allitja eld.

Ha nem szol semmi a hivatkozott négyszdogjelcsatornan,
amikor a zajcsatornan arra a neégyszogjelcsatornara hi-
vatkozunk, akkor a zajcsatornan sem fog szolni semmi.
Az orajelcsatornan megadhatunk torzitast is, ez is kiha-
tassal van a zajcsatorna hangzasara. Példaul:

SOUND SOURCE 3,SYNC 1,STYLE 17
SOUND SYNC 1,LEFT O,RIGHT O,PITCH 80,STYLE 16

Ha a vegen STYLE 16 helyett STYLE 32, 48 vagy O all, a
zajcsatorna hangja mas lesz. Nem csak torzitast, hanem
akar gyurumodulaciot vagy felulateresztd szurdt is meg-
adhatunk az orajelcsatornan, melyhez a frekvenciat egy
masik orajelcsatorna szolgaltathatja, igy meg valtozato-
sabb hangzasokat érhetunk el a zajcsatorna kimenetén.
A szUrével vagy gyurimodulacioval egyidejuleg akar tor-
zitasokat is alkalmazhatunk az orajelcsatornan, kdzben a
zajcsatornan a polinomszamlalo értékeibdl is tobbféléet
kiprobalhatunk, igy elég sokféle hangzast érhetunk el.

4. Gylrimodulacio

Input a Cutput

) 4
k

r Carrier r

GyUramodulator. Forras: Wikipédia

Az effekt onnan kapta nevét, hogy az ehhez szukséges
aramkor kor (gyuru) alaku. Tobbek kozott szintetizatorok
is hasznaljak ezt az effektet a hangzasok eldallitasahoz.
A gyUrimodulacio elvileg a bemenetek szorzasat jelenti.
Negyszogjeleknél ez egyszerl logikai kapuval is helye-
sen megvalosithato.

LeegyszerUsitve, az effekt lényege, hogy egy adott
hanghoz egy masik frekvenciat is hozzakapcsolunk, ez a

frekvencia sajatosan osszemosodik az eredeti hanggal,
igy az eredeti hang hangzasahoz valami pluszt hozza tu-
dunk adni.

a) Gylriimodulacio a 0-3s és a 2-es csatorna kozott

Az eredeti zenei hangot a 0-3s csatornan szolaltatjuk
meg, ehhez megadjuk a STYLE 128 parameétert is, €s a
2-es csatornan pedig a masik frekvencia hangmagassa-
gat kell a PITCH érték utan megadni. A gyUrimodulacio
tehat a 0-as és a 2-es csatorna kozott mukodik gyarilag,
ezt nincs lehetdség modositani (peldaul nem lehet gyU-
rimodulacio az 1-es és 2-es csatorna kozott). Eqy példa:

SOUND SOURCE 0,SYNC 1,PITCH 49,STYLE 128
SOUND SOURCE 2,SYNC 1,PITCH 20

lgy a 0-4s csatornan megszolal eqgy felsé C hang, de a
hangzasa nem a szokasos lesz, mivel a 2-es csatornan
megadott hangmagassag (also G) valahogy ,bezavar” a
hangzasba. A 2-es csatorna hangerejét akar teljesen le
is halkithatjuk, igy is ki tudja fejteni hatasat a 0-as csator-
nanra €s meg tudja valtoztatni az elébbi C hang hang-
zasat.

SOUND SOURCE 0,SYNC 1,PITCH 49,STYLE 128
SOUND SOURCE 2,SYNC 1,PITCH 20,LEFT O,RIGHT O

Talén érdemes a 2-es csatornan is olyan hangot adni
meg, mely alapbol is jol hangzik a 0-3s csatornan szolo
hanggal, pl. C-hez a G illik, vagy egy masik oktavban a C.
Kuldndsen jo hangzast eredmeényez, ha a két hangma-
gassag csak kicsit ter el, pl. 0.1 vagy 0.2 vagy 0.3, vagy
akar 0.05 is lehet a két hangmagassag kozotti kulonbseg.
Basic programban zenéhez idealis a kovetkezd prog-
ramresz.

200 SOUND STYLE 128,PITCH A DURATION B,SYNC 1
210 SOUND PITCH A+.1,DURATION B,SYNC 1,
SOURCE 2

A 210-es sorban A+.1 helyett megadhatd A+.2 vagy
A+.3 vagy A+.05 is, mindegyik kicsit mas, de kellemes
hangzast eredményez. Még akar a gyuriumodulaciot ki
is vehetjuk (tehat a 200-as sorbol a STYLE 128-at elhagy-
hatjuk), a hangzas akkor is jo lesz. Kuldonodsen viszonylag
mélyebb hangoknal lesz j6 a végeredmeény. Gyudrdmo-
dulacio hasznalatakor az orajelcsatornat teljesen le is
halkithatjuk (tehat a 210-es sor végére beirhatjuk a LEFT
O,RIGHT 0 parameétereket), igy megint mas lesz a hang-
zas.

Megadhato teljesen ugyanaz a hangmagassag is a ket
csatornan, de ez nem mindig adja ugyanazt a hangzast,
mivel a két azonos frekvencidju négyszogjel nem feltét-
len ugyanabban a fazisban talalkozik, igy akar teljesen ki
is olthatjak egymast.

Altaldban zenénél az a jO, ha a két hangmagassag kozott
allando a kuldbnbség. Igy pl. egy basic program részekent
a kovetkezd is allhat:
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200 SOUND SOURCE O,SYNC 1,PITCH ASTYLE 128
210 SOUND SOURCE 2,SYNC 1,PITCH A-5,LEFT O,
RIGHT O

De pl. extrémebb elektronikus zenénél valtakozo hang-
magassagkulonbseég is lehetséges, pl. a gyuriumodulacio
frekvencigjat ado csatorna magassaga fixen 20-as pitch
erték, a masik csatornan pedig kuldnféle hangok szol-
nak.

Nincs akadalya annak sem, hogy torzitott hangot ad-
junk meg a két csatorna egyikén, vagy akar mindket csa-
tornan. (Ha a gyurimodulaciot bekapcsold STYLE 128
mellé akarunk meég a SOUND utasitasba egy torzitast
is, pl. STYLE 16-ot, azt siman beirhatjuk. Tehat egyetlen
SOUND utasitasban ket STYLE paraméter is szerepelhet.
De az is megoldas, ha a 128-at és a 16-ot dsszeadjuk, €s
egyetlen STYLE paraméterbe 144-et irunk.) Mivel torzi-
tasbol is haromféle létezik, valamint a két csatorna ko-
zotti hangmagassagkuldonbség is elég sokfele lehet, igy
nagyon valtozatos hangzasokat lehet elérni. Még abban
is sok lehetdség rejlik, hogy a torzitasok fajtajat kuldon-ku-
lon a két csatornan hogyan varialjuk, vagy akar mindket
csatornan ugyanolyan torzitast allitunk be.

A hangzasok valtozatossaganak lehetdseget tovabb bé-
viti, hogy a gydrimodulacio frekvencidjat ado csatornan
a hangerd fokozatosan halkulhat vagy hangosodhat a
zene soran. Ezen kivul eltérd ENVELOPE-okat is beallit-
hatunk kuldn-kuldn mindket csatornara.

Természetesen az osszes letezd variacid nem fog mind
szépen szolni zenében, de extrémebb zenében vagy
hangeffektekhez is sokat fel lehet hasznalni.

Kuldon meg kell emliteni azt a lehetdséget, amikor mind-
két csatornan alacsony torzitast allitunk be (STYLE 16) és
a ket csatorna hangmagassaganak kuldnbsége 5 vagy 7
felhang (egy kvart vagy kvint). Ezzel a torzitott elektromos
gitaréhoz nagyon hasonld hangzast érhetunk el. Kozben
ugyelnunk kell az alacsony torzitas fent targyalt korlataira
is, és olyan értékeket kell megadnunk (sokszor torteket),
melyek fix hangzast eredményeznek. Néhany példa tor-
zitott elektromos gitart jol szimulald hangzasokra:

SOUND STYLE 144,SYNC 1,PITCH 65
SOUND STYLE 16,SYNC 1,SOURCE 2,PITCH 58

SOUND STYLE 144,SYNC 1,PITCH 68
SOUND STYLE 16,SYNC 1,SOURCE 2,PITCH 61

SOUND STYLE 144,SYNC 1,PITCH 62.8
SOUND STYLE 16,SYNC 1,SOURCE 2,PITCH 55.8

Ahogy a peldakbol lathato, torzitott gitaros hangzasok-
hoz 60 feletti szamokat érdemes PITCH értéeknek meg-
adni a gyGrimodulalt csatornan, és 70 folé mar nem
nagyon erdemes menni. Az orajelcsatornan pedig 7-tel
(vagy 5-tel) kisebb szamot kell megadni hangmagassag-
nak. A magasabb helyett lehet az alacsonyabb PITCH
ertékhez allitani be gydrimodulaciot, ez is elektromos
gitaros hangzashoz hasonlo, de kevésbe telt a hangzas,
mint a fenti példakban. Burkologdrbék megadasaval
meg élethUbb gitaros hangzast érhetunk el.

Az elején szo volt rola, hogy a gyUrimodulacio a 0-as és
a 2-es csatorna kozott lehetséges. A példainkban a 0-3as
csatornan adtuk meg a STYLE 128 paramétert. De lehet
forditva is. Megadhatd a 2-es csatornan is a STYLE 128
parameter, a 0-as csatornarol pedig elhagyhato. Ilyen-
kor a gyUrimodulacio frekvencidjat a 0-as csatorna fogja
adni. S&t, még az is lehetséges, hogy a 0-3s és a 2-es
csatornan is megadjuk a STYLE 128 paramétert, ilyenkor
a ket csatorna kolcsondsen gylrimodulaljia egymast.
A két csatornan ilyenkor is tetszélegesen beallithatunk
teljesen eltérd hangmagassagokat és kuldnbdzo torzita-
sokat, tehat az elérhetd hangzasok repertoarjat ez a le-
hetbség meg tovabb béviti. Egészen sajatos hangzasok
is erhetdk el igy!

b) Gytirimodulacioé az 1-es és 3-as csatorna k6zo6tt

Az elején szo6 volt rola, hogy gyarilag csak a 0-as és 2-es
csatorna kozott lehetséges a gydrumodulacio. Lehetse-
ges ezen kivul még az 1-es és a 3-as csatorna kozott is.
A 3-as csatorna a zajcsatorna, igy ha az alapértelmezes
szerinti magas 31.25 KHz-et hasznaljuk fel a gydrimo-
dulaciohoz, sajatos hangot kapunk. Itt is hasznalhatunk
torzitasokat, a zajcsatornan kuldnbozd polinomszamla-
lOo-értékeket, vagy csak az egyik, vagy csak a masik csa-
tornan allitva be gyurimodulaciot, esetleg mindkettdn
egyszerre. Ha a zajcsatornan a gyurumodulacio mellé
polinomszamlalo értéket is meg akarunk adni, vagy a
négyszogcsatornan gyurdmodulacio mellé torzitast is,
akkor a 128-hoz hozza kell adni a masik STYLE parameé-
ter ertéket. A kdvetkezd példaul a zajcsatornan gyuri-
modulaciohoz (alapbol) az 1-es csatorna magassagat
hasznalja, valamint 7 bites polinomszamlalot is hasznal
(igy lesz a STYLE értéke 128+16=144), igy sajatos hang-
zésa lesz:

SOUND SOURCE 1,SYNC 1,PITCH 80,LEFT O,RIGHT O
SOUND SOURCE 3,SYNC 1,STYLE 144

A zajcsatorna hangmagassaga fix, a PITCH 80 inkabb
csak a hangzast valtoztatjia meg, megis valamennyire
atjon annak hangmagassaga is. A fenti peldaban meg-
adhatunk 80 helyett pl. 20-at vagy 0-at is, eléggé sajatos
hangzasa lesz.

Mint mar tudjuk, a zajcsatorna hangmagassagat is meg-
valtoztathatjuk, ha egy masik csatornarol vesszuk hozza
kolcson a frekvenciat. Ez a masik csatorna lehet az 1-es
csatorna is, amelyet a gyUdrumodulaciohoz is haszna-
lunk, ilyenkor a STYLE parameter éertekéhez értelemsze-
rien 2-t kell hozzaadni. (Mivel, ha csak 1-et adnank hoz-
za, az a 0-as csatornara vonatkozna.) A fenti példaban
146-0s STYLE érték, és pl. 60-as vagy 70-es PITCH érték
megintcsak sajatos hangzast eredmeényez. Azonban a
frekvenciat vehetjuk egy harmadik csatornarol is, tehat a
gyurumodulacionak is lesz eqy frekvenciaja, s a zajcsa-
tornanak egy masik frekvenciaja, peldaul:

SOUND SOURCE 1,SYNC 2,PITCH 70O,LEFT O,RIGHT O
SOUND PITCH 90,SYNC 2,LEFT O,RIGHT O
SOUND SOURCE 3,SYNC 2,STYLE 145
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Enterprise eger felujitasa

Az eredeti Enterprise egér felujitasa régi almom volt. kb 3-4
éve jutottam egy a sajnos ,szokasos” modon elfolyoso-
dott golydju és széthullott gorgdju egérhez. Nehezen, de
sikerult végre megfeleld meretd golyot gyartatnom illetve
a gorgdk legyartasa is megoldva. Erdekes volt megtapasz-
talni, hogy az egér joysticként funkcional... A gorgdk me-
retezése lehetdve teszi hogy ragasztas nelkul passzosan il-
leszkedik annyira, hogy nem forog ela potmeéter tengelyen.
Annyi modositas szukseéges hogy a golyofedeél belsd pici
peremét tlreszeldvel kicsit le kell ,kapni”, pikk-pakk és kész.
Akinek van igénye egy felljitd szettre jelezze nekem.

Virag Attila
https://www.facebook.com/attila.virag.906

Boritast rogzito csavarok

Nagy probléma volt eddig az Enterprise gep burkolatat rogzitd
csavarok hianya (a sok-sok év alatt sokunknal elkallodtak ezek).

Z0z0 talalt erre megoldast, ilyen néven rendelhetd
kinai webaruhazakbol:

Black Oxide Phillips Cross Pan Head Self
Tapping Electronic Micro Screw, M2x6
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Hogyan allitsuk elo
az Enterprise sziirke szinét?

irta: Matusa Istvan
(Tutus)

Fogynak, eltinnek, megrepednek, eltdrnek a tobb mint
30 éves Enterprise szamitdogép kulsd kiegészitdi, alkatre-
szei (cartridge, joystick, a jobb oldali kiegészitd portot ta-
karo mUanyag lemez, htutdborda).

De a fejlesztéseknek kdszonhetden az Uj kartyaknak is ke-
szult doboz (SD kartya a cartridge-ben, EnterMice kartya).

Ezeket 3D nyomtatassal lehet potolni, mely egy fantasz-
tikus talalmany! lgen am, csak a szin nem mindegy! Ne-
kunk az Enterprise szurkéjére van szukseégunk!

Nem értettem sokaig, ha egy 3D nyomtato képes kuldn-
bdzé szinekben nyomtatni, akkor miért nem képes egyedi
szinnel dolgozni (mint peldaul nalunk a nyomdaszatban
a Pantone szinek). Ezt a hetekben magyarazta el nekem
egy szakember. Lehet, de meég nem gyartanak ilyen szinu
anyagot a 3D nyomtatohoz és nagyon megdragitana az
elkészult nyomtatast. Ez mondjuk minket nem hat meg,
hiszen egy EP-s barmire képes kedvenc geépeert!

Jott tehat egy masik lehetdseg. Talaltunk egy olyan 3D
nyomtatos helyet, ahogy fehér anyagbol gyonyorlen
tudnak nyomtatni, szinte tukorsima a mUanyag feluletre!
(Koszonjuk ezt Bird Laszlo (Judge) klubtagunknak!)

Ez eddig rendben van, de hogyan lesz ebbol
Enterprise sziirke?

Elkezdtem nézegetni festékeket az interneten, kozben
kikértem grafikus ismerdseim tanacsat is. Mivel foglalkoz-
tam annak idején vasutmodellezéssel, hirtelen jott egy Ot-
let! Modellfesték! Judge el is kuldte, hogy szerinte melyik
szin stimmelne.

Taldltam is egy modellboltot a Moricz Zsigmond kortér
mellett (REPLICA Modellbolt, 1111 Bp. Bartok Béla ut 52.
https://replica-model.hu).

Elmentem és kértem két db-ot a kiszemelt sotétszurke
modell spray-bdl (Mr. Hobby termék, Mr. Color Spray
32-es kodszam). Még jo, hogy emlitettem az eladonak,
hogy mire készuldk, mert egybdl adott tanacsot ezzel
kapcsolatban. Emlitette, hogy szerinte eldtte egy un.
alapozo spray-el kellene befujni a 3D nyomtatast, majd
szaradas utan 1000-es, finom csiszolopapirral szépen at-
csiszolni. Aztan johet az emlitett sotétszurke spray!

Ez az alapozo szintén a Mr. Hobby termeéke, Mr. Surfacer
1200 (a szine egy nagyon vildgosszurke).

Neki is lattam, mivel még nem volt rutin, ezért eldtte picit
gyakoroltam egy masik mUanyag feluleten, hogy milyen
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Alapozas utan (lehet latni, hogy még nem sima a feliilet)

1000-es
csiszolo-
papirral
atcsiszolva
szép, sima
feliiletet
kapunk

Mr. Surfacer 1200
alapozo

Mr. Color Spray 32-es szinkod Az elkésziilt mii :) Johet ra az EnterMice matrica!

messzirdl fujjam a festéket stb. Az alapozas utan tény-
leg at kellett csiszolni, voltak pici lefolyasok, és ahol a 3D
nyomtatas nem volt tokéletes, ott is segitett ez a muvelet,
sokkal szebb lett mar igy lealapozva is. )
Ezutan ecsettel jél megtisztitottam a muanyagot, majd  Mr- Surfacer 1200 alapozo 3190 Ft
johetett a 32-es szurke spray. Itt aztan mar nagyon kellett Mr. Color Spray 32 (dark gray) 2490 Ft
figyelni, hogy ne keletkezzenek atfolyasok, lefolyasok! 1000-es csiszolopapir par szaz Ft
Az eredmeény gyonyoru lett!

Anyagkoltség:
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Escape from Pulsar

1983 - Digital Fantasia
kaland, szoveges

irta: Kiss Laszlé
(Lacika)

A Mysterious Adventures sorozat egyik legellentmondaso-
sabb darabja kdvetkezik. A torténet kimondottan érdekes
€s ujszert: A Pulsar-7 teherszallitd Urhajo legényseégenek
egyetlen tulélgje vagyunk. A legényseg megfogyatkozasa-
ban egy, a fedélzetre kerult foldon kivali leny a ludas. Fel-
adatunk, hogy elmenekuljunk az Urhajorol. Ehhez egy kis
urkompot kell igénybe vennunk, melybe a megfeleld Urru-
haban szallhatunk be. Az Alien-rajongodknak bizonyara fel-
csillan a szemuk a torténet hallatan, a rajzok valamivel job-
ban sikerUltek, mint a korabbi részekben, a megoldasban
viszont mar akad néhany ,kifogasolnivald” jelenet (értsd:
kapitalis marhasaqg), és a sorozat ,motorjanak” szovegértel-
mezo rutinja ebben a részben alulmulja sajat magat:

A HELP parancs csak annyit mond, hogy vizsgaljuk meg
mindent. Pedig elkéne a segitség, hogy a hasznalhato ki-
fejezést megtalaljuk...

A LOOK parancs nem akar mukodni, a program értetlen-
kedik. Hasznalhato viszont a SEARCH, bar nem minden
esetben azonos a hatasa, mint az EXAMINE parancsnak!
Alig van olyan parancs, amire hasznalhatunk szinonimat.
Megjegyzendd, az eredeti leirasban nincsenek felsorolva a
program altal ismert szavak, igy a jatékos jo eséllyel azért
akad el, mert nem talalja ki a hasznalhato parancsot.

A program szokészlete:

AIR DOOR LOCKER SHIFT
BAKE DROP MAKE SIGN
BED EAT MIX SLEEP
BLACK EMPTY MOVE SMASH
BOARD EXAMINE NOTE SQUARE BLOCK
BOOTS FIX ORANGE SUIT
BOTTLE FLOUR PANEL TAKE
BUILD GET PILLOW TIE
BUNK GIVE PRESS TIN
BUTTON GRILL PULL TURN
CABLE HAMMER RAISINS VENT
CAKE HATCH READ WALL
CEILING HIT RED WEAR
CIRCUIT INSERT REMOVE WHITE
CLOSE JUMP REPAIR WITH

CONSOLE KEY ROD WOOD
COUCH LARDER ROUND BLOCK | WRECKAGE
CRAFT LATHE SCREWDRIVER | YELLOW
CRATE LEVER SEARCH

A teljes megoldas:

rev

Helcome to "ESCAPE FROM PULSAR F"
by Brian Howarth & Hherner Barne
Dedicated to Hherner s Mother - HILDHED.

HHAT HOW ¥ READ SIGH
ﬁaﬁs = n
FULSAR ¥ Crew only

HHAT HOW ¥ W

A jaték kezdetén a teherhajo legénység kdzos szobajaban
vagyunk. Kezdetben egyetlen ora (WATCH) képezi a fel-
szerelésunket, ami az (EXAMINE WATCH) parancs kiadasa-
ra megmondja a jaték kezdete ota megtett lépések (pon-
tosabban a kiadott parancsok) szamat. A hajon 100 kiadott
parancs utan megszunik a vilagitas, ezért érdemes lesz
valamilyen egyeb fényforras utan nézni. Termeészetesen,
ha mindenféle fényforras kimerUl, az a jaték veéget jelen-
ti, mert sdététben nem tudunk mozogni, a szérny viszont
annal inkdbb...A falon evo jelzes szerint (READ SIGN) csak
a legénység szamara fenntartott helységben tartozko-
dunk - gondolnank szornyeknek tilos a tartdzkodas. La-
tunk még eqy bezart ajtot, és egy kanapét. Ha megvizs-
galjuk a kanapét (EXAMINE COUCH), talalunk egy gyurott
jegyzetet, amit el is olvashatunk (GET NOTE, READ NOTE,
DROP NOTE), de teljesen haszontalan idétoltés (,... mint
a PULSAR 7 legénysegének egyetlen tuléldje...”). Probaljuk
inkabb arrébb tolni a kanapét (SHIFT COUCH vagy MOVE
COUCH - a PUSH-t nem érti, a PULL-ra is csak visszak-
érdez a program). A kanapét alatt talalunk is egy vilagito
rudat, bizonyosan jo hasznat fogjuk venni (GET ROD).
Délre vagy nyugatra egy-egy legénysegi kabin nyilik, néz-
zuk meg a délit (S). A berendezés szerény: egy priccset
latunk. A megfaradt kalandor esetleg lepihenhet (GO BED,
SLEEP). Hoppa, egy szormy leharapta a fejunket... Bar a
program semmit nem segit, ha magunkra csukjuk az aj-
tot (CLOSE DOOR,), ,valami torténik”. Az ajtot magunkra
zartuk, most nem tudjuk kinyitni (a kanapén talalt kulcs
kellene hozza). Ha befekszunk az agyba (GO BUNK) azt is
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megtudjuk, hogy mi: egy ,automatikusan mukodd” parna
jelent meg az agyban. A parnat felvenni (GET) nem tudjuk,
megint csak a (SHIFT PILLOW vagy MOVE PILLOW) pa-
rancs mukodik: a parna alatt - teljesen ,logikus’(?!) modon
- egy nyomtatott aramkort taldlunk (GET BOARD, vagy
GET CIRCUIT). Ha befekudtunk az agyba, majd felkelink
(D), az ,onmMUkodd parna” eltnik, ajto kinyilik. Menjunk to-
vabb masik kabinba (N, W). Sok mindent itt sem talalunk
csak a priccset. Ha belefekszunk (GO BUNK), lathatova
valik felettink a szellbzdrendszer ventilatora. Most egy
bator vetddeéssel bemaszunk a ventillatorba (GO VENT,
vagy GO AIR). Itt egészen ,forraldalmi” Ujitast vezet be a
program valami elmeroggyant otlet hatasara: véletlensze-
rien(!) vagy meghalunk, vagy nem... (Akit elsére elkaszal
a ventilator, elmegy a nagy ajto kinyitasaval probalkozni,
aztan feladja...) Eszakra (N) a szelldzérendszer egy cso-
mopontjaba kerultunk, ahol harom felé is indulhatunk.
Keletre (E) a parancsnoki hidra jutottunk, eléttink egy mu-
szerfal (SHIPS'S BRIDGE). Ha beelmaszunk (GO CONSOLE)
egy Ures élcsatlakozot latunk rajta (Az EXAMINE parancs
ezt nem jelzi ki, ha ,csak” kivulrél megvizsgaljuk...). Ne-
kunk pont van egy aramkori lapunk (INSERT BOARD)! Ha
kimaszunk a vezeérldpultbol és megvizsgaljuk (N, EXAMINE
CONSOLE), egy fehér és egy fekete gombot latunk rajta.
A fekete gombot hidba nyomkodjuk, de ha megnyomijuk a
feheéret (PRESS WHITE), a program szerint ,valami tortéent”.
Hat ez nagy segitség volt... Tovabb északra majd keletre el6-
szor a kapitany szobajaba, majd egy folyoson keresztul egy
mUhelyet talalunk (N, N, E, E, E), melynek feltiin® berende-
zési eleme egy esztergagep. Ha megvizsgaljuk (EXAM LAT-

EFmIﬂm

HHET HOW 7 E

HHAT HWOW T E

HHET MW ¥ E

WHAT HOW 7 EZAM LATHE
I ===

it meeds repairing
HHAT HOH 7 i

HE), ugy latszik javitasra szorul (eléegge leamortizalodott az
Urhajo a hosszu Ut alatt). Latunk rajta meég egy foglalatot
(SOCKET), ide majd nyilvan valamit bele kellene rakni, de
egyeldre foglalkozzunk az esztergagep muszaki allapota-
val, ,masszunk be ald” (GO LATHE, - taldlunk egy szersza-
mos rekeszt- EXAMINE COMPARTEMENT). Talalunk egy
csavarhuzofejet (SCREWDRIVER BLADE), és egy vasrudat.
Az eldbbit vegyUk magunkhoz (GET BLADE). Ha kimaszunk
a geép alol (N), lemaszhatunk a szellézdrendszerbe (D).
A szellbzb6rendszer tobb szempontbol is kellemetlen
hely: egyrészt sotét van benne és sotétben nem tudunk
kozlekedni (@ program szerint tul ,kockazatos” lenne).
Ezen elvileg mar tudunk segiteni, de hogy birjuk ra a vi-
lagito rudat, hogy vilagitson? A SWITCH nem jo, csak a

N ]

HHAT HOW T EZAMIHE QUEH
I ===
a BROUHD hole

HHET HOW 7 FIX OUEH
HHAT HWOW 7 GET BOTTLE
Taken

WHAT HOW + EMPTY BOTTLE
HHAT HOW 7 W

(TURN ROD) parancsot fogadja el a program (A rud persze
egy id6 utan lemerul, igy aki nem a leirassal jatszik, an-
nak (erésen) javasolt a ldmpa kikapcsolasa (TURN ROD),
amikor nem sotétben maszkalunk.). Masrészt a szelld-
z6jarat egyfajta labirintus, rédadasul a helyszinek kozott
kdzlekedés sem igazan logikus. Minden helyszinen bar-
melyik irdnyba mehetunk, de ez nem mindig fejt ki tény-
leges lépést (ha a program Ujrarajzolja ugyanazt a képet,
akkor valoban volt hatasa a lépésnek). (Egy példa: ha az
esztergagepnél lemaszunk a szellbzdjaratba, majd rog-
ton felmaszunk, nem ugyanoda jutunk vissza, hanem
a szelldzdjdratban kovalygunk.) llyen kondiciok kozott
kicsit nydgvenyelds az egyes helyszinek megtalalasa...
Els® bolyongasuk a reaktorszobaba vezet (S, D). Itt egy ka-
lapacsot és egy fadarabot talalunk (persze az EXAMINE pa-
rancs egyik targynal sem segit). A banalisnak tind fadarab
pont jo lesz egy csavarhuzo elkésziteséhez (GET WOOD,
MAKE SCREWDRIVER, vagy BUILD SCREWDRIVER), igy
a csavarhuzofejbdl és a fadarabbdl csavarhuzo lesz. Egy
kalapacs meég bizonyosan jol fog jonni valamilyen mu-
szaki probléma ,elharitasahoz” (GET HAMMER). Miutan
visszamaszunk a szelldzdjaratba, vegyuk fel a tortafor-
mat (U, GET TIN). Nem, ez sajnos nem egy morbid vicc...
Kovalyogjunk tovabb a szelldzdjaratban (E, S, W, W). Egy
raktarhelyiséget talaltunk, benne egy lezart ladat. Ez az-
tan egy kalapacshoz illé ,mUszaki problema” (HIT LOC-
KER, vagy SMASH LOCKER)! Hogyan csinaljuk, kérdezi a
program (USE HAMMER, vagy WITH HAMMER). Most mar
bekukucskalhatunk a ddaba (EXAMINE LOCKER), amiben
egy Urruhat (SPACE SUIT) taldlunk! Hiaba vizsgaljuk meg,
a program nem segit, pedig mint az majd kiderul, az Ur-
ruha hianyos, csizma is kelleni fog hozza. Az Urruhat két
okbdl ne vegyuk meg fel: egyrészt kezeink lassan meg-
telnek, igy a kalapacsot is dobjuk el, masra nem fog kel-
leni (DROP HAMMER), masrészt, ha egyszer felvettik az
drruhat, a program tobbet mar nem engedi lerakni, pedig
meg sok targyat kell majd a megfeleld helyre cipelnunk.
Maszkaljunk tovabb a szellézdrendszerben (E, N, E, N, W,
N, E, U).

Egy romos kabint talalunk, ahol mintha valami harc folyt
volna... Ha atkutatjuk a roncsot (SEARCH WRECKAGE),
megtalaljuk a priccset. Megjegyzendd, hogy az (EXAMI-
NE WRECKAGE) parancsra ,semmi érdekeset” nem taldl a
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program, tehat ittis sok jatékos elakad. Masszunk be a ron-
csok koze (GO BUNK), ekkor, ha megvizsgaljuk a mennye-
zetet (EXAMINE CEILING) egy racsot latunk folottunk. Ha
nem maszunk be a priccsre, akkor nem latuk... Miért???
Szerencsére a racs egy erds huzassal kihuzhato” (REMO-
VE GRILL). (A program a PULL igét hasznalja a torténtek
leirasara, de ha a PULL GRILL paranccsal probalkoznank, a

a GET ige sem jo)) A racs helyen egy lyuk jelenik meg, de
a GO HOLE parancs - a korabbi részekkel szemben - nem
mUkodik, bele kell ugornunk (JUMP) a lyukba, ami egy ka-
belcsatornaba vezet. Taldlunk is itt egy hosszu kabelt (GET
CABLE).

A kabelcsatornaban nyugatra kuszva a raktérbe jutunk, itt
(W, N) egy nagy lada var rank. Ha megvizsgaljuk (EXAMI-
NE CRATE), megtudjuk, hogy alapanyagok vannak benne
(bar ahogy hamarosan kiderul, inkabb félkész termeékek
vannak benne). Az OPEN CRATE paranccsal ne is probal-
kozzunk, a program azt sem érti, mire gondolunk. Ebben
a részben mindenbe bele kell maszni (GO CRATE). A 1&-
daban egy négyzetes acélontvény varja, hogy magunk-
hoz vegyuk, majd megmunkaljuk (ez gyanithatoan esz-
tergalast fog jelenteni) (GET SQUARE BLOCK, vagy GET
SQUARE). Keveredjunk hat vissza az esztergagéphez (W,
S,E.D D N, U N, N, E, E, E). Azt tudjuk, hogy az eszter-
gagep javitasra szorul, de a hiba okat a jatékosnak sajat

H
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T HOW # GE CRAFT
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kutféjebdl kellene megtippelnie. Lényeg a lényeg: a ka-
beldarabbal sikerul megjavitani (FIX LATHE, vagy REPAIR
LATHE). Na de hogyan hasznaljuk az esztergagépet? A
Jkorabeli” 14-16 éves jatékos anno valoszinlleg életében
nem latott még esztergagépet, valdszinileg azzal sincs
tisztdban, pontosan miire valo... PUT, INSERT, STOW
semmi eredmény... A TIE SQUARE parancsra a program
megkerdezi, hogyan? WITH LATHE: ,nem tudjuk hasz-
nalni az esztergagépet”. A legtobb jatékos itt fel is adja a
probalkozast. A megoldas (TURN SQUARE BLOCK, vagy
TURN SQUARE)! Pillanatok alatt elkészult a kerekre eszter-
galt fémdarab (GET ROUND BLOCK, vagy GET ROUND).
Keresgeéljunk tovabb, elsbsorban az lenne érdekes, hol tud-
juk hasznalni az esztergalt ontvenyt (D, N, W, N, U, N, N, E).
A kapitany szobajaban masszunk be az agyba, majd vizs-
galjuk meg (GO BUNK, EXAMINE BUNK). Az agyban vala-
milyen tablettakat taldlunk (GET TABLETS), hidba vizsgaljuk

meg, nem derul ki milyen tabletta. (Mondjuk, ha megesz-
szuk (EAT TABLETS) megtudjuk, hogy altatd, mert elal-
szunk, és jon a fejleharapos procedura.) Haladjunk tovabb
a konyhaba (D, W, W). Nem meglepd, hogy taldlunk egy
sutét, egy kamrat, és egy Uveg vizet. Megvizsgalva a sutdt
(EXAMINE OVEN), megallapithatjuk, hogy hianyzik a kerek
f&zblap. Mind szerencse, hogy méretre egyezik az eszter-
galt féemlapunk meéretével (FIX OVEN vagy REPAIR OVEN).
Barmennyire is hihetetlen, most sutit fogunk késziteni.
El6szor a vizet beledntjuk a tortaformaba (GET BOTTLE,
EMPTY BOTTLE - a korabbi részekbdlismert POUR WATER
nem mukodik, az EMPTY parancs nem annyira logikus). A
kotyvasztast a kamraban folytatjuk, de ehhez mar le kell
valamit raknunk, mert tele vannak a kezeink (GO LARDER,
DROP ROD). Fel kell vennunk a lisztet és a mazsolat (GET
FLOUR, GET RAISINS), az egészet 6sszekeverjuk - beleértve
az altato tablettdkat is (ezt persze majd csak utolag tudjuk
megq) - (MIX CAKE). Visszavesszuk a lampankat (GET ROD),
és a konyhaban (N) berakjuk a sutébe (BAKE CAKE - még a
COOK ige sem mukodik). Megjegyzendd, ha nem talaltuk
meg az altato tablettékat, a tortat anélkul is el tudjuk keé-
sziteni, de ez esetben mar nem tudjuk teljesiteni a jatékot.
Mitis csinaljunk egy tortaval egy olyan Urhajon, ahol mind-
Ossze ketten vagyunk a fedélzeten, masodmagunkkal egy
fejleharapos szornnyel? Hat mondjuk, csillapithatjuk az
ehségunket (EAT CAKE), de az altatotol meghalunk. Igen,
sajnos a legrosszabb, legmorbidabb mandver kovetkezik,
amit Brian Howarth valaha is kitalalt: Keressuk meg a .fej-
leharapos” szornyet (E, E, E, E, D, N, W, U), és adjuk oda
neki a tortat (GIVE CAKE). Barmi mast csinalnank, (pl. meg-
probalnank felvenni az itt [évd csizmat), a szorny azonnal
elcsocsalna a fejunket, de a torta annyira meghatja, hogy
inkabb azt eszi meg! (még jo, hogy gyertyat nem kellett
raknunk a tortara...) A tortatol a szorny csak elalszik, de
ezt kihasznalva mar felvehetjuk a csizmat (GET BOOTS).
Most mar elmehetunk a szkafanderért (D, S, E, S, W, W,
GET SUIT). Ugy tlnik készen allunk az Grhajo elhagyasa-
ra, de olyan helyet meég nem ismerunk, ahol erre mod
lenne. Kivancsiabbak ugyan megtalaltdk a parancsno-
ki hidtol nem messze (N, N, W, W, N, W) a f& légzsilipet
narancssarga gombbal, de ott sok sikerélmény nem var
rank. Keresgelnunk kell megint (E, N, E, N, W, N, U, N, N,
E). A kapitany szobajaban, amit elvileg mar atkutattunk, de
most tegytk meg ujra (GO BUNK, - ezuttal a mennye-
zetet nézzUk meg - EXAMINE CEILING). Egy fém panel
takar egy lyukat, tavolitsuk el a csavarhuzoval (REMOVE
PANEL), majd ugorjunk be a lyukba (JUMP). Egy mene-
kuldalagutba jutottunk, amiben felmaszva (U) a légzsilip-
hez jutunk. Latunk eqgy piros gombot, jelenleg a belsd ajto
nyitott, a kulsé - vildgurbe nyild - ajtd zart. A piros gomb
hatésa nyilvanvalo, ezért mieldtt megnyomjuk, készul-
junk fel az Ur vakuumara és hidegere (WEAR SUIT, WEAR
BOOTS, PRESS RED). Menjunk be a zsilipbe (GO DOOR,
GO HATCH). A mentdhajo mellett allunk, a sarokban egy
fogantyut latunk. A fogantyu azt az ajtot nyitja ki, amin
keresztUl a mentdhajo elhagyhatja a dokkot, értelemsze-
rben ki kell nyitni (PULL LEVER). Az egéesz jatek soran nem
jutottunk zoldagra a PULL igével, de most ez mukodik...
Szalljunk be a mentdhajoba (GO CRAFT). A muszerfalon
egyetlen sarga gomb van, amivel elindithatjuk az Urhajot
(PRESS YELLOW).
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dBase Il. 2.43 (IS-DOS) - IV. rész

4. Kiegészito tevékenységek

ElsO lepéskent egy kicsit ismerkedjunk meg adatbazis-ke-
zeldnk kornyezeti lehetdségeivel, vagyis a legfontosabb
kornyezeti paraméterekkel és néhany mas jellegl pa-
ranccsal, melyek szintén a kényelmunket szolgaljak. Ezek
mind olyan 3altalanos tevékenységek, amelyeket jO, ha
mar a kezdet kezdetén elsajatitunk, hogy a késdbbiekben,
a komoly munka soran konnyedén dolgozhassunk veluk.

4.1. Segélykérés

Amennyiben szeretnénk megismerni a dBASE Il seqgitseg-
NyUjto részeét, a kovetkezd parancsot keli hasznalnunk:
HELP [<kulcsszo>]

A parancs szintaktikajabol kovetkezik, hogy kérhetunk vele
altalanos segitséget (HELP formaban) vagy informaciokat
egy konkrét parancs mukodésérdl. Egy-egy parancsrol
maximum egy keépernydoldalnyi tudnivalo irodik ki a mo-
nitorra. Ez gyakorlatilag a parancs pontos szintaktikajat és
néhany példat tartalmaz.

Ha elrontottuk egy parancs beirasat, a rendszer UNKNOW
COMMAND, vagy SYNTAX ERROR Uzenettel valaszol, és
megkérdezi, hogy kivanjuk-e modositani a parancsot.
(Modositani nem érdemes, mert korulmeényesebb, mint
Ujrairni az egészet.)

Ha kelloképpen osszekuszaltuk a képernyot, az
ERASE
Paranccsal letorolhetjuk.

4.2. Kérnyezeti paraméterek

Alakitsuk olyanra a kornyezetunket, hogy kényelmesen
dolgozhassunk! Ezt a mar emlitett kdrnyezeti paraméterek
segitségevel valosithatjuk meg. Sajnos a dBase Il kényelmi
szolgaltatasai jelentdsen elmaradnak a késdbbi valtizatok-
tol, de azért eqgy par alapvetd paramétert beallithatunk. Itt
nem soroljuk fel az &sszes paramétert, az egyes témako-
rokhoz kapcsolddo lehetdségeket kesdbb ismertetjuk.
Munkank soran igen rovid id6 alatt tapasztalhatjuk, hogy
néha nagyon ,hangosan” dolgozik a dBASE, ugyanis az
adatbevitelek egy részét hangjelzéssel kiséri. Ha magun-
kat vagy kollégainkat (esetleg a szomszédot) nem szeret-
nénk nagyon zavarni, kapcsoljuk ezt ki:

SET BELL OFF

A kapcsoloknal mindig a kivant allapotot kell a parancsba
begepelni

(ON = be; OFF = ki). A fuggelék szintaktikai leirasaban az
alap értelmezést irtuk nagybetikkel s a parjat kisbetlkkel.
A dBase elvileg lehetdséget ad dupla intenzitasu karakte-
rek hasznalatara:

SET INTENSITY ON

Enterprise-on azonban ez a funkcio nem mukodik.
A kovetkezd  bedllitd  parancsokban  mar  jobban
tukrozédhet a  sajat  stilusunk. A parancsban  sze-
repld6  ,TO" szocskarol  konnyedén  felismerhetdk
ezek a felhasznaldoi értéket fogadd parameéterek.
El6szor is - feltételezve, hogy az A" lemezegysegrdl in-
ditottuk a dBASE-t, de nem ott szeretnénk tarolni adatal-
lomanyainkat - irdnyitsuk at az aktualis meghajtoegységet
egy masik eszkodzre. Ezt a

SET DEFAULT TO [<meghajtoegység>]

parancs vegzi el. Példaul az imeént feltételezett szituacio-
ban a kdvetkezd parancsot kell begépelnunk:

SET DEFAULT TO B:

A parancs végrehajtasa utan az adatbazis-kezeld minden al-
lomanyt a ,B:" meghajtoegységen keres, illetve ott helyez el.
A rendszerdatumot a dBase indulaskor megkérdezi, azonban
ha ott nem adtuk meg, vagy szeretnénk megvaltoztatni, a

SET DATE TO <xx/xx/xx>

A datumot nap / honap / év formatumban kell megadni.
4.3. Parhuzamos nyomtatas és kimeneti allomany

Kezddk szamara érdekes és tanulsagos dolog egy-egy
feladat megoldasa utan ujra végignézni a kiadott paran-
csokat és azok végrehajtasanak eredmeényéet. A dBASE |l
erre kétféle lehetdseéget is nyujt. Az egyik, ha un. parhu-
zamos nyomtatast valositunk meg, azaz minden parancs,
amit kiadunk, és azok képernydn megjelend eredménye
egyuttal ki is lesz nyomtatva. Ezt egy egyszerl paraméter
elintézi nekunk, ha ,ON" ertékre allitjuk:

SET PRINT ON

Amig nem kapcsoljuk ki (SET PRINT OFF paranccsal) a para-
meétert, a rendszer mindent nyomtat, kivéve a teljesképerny6s
szerkesztd parancsokat (ezeknél csak maga a parancs jelenik
meg a nyomtaton)

Ha éppen nincs nyomtatonk, akkor is van lehetéségunk arra,
hogy munkankat idérendben megdrizzuk és késébb Ujra at-
nézzuk. Ezt a feladatot egy szoveges allomany oldja meg,
amely megnyitasa utan ugyanazokat a ,sorokat” tarolja leme-
zen, amelyeket az elézd paraméter segitségével kinyomtat-
hattunk. Az adllomanyba a parancsok kimenete (eredménye)
kerul, ezért nevezzuk ezt kimeneti allomanynak! Kezeléset
ket kornyezeti paraméter vegzi. Késziteni vagy egy meglévot
megnyitni a kovetkezd paranccsal kell:

SET ALTERNATE TO [<allomanynév>]

Ha az allomanynévben nem adunk meg tipusjelet,
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automatikusan a feltételezett , TXT" lép életbe. Ha a pa-
rancsban megadott nevl allomany meég nem talalhatd
a lemezen, létrehoz egyet, ha mar van ilyen, azt figyel-
meztetés vagy egyeb Uzenet nelkul felulirja. Az allomany
nyitva marad, amig Kkulon paranccsal le nem zarjuk.
A kimeneti dllomany megnyitasa utan a kiadott parancsok
nem tarolodnak benne, ehhez elébb a paraméter (kap-
csolo jellegl) parjat ,ON" értékre kell allitani a

SET ALTERNATE ON

paranccsal. Ez az ALTERNATE paraméter lehetdséget
ad arra, hogy ne keruljdn minden kiadott parancs az
allomanyba. A paraméter ,OFF" értékre allitdsaval bar-
mikor elérhetd, hogy az ujabb, immaron bekapcsolj
parancsig kiadott utasitasainkat ne tarola a dBASE.
A kimeneti allomany a

SET ALTERNATE TO

paranccsal zarhato le. Erre akkor van szukseég, amikor csak
a kimeneti allomanyt szeretnénk lezarni (nem befolyasol-
ja a mas jellegl allomanyok allapotat). A «TO» szocska-
val végzodo, kdrnyezeti paramétert beallitd parancsok-
nal sokszor fogunk talalkozni ilyen «ures», érték nélkuli
parancsformaval. Tobbséguknél a igy kiadott parancs az
alaphelyzet visszaallitasat, allomanykezeld paraméter ese-
tén az adott allomany lezarasat jelenti. Ha nyitott kimenti
allomany mellett megnyitunk egy Ujat, akkor a régit lezarja,
egyszerre csak egy kimeneti allomany lehet nyitva.

A nyomtatott informacio a papiron a nyomtato elsd ka-
rakterhelyén kezdddik, de egy kornyezeti paraméter se-
gitségével ezt is meg valtoztatni:

SET MARGIN TO <Nkif>

Az adott numerikus kifejezes értékenek megfelelden bal
oldali margot allithatunk igy be (ennyivel beljebb kez-
di a nyomtatast). Alapértelmi szerint a bal margo 0, ez
jelenti azt, hogy rogton a papir szélén kezdi sorokat.
A nyomtatott listék jO, ha lap tetején kezdddnek, ezért
szukség lehet a lapdobast kivalto parancsra:

EJECT

4.4. A dBASE allapotkijelzése

Az adatbazis-kezeld jelenlegi allapotarol nyujt attekintd
kepet a

DISPLAY STATUS

parancs. Ha van nyitott adatbazisunk vagy kataldgusunk,
arrol kiirja, hogy melyik munkateruleten. Megjelenik az
alapértelmezett meghajtoegyseg neve, s ha kimeneti al-
lomany nyitva van, azt is kijelzi. A parancs kimenetének
végen listat kapunk a legfontosabb koérnyezeti daraméte-
rek (elsdsorban a kapcsolok) allapotarol. E képernydoldal
kezdete eldtt megjelenik egy felirat (,Waiting” - ,varakozas,
nyomjunk meg egy gombot a folytatashoz"), €s megall a
szbveg monitorra irasa, csak amikor eleget tettunk a fel-
szolitésnak és megnyomtunk egy tetszdleges billentydt,

akkor folytatodik az informaciok megjelenitése (tetszédle-
ges billentyUként érdemes a szokozbillentydt hasznalni).

Ezt a parancsot kiadhatjuk LIST STATUS formaban is, igy
nem jelenik meg a ,WAITING" felirat.

4.5. Operaciosrendszer-funkciok

Természetesen lehetdsegunk van a lemezen levo alloma-
nyok megtekintésere. Ezt a

DISPLAY FILES [ON <meghajto>] [LIKE <filenévtipus>]

Tehetjuk meg. A parancs alapértelmezes szerint csak a
.DBF kiterjesztést adatbazis allomanyokat jeleniti meg
(valamint az utolso modositasuk datumat), amennyiben a
lemezen évd bsszes file-ra kivancsiak vagyunk, hasznal-
nunk kell a LIKE paramétert:

DISPLAY FILES LIKE *.*

A dBase (minimalis) lehetdséget ad a legalapvetdbb ope-
raciosrendszer funkciok elvégzésére. Tekintsuk at, hogyan
lehetaltalanos, operaciosrendszer-funkciot megvalositanil
Tetszéleges, mar létezd dllomany dtnevezése:

RENAME <allomany régi neve> TO <allomany Uj neve>

A parancs csak egyértelmu allomanynevekkel tud dolgoz-
ni, azaz nem adhatd meg allomanycsoport a ,*' vagy a
7" karakter segitsegéevel. Azokat az allomanyokat, amelye-
ket dBase-bol nyitottunk meg €s meg nincsenek lezarva,
nem lehet atnevezni.

A feleslegesnek itélt allomanyokat tordlhetjuk is a lemezrdl a

DELETE FILE <allomanynév>
paranccsal. A parancsban nem hasznalhatunk joker ka-

raktereket (*, 7), tehat az allomanyainkat csak egyenként
torolhetjuk.

4.6. A beépitett ,zsebkalkulator”

A dBase egyik parancsa alkalmas arra, hogy a parbeszedes
munka soran bizonyos dolgokat megkeérdezhesstunk az adatba-
zis-kezelo6tdl (pl. egy kifejezés eredmeényét, egy valtozo értékét).
A parancs a kdvetkez6képpen néz ki:

? <kifejezés[lista]

Matematikai muveleteknél az eredmenyben annyi tizedesjegy
szerepel, mint a tényezdkben. (Tehat pl. a 11/4 helyett érdemes
11.0000/4 kifejezést beirni.) Paraméterlista beirdsa szerinta ma-
tematikai mlveletek a prioritasi sorrend szerinthajtodnak végre.
Ha egy memoria-valtozo értékére vagyunk kivancsiak a ,?" pa-
ranccsal lekérdezhetjuk. Hasonloan a beépitett flggvenyek-
hez. Ha a beallitott datumot szeretnénk lekérdezni, a kovetke-
z6 paranccsal tehetjuk meg:

? DATE ()
A ,?" parancshoz hasonloan mukodik a ,??" parancs, de itt a
valasz nem a kovetkezd sorban fog megjelenni, hanem ab-
ban a sorban, amiben allunk. E tulajdonsaga miatt inkabb csak
programkeszitéskor van jelentdsége.
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Aritmetikai muveletek (a végrehajtasuk sorrendjében):

A vagy ** hatvanyozas
* 0/ Szorzas, osztas
+, - Osszeadas, kivonas

Karakterlanc muveletek:

+ Konkatenacid (6szeflizés)

konkatenacio, a koztes szokozoket
a lanc végére helyezve

Részkarakterlanc keresése (6ssze-

hasonlité miivelet)

4.7. A memodriavaltozok interaktiv hasznalata

Roviden tekintsuk at azokat a parancsokat, lehetdsége-
ket, amelyek a memoriavaltozok interaktiv, parbeszédes
kezeléseben rendelkezéstnkre allnak (most nem emlitjuk
azokat a parancsokat, amelyek kifejezetten programban
hasznalatosak).

A legfontosabb tevékenyseg az értékadas, mely egyuttal
a memoriavaltozo definialasat is jelenti. Ezt az alabbi pa-
ranccsal tehetjuk meg:

STORE <kifejezeés> TO <memoriavaltozoflistal>

Aparancslétrehozzaamemoriavaltozo(ka)tamegadottnev-
velésakifejezésnekmegfeleldtipussal. Hailyennevimemo-
riavaltozomarlétezik, aztszonélkulfelllirja, arégimegszinik.
A STORE parancs kulonlegessége, hogy hasznalatakor
egyszerre tObb memoriavaltozonak is adhatjuk ugyanazt
az értéket:

STORE1TOIjkl

A datum tipusu memoriavaltozo letrehozasahoz felhasz-
nalhatjuk rendszerdatumot lekerdez&d DATE() fuggveényt:

STORE DATE() TO datum

Minden értékado utasitas végrehajtasa utan megjelenik a
képernydn a ,parancsvégrehajtas eredménye’, az az ér-
ték, amit vegul is a memoriavaltozo 6riz. Ez most nagyon
hasznos, mert igy az ellendrzéshez nem kell kulon egy ,?”
parancsot kiadnunk. Késdbb azonban, kulonodsen prog-
ramban, nagyon zavaro lehet ez az allando ,visszabesze-
lés”, rdadasul nem ez az egyetlen igy mikodd parancs,
mely a végrehajtasarol Uzenetet kuld. Ezek az ,Uzenetek”
is letilthatok eqgy kornyezeti paraméter felhasznalasaval:

SET TALK OFF

A parancs végrehajtasa utan a sikeres parancsvégrehajta-
sokrol nem kapunk felvilagositast, csak az esetleges hiba-
uzenetek jelennek meg a képernydn.

Az Osszes aktiv (létezd) memdriavaltozorol (azoknak ti-
pusarol), és a meg felhasznalhato tartertlet méretérdl
kaphatunk részletes informaciot a

DISPLAY MEMORY

parancs segitsegeével (ennek a parancsnak is létezik LIST
kulcsszoval kezdddd parja).

A feleslegessée valt memaoriavaltozok megszunteteéseére, az
altaluk elfoglalt hely felszabaditasara kuldon parancsot kell
hasznalni. Megadhatjuk konkrétan a megszuntetni kivant
memoriavaltozok nevét a

RELEASE <memoriavaltozolistal>

parancsban. De megadhatunk egy csoportot is a kovet-
kez6 formaban:

RELEASE ALL [LIKE | EXCEPT <memoriavaltozo-csoport>]

Ha csupan az ,ALL" paramétert irjuk ki, minden memoria-
valtozot torol, a ,LIKE" vagy ,EXCEPT" parameéterek egyikeé-
vel egy csoportot szUntet meg. (A ,like” jelentése hasonlo,
az ,except” kivételt jelent) A csoportot ,nem egyértel-
MU memoriavaltozo-névvel” lehet azonositani (@ ,*' és a
7" karakter segitségeével). A LIKE paraméter a csoportba
tartozokon hajtatja végre a parancsot (ezeket torli), az
EXCEPT pedig a csoport elemein kivul az dsszes tobbin.
Példa a csoportos torlésre (ha most N, N1, N2, N10, V7
nevl memoriavaltozok vannak):

RELEASE ALL LIKE N? (torli az N,NLN2 nevleket)
RELEASE ALL LIKE N??7 (torli az N,N1,N2,N10 nevleket)
RELEASE ALL EXCEPT ?1* (torli az N1,N10 nevieket)

Az Osszes memoriavaltozot torli a
CLEAR

parancs is. A RELEASE ALL és ez utobbi forma veégrehajtasa
kozott programokban kuldnbseg van, erre ott visszatérunk.
Ha memodriavaltozdinkat késdbb felhasznalashoz meg
szeretnénk &rizni lemezre menthetdk’. Alapértelmezés
szerint a rendszer minden aktiv memoria-valtozot elment
a megadott nevy allomanyba. Ez az Un. memoariaallomany
(memory file), tipusjele, ha nem adunk meg mast, ,. MEM".
A mentést a

SAVE TO <allomanynév> [ALL LIKE | EXCEPT <memoria-
valtozo-csoport>]

paranccsal veégezhetjuk. A LIKE és EXCEPT pa-
raméter az imént ismertetett modon  mMuUko-
dik, hasznalatukkor az ALL szocskat is ki kell firni.

A lemezen tarolt memaoriaallomanybdl minden memoria-
valtozot egyszerre lehet visszatolteni a

RESTORE FROM <allomanynév>

paranccsal. Hatasara az eddig aktiv. memoriavaltozok
megszunnek és a allomanybol betoltodttek kezdenek élni.

(Folytatjuk!)
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