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Néhany lelkes kozépiskolas szamitégéprajongé Enterprise-klubot alapftott a kiskun-
félegyhézi Méra Ferenc Mtvel6dési Kozpontban. Szerény koriilményeik ellenére (egy kazet-
t4s magno, egy monitor és egy Enterprise gép) a nyole klubtag (koztitk egy nyugdfjas kato-
natiszt) minden szombat délel6ttjét egyiitt tolti. Hogy tevékenységiik valédi értelmet kap-
jon, sziikségiik lenne néhéany alapvetd dologra, ezért barmilyen tdmogatédst — akar anyagit is
- szivesen fogadnak. Leginkdbb egy monitorra (fekete-fehér vagy szines), egy floppy egy-
ségre (meghajtd) és egy nyomtatéra lenne szitkségiik. FOTO: SZASZ ANDRAS

otvenrsl  hetvenit
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Enterprise-iorum

Enterprise-férumot rendez-
nek szombaton 15 drakor Bu-
dapesten, a XI. keriilet Fehér-
vari at 120, szam alatti
VSZM kozosségi hazban.

Az orszagban ma- mar 13
ezer 500 Enterprise tipust sza-
mitogép mikodik, s tulajdo-
nosaiknak ismert szimitds-
technikai cégek képviseldi ad-
nak valaszt a feltett kérdé-
sekre, tdjékoztatdst adva a
legtijabb szamitdstechnikai
eredményekrdl, tervekrdl is.
Jelen lesznek a szamitastech-
nikai eszkozok importérei, ha-
zai forgalmazdi, a szoftver-
gyartdk és a szamitogépes
szervizek munkatarsai is.

szizalékra elektronikus szamol6tiblinak,
intézke- annak a programcsomagnak,

Enterprise keringd iz i B it

olvashaté: ,a

sziikséges igazo- egyik legnépszeriibb szoftverje.

las kiadasira a Szerzdi Jogvé- A szamfejtés, kinyvelés és mais,
Lassan egy év is eltelt azéta, zetd riportja, az Enterprise-ke- dé Hivatal, a Novotrade Rt. tablazatokban dsszefoglalhaté

hogy az egyik hazai aruhazlinc ringé. vagy a Magyar Nemzeti Bank szamitdsi feladatok  elvégzését
Arulni kezdte az  Enterprise 128 Jogi esetekben a szamitds- jogosult.” A felelds mrkes:w ,,gépesuﬂ" tiblizatkezeld prog-
szamitéogépet. Azéta sok viz le- technikai kozélet sem sziKolko- a ,,Ha majd a jognak bem 4 mellett ta-
folyt a Dunin, csaknem tizezer dik. A Mikrovilig felelés szer- tl" cimi lrtsiban azt kérde- lilhnok a lapban programok

[ép talalt gudtn és sok igé- Kesztdje Vértes Jinos Andor zl, miként torténhetett, hogy a rise mmodo-
ret hangzott el gép kiegészi- ezittal 'egy kdzelmiltban mﬁ- u'onverkereskedelemben val- Atarl, Enterp és Co

t6 eszkdzeinek kitejluztésérGL jelent MNB-Kdzlemény elsd

lalkozoként érintett

Novotrade Tre 64 gépekre. Folytatédik az

A mindent eldraszté Commodo- vasasra lényegtelennek tind Rt-t hatosagi jellegd joggal ru- igen népszeri ,Epitsiink prog-
héazzak f6l.

re-hulldimok kozdtt hany6dé félmondatin akadt fenn. A

ramot” sorozat, és megtalilha-

Enterprise-ladik navigaciés Kkillf61ddn értékesitett szoftvere-
problémair6l szél a Mikrovilig  keért jaro szerzoi jogdij deviza- A Mikrovilig |e¢lljubb sunn t6 a lapban az immér megszo-
legajabb, 88/5-0s szdmdnak ve- szimlin elhelyezhetd részének féltucat  cikke szentel kott mdholdas tévémdsor is.

1988. marcius 22., kedd

Szdmlité-
sivise ket
kindinak

A pécsi Centrum Aruhdz
szamitégépvasarral kedves-
kedik somogyi vasarléinak.
Toébb mint szaz Enterprise-
szel érkeztek az arusok Ka-
posvarra, hogy a’ Dorottya
Szall6 el6termében a hét
végeéig kinaljak portékaikat.

Az angol, nyolec nyelven
programozhaté gépek a leg-
korszeriibb igényeket is Kki-
elégitik, s a tizenhét ezer
forintos drba az alapgép mel-
lé adatrégzité magnetofont,
basic-kazettit és kézikony-
vet is kap a vasarlé. A va-
sar els6 napjan a legtobben
még csak ismerkedtek a gé-
pekkel, melyek tuddsat, ma-
kodését bemutatén ismerhe-
tik meg az érdeklodok.
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Feltamad a régi szenvedely

Nagyon régen nem lattuk Kulcsar
Tibort, aki az 1990-es években na-
gyon sokat tett a hazai Enterprise
kozosségért. Igy azt gondoltuk,
hogy megkeressiik Tibit, hogy be-
széljen nekiink a régi szép idoékrél,
valamint nyugdijas éveirél, melye-
ket féleg unokaival tolt.

- Hogyan kerultél kapcsolatba a
szamitastechnikaval? Milyen gépen
kezdted az ismerkedést?

Gyerekkorom ota rajongok az elekt-
ronikaért. Nekem volt pl. el6szor
Mikromat nevl elektronikai-logikai
kapcsolasokat megvalosithato jate-
kom (cirka 55 éve). Amugy az elsd
szamitdégeépem egy Primo volt.

- Hogyan kerultél kapcsolatba az
Enterprise szamitdgéppel? Milyen
élményeid voltak vele?

Amikor Magyarorszagon megjelent
az Enterprise, némi rekldammal a
Corvin Aruhédzban kezdték arusitani.
Talan az els® 100 vasarlo valamelyi-
ke lehettem. A C64-t6l nem voltam
elblvolve. Ezért viszont teljesen oda

voltam. Meg kellett vennem. Tudod:
meglatni €s megszeretni...

- A 90-es években az Enterprise
Klub vezetdje voltal. Kérlek, mesélj
ezekrél a szép idékrol!

Nem voltam a Klub vezetdje. A ra-
jongok taboranak helyt ado kulturhaz
igazgatdja rajtam keresztul tartotta az
Osszekottetést a klubtagsaggal. Talan
ebbdl ered, hogy min-

hogy sokkal késdbb tudtam meg az
eredmenyt.

- Akkoriban a klubon kivul Te fogtad
o6ssze az Enterprise felhasznaldkat.
Milyen emlékeid vannak errél?

Nem tudom mennyire sikerult ez az
osszefogas. Az biztos, hogy minden-
kit, aki hozzam fordult barmivel, a
legjobb tudasom szerint igyekeztem

den ugyes-bajos dolog
befutott hozzam, aminek
kifele a vezetés lehetett
a latszata. A szép idokrél
annyit: minden kedden,
ha esett, ha fujt ott volt a
helyem. A csaladi progra-
mokat ehhez kellett igazi-
tani.

- Az Enterprise klub-
nak anyagi tdmogatast
is intéztél az NJSZT-tol
(Neumann Janos Sza-
mitogéptudomanyi Tar-
sasag), hogyan siker(lt
ezt elérni?

Ez egy szép torténet.

Kulesar Tibor
klub vezeté részére

ENTERPRI SE-klub

Kedves Kulesér Ur!

EzUuton is megerésitem telefoni informdcidkat, miszerint az
NJSZT elntksége egyszeri hozzdjdruldsként 25.000.- Ft tdmo-
gatdst szavazott meg az ENTERPRISE klub milkddé séhezs

Munké jukhoz sok sikert kivénve

Budapest,1991.oktéber 3. ( ‘

Udvbzlettel

/T6éth Tetvanmé/
gyvezets fétitkar

Bar mar a Klub lassu

elmuldsanak a jele is volt. Vicsotka
Gyula (Vigados) lelkes klubtarssal
azon tanakodtunk, hogyan lehetne
a VSZM Kulturhazban a megnove-
kedett bérleti és egyéb koltsegeket
eldteremteni a klubtagsagi dij eme-
lése nélkul (abban az iddben mar
egy folyoson mukodott a Klub). Az &
Otlete volt, hogy az NJSZT tadmogat
amator kezdemeényezeéseket, fordul-
junk hozzajuk. Irtam egy tdmogatast
kerd levelet, amit ketten elvittunk
az NJSZT-be. Joval késdbb tudtam
meg, hogy megkaptuk a tédmoga-
tast, de a ,folyosd” megmaradt. Az
NJSZT-nek azota sem kdszdntem
meg a tdmogatast, az nem mentségq,

megoldast talalni neki. Ha ez nem
ugy valosult meg ahogy elvartak
télem, akkor elnézést. Bar negativ
visszajelzést a hosszu évek alatt nem
kaptam, de a mai napig sem. Ez cse-
kely buszkesegre adhat okot.

- Arrdl tudsz, hogy Németh Zoltant
(Zozot) Te inspiraltad az EXOS to-
vabbfejlesztésére, és arra, hogy az
alaplapon 64 K-s EPROM legyen a
BASIC-el egyutt?

Zozoval azota is tartom a kapcsola-
tot, de, hogy milyen inspiracio szar-
mazik télem arrol fogalmam sem volt.
Remélem sok. ©
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- Jol emlékszem, hogy régi munka-
helyeden (KFKI?) Mészaros Gyulaval
egyutt dolgoztatok?

A munkahelyem a volt KFKI telep-
helyén volt. En radioaktiv anyagok-
kal dolgoztam. Mészadros Gyula egy
masik cégnél dolgozott, talalkoztunk
is néha. A telephely KFKI elnevezése
mind a mai napig megmaradt.

- Hogyan telnek a nyugdijas éveid?

Koszondm, jol. Négy unokam van,
akikért rajongok, szinte minden idém
veluk kapcsolatos.

Unokaid jatszottak mar Enterprise
gépen?

A mai tapifonos iddkben ilyen nem
igazan fordul eld. A fiaim még sokat
foglalkoztak az Enterpici-vel. szoktak is
nosztalgiazni. De az id&k valtoznak, bar
XX-XXI. szédzadban talan kicsit gyorsan.

Napjainkban kéveted a hazai Enter-
prise életet? Az Enterprise géped
megvan még?

A tavoli kovetés lehet a preciz va-
lasz. A gépem mar régen nincs
meg, amit most utdlag sajnalok, de
hat ez van.

Mi a véleményed a hazai Enterprise
kdzdsség fejlesztéseirdl?

Oszinte tiszteletem a lelkes KOzOssEQ
tagoknak, kulon kiemelném Németh
Zoltant, kicsit irigylem, kicsit csoda-
lom Ot és Oket. Ha ezek a fejleszte-
sek a 30-35 évvel ezeldtt valosultak
volna meg, lehet, hogy ma ugy emlé-
keznénk vissza a Z80-as iddkre, mint
az Enterprise diadalmenetére.

Tervezed, hogy esetleg kicsit vissza-
térsz az EP kbzdsségbe?

Visszautalnék a nyugdijas éveim kér-
désre. Ahogy az unokaim mar észre-
veszik a koromat (nem én leszek az
els® szamu barat). Valoszinlleg felta-
mad a régi szenvedeély, es remélem,
meg tudok jarni akkor. ©

Kb&szonjuk szépen az interjut és
tovabbi jo egészséget kivanunk!

2018. majus-junius

— Jatékkazettakat vettem
az Uttoroben — mondja Kul-
csar Tibor —, de az egyiken

semmi sem volt. Vissza-
mentem kKicsereltetni, de
mar ovatosabb voltam.

Keértem az eladot, probaljuk
ki, mielott elvinnem. Hatot
hidiba probaltunk betolteni,
csak a hetediken volt rajta
a program. Neégy-otszaz fo-
rint talan kicsit sok egy ures
kazettaert, nem?

Mikrovilag, 1988. marcius 16.

megrendelni kivant
ostan utanvetellel

1A hirdetesben hibasan jelent meg a név! Tehat a pontos

C vetkezo:

KULCSAR TIBOR

BUDAPEST

Dozsa Gyorgy ut 6.

1076

Kerem, hogy tovabbi leveleit igy cimezze!

HARDWARE BOVITESEK

B
2700~

ENTERPRISE BOGREK

rendelhetok az alabbi e-mail cimen:
inkedpixelshopfdgmail.com




2018. majus-junius

5. oldal

Spectrum Next

- ViSSZa a

A ZX Spectrum gépekhez rengeteg
otletes kiegészitd, interface készult
az elmult években (diszk illeszt6tol
kezdve a hangkartyan at a halékar-
tyaig), de most egy kis csapat nem
csak azt az dnmagaban is ambi-
ciézus célt tlizte ki maga elé, hogy
magat a Spectrum alapgépet alkot-
ja ujra — FPGA alapokon — hanem
azt is, hogy megprobalja megal-
modni a folytatast, a ,kovetkez6”
ZX Spectrumot, a Spectrum Nextet.

A Next egy teljesen felszerelt Uj sza-
mitogép, amely sajat hazzal, sajat
dobozaban, profi felhasznaldi kezi-
konyvvel erkezik a vasarlokhoz, pont
ugy, ahogy egy komoly, kommercialis
jellegu terméknek illik. Mintha megint
a nyolcvanas években lennénk, ami-
kor az els®d Spectrumunk dobozat
nyitottuk fel izgatottan. A Spectrum
Next termek-jellegét azért szeretném
kihangsulyozni, mert tobb évtized
utan ez a termeék Uj lenduletet adhat
a spectrumos életnek. Persze eddig
is volt elég sok zsenidlis szoftveres
€s hardveres fejlesztes, de a Nextnek
hatalmas Osszefogd ereje lehet: ha
elég sokan bizalmat szavaznak neki,
olyan uj platform szulethet, amelynek
mentén felsorakozhat az egész spe-
ctrumos k6zdsséq.

Kikhez ko6thet6 a Next és miket fog
tudni konkrétan?

Maga a Next, illetve régi neven a TBB-
lue, Victor Trucco és Fabio Belavenut
nevehez kothetd, ok alkottak meg
az elsé mukoddd hardware-t. Ezutan
csatlakozott a csapathoz Rick Dickin-
son, aki a gép dobozat és billenytlze-
tét tervezi. Mondjuk tapasztalata van
hozza, hiszen az & nevéhez fuzodik
az eredeti ZX Spectrumok (egészen
a Spectrum Plus modellig) és a QL
design-ja is. Szoftver-fronton tovabbi
nagy neveket lehet felvonultatni: Jim

mER ry

jovo

be?

Beagley-t, Henrique Olifiers-t és a
mostanaban csatlakozott Garry Lan-
castert, aki tobbek kozott a Spectrum
+3e €s a ResiDos alkotdja. Most sem
kapott kisebb feladatot, hiszen a Next
uj szoftveren, a NextOS-en dolgozik.

A Spectrum Next jellemzéi:

Processzor: Z80 (valaszthato orajel-
lel: az eredeti 7mhz mellett elérhetd-
ek a 14 és 28 mhz-es ,turbd modok”
is), Uj opcode-ok

Memoria: 1024 kB (b&vithetd 2048
kB-ig)

Hattértar: SD memoriakartya, DivM-
MC-kompatibilis protokoll

Video kimenetek: RGB, VGA és HDMI
Video: Uj ULA: UlaNEXT

Video: 512 szinG video maod, Hard-
ware Sprite-ok

Video: DMA (Direct Memory Access,
a hattértar és a memoria kdzvetlen
elérése)

Video: 2 rétegu scroll, parallax scroll
Audio: Turbo Sound Next (3(!) AY-3-
8912 audio chip, sztered hangkimenet)
Joystick: 2 db9 joystick port, Cursor,

Kempston és Interface Il kompatibili-
tas

PS/2 port: Kempston egér és kulsé
billentylzet illesztesi lenetdség (y ka-
bel szUkséges mindkettd hasznalata
eseten)

Multiface funkcionalitas

Eredeti magno be- és kimenetek és
funkcionalitas

Eredeti Edge interfész-csatlakozo a
Spectrum Nexten is

Opcionalis: Rapsberry PIO hardweres
gyorsitomodul (accelerator), kihasz-
nalhato pl. a kartyan levéd USB port is,
USB-kompatibilis eszk6zok, pl. game-
pad csatlakoztatasara

Opcionalis: WIFI modul (LAN és Inter-
net elérés)

Opcionalis: bels®d ¢ra modul
Opcionalis: bels® hangszoro (mint az
eredeti)

Pentagon kompatibilitas

Uj NextOS API és operacios rendszer,
beépitett file browser-el, kibdvitett
BASIC-kel (hogy az uj funkcionalita-
sokat BASIC-bdl is el lehessen éri),
illetve CP/M hasznalatéra is lesz majd
lehetdsegunk.
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Szerencsére a
projekttagok nagyon

nyitottak voltak a jellemz&k kialaki-
tasakor, elég koran a nagykdzonség
elé tartak a NEXT tervezett hardware
jellemzait, amiket meg lehetett vitat-
ni, sét, javaslatot is tehetett mindenki,
aki akart. Alapvetéen minden diskur-
zus kulturaltan zajlott, sok javaslatot
meg is fogadtak az alkotok (mint pl.
a wifi és az RTC modulok beépitését),
bar az uj opcode-ok bevezetésének
hirére eléeggé heves vita zajlott le a
Facebook-csoportban ennek szukse-
gesegerol.

Amikor &sszeallt minden és elkészult
a prototipus-alaplap, akkor a projekt
megjelent a Kickstarteren is. A kam-
pany hihetetlenul jol sikerult, a 250
ezer fontos projektceél 6sszegeét vegul
3113 tdmogatd 723390 fontra tornaz-
ta fel.

Ez 2017 majusaban tortént és azota
a project a célegyenesbe érkezett.
Az els6 — csak alaplap — sorozat mar
uton van a szerencsések felé. F&-
leg fejlesztdk és kisérletezd kedvl
felhasznalok rendelték meg ezeket
(letve a turelmetlenek) akik vallaltak
azt, hogy az els6 szériaval meég tobb
kisebb nagyon gond lehet. Ki'is derul-
tek aprobb problémak, meg az, hogy
szoftver fronton nem volt arra ido,
hogy minden funkcionalitas elkészul-
jon (pl. HDMI hang). Ezeket azonban
firmware frissitésekkel rendbe lehet
hozni. A dobozolt Spectrum Next-
ek, ha minden jol megy és nem lesz
kesés, jovo év januarjaban jutnak el a
vasarloikhoz.

A hardware
mellett tobb be-
jelentés is szuletett uj
szoftverekre, amelyek mar az
Uj gepet fogjak tamogatni.

A Kickstarter kampany alatt harom ja-
tekrol kaptunk hirt: ezek a Nodes of
Yesod, Rex Next, illetve, a Wonderful
Dizzy. Mindharmat mellékelni fogjak
a kiszallitott gépekhez. Ezt kovette
meg a No Fate, ami egy Castleva-
nia-szeru jaték. Remeélhetdleg a fel-
soroltakat még sok mas jatek és fel-
hasznaloprogram koveti majd.

A jovo is igéretes a Spectrum Nexttel
kapcsolatban. Lehet érezni a lendUletet,
mindenki lelkes, a projekttagok €s segi-
toik gbézerdvel dolgoznak, hogy januar-
ra mukodokepes legyen minden. Biztos
vagyok benne, hogy a nagy release utan
is tovabb fognak dolgozni, hogy egyre
jobb és hasznalhatobb Spectrum Next
keruljon a vegfelhasznalok elé. A Face-
book-csoportban is zajlik az élet, tobb
tagot is megihletett ez az Uj rendszer, €s
kisebb-nagyobb sajat projektekbe fog-
tak mar most is, ki tudja mi lesz majd a
megjelenés utan.

2018. majus-junius

Akik esetleg lemarad-
tak volna a Kickstarter-kam-
panyrol, azok se szomorkodja-
nak: szerintem van esély arra, hogy
a jovoben lehessen majd még Spe-
ctrum Nextet vasarolni. A hivatalos
weboldalon nyilt egy internetes bolt
is, amiben szerepel a sima Next, il-
letve a gyorsitott Next is, bar rendel-
ni meg nem lehet. Ez remélhetdleg
majd idével valtozni fog, hogy ndvel-
ni lehessen a nextesek taborat. Bar a
gép nem olcso (nettd arak a boltban:
sima alaplap 119 font, az alapgép 210
és a gyorsitott géep 275 font), de talan
a Next képességei sokakat meggy6dz-
nek arrol, hogy érdemes befektetni
ebbe a rendszerbe.

lde a legvegére meg egy hasznos
info: bar a hardware-t meég nem
lehet kiprobalni, maga a Spectrum
Next szoftver a kivalo Zesarux emu-
latoron keresztul mar futtathato és
hasznalhatd. (Az ehhez szukséges
Next-es SD kartya image a hivatalos
weboldalrol  letoltetd.) Segitsége-
vel tesztelhetdk a gép Uj funkcioi,
mint pl. a hardware sprite-ok, scro-
llozas, uj videomaodok stb. Az emu-
lator konfiguraldasa egy kis munkat
igenyel, mivel az szerzdje, Cesar
Hernandez meég nem a legujabb
Next-es sd image-et mellékelte az
install keészlethez. A hivatalos laprol
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letolthetd csomag egy zip, ezért ab-
bol nekunk kell tartalmabdl image
fajlt csinalni.

Végiil egy kis linkgytijtemény:

A Spectrum Next hivatalos odala:
www.specnext.org

(News, Resources, Forum,

Wiki és Shop)

Az eredeti Kicksarter-projekt oldala:
https://www.kickstarter.com/pro-
jects/1835143999/zx-spectrum-next

Hivatalos Facebook oldal:
https://www.facebook.com/groups/
specnext/

Zesarux emulator:
https://sourceforge.net/projects/
zesarux/

NEXT SD CARD V0.3 — NEXTOS 1.91
https://www.specnext.com/next-sd-
card-v0-1/

IMDISK toolkit (a zesarux .mmc
image file-ok mountolasahoz €s
megvaltoztatasahoz):

https://sourceforge.net/projects/
imdisk-toolkit/

Vandorffy Tamas (Vandor)

Jelentos kesesek...

Tobb mint 3000 felhasznald rendelt az Uj
Spectrum Next-bél. Akik csak alaplapot ren-
deltek, 2017. novembere helyett decemberben
kaptak meg. A komplett géppel viszont joval
tdbb gond van, mely mostanra sajnos csak fo-
kozodott...

2018. januarjara igértéek a megrendeléknek az
Uj Speccy-t, viszont az idépontot mar tébbszor
modositottak... Jelenleg 2018 aprilisat irjuk.
Az utolsé hirlevélben azt kézolték, hogy a
froccsontd cég 2018. marcius 27-én kilépett a
megbizasbadl, valamint a billentylzetet sem ta-
laljak tokéletesnek. Ez picit felhaborito, talan a
projekt elején ezeket a részeket jobban le kellett
volna fixalni szerzédésekkel stb.

Enterprise Next?

Természetesen tavaly az EP-tabor is beindult a
Spectrum Next hire hallatan. Igaz, még komo-
lyan nem beszéltink arrol, hogy az Enterpri-
se szamitogeépbdl készulhetne egy Uj, Szuper
Enterprise, mely tartalmazza mindazokat a
hardver fejlesztéseket, melyek mar megjelen-
tek és a kdzeljovében majd megjelennek.
Talan a legnagyobb fejtérést majd a Nick és
Dave chipek, valamint a vided mod létrehozasa
okozzak.

Azt sikerUlt kideriteni, ha lenne erre anyagi ta-
mogatas, akkor mar most neki lehetne kezdeni
ennek a projektnek, valamint két ember (nevi-
ket itt még nem emlithetjik) az EP klubbdl va-
lamit elkezdett szervezni ezzel kapcsolatban. ©
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Kotasoft EP128pal

képkonvertalo és karakter szerkeszto program

Az egész ugy kezdddott, hogy hosszu évek utan eldvet-
tem a dobozbdl a gyerekkori Enterprise-omat és lepo-
roltam. Elkezdtem Ujra hasznalni és felfedezni. Fiatalon
is probalkoztam Basic-ben jatékot irni, inkdbb kevesebb,
mint tobb sikerrel, és Ujra ram tort az érzés, hogy kellene
valami szep jatekot késziteni. Az Enterprise emulator lete-
zéserdl mar tudtam, de a tébbi hasznos utilrdl és magarol
az Enterprise Forever forumrol még nem, igy a magam
feje utan elkezdtem csinalni egy programot, amivel PC-s
kepeket az Enterprise palettajahoz lehet alakitani, ezért is
lett a program neve EP128pal. A kezdeti verzio 4, 16 és
256 szinl képeket tudott késziteni és nem volt benne dit-
hering, utana is csak egy kezdetleges. Aztan elindultam a
lejtdn és programozas kdzben derult ki, hogy ez is kéne,
meg kis modositassal azt is tudhatna a program...

Az utolso verzio a 2.180303-as, amiben az altalam ismert
hibak ki vannak javitva. Amiben ez mas, mint pl. az Epimg-
conv €s az IView, hogy nem a nagyon szeép képek konver-
talasara van kihegyezve, hanem arra, hogy programozas
kdzben kdnnyen, gyorsan be tudjunk tolteni konvertalt
képeket, amivel fel lehet dobni a jatékok kulsejét. Ezért két
példaprogram is tartozik a programhoz, amik bemutatjak,
hogyan lehet a betoltést megvalositani. A forrasok az ,En-
terprise” mappaban taldlhatok. A Basic program készult
el elészor, ami szabvanyos EXOS videolapokat hasznal,
ezért némileg korlatozottak a lehetdségei: maximalisan
42x27 karakter méretU képeket tud betolteni, nem tamo-
gatja az attributum maodot €s csak olyan blokkokat olvas
be, ami 9 sorbdl vagy annak tobbszorosébdl all, szintén
az EXOS videolapok miatt. A Pascal példaprogram barmi-
lyen, a program altal konvertalt képet képes megjelenite-
ni. Ez utobbi leforditva, COM kiterjesztéssel is mellékelve
van. A Basic példaprogram is feltuningolhato lenne sajat
LPT hasznalataval, és EXOS funkciokkal még a betoltés se
lenne tul lassu, de ez egyeldre nincs megvalositva.

A 6 funkciok a képernyd tetején érhetdk el:

#1 ENTERPRISE kotasoft EP128pal - képkonvensia program 3

[

« Konvertalds: a megnyitott kép konvertalasa a beallitott
parameéterek alapjan.

e Megnyitas: .JPG vagy .BMP kép megnyitasa.

» Mentés: a konvertalt kép mentése .EPI vagy .BMP f3jlba.

» Karakter szerkesztd: jatékprogramhoz készithetd vele
sajat fontkészlet.

» Kicsomagolas: .EPZ tdmoritett keépet lehet vele kicso-
magolni.

e Z3aszlo ikonok: angol és magyar nyelvu felulet k&zott
lehet valtani.

A konvertalt kép blokkokbdl fog allni, amiket mi al-
lithatunk Ossze. Egy-egy blokk a kép egy-egy fug-
golegesen felosztott darabja, ami 6nallo palettaval
rendelkezik €s sajat videomodot hasznal, azaz a
képernyd tobb kulonbdzd videomoddra oszthato.
Annyi megkotés van, hogy a videomodoknak 9 pi-
xelsoronként azonosnak kell lennitk. Ez a korlat a
1 program felhasznaloi feluletébdl fakad, az Enterprise
Nick chip-je képes lenne minden sorban kulonb6zd
videomodot hasznalni. A blokkok is ezen okbdl all-
nak 9 egész szamu tobbszorosének megfeleld sza-
mu sorbol (a Nick szerint barmekkorak lehetnének).
A blokkokat az eredeti kép bal oldalan levd vezérld-
vel alakithatjuk ki. A vezerld jobb oldali részére kat-
tintva bal gombbal a jeldlések szine (fehér és kék)
lefelé megvaltozik. Eqy blokk addig tart, amig a je-
(6lések Osszefliggden azonos szintiek. A sarga csikozas azt
jelenti, hogy az adott blokkon belul soronkeént sajat palettat
hasznalunk. Ez 16 szinU és attributum maodban az alapér-
telmezett beallitds, megvaltoztatni az egér jobb gombjaval
lehet. Dupla kattintassal 9 soros blokkokbol allo képet ké-
szithetUnk gyorsan, illetve a blokkokat egyesithetjuk.

A vezérld bal oldalan a blokkokhoz tartozo videomod lat-
hato, bal gombbal ide kattintva lehet megvaltoztatni. Sor-
rendben: 4, 16, 256 szin{, attributum mod és C64 paletta.

Beallitasi lehetbségek:
A képernyd beallitasok alatt a kép méretét €s a szineket
lehet beallitani.

Képemyi bedllitasok | Paletta nyaldnksagok | Eqvéb bealitasok |

Szinek szama Méret:

" 4 szin Xol4z &) karakter (4-45)
" 1B szin ¥ |28 ] karakter [1-28)
286 szin

T Kep felbontasa; 336 ~ 252

" CE4 paletta:-)
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A megengedett legnagyobb meéret 46x28 karakter, a ta-
mogatott Uzemmodok pedig a 4, 16, 256 szinl nagyfel-
bontasu mod, illetve az attributum Uzemmaod. Lehetdseg
van Commodore 64 szineket hasznalo képeket is konver-
talni, ez csupan érdekesseg (ilyenkor a paletta nem is lesz
mentve).

A paletta beallitdsoknal a kialakitott palettat (és vele min-
den egyéb beadllitast) lehet elmenteni, és visszatolteni,
illetve szindtmenetet lehet késziteni két megadott szin
kozott.

Képernyd bedllitasok  Paletta npalank sagok I Eguéb bedllitdsok |

Paletts betoltése. .. | Szinatmenet ‘
Il cBlack I N O
Paletta menteése... | ":‘ chihits j |? il -

|dedliz paletta készitése |

A mentés olyankor lehet hasznos, amikor egy jatékprog-
ramhoz a képeket mindig ugyanazokkal a szinekkel és
beallitdsokkal szeretnénk konvertalni. A palettat es beal-
litasokat egy .CNF fajlba menti a program, aminek nevet
adhatunk. |dealis paletta készitésekor a program keszit pa-
lettat a konvertalt képhez, ez a harmadik fuldn beallithato
automatikusra.

A kdvetkezd fuldn talalhato a legtdbb allitasi lehetdseég:

Képemyt bealitasok | Paletta npalirksagok  Eavéb bedlitasok ‘
v Képpontok Ssszemosasa

v Kitgtés ™ Dithering

Max. eltérés (40]

W Floyd-Steinberg algaritrius

v Kép atméretezése
v Ardnyos

v Mentés Enterprise adatként
v Paletta mentése is
[ Tamarités W Paletta készités kép korwertalasakar

Szinkeresés modja [~ Leggyakoribh szin hasznalata

"~ Egyszerl Tavol es Gyakori
Z szinek Coe b .. . sZinek

fe Silozatt e

" Exponenciélis ™ 0. szin mindig ez: ||:| chwhite

[v Szélst pontok sllyozdss (attr]

W Sorparok szineinek kombindlasa

o Kép atméretezése: Kikapcsolva az eredeti méretben
mutatja a betoltdtt képet, bekapcsolva atméretezi az
adott kepmeéretre.

- Ardnyos: Bekapcsolva megtartja a vizszintes és fugg®-
leges aranyokat.

- Kitoltés: Bekapcsolva a konvertalt kép teljes méretét
kitolti (ilyenkor eléfordulhat, hogy mas aranyoknal a
kep szélei kilognak, az egérrel lehet tologatni a kepet),
kikapcsolva a teljes konvertalt kép lathato (a szeleken
fennmarado részeket fekete savval tolti ki).

« Mentés Enterprise adatként: Bekapcsolva .EPI fajlba
menti a képet, egyébkeént .BMP-be.

- Paletta mentése is: Bekapcsolva a hasznalt palettat is
elmenti a blokkokba.

- TomMorités: Mentés utan egy tomoritett .EPZ fajlt is ke-
szit a program.

» Szinkeresés maodja: A képpontok keresésekor az RGB
Osszetevok kozott kUldnbség szamitasanak modjat le-

het kivalasztani. Ha a keresett képpont R1, G1 és B1 szi-
nekbdl all, akkor az alabbi képleteket hasznalja, eltérd
eredménnyel:

- Egyszerl: Abs(R1-R2) + Abs(G1-G2) + Abs(B1-B2)

- Sulyozott: 3*Abs(R1-R2) + 4*Abs(G1-G2) + 2*Abs(B1-B2)

Ennek a szamitasnak az az indoka, hogy a zold a legfé-
nyesebb arnyalat, a kék pedig a legsdteétebb, igy ugyan-
akkora kUlonbseég esetén a zold eltérést jobban érzekell
a szem, mint a kéket. Szubjektiv vélemeényem szerint ez
adja a legjobb eredmeényt.

- Exponencialis: (R1-R2)A2 + (G1-G2)A2 + (B1-B2)A2

Ennél a képletnél az egyes szindsszetevok hatvanyo-
zottan novekszenek, szineltérésnel nagyobb kuldnb-
séget szamol, igy szinhUbb eredmeny érhetd el.

Szeéls® pontok sulyozasa: Attributum maodban hasz-
nalatos, ahol 8 pixeles csoportokra egy papir- és egy
tintaszin jut. Bekapcsolva segit csokkenteni a 8 pixe-
les csoportok szélén keletkezd szogletesseget, ami
a két hasznalhato szin miatt alakul ki, pl. egy atlos
vonalat abrazolo képnél.

Képpontok dsszemosasa: Ha kisebb méretl konver-
talt kép az eredetinél, akkor egy pixel konvertalasanal
az altala lefedett Osszes képpontbol keészit atlagot a
program. Lassabb lesz a feldolgozas, de jobb ered-
menyt ad.

Dithering: Mesterséges zajjal segit tobb szinarnyalat
hatasat kelteni.

- Max. eltérés: A piros, zold és keék osszetevdk leg-
nagyobb eltéréseét korlatozza. Dithering esetén a
hibakat a szomszédos képpontokra osztja szét az
algoritmus. llyenkor néha oda nem ill& képpontok
keletkezhetnek, ezeket lehet csOkkenteni ezzel a
csuszkaval.

- Floyd-Steinberg algoritmus: Bekapcsolva ezt az al-
goritmust hasznalja, igy jobb eredmeényt ad.

Paletta keszitese konvertalaskor: Kep konvertalasakor
automatikusan elkésziti a palettat. Kikapcsolva az al-
talunk készitett palettat hasznalja a program.

- Leggyakoribb szin hasznalata: Bekapcsolva az adott
blokkban szamszerlen legtdbbszor eldforduld szi-
nekkel tolti fel a palettat. Kikapcsolva az alabbi két
értek kozott allithatjuk a szineket, amivel jobb ered-
menyt lehet elérni:

- Leggyakoribb szin: Szamszerlien a legtobbszor eld-
fordulod szinek hasznalata. Példa: egy fuves tajrol ke-
szult képen a zold arnyalatokat celozza meg.

- Tavol es® szinek: Arnyalatban a legkildnbodzdbb
szinek hasznélata. Példa: a fUves képen egy kis kati-
cabogar képeéhez hasznaljon piros arnyalatot is.

0. szin mindig ez: Jatékprogram hatteréhez meg-
mondhatjuk a programnak, hogy a 0. szin melyik le-
gyen, kivalaszthato a mellette leévd szinekbdl.
Sorparok szineinek kombinalasa: 16 szinl modban 8
paletta szin és 8 BIAS szin hasznalhato. Néha jobb
hatas érhetd el, ha két szomszédos sor szineit egyutt
valasztja ki a program és azokbol a 8 legjellemzdbb
szint hasznalja.
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Palettak:

256 szinU paletta: Az
Enterprise teljes szin-
készletét jeleniti meg.
Az egér jobb gombja-
val rakattintva egy szin
jelolhetd ki, ami a 4 és
16 szinU palettaba, illet-
ve a BIAS-ba tolthetd.

4 szinU paletta: A 4 szinU palettat al-
lithatjuk Ossze. A 256 szinU palettan
kijelolt szin tolthetd be ide az egér bal
gombjaval. Jobb gombbal egy szinre
kattintva &sszeszamolja, hogy a kon-
vertalt kepen hanyszor fordul el az adott szin, illetve meg
is mutatja azokat a szineket.

16 szinU paletta: 16 szinU és attributum
modban jelenik meg, hasznalata meg-
egyezik a 4 szinU palettaéval. Annyi ku-
lbnbség van, hogy a BIAS szineket egy
csoportkent kezeli, ezeket valtoztatni
csak egyutt lehetséges. Ez a Nick chip
fixbias mukodése miatt van igy.

A képeken végezhetd muveletek:

Az eredeti képre kattintva a kijelolt képpont szinéhez leg-
kdzelebb esd Enterprise szint lehet megkeresni, ami ki
lesz jelolve a 256 szinU palettaban.

Ha az eredeti kép nagyobb, mint amekkora a beallitott

meéret, vagy a vizszintes €s fuggdleges méretek aranyai
masok és emiatt a kép valamelyik iranyban kildg, akkor
az egér bal gombjat nyomva tartva a kép kivant részeét a
lathato részre huzhatjuk.

Jobb gombbal a képre kattintva a vagolaprol illeszthetink
be képet. Ez internetes bongeészésnél lehet kenyelmes,
mert nem kell a képeket elmenteni és betolteni.

A konvertalt kép bal oldalan a blokkokhoz tartozd palet-
tat valaszthatjuk ki szerkesztésre, amelyet pirossal jelol a
program.

F.onvertalt kép

A képre kattintva az alabbi muveletek végezhetdk:

Szimpla kattintassal az adott képpont szinét megkeresi a
palettaban, és meg is jeldli, illetve ilyenkor is kivalasztja a
hozza tartozo palettat.

Dupla kattintassal a konvertalt kep kinagyithato teljes ké-
pernyésre. Visszatérni kattintassal lehet.

A kimentett fajl szerkezete:

A konvertalt képet .EPI kiterjesztésu fajlba menthetjuk, ezt
lehet késébb beolvasni. Erdemes ismertetni a fajl szerke-
zetet, amely két részbdl all: a fejlecbdl €s a blokkokbol.

A fejléc szerkezete:

01-08. (8 bajt): az EP128pal verzidszama, amivel a kép
mentve volt

09-09. (1 bajt): a teljes kép fuggdleges felbontasa

10-10. (1 bajt): egy sor valos mérete bajtokban

Azt az érteket tartalmazza, amekkora helyet foglal fizikai-
lag egy sor a képernyon.

40 karakter széles képernyot feltételezve ez 80 bajt.
Attributum maodban a meéret a keppont és az attributum
tertlet méretét is tartalmazza.

11-11. (1 bajt): blokkok szama

12-12. (1 bajt): a BIAS értéke (minden esetben tarolva van)
Blokkok: Egy blokkon belul taldlhato a videomod, a sorok
szama, a pixelsoros mod jelzése, a palettak és a bittérkep.

A palettat csak akkor menti el, ha a paletta mentes be volt
kapcsolva. Négy szinl Gzemmaodnal 4 bajtot foglal, 16
szinb uzemmaodnal 8 bajtot (0-7 szin). 256 szinG es C64
szineknél a paletta nincs mentve. Ha pixelsoronként ku-
l6NbOzE palettat hasznalunk, akkor minden bittérkeép elott
talalhato lesz egy 4 vagy 8 bajtos paletta.

A blokk szerkezete:

01-01. (1 bajt): videomod

50: 4 szinlU Uzemmod

82: 16 szinl Uzemmaod

114: 256 szinl Uzemmaod

20: attributum tzemmod

0: 16 szinl, Commodore 64 paletta hasznalata
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02-02. (1 bajt): grafikus sorok szama a blokkon belul
03-03. (1 bajt): pixelsoronkénti paletta, paletta mentve
van-e

Bit O: Be van kapcsolva, ha pixelsoronkénti palettak van-
nak hasznalva.

Bit 1: Be van kapcsolva, ha a palettak a blokkokba vannak
mentve.

04-07/11. (4 vagy 8 bajt): paletta

08/12-xx. bittérkép

A bittérkép a képpontokat tartalmazza soronként. A sor
hossza a felbontastol fugg, legfeliebb 92 bajt. Egy bajton
tarolt informacio:

4 szinl Uzemmaodnal 4 kéeppont

16 szinU Uzemmaodnal 2 képpont

256 szinl Uzemmaodnal 1 képont

attributum modban 2 szin vagy 4 keppont (eldbb az attri-
butumok, utana a képpontok kdvetkeznek sorban)

Karakter szerkeszto:

Ez egy kulonallo funkcio, de mégis bekerult a programba,
mert szorosan kapcsolodik a jatékprogram készitéshez.
Hasznalataval fontkészletet készithetunk programunk-
hoz. A fontkészlet mérete lecsdkkenthetd a hasznalni
kivant karakterek szamara, igy ha pl. csak szamjegyeket
szeretnénk megjeleniteni, memaoriahely takarithatd meg.
A karakterek mérete 3 és 8 pixel kozotti lehet vizszinte-
sen es 3-12 pixel kozotti fuggodlegesen. A betlikdz szintén
pixelben allithato. Ennek akkor van értelme, ha mind a 8

# ENT

| << << Bala " Fel ™7 |

Jobbia >3 >» |

¥z &k e d

RPRISE Kotasoft EP128pal - Képkonvertald program

Rendezés kod szenint

vy Le vy

pixel szélesseéget kihasznaljuk és meégis szeretnénk helyet
hagyni a karakterek k6zott.

A legalapvetdbb muveleteket lehet vegezni, mint pl. a meg-
nyitas, mentés, karakter kepenek tologatasa vizszintesen és
fuggodlegesen, masolas, stb. A fontkészletet egy .EPF fajlba
menti a program, aminek a szerkezete az alabbi:

01-01. (1 bajy): karakterek szama

02-02. (1 bajt): karakterek vizszintes mérete pixelben
03-03. (1 bajt): karakterek fuggdleges mérete pixelben
04-04. (1 b3jt): betikoz pixelben

05-05. (1 bajt): az elsd karakter kodja

06-aa. (x bajt): az elsd karakter bittéerkepe (egy bajt egy
sor)

bb-bb. (1 b3jt): a masodik karakter kodja

cc-dd. (x bajt): a masodik karakter bittérképe

Jelenleg egy jatékprogram készitésére hasznalom ezt a
programot. Két konvertalt képet €s egy fontkészletet fog
tartalmazni, amikkel (és a palya képével) szUkdsen, de
befértem az FC-FD-FE szegmensekbe. A két .EPI és egy
EPF fajl egyetlen fajlla van dsszemasolva, tehat a program
egyetlen COM és egy adatfgjlbol fog allni. Ha elkészul
egyszer, megmutatom. ©
Az EP128pal Windows XP és Windows 7 operacios rend-
szerek alatt volt tesztelve és 1024x600-as felbontasu (net-
book) képernyéhoz van optimalizalva. Borland Delphi
7-es verziojaval keészult, a forraskod elérhetd, szabadon
felnasznalhato. Letolteni az Enterprise Forever forumrol
(enterpriseforever.com) lehet.

Korcsok Tamas (Kotasoft)

Meagnyitas... Mentés... ¥issza

Inverz
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EPROM-ba irhato jatekok

irta: Németh Zoltan
" (Zozosoft)

Nemrég kaptam ezt a kérdést,
ill. tébben is kérdeztek mar
hasonlét:

LA jatékokat nem  tudom  milyen
modon vihetném at az EP128-ra az
egyetlen Uresen maradt 64KB-os BA-
SIC csatoloba?”

.Nem tudom, hogy létezik-e konver-
ter program, ami egy tetszdleges ja-
tékot ROM formatumuva alakit?”

Erre csak ezt tudtam valaszolni:
Jlyen program nem létezik, csak
az egyes programokat egyedi-
leg modositva lehetne megoldani.
ROM formatumu jaték csak nagyon
kevés letezik.

De nyitok majd a egy témat errdl a foru-
mon, mert nem rég mas is pont ugyan-
ilyen lehetésegrél kerdezett. Talan sike-
rul kifejleszteni valami megoldast.”

Els6ként lassuk, milyen ROM for-
matumu jatékok ismertek:

-Cyrus Chess volt a legels®d jaték
ROM, itt igen egyszert volt modo-
sitas, hiszen az eredeti program is
EXOS bovitdkent kerult kiadasra, csak
a fejlécet kellett lecserélni.

CYRUS.ROM (16 kB)

-Heathrow ATC, ezt én csinaltam
meg Apucinak. Ez az 5-6s fejlécu
program betoltéset szimulalja 100h-
ra masolassal

HEA.ROM (16 kB)

-Haluska Laci Pasziansz ROM-ja, ami
a Pasziansz és Kaszino jatékokat tar-
talmazza, ezek is eredetileg 5-0s fej-
lecU programok voltak.

Ez volt az els® 64K-s EP ROM.

PASIANS.ROM (64 kB)

Azota ennek  készult modernizalt
verzidja Gflorez és Geco kozre-
mukodeésével, bekerult az EnterMi-
ce egér kezelés, és immar tomo-
ritve kerultek be a programok, igy
most mar elég 32K-s EPROM is.

PASZIANS.ROM (32 kB)
-Szintén Haluska Lacinak van a Tet-
ris-ebol is ROM verzio

TETRISZ.ROM (11.64 kB)

Ezek pedig egyaltalan nem ismert
ROM-ok ©

Wernertél keriiltek eld, 1995-ben(!)
Kopacsytdl kapta 6ket.

Alien 8, Gunfright, Knight Lore,
Nether Earth

Games-on-Rom.zip (234.94 kB)
Visszafejtettem, hogy mit csinal. az
eredeti 5-0s fejléct betoltdt 100h-ra
masolja, majd a betdoltd reszt meg-
patcheli, hogy a ROM-bdl hivjon meg
egy rutint, ami a f3jlok betoltése he-
lyett a ROM-bol masolja at a tartalmat.
Nem EXOS kompatibilis, csak akkor
mukodnek ha a 4-es szegmenstdl
van berakva.

games-on-rom-asm.zip (4.77 kB)

Mindenesetre ez példa arra amit ir-
tam, hogy a program egyedi modo-
sitasaval lehet ROM verziot kesziteni.
Ha jol sejtem ezek a programok egy
azon atird muvei, igy hasonld a betol-
to, ezért az egyszer kidolgozott pat-
ch-elést mar konnyen lehetett moédo-
sitani a kdvetkezd programhoz.

Szintén Wernertdl kerultek eld ezek,
meg pedig az anno az Enterprise
cégtol elhozott EPROM gyUjtemeény-
bol:

Basic_Cartridge_lLoading_Aid_10.
rom (16 kB)

Quickload-Bomber-Cartridge.rom
(16 kB)

A cimke alapjan el sem tudtam kép-
zelni, hogy mi a bubanat lehet ez ©

Aztan megfejtettem:
Basic Cartridge Loading Aid 10.asm
(44 kB)

Létrenoz egy EXOS periféria kezeldt
ROM: néven, amelyrél a kod utan
(0C100h cimtél) becsatolt BASIC fajlt
lehet betolteni. Azaz LOAD ,ROM:”
vagy RUN ,ROM:"

Az elsbben csak egy pici pelda prog-
ram van, a masikat a példa ROM bi-
naris modositasaval hoztak létre, a
jol ismert Bomber jaték kerult be, és
az eszkoznév BOM: lett, azaz LOAD
,BOM:" vagy RUN ,BOM:"
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A 780 TAPE a magyarorszagon legneépszertbb Z80 alapu
szamitdégepek kazettds magndjainak kivaltasara keészult.
KikUszoboli a magnok fejbeallitasi problémait, nincs tobb
szalagbegyurés, hibas betoltés, nem kell a kazettadkat es
a kazettakon a programok elejét keresgélni. Az &sszes
program, jaték az osszes szamitogéphez elfér egyetlen
Class 10-es mikro SD kartyan.

A Z80TAPE kuls® aramforrasrol mukodik.

Az adramkorhoz 5VDC kimeneti feszultségU, legalabb
100mA-es tapegyseg hasznalata ajanlott, melynek a csat-
lakozoja micro USB. A legtobb mai telefon és tablet tol-
téje alkalmas a készulek uzemeltetéseéhez, és mivel a leg-
tobb haztartasban tobb ilyen felesleges tapeqgyseq is lapul
a fiokok meélyén, ezért ez nem tartozéka a készletnek.

A készulekbe mikro SD kartyat kell helyezni a mukode-
sehez. Class 10-es sebessegl mikro SD kartya ajanlott a
kifogastalan mukodéshez, de mukddhet lassabb kartyak-
kalis. A 2GB-osnal kisebb kartyak tobbsége lassabb az
elvartnal, ezért azokkal valoszindleg nem fog megfeleld-
en mukodni az aramkor. A javasolt mikro SD kartya: 4GB
(vagy nagyobb) kapacitasu legalabb Class 10- es sebes-
segu SDHC kartya.

A Z8OTAPE fehér szinl 3D nyomtatott dobozban kerul
szallitasra tdpegyseg és SD kartya nelkul.

A HT10807, a Primo és a TVC szamitdogépekhez 3,5 mm-
es Jack - 5 polusu DIN (Tuchel) kabel kell, melyet kulon
is lehet rendelni a készulékhez. A tobbi géphez 3,5 mm-
es Jack-Jack kabel kell, lehet mono vagy sztereo. Az En-
terprise rendelkezik magnovezerld kimenettel, ehhez 2,5
mm-es Jack-Jack kabel kell. Ezek a kabelek a legtdbb
elektronikai boltban és muUszaki aruhédzakban beszerez-
hetdk, vagy hazilag is kdnnyedeén elkészithetok, illetve

Z80 TAPE

a legtobb geép eredeti kabelei is hasznalhatok hozza, de
ezeket is meg lehet kUlon rendelni a készulékhez, illetve a
legtdbb gép eredeti kabelei is hasznalhatok hozza.

A készilék ismertetése

A ZBOTAPE készulék a retro szamitogepekhez hasznalt
kazettas magnok kivaltasara készult, amelyekrdl a prog-
ramokat lehet betdlteni. Ez a készulék a magyarorszagon
legelterjedtebb szamitdogepek magnoit keépes helyettesi-
teni, a kazettak tartalmainak digitalizalt valtozatait jatssza
le micro SD kartyarol,

[gy nincs tobb kazettakeresés, szalagbegytirés, hibas le-
jatszas, mivel a ZBOTAPE keépes egyetlen SD kartyarol az
Osszes tamogatott szamitogepre eléerhetd osszes jatekot,
programot ugy lejatszani, mintha eredeti kazettarol tolte-
nenk be dket.

A tdmogatott szamitogépek:

ENTERPRISE 64 és 128
HT1080Z

HT1080Z/64

HT2080Z7

HOMELAB 3 és 4
PRIMO A és B sorozat
VIDEOTON TVC &sszes
ZX80 és ZX81

ZX SPECTRUM

es a WAV formatumnak koszonhetden tetszdleges geé-
pekkel is mukodhet.

Fémenu

A fomenubdl lehet vezérelni
a lejatszo mukodeset. Tekerje
a készuléken taldlhatd gom-
bot jobbra vagy balra a kivant
menupont kivalasztasahoz. A
menupontba belépni a gomb
megnyomasaval lehet.

Zx SFECTRUM

COMPUTER men

Ebben a menuben a lejatszas
modjat lehet kivalasztani, azaz
hogy milyen formatumban
jatssza le az adatféjlokat, vala-
mint a kivalasztott formatum-
hoz tartozo fajlok kdnyvtaraba
is belép. A formatumokat a
szamitdégepek nevei jelzik. A
kivalasztas utéan a fbmenube

SELECTIMRAREITYRE

¥ SPECTRLM
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tér vissza és automatikusan az OPEN FILE menure all.

OPEN FILE menu

A lejatszando fajl lehet kivalasztani. A gombot roviden
megnyomva belép az alkdnyvtarba vagy kivalasztja a le-
jatszando fajlt. A gombot kicsit hosszabban megnyomva
az eldzd konyvtarba tér vissza. Ha a gombot tobb mint 2
mp-ig nyomva tartja, visszatéer a fdbmenube anelkul, hogy
uj fajl nyitott volna meg.

PLAY menu

A lejatszas inditasa. Mieldtt ezt
a menut kivalasztana, allitsa a
szamitogépet betdltés mad- -
ba, €s csak utana inditsa el a
leﬁﬁszast LEVEL: 2.25 Upp
A gomb révid megnyomasaval
lehetdseég van szuneteltetni a
lejatszast  (PAUSE), hosszan
megnyomva pedig ledllitani a
lejatszast (STOP).

Mash 19983

A ZX Spectrum TZX f3jlok lejat-
szasakor PAUSE maodban lehe-
t&seg van blokkvalasztasra.

LEVEL menU

A lgjatszd kimeneti jel-
szintjét lehet beallitani az
egyes szamitogepekhez
kulon-kulon. A legtobb
szamitogephez megfeleld
az alapértelmezett bealli-
tas, de lehetnek eltérések
a gépek kora és allapota miatt, ezt lehet korrigalni.

l!lllﬂlﬂ
1
1
i

o

A PLAY menuben lejatszas koz-
ben is lehet modositani a kime-
neti jelszintet a gomb jobbra ill.
balra tekeréseével.

SOUND menu

A beépitett visszajelzd hangszo-
ro ki- es bekapcsolasa. Alapér-
telmezetten be van kapcsolva.

REMOTE menu

A tavvezérlés engedélyezése és
tiltasa. Alapértelmezetten ki van
kapcsolva.

Ha nem csatlakoztatott tavve-
zerlo kabelt a keszulek és a sza-
mitdégep kdze és engedélyezi
a REMOTE-t, a lejatszo PAUSE
uzemmaodba all!

A REMOTE bemenet zaro kontaktust var a lejatszas elindi-
tasahoz, ami az ENTERPRISE és a PRIMO gépeken ki van
vezetve, de a PRIMO gépnél felesleges a hasznalata, mivel
a legtdbb program egy fajlbol all.

SAVE meni

A bedllitdsok mentése. Elmenti a kivalasztott Gzemmo-
dot (a szamitogeép fajtajat), a SOUND és a REMOTE be-
allitasait, valamint az egyes szamitogep fajtakhoz tartozo
kimeneti jelszintek értékeit.

Uzembehelyezés

Toltsuk le a RetroEmu.hu oldalrol a ZBOTAPE SD kartya
tartalom linken talalhato tartalmat (ez minden géphez tar-
talmaz programokat), €s csomagoljuk ki a mikro SD kar-
tyara. A masolas eltarthat egy ideig. A masolas utan ne
felejtsUk el biztonsagosan eltavolitani az SD kartyat a sza-
mitdégepen!

Helyezzuk a kartyat a készulékbe, csatlakoztassuk a meg-
feleld jelkabelt a 3,5 mm-es jack aljzatba és abba a sza-
mitogépbe, amire adatot szeretnénk betolteni. Enterpri-
se gep esetén lehetdség van tavvezérlésre is, ebben az
esetben egy 2,5 mm-es jack-jack kabellel kossuk 6ssze a
keszulek remote bemenetét az enterprise remote kime-
netével.

Csatlakoztassunk egy 5V-os mikro USB-s tapegységet (a
legtobb telefon és tablet toltdje megfelel hozza).

Amennyiben a készuléken INSERT SD CARD felirat jelenik
meg, probaljuk meg kivenni és ismét betenni a mikro SD
kartyat.

A fomenu (MAIN MENU) megjelenése utan a keészulek
hasznalatra kész.

Kollar Zoltan (zka)




2018. majus-junius

15. oldal

Tapasztalatok (ZX SPECTRUM)

A ZX Talélkozo I-en atvehettem egy pél-
danyt a nullszériabol és nekilathattam a
tesztelésnek.

A kulcsinbe nehéz lenne belekdtni, mert
igényesen van kivitelezve, nem tul nagy,
nem tul kicsit, igazabol pont jo. El6szor
- Spectrumos levén — nyomban felvetd-
dott bennem, hogy miért nem fekete, de
aztan megbaratkoztam vele, mert a kijel-
z& alapvetden fekete, igy nagyon egybe-
olvadt volna, szoval igy fehéren ezzel a
kijelzb&vel remekul mutat. Egyebként nem
csak a kulcsinbe nem lehet belekdtni,
hanem a mukodésébe sem, mert toke-
letesen ment vele eddig minden, hibaba
probaltam a trukkosebb tzx-ekkel kinoz-
ni. Igazabol csak par gondolatot osztan-
€k meg a hasznalataval kapcsolatban,
ami amugy meglehetdsen kényelmes.
Elsére valahogy fura volt, hogy lejatszas-
kor a play nyil lathato, szlnet kdzben meg a két vonal,
de nyilvan ez zavar csak a szoftveres lejatszokbol adodik,
egy igazi magnonalis a play gomb van lenyomva lejatszas
kdzben és a deckek is ezt mutatjak, szoval ezt végul ezt is
levezettem magamnak, hogy igy jo.

Amugy a kijelzd szinei abszolut Spectrumos hatast kelte-
nek, kivaloan passzol a Speccy-hez.

Erdemes az SD kartyara ésszel masolni a programokat,
pl. alkdnyvtarazva valamilyen szisztéma szerint, mert tobb
ezer fajl kOzott tekergetni maceras lehet, de egyszer majd
oOsszeallitok egy referencia csomagot, ha kikisérleteztem,
hogyan a legkényel- mesebb. En egy Kingston SDC 1G-s

Tapasztalatok (ENTERPRISE)

A tavvezérles mukodik, bar picit fura: az
adott fajl elsd pausejanal teljesen megall,
ujra play-t kell nyomni rajta. Utana sze-
pen megy addig, amig nem jon a prog-
ram kovetkezo fajlja...

Sajnos tobb EP-s kérés nem talalt meg-
hallgatasra... Legfontosabb lett volna,
hogy a sima fajlokbol tudjon magno han-
got csinalni TAP f3jl gyartogatas helyett.
Az SD kartyas csomagban a http://ep128.
hu/Emu/Ep_Tape_files.rar tartalma talal-
hato, mindossze 164 program...

Jol jott volna még lejatszas sebessege
opcio, hiszen a gyari ROM rutinnal is le-
het 2700-as turbot betolteni.

Hasznos extra lehetett volna meg a TPT - -
tdmogatas is... :

mikro SD kértyaval teszte-
lem minden gond nélkul.
lgazabol egyetlen hasz-
nos funkcid hozzaada-
sa jutott eszembe, ami
kényelmesebbeé tehetné
meginkabb a hasznalatot.
Nevezetesen amikor egy
folderbdl toltdgettem
be programokat egymas
utan, akkor mindig ujra €s
ujra be kellett mennem a
kdnyvtarba és kivalaszta-
ni a kovetkezd TZX-ket,
tehat arra gondoltam,
hogy az egy igen hasz-
nos funkcio lenne, ha
adott tzx lejatszasa utan
a PLAY-re ranyomva nem
ugyanaz a tzx-et inditana
el, hanem a kovetkezot.
Egyeébkent eqy igazi mag-
nonal is csak a play-t nyomnank meg, hogy a kovetkezd
progit betoltsuk. Ugyanakkor a mostani megoldas is sok-
szor kell, igy azt javasolnam, hogy ez a funkcio kapcsolha-
to legyen a menubdl.

Sinclaieres szemmel még egy hidnyzo funkcio a ZX81-es
TZX-ek betoltésenek lehetdsege.

De mindent szambaveéve szerintem ez egy elengedhe-
tetlen eszkdz, egy sinclaires kelléktarabol, fékeént ha igazi
Spectrumokkal is tevékenykedik!!!

Kardos Baldzs (balee)

B £ N B\ N\ AT
A Z80 TAPE fejlesztdje igéretet
tett, hogy az EP-s k6ézdsséget
bevonva implementalja a Z80
fimware-be az EP-s igényeket.

~
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