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Kapcsolj turbo sebességre!

- Alomkartya, retro oriilet, csak igy tovabb!

irta: Matusa Istvan
(Tutus)

El6szor is szeretettel koszontok
minden Kedves Klubtagunkat az uj
évben. Az Enterpress szerkeszték
nem lazsaltak és 2018-ban is itt van
kedvenc Enterprise magazinotok!

JO hir az, hogy most mar angol
nyelven is megjelenik az Enter-
press (igaz, hogy a forditasokkal
néha elégge megizzadnak kolléga-
ink, de a végeredmény mindig jo
lesz). JO példa erre a Prodatronnal
készult interju, mely spanyol és an-
gol nyelven jelent meg a Distrito
Entebras retro blogon.

Ezt kivételesen most magyarra
kellett forditani. © Kollégam, Haj-
doé Maté nem szereti Osszecsap-
ni a forditasokat, igy talalkoznom
kellett vele, plusz egy laptop tar-
sasagaban. Ezen a talalkozon sok-
sok kérdeést tett fel olyan dolgok-
rol melyekben bizonytalan volt az
eredeti cikkben. Sok olyan szakmai
kifejezés volt, melyeket én sem
tudtam, ezekben Zozo segitett.
igy kerUlt idei els® szamunkba a
Prodatronnal keészult interju,
melybdl sok érdekesseget tudhat-
tok meg Jorn-rél, munkairol és
terveirdl.

A tavaly decemberi klubnapon egy
erdekes, spontan eldadast tartott
Szilvasi Csaba klubtagunk az Enter-
prise-hoz  hasznalhatd  kijelzokrél
Megkertem, hogy ezt egy cikk forma-
jaban kuldje el nekunk (Zozo ezt még
kiegészitette par mondattal).

Beszamolunk  Maciej Gruszecki
(pear) hardver ujdonsagairol. Toéle
tudjuk, hogy tavaly nem sok ideje
volt a hardver fejlesztesekre Enter-
prise-ra. Az EP forumban mar lehet
atni, hogy ezek a hardverek (EP
DreamTurboCard és E-Power) nem
csak igeretek és tervek, hanem ha-
marosan  megvalosuld  hardverek
lesznek! A bevezetdm f&cime egy
kicsit az ,Alomkartyara” is utal, de
ugyanakkor egy jo tanacs is lehet
az Enterprise fejlesztoknek erre az
évrel ©

Povi szokasos Hisoft Pascal rovata-
ban hasznos programozasi tanacsok-
kal taldlkozhattok, a szokasos prog-
ramlistakkal.

Zozo régota tervez egy nagy cik-
Enterprise gép verziokkal
.Hanyféle Enterprise

ket az
kapcsolatban.

létezik?” Az informaciok meég a cikk
készitése kozben is érkeztek, igy
mostanra talan mar majdnem tel-
jes képet kaphatunk e temarol. Nem
hisszuk, hogy meég egy ilyen szami-
togép lenne, mint az Enterprise...
A k6dos mulgat, tortenelmeéet laza
33 év mulva sikerul kideriteni. © A cikk
rengeteq illusztraciot tartalmaz és atfo-
g0 képet ad errdl az érdekes temarol.

Kiss Laci jatékrovata sem maradhat
el. Most egy TOP 10-es jatékcsokrot
szedett 6ssze, melyet minden Enter-
prise tulajdonosnak kotelezd meg-
neznie!

Kicsit csemegézunk olyan tamak-
ban is, melyek a régi Enterpress
Magazinokban még nem jelentek
meg. Inditunk egy sorozatot, mely a
dBase Il. adataziskezeld leirasat tar-
talmazza. Ez a program Enterprise-on
az IS-DOS rendszer alatt fut.

2018-ban is igyekszunk valtozatos
magazint késziteni Nektek. Most igy
ev elején ugy latom, hogy lesz mirdl
irnunk! Ez pedig nagyon jo hir!

ENTERPRISE FOREVER!
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Interju Jorn Prodaval

alias Prodatronnal, retro rajongoval és a Symb0S megalkotdjaval

(az interju a DISTRITO ENTEBRAS blogon jelent meg 2017. december 23-an)

Az interjut készitette:
Frank Romero
(entebras)

El kell ismerni, a retré szamitdégé-
pek reneszanszukat élik. A retrora-
jongas széles korben lathatdé a mai
médiaban. Elég csak példanak venni
olyan Netflix vagy Disney produkci-
okat, mint a Stranger Things soro-
zat és a Galaxis Orzéi filmek, vagy
az egyértelmuien neo-retré esztéti-
kdval megalkotott Steam jatékokat
és Raspberry konzol remake-eket,
mint a Retron 5 vagy a Mini NES
Classic. A kulséségeken tulmutat-
va viszont itt vannak nekunk azok
a koézosségek, amelyek nem csak a
retré stilusjegyeket hasznaljak fel,
hanem kifejezetten a korai szamito-
gépekhez fejlesztenek szoftvert és
hardvert. Sokan kézuluk mar a 80-as
évek oOta ezen szubkulturat képvi-
selik. llyen példaul interjualanyunk,
Prodatron is.

A muvésznév mogoétt egy progra-
mozad/tervezé/alkotd all Németor-
szagbol, aki a késéi 80-as és korai
90-es évek demo és HTML prog-
ramozas vildgaiban nevelkedett.

Egy CPC tulajdonos, aki tagja volt
a SymbiosiS és a Beng! csapatanak.

FAD BASED MUILTASKING DPERATING SYSTEM

R
O maga korabban kevésbé volt aktiv,
mig 2006-ban mar széleskdri vissz-
hangot kapott az a teljes operacios
rendszer, amit 8 bites szamitégé-
pekre irt (CPC, PCW, MSX2 és Enter-
prise gépekre), és amit azon nyom-
ban ingyenesen letdlthetévé tett.
2017-ben a 3.0 verziot fejezte be,
de a SymbOS azdta is csak bévul és

boévil uj alkalmazasokkal, jatékokkal
és er6forrasokkal.

-

[Distrito Entebras] - Az els¢ be-
nyomasom, amikor meglattam ezt
az operacios rendszert, a kovetkezd
volt: ,Ez egy 8 bites Windows!" Az
MSX és a floppy meghajtoval rendel-
kezd Amstrad gepeknek ott volt az
MSX-DOS, illetve a CP/M parancs-
soros interfész, ami mar kozel allt az
MSDOS els® verzidjadhoz, de sehol
nem beszélhettunk egy ikonokkal €s
kurzorral mukodtethetd grafikus fel-
hasznaloi felulet jelenleterdl. Az MSX
esetében legalabbis a nyugati piacot
nézve nem. Egyszoval igazan lenyd-
g6z a program, amit osszeraktal.

[PRODATRON] - K&szondm! (mo-
solyogva) Mar a 80-as évek ota volt
ez az almom, hogy az Amstrad CPC
gépem kepes legyen a tobbfelada-
tossagra, illetve grafikus felhasznaloi
feluleten egymas alatt megjelenitett
ablakokkal, stb. mUkodjon. Akkoriban
is probalkoztam ennek az elérésével,
de nem igen jartam sikerrel. Evekkel
késobb ,taldltam ra” ujra a CPC-re, ak-
kor mar, mint Ugy nevezett retrd sza-
mitogépre. Ekkoriban mar volt némi
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tapasztalatom  projektfejlesztésben,
meg abban, hogyan is mukodnek a
dolgok. Persze igy is jo néhany fontos
elem vart kivitelezesre. Példaul a pre-
emptiv, prioritasokon alapulo feladat-
kezeld létrehozasa vagy a GUI mUko-
désének szétbontasa magas szintd,
platform fuggetlen részre és gyors,
de gépfuggd, alacsony szintl folya-
matokra. Meg persze ki kellett talalni,
hogyan tudom a legkedvezdbben
hasznalni a CPC korladtozott memoria
lapozasi lehetdségeit arra, hogy tébb
programot futtassak egyszerre a bo-
vitett memaoriaban. Végulis ugy tunt,
hogy mindez megoldhato, ugyhogy
tovabb vittem a projektet, €s meg is
valositottam a régi almomat.

[D.E] - Az oldaladon fent van,
hogy kordbban tagja voltal a Sym-
biosiS-nek, egy, a demdszcéndhoz
tartozd csapatnak. A demoszcéna
viragkora igazi inspiraciot jelentett
egy csomo felhasznalonak (koztuk
nekem is), €s nagyban hozzajarult a
cyberkultura kialakulasahoz. Vissza-
gondolva demokeészitd multadra, van
amiigazan hianyzik szamodra eb-
bél az iddszakodbol?

[PRODATRON] - Részese lenni a
demdszcénanak nagyszerd volt
€s sok tapasztalattal gazdagitotta
az embert. Megtanulhattad ho-
gyan tudod a maximumot kipré-
selni a szamitogepedbdl fugget-
lenul attol, hogy 8 bites vagy 16
bites geped volt akkoriban. Olyan
dolgokat alkottal, amiket a gepek
eredeti fejlesztdi talan egyenesen
lehetetlennek gondoltak volna.
Nem lehet eléggé hangsulyozni,
mennyire fontosak voltak az itt
szerzett tapasztalataim. Sokat ta-

[ Stard)

Nnultam ekkor a kodop-
timalizalasrol, illetve
kaptam egy atfogo ér-
zéket ahhoz, hogyan
hasznalam egy sza-
mitogep képessegeit a
leghatekonyabban ku-
l6Nbdzé feladatokhoz.
Mindazonaltal nem
mondanam, hogy hi-
anyoznak a demok
programozasaval
toltott  idok.  Inkabb
eszkozfejlesztdnek
néttem ki magamat.
A szubkultdranak vi-
szont passzivan még mindig a tagja
vagyok, hiszen rendszeresen eljarok
itthon Németorszagban a két legna-
gyobb ezzel foglalkozo rendezveényre
(Evoke — Koln; Revision — Saarbruc-
ken). Persze ma mar a hardverek tel-
jesen mas generacioja van jelen, de
igy is baromi mend igazi, 64Kb-os
demokat latni.

[D.E] - Az els¢ kiaddshoz képest
(2006 aprilis) a SymbOS legutobbi
verzidja rengeteg elembdl és ad-
donbal all. A mostani allapot az, ami
eredetileg is megszuletett a fejedben
mint végsd koncepcio, vagy az elsd
vazlatokon egeészen mas szerepelt?

[PRODATRON] - A kettédnek a keve-
réke. Az alapvet® koncepcio 2001-bol
nem valtozott. Vagy inkabb szerencse-
re, nem kellett megvaltoztatni, hiszen
minden Uj hardverrel, és lehetdség-
gel egyutt is jol mukodik a mai napig.
Pedig sok Uj oOtletet valositottam meg
azota, amik az eredeti tervekben nem
szerepeltek. Legjobb péelda erre a mas
/80-as gépekhez készitett verziok, a
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hattérben futd daemon-ok vagy a ki-
bdvitett asztal. Igazabdl az eredeti ce-
lok, amiket el akartam érni a SymbOS
megalkotasakor pusztan a koévetkezd-
ek voltak: sokkal jobb legyen, mint a
GEOS a C64-esekhez, preemptiv tobb-
feladatos feladatkezeldje, mint az Am-
iga Workbench-nek (sose szerettem a
kooperativ tobbfeladatossagot), és ugy
nézzen ki, mint a Windows 95. Miutan
a terveket a gyakorlatban is kivitelez-
tem, az els® igazan jol mukodd Sym-
bOS verzio 2004 végen jelent meg. Ek-
kor meég gyerekcipdben jart a program.
A GUI még egy 64Kb-os rendszeren is
elfutott. A FAT12/16/32 fajlrendszer in-
tegralasaval és a folyamatos Ujitasokkal
viszont a SymbOS egyre csak nott és
nott. DE a mai napig nem szegtuk meg
a szabalyt, hogy a rendszer még min-
dig betdlthetd egy eredeti, csupasz,
128Kb-0s Z80-as gépen a 80-as évek-
b&l A memoriafogyasztast tekintd ru-
galmassag mondjuk egy érdekes része
a rendszernek. A legtobb ujdonsag mar
kulsé modulokba és szolgaltatasokba
van belehelyezve, de a minimalis bealli-
tasoknak igy is szUkséguk van legalabb
80Kb RAM-ra. A teljes rendszer viszont
nagy felbontasu hattérrel, tobb asztali
widget-tel, €s minden eszkdz, beleért-
ve a halozati tdmogatas mukodeésével
mar 200Kb RAM-ot hasznal.

[D.E] - Napjainkban nagyon sok
.hazi készitést” videojaték érhetd
el ezekre az egyébként nem sokat
hasznalt gepekre. Kevés viszont a
nem szorakoztato jellegu alkalmazas
vagy op. rendszer. Mi motivalt arra,
hogy te ezen utdbbi muUfajban al-
koss? Otthonosabban érzed magad,
amikor alkalmazasokat fejlesztesz,
mint amikor jatékokat (pld. GyUruk
Ura CPC-re)?

[PRODATRON] - Amellett,
hogy én inkabb eszkozfejlesz-
to vagyok, ez egy jo kérdés. Az
emberek szemeben egy retro
szamitogep szimplan csak ja-
tekgép. Ez valamilyen szem-
pontbdl igaz, hiszen nagyon
jO jatékok vannak kifejezetten
ezekre a gepekre, és ugyanazt
az élmeényfaktort nyujtjak, mint
modern tarsaik, de az embe-
rek, akik ezekkel jatszanak, a
mindennapos munkahoz mar
nem hasznalnak 8 bites szami-
togépeiket. Es ez az, ami iga-
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Hepkbench release 185548 vae mancey
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Fisklapy Fornai

[D.E] - A SymbOS sok
koz0s elemet tartalmaz
a 80-as évek Microsoft
termeékeivel  (kOlOGNG-
sen a Windows 2 és a
3.0 kozti iddszakbol):
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zan érdekes szamomra. A SymbOS
fejlesztesevel egy ilyen régi gépet pro-
balok valami olyasmive atalakitani, ami
nagyban hasonlit a modern rendsze-
rekhez. Es ehhez Uj eszkdzoket kita-
lalni, amik olyanok és ugy viselkednek,
mint amiket PC-n hasznalok jo szodra-
kozas szamomra.

A masik motivaciom az uj hardverek
tdmogatasa. Leétezik mar példaul ha-
Ozati interfész, MP3 dekdder és Uj
videokartya is (legaldbbis CPC-re).
Ezeket egy régi, egyszerre egy felada-
tot kezeld op. rendszerrel hasznalni
unalmas. Taldan megqg tudsz nézni egy
demot az uj videokartyanak hala, le
tudsz tolteni egy fajlt az internetrd|,
vagy futtathatsz egy MP3 lejatszot, de
nem egyszerre, mert a szamitogeped
minden erd&forrasat lekoti az az egy
feladat. A SymbOS sokkal jobban ki
tudja hasznalni a hardverek altal ho-
zott ujitdsokat. Hallgathatod a ked-
venc MP3 lejatszasi listadat, mikdzben
megnyitod a chat-programot, hogy
van-e ismer6sod eppen online. Mind-
ez nagyobb felbontésban, gyorsabb
sebesseggel és rengeteg szinnel. Ja
eés persze, ha éppen senkivel nem
tudsz csetelni, jatszhatsz a Pac-Man-
nel vagy a Columns-zal, mikdzben
letdltesz vagy fajlokat csomagolsz ki
a hattérben. Mindekdzben a SymAmp
meg mindig jatssza a zenéidet.

(=]
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Trathe an

feladatkezeld,  vezeér-
Gpult, DOS terminal,
— legorduld menuk, ne-

hany billentylUparancs,
stb. Az installald menu
meg mintha a WinXP
install-menujével hor-
dozna néhany kdozds
jegyet. Mi az, ami az MS Windows-on
kivul nagy inspiraciot jelentett sza-
modra? GEOS a C64-re, a japan MSX
fajlkezeldje, vagy taldn a 16 bites geé-
pek, mint az Amiga vagy az Atari ST
felhasznaloi felulete?

[PRODATRON] - Az Ami-
ga Workbench volt az elsd
szamu inspiracio szamom-
ra, amikor még CPC-m volt
otthon. Nagyon tetszett
meg a a C64 GEOS rend-
szerének Macintosh-szeru
dizajnja. Oszintén szélva a
Workbench-hez keépest a
GEM-et sosem szerettem. A
90-es évek elejéen meg jott
az Archimedes Arthur (ké-
sobb Risc OS) rendszere, és
szerény véleményem sze-
rint a Microsoft nagyon jol
tette, hogy néhany otletet
atvettek annak kinézetébdl,
amikor a Win95-6t csinaltak. Sajnos az
MSX-rél semmit nem tudtam mieldtt
belevagtam volna SymbOS vele kom-
patibilis verziojanak fejlesztesebe.

[D.E.] - A SymbOS rengeteg gépen to-
kéletesen fut, beleértve az addonokkal
(pld. Powergraph V9990) ellatott MSX
gépeket és a CPC-bdl sok elemet atve-
vo PCW széamitogépeket. Felteszem,
Assembler-ben irtad, az ,old
school” programozasi nyel-
vet hasznalva (az oldaladon
fent van, hogy a teljes kod
119000 sor hosszu). Nehéz
volt a SymbOS portoldsa mas
platformokra, vagy nem kel-
lett sok valtoztatas mondjuk
egy Amstrad és MSX verzio
kozt? A te vélemeényed szerint
is nevezhetjuk mar romanti-
kusnak az Assemblerben valo
kodolast?
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[PRODATRON] - Természetesen szaz
szazalékban Z80-as Assembler-ben
irtam. Az els® MSX valtozat sok olyan
munkat vett igénybe, mint példaul
egyaltalan felmérni, hogy mi kell egy
telies portolédshoz. Aztan jottek az
olyan munkak, mint a forraskodok
Ujrarendszerezése, egy Uj koncepcio
kidolgozasa a 16 és a 4 szin egyszerre
torténd kezelésére, néhany interfész
feljavitasa a SymbOS modulok kozott,
stb. Ma mar sokkal kbnnyebb dolgom
van, hiszen az eldkészuletek, a tervek,
€s a tapasztalat mar adott az elsé por-
tolasnak koszonhetden. Most mar ket
hétnel tobb id6 nem is kellene egy
mukodod verzio adaptalasahoz egy Uj
platformra. Az els® Enterprise 128-as
port is csak masfel hetembe kerult. A
masik kérdeésre valaszolva, nagyon is!

Assembler nyelvben kodolni hihetet-
lenul romantikus! (nagyot nevet) De
legalabbis egy j0 modszer az agyad

edzésben tartasdra. Biztosan moti-
valni fog a kodod hosszusaganak es
sebességének optimalizalasa, mikodz-
ben mindig eszedbe fog jutni, honnan
kezdted.

[D.E.] - Mit Uzennél a mai atlag prog-
ramozonak, aki hatalmas IDE progra-
mokkal és DLL fajlokkal dolgozik, mi-
kdzben ott vannak neki véddhalonak
a neten talalhatd dokumentumok és
elére megadott peldak? Nem baj, ha
valaki kicsit megseértodik!

[PRODATRON] - (Nevet) Ez az
egyetlen modja, ahogyan ma élet-
ben tudsz maradni az Uzleti életben.
Ha egy mostani alkalmazast kell fej-
lesztenem, én is hatalmas IDE prog-
ramokkal, DLL fajlokkal, dokumentalt
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leirasokkal, és példakkal dolgozom.
Most mar a C++ lesz lassan az ,Uj" as-
sembler nyelv. Sok ember mar egyal-
talan nem hasznalja, st kifejezetten
nehez talalni a vilagban C++ progra-
mozot. Persze, ezzel egyutt furcsa ér-
zés latni, hogy sok programozo mar
nem is tudja, mi az a hexadecimalis
szamrendszer vagy hogyan hasznal-
jon biteket. Meg aztan ott van a ko-
doptimalizalas. A mai gépek olyan
gyorsak, hogy észre se veszed, hogy
a kod, amit irtal egyaltaldan nincs op-
timalizalva. Ha mUkodik egyes szami-
togépeken, taldn nincs is tobb elva-
ras, szoval nincs kényszer, hogy meg
kell tanulni. De ha egy id&kritikus kor-
nyezetben kell jol futnia, mint példaul
egy szerverfarm, amit masodpercen-
ként tobb ezer kliensnek kell elérnie,
komoly problémat okozhat, igy igen
koltséges is lehet.

[D.E.] - Most egy tipikus kérdés: Mi-
lyen op. rendszert preferalsz egyéb-
kent (@ SymbOS mellett): Windows,
Linux, MAC OS, Android?

[PRODATRON] - Windows és And-
roid. A Linux nagyszerU szerverek
futtatéasahoz, de az otthoni gépemen
Windows-t hasznalok. Nem vagyok
egy nagy Apple rajongo, bar az Apple
Lisdmat nagyon szeretem.

[D.E.] — Az operacios rendszer
mellett rengeteg alkalmazas ér-
hetd el az oldaladon, beleértve
video- és zenelejatszokat (MP3
lejatszolll),  szamologeépet,  ja-
tékokat (Snake, Columns, Pac-
man, Game of Life). Nem is be-
szélve az egyeb kiegeszitdkrol
(fontok, hatterek)! Ha valaki sze-
retne barmi ilyesmit fejleszteni
az op. rendszeredhez, van hozza
valamilyen szerkeszté program?
A hivatalos oldalon beszélsz a
SymStudio-rol, de a link nem muko-
dik.

[PRODATRON] - Jo hir: a
SymStudio immaron Quigs
neven hamarosan elérhetd
lesz a nagykdzdnseg sza-
mara! Trebmint (egy masik
CPC fejlesztd, Rob Buckley
muvészneve) nagy erdkkel
dolgozik az elsd kiadason.
Jelenleg elérhetd egy tel-
jesen jol mukodd korabbi
verzio, amit EdoZ (egy ma-
sik programozo a SymbOS
projekten belul) hasznalt a legtobb yj
jaték és app keszitesekor az elmult
harom eévben. Bar a BASIC-szer(
programozasi nyelvben vannak elté-
rések, szoval talan jobb megvarni az
uj verziot.

[D.E] - Gondoltdl mar ra, hogy a
SymbOS-t mas nyelveken is elérhe-
téve teszed (német, spanyol, japan)?
Vallalkoznal ra, hogy ha a retrorajon-
go kozosség elkészitené a forditast?

[PRODATRON] - Oszintén szoélva
nincsenek ilyen terveim. Manapsag
egy kulon text fajlt, vagy adatbazist
hasznalnal hivatkozasokkal az 6sszes
cimkéhez meg irott szbveghez. Egy
/80-assal mukodd gépen muszdj a
kododat minél kisebbre €s
gyorsabbra hagyni. Ezért a
szbveges részeket egy az
egyben beleteszed a kod

szbvegebe. Ez azt jelent,

hogy minden nyelvhez &sz-

sze kellene 3llitani az egész
operacios rendszer binaris

kodjanak egy egyedi verzi-
oOjat, és ugyanezt minden
alkalmazéssal is megtenni.

Sajnos mar igy is nehéz a
SymbOS mas gépeken mu-
kodé verzidival mind foglal-
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kozni, €s ez meég tdbb valtozot adna
hozza a dologhoz. Az a j© az angol
nyelvben, hogy sokan megeértik, és
egy 8 bites szamitogép szemszoge-
bél egy nagyon kompakt nyelv. (Ne-
vet)

[D.E.] - Gondolkoztal mar a SymbOS
egyeb gépekre valo portolasan? Pél-
daul Spectrum +2, Dragon vagy BBC
szamitégepek.

[PRODATRON] - A SymbOS muko-
dése megkoveteli a Z80-as procesz-
szort, €s egy adott platform memo-

ria lapozasi képessegeire nézve s
vannak kovetelmeények, amiknek saj-
nos sok régebbi gép nem tud eleget
tenni. A ZX Spectrumra valo portolas
nagy almom lenne, de hardveres mo-
dositasok néelkul az eredeti gépekre
lehetetlen lenne megcsinalni. A Spe-
ctrum +3-on elérheté a 128Kb, de
hasznalatahoz a rendszermagban es
a memoriastrukturaban is komoly val-
toztatasokat kellene tenni.

De tervezem a ZX Uno és a Spectrum
Next kompatibilis verziok elkesziteset.
Es persze ott vannak még a lehetdse-
gek egyéb Z80-as gépekre (Amstrad
NC100/200 vagy akar a PCW16 a
gyors, 16MHz-es Z80-nal) vald por-
tolasra.

[D.E.] - Az interjunak a végére érkez-
tunk. Ideje bezarni a Text Editor-t, beir-
ni az ,exit" parancsot a parancs termi-
nalba, és kilépni minden programbol
mieldtt lekapcsoljuk a rendszert. A
legjobbakat kivanjuk neked az elkd-
vetkezendod evekre!l Régi gépeinknek
szukséguk van a nagy tervezdkre €s
programozokra, mintamilyen te vagy!

[PRODATRON] - K&szondm az érde-
kes kérdéseket és a kedves szavakat!

Magyar forditas: Hajdo Maté



2018. januar - aprilis

7. oldal

Kijelzovalasztas az Enterprise-hoz

A hoskorban (1985-) az EP-tulajdo-
nosok tobbsége az RF modulatorra
kotott  televizioval hasznalta  ked-
venc 8 bites szamitogeépét, annak
minden kozismert mellékhatasaval
egyutt: elmosodott kep (TEXT 80 ne-
hezen olvashato), tompa és ,vérzd”
szinek (igaz ezt csak a szines készu-
lekkel rendelkezd szerencseések lat-
tak), a moduldtor hédmérsékletének
fuggvényeében elcsuszo szinkronjel.
E megoldas legnagyobb hat-
ranya az volt, hogy a harom
szinkomponens  ugyanazon
az éren jutott el a kijelzdig, igy
az interferenciat nem lehetett
kikUszoObolni. A szerencseseb-
bek - és tajékozottabbak - a
gép RGB kimenetét haszna-
O, tObbnyire egyedi készitésu
(RGB -> SCART, vagy RGB ->
.8 monitor aljzatéanak megfe-
leld”) kabellel csatlakoztatott
kijelz6t hasznaltak. Ez rend-
szerint tovabbra is TV-készu-
lek volt, de a kivaltsagosok
markas monitor elétt is megta-
pasztalhatték, milyen képmindséget
lehet elérni az EP-vel a megfeleld
eszkdzok hasznalataval. A kevésbé
szerencsesek Junoszty téveére barka-
csoltak videojel bemenetet, ez az EP
gyari monochrom videojelével - ami
mentes a fentebb emlitett interferen-
ciaktol - ugrasszerl javulast lehetett
elérni, a TEXT 80 mod is jol olvashato
lett.

Ezek a hagyomanyos, képcsoves
megoldasok ma mar tobb okbdl sem
eldnydsek. A kivalo allapotban meg-
maradt RGB monitorok ritkak, dragak,
és jellemzden 25+ évesek: a meghi-
basodas kockézata nagy, javitasuk
koltséges. Ezenkivul nagy helyet fog-
lalnak, és az 50Hz frekvencidju kép-
frissités sem tul jo hir azoknak, akik
mar tizenévesen is ilyen kijelzdk eldtt
rongaltak a szemuket, viszont 10+ év
mulva is szeretnének atni.

igy aki ma (2017-ben) szeretne valodi
vason nosztalgiazni, esetleg felfedez-

napjainkban

ni mindazt, ami anno EP-fronton ki-
maradt, hamar talalkozik a kérdéssel:
milyen, korszerU kijelzét hasznaljon
/ hasznalhat, és milyen szempontok
alapjan célszeru kivalasztania azt?

A fent emlitett okok miatt az RF-mo-
duldtoros megoldast a XXI. szazad-
ban nyugodtan elfelejthetjuk:

a modern LCD tévek és monitorok
ilyen &sszekotéssel gyakran meg a
hagyomanyos CRT televizioknal is
gyatrabb képmindséget szolgaltat-
nak. Bar a modulator viszonylag egy-
szerlen kiforraszthato és cserélhetd
kompozit kimenetre, amivel a kép-
min&seg valamelyest javul - és a kép
elcsuszasanak kérdése is megoldodik
-, a f& probléma megmarad: a szin-
komponensek kombinalt tovabbitasa
miatt a szinhUseég nem lesz az igazi.

Marad tehat az RGB-kimenet hasz-
nalata, és az ehhez kapcsolodd mo-
dern lehetdsegek feltérkepezése az
atmeneti kényszermegoldasoktol az
optimumig.

Az els® kézenfekvd lehetdseg az
egyeébként is meglévo, 16:9-es képa-
ranyu, tetszéleges tipusu, nagymere-
tu LCD TV hasznalata a nappaliban. A
dolog hatulutdi hamar jelentkeznek:

a preferalt képarany (4:3) kozépre
igazitott aranyvaltassal altalaban elér-
hetd ugyan, de a képmeéret egysze-
rden tul nagy ahhoz, hogy a gepet
kodzvetlenul a TV elétt ulve kényelme-
sen hasznalhassuk. A kep szelein levo
fekete savok sokaknak zavaroak, ra-
adasul a SCART csatlakozot a legkor-
szerubb készulékeken mar hiaba
is keressuk.

A kbdvetkezd opcio a kuldnféle
videojel-atalakitok hasznalata.
Ezek az aktiv eszkdzdok sokféle
kivitelben és kimeneti-bemeneti
aljzat kombinacioban érhetbek
el. Az Enterprise szempontjabol
egy olyan atalakitd az idealis,
amely SCART => VGA 3atalakitast
végez, igy szamitogeépunk kony-
nyen csatlakoztathato lesz egy
olcson beszerezhetd, hagyoma-
nyos keéparanyu TFT monitor-
ra. Ez az atalakitas azonban ko-
moly elektronikat igényel, a két
szabvany ugyanis teljesen eltérd
muszaki paraméterekkel rendel-
kezik: a legnagyobb probléema, hogy
az RGB szinkronjellnk 15 kHz, szem-
ben a VGA-val, amelynél a legkisebb
szabvanyos felbontas (640x480) is 31
kHz-nél kezdddik. Ennek megfelels-
en a mindségi konverterek ara igen
borsos: kb. 20e Ft-nal indulnak - azaz
amit az olcsd monitorral megnye-
runk a réven, joforman el is veszitjuk
a vamon. Az ilyen atalakitok tovabbi
hatranya, hogy a képfeldolgozas mi-
att késleltetés (input lag) jelentkezik
a rendszerben. Ez szovegszerkesztes
€S programozas soran nem zavaro
ugyan, de egy intenzivebb akcidjatek-
nal mar bosszanto lehet. Az input lag
mertéke termeészetesen tipusonkent
valtozo, a zavarfaktor pedig szubjek-
tiv tényezd, de mindenképpen szem
elott kell tartani.

Vegul el is eérkeztunk az utolso allo-
mashoz, amely jelenleg a legjobb
Lall-round” megoldasnak tekintheto:
ez pedig nem mas, mint a hagyoma-
nyos képaranyu monitor-TV kombo.
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Hagyomanyos képarany alatt 15 co-
los eszkozok eseten 4:3, 17 és 19 co-
los testvéreiknél pedig 5:4 értendd.
Ezen kijelzOk kdzos jellemzdje, hogy
elsésorban monitorok, masodlagosan
multimédias (TV) funkciokkal és SCART
csatlakozoval. Ezt fontos hangsulyoz-
ni, mert léteznek olyan készulékek is,
amelyek els6sorban low-end TV-k,
mellesleg VGA-csatlakozovall Az utob-
bi kategoridba tartozd eszkdzok nativ
felbontasa a fizikai mérettdl fugget-
lenul jellemzéen 640x480, ritkabban
800x600 pixel. Barmekkora is a képat-
16, ezek a - tipikusan a gyerekszoba
sarkdba szant ,mesenézds” - televiziok
a gyenge mindségu panel, alacsony
kontrasztarany €s magas keésleltetés
miatt a kompozit kimenethez hason-
l6an  EP-retrozashoz csak B-tervként
johetnek szamitasba. A tovabbiakban a
minket érdekld kategoridra az egysze-
ruseg kedveéert komboént hivatkozunk.

Hagyomanyos képaranyd kombot
tobb cég is gyartott, de Magyaror-
szagon leginkabb a Samsung és LG
keszulekeivel talalkozhatunk - érte-
lemszerien mar csak hasznaltan,
online aprohirdetésekben és aukcios
oldalakon. Szerencsére ezek tokéle-

tesen megfelelnek a célnak, és az Eu-
ropaban forgalmazott modellek mind
rendelkeznek SCART csatlakozoval is.

Ajanlott készulékek:

Samsung Syncmaster 710MP  és
730MP (17 col), 910MP eés 930MP
(19 col), az LG kindlatabol pedig az
M1717A, M1721A (17 col), illetve az
M1917A és M1921A (19 col) tipusok.
Az MI1917A tipusbol a tengerentulra
gyartottak SCART nelkuli valtozatot is,
ezért vasarlas eldtt az aljzat megléte-
rol mindenképpen gydzddjunk meg!

Természetesen ritkdbban mas gyar-
toktol  szarmazo, ugyanilyen ol
hasznalhatdo kombokba is belefutha-
tunk. Példakent emlitendd a Philips
150MT2, amely EP-n a Samsungok-
nal is szebb képet produkal, gyonyo-
rd szinekkel, tovabba az automatikus
deflicker funkcioja miatt az interlace
uzemmaodok is tokéletesen stabilan
jelennek meg rajta.

Abban az esetben ha valaki helyhiany-
nyal kiizd érdemes a 16:9-es Full HD
kombok kozott szétnézni, egy ilyen-
nel megoldhato, hogy eqgy asztalon,
egy monitorral legyen a PC és az EP
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is kiszolgalva, csak egy gombnyomas
atvaltani. Ilyen példaul az LG M2262D,
M2362D, M2762D sorozata, (Z0zo:
nekem M2362D van) ezeken bdse-
ges mennyiségl bemenet van, igy
akar még egy Spectrum és egy C64
is rakotheto. )

COMPONENT

COMPOSITE

Terveink kozott szerepel egy lista keé-
szitése az Enterprise-hoz kompro-
misszumok nélkul hasznalhatd kom-
bokrol, amelybe megjegyezéskent
beirhatjak a tapasztalataikat azok, akik
hasznaltak mar a gépuket az adott
keszulektipussal. Remeélhetdleg ez
joval egyszerUbbe teszi a céliranyos
keresést a modern kijelzét vasarolni
szandékozo EP-rajongok szamara.

Szilvasi Csaba

Maciej Gruszecki (pear)

muhelyében

Késziiloben az alomkartya (DreamTurboCard)

keszul

m 512K Flash ROM chip, 8 db 64K-s bankra osztva. Eb-

Enterprise gépre a csodakartya, mely az alabbi funkci-
Okra lesz képes

® 1 vagy 2MB RAM bdévites SRAM chipekkel. A maso-
dik chip tobb kulbnbozd cimre allithato, vagy letilthato
mar letez6 kulsd bovitésekkel vald kompatibilitas ér-
dekeben.
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bl egyik az EXOS, a tobbi 7 egyedileg tilthato.

B \valos ideju ora (RTC), kompatibilis a Mészaros Gyula

fele orakartyaval

B clemmel taplalt nem felejtd memoria (NVRAM) be-

allitasok tarolasara,

B ketcsatornas szinkronizalt orajel generator:

- rendszer orajel 4/8/12/16/20 MHz (2/4/6/8/10
MHz 280 CPU),

- EXDOS orgjel
8/9.6/10/12/13.33/16 MHz

B | CD vagy OLED megjele-
nitd (2x16 karakteres),

B RGB LED - Az aktualis
CPU orajelet tobbszinl
LED jelzi:
2MHz kék, 4MHz zold,

6 MHz sarga, 8MHz
narancs, 10MHz piros,

B opcionalis hémeérseklet
erzekeld a NICK chiphez,

B forgd gombbal vagy
szoftverrel konfiguralhato.
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Enterprise Power modul

Ugyancsak Maciej Gruszecki (pear) készitett gépunkhoz egy nagyon
hasznos kis eszkozt, melynek célja az Enterprise gépek tapellatasanak
modernizalasa.

A gyarilag hasznalt 7805 feszultség stabilizatorok egyszerten elfltik a
felesleget, emiatt tUzforrd a hatso hutdborda. Gyakorlatilag a tapbol fel-
vett dram 44%-a hove valik. Ezzel a kapcsold UzemU aramkor alkalma-
zasaval minimalis a veszteseg, igy jelentdsen csokken a gép melegede-
se, ami jO hatadssal van az alkatrészek, kUldndsen a billentylfolia és az
elektrolit kondenzatorok élettartamara. Jelentdsen csokken a tapegyseg
terhelése is. Erre a célra kaphatoak
kulonbozd kész aramkorok, de ezek
megbizhatosaga kétes, valamint a
beépités is nehézkes (drotokon log-
va fityegne bent a gép belsejében).
A pear altal tervezett aramkor egy
jol bevalt dramkorre épul, és pon-
tosan az alaplaphoz van szabva. Az
5 V-0s részen kivul tartalmazza a videoaramkorok 12 V-jat eldallito részt is, ami
az EP alaplapok egyik leggyakrabban meghibdsodd része (TR2, C9). Eléfordul,
hogy az L1 tekercs is meghibasodik, amit nem lehet potolni, mivel nem ismertek
a parameterei. Ezért ez az Uj tap modul teljes egeészeében kivaltja ezt az aramkort.
Beépitésehez a régi taparamkorok dsszes alkatrészet el kell tavolitani, az igy nyert
helyre kerul.

Bal oldali képunkon lathato az EPower, a jobb felsd képen pedig mar beépitve
lathato az EPower.

ENTERPRISE BOGREK

rendelhetok az alabbi e-mail cimen:
inkedpixelshopfdgmail.com
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A HiSoft Pascal rejtelmel

irta: Povazsay Zoltan
(Povi)

Kezdjuk rogton a cikket egy talalods kérdéssel: mit ir ki az
aldbbi program?

program test;

var a : integer;

begin
a := 32767;
Writeln(,a + 4 = ,, a + 4);
Writeln(,4 + a=,, 4 + a);

end.

A szemfules olvasd rogtdon gyanakodhat, hisz a muvelet
eredmeénye biztosan nem fog beleférni az integer altal ab-
razolhaté szamtartomanyba: az eredmeény nagyobb, mint
215-1, vagyis 32767. A meég szemfulesebb olvaso, aki mar
olvasgatta a HiSoft Pascal leirasanak a “Compiler Options’
cimu fejezetét, pedig azt mondja: "ha be van-e kapcsolva
a tulcsordulast ellendrzd forditasi opcio, akkor overflow
hibauzenettel le fog 3allini a program!”

NézzUk is, mint mond errél a dokumentacio: az 'O’ op-
cio vezérli a tulcsorduladsok kezelését bizonyos aritmetikai
utasitasok esetében. Egesz (integer) szorzas s osztas, és
az osszes valos (real) tipusy muveletek esetében mindig
torténik ellendrzes. Egész (integer) osszeadas és kivonas
esetén csak bekapcsolt (O+) opcio esetében torténik elle-
norzes. Az alapértelmezett eset a bekapcsolt opcio.

A fentiek alapjan, tehat azt varjuk, hogy a program az elsd
WriteLn sor kornyékeén le fog allni egy overflow hibatze-
nettel. Ehelyett mit latunk?

PASCAL
C

HiSoft Pascal Enterprise
Yersion 1.2

Copyright HiSoft 1985
All rights reserved

PROGRAH test;
VAR a : integer;
EGIH

WriteLn{'a + 4 =

1
H
3
g a 1= J2767;
b MriteLn('4 + a =

6407 EHD,
End Address: &4C9

Run?H
at 4= -32763
4+ 3= Overflow at PC=G4C1

Az elsd Writeln sor hiba nelkul lefutott, pedig be van kap-
csolva a tulcsordulast viszgald opcid!
Az &sszeg meégse fuggetlen az Osszeadas sorrendjetodl?
Vagy csak hibas a fordito? Nezzuk meg, milyen kodot allit
eld a fordito a masodik esetre (4 + a):

1d hi, 4 ; HL = 4
push hl ; HL a verembe

1d hl, (Oxfffe) ; HL. = a

pop de ; DE = 4 (a verem tetejérél

; kivessziik)
or a ; Carry flag torlése
adc hl, de ; HL = HL + DE + Carry
call pe, 0x6a6 ; overflow esetén ugras a O0x6a6-ra

Els® raneézésre furcsa lehet, hogy miért a lassabb ADC uta-
sitast (15 orajel) hasznalja a forditd ADD helyett (11 orajel),
raadasul igy meg keénytelen a Carry flag-et is torolni eldtte
(plusz 4 orajel), hogy jo eredményt kapjunk. A magyarazat
az, hogy az ADD utasitas nem allitja az overflow flag-et,
az ADC pedig igen, és bekapcsolt tulcsordulas vizsgalat
mellett nekunk pont erre van szuksegunk! Tulcsordulas
esetén a Ox6ab cimen évo rutin kirja a hibauzenetet, és
abbahagyja a program futasat.

Kikapcsolt tulcsordulas vizsgalat esetében a forditod terme-
szetesen mar a gyorsabb ADD utasitast fogja hasznalni:

1d hi, 4 ; HL = 4
push hl ; HL a verembe

1d hl, (Oxfffe) ; HL. = a

pop de ; DE = 4 (a verem tetejérél

; kivessziik)
add hl, de ; HL = HL + DE

De térjunk vissza az els6 esetre (a+4), ami bekapcsolt tul-
csordulas vizsgalat esetében is lefutott:

1d hl, (Oxfffe) ; HL = a

inc hl ; HL = HL + 1
inc hl ; HL = HL + 1
inc hl ; HL = HL + 1

inc hl ; HL = HL + 1
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A fordito felismeri, hogy a négy darab inc hl utasitas gyor-
sabb (24 orajel), mint ha a maga kacifantos modjan a DE
regiszterbe berakna a négyest (31 drajel), majd dsszeadast
(11 orajel) végezne. A probléma csak az, hogy a nagy op-
timalizacioban elfeledkezett arrol, hogy a tulcsordulast
vizsgald opcio be van kapcsolva, a forditd mindig a fenti
kodot allitja eld, fuggetlenul attol, hogy mi az »O« opcid
erteke.

Ezek alapjan ez egy hiba a forditoban, ezért jo, ha tudunk
rola. Ha szukségunk van a tulcsordulas vizsgalatra, és az
Osszeadas egyik tagja konstans 1, 2, 3 vagy 4, akkor azt a
bal oldalra irjuk! Kikapcsolt tulcsordulas viszgalat esetée-
ben a konstanst irjuk a jobb oldalra, igy gyorsabb kodot
allithat eld a fordito!

NézzUk a kovetkezb esetet:

program test;

var a : integer;
begin
a := 20000;

Writeln(,a * 2 =
Writeln(,2 * a r
end.

,,a*2);
2 * a);

A Pascal dokumentacio alapjan egész (integer) szorzas
esetében mindig torténik ellendrzeés tulcsordulasra, fug-
getlenul az »O« opciod értéeketdl. Ehelyett azt latjuk, hogy
az elso szorzas lefut, annak ellenére, hogy az eredmeny
nagyobb, mint 32767.

PFASCAL
c

HiSoft Pascal Enterprise
VYersion 1.2

Copyright HiSoft 1983
All rights reserved

6468 1 PROGRAN test;
6468  © VAR a @ integer
6471 3 BEGIN

6470 a 1= 20aes;

4
3 MWriteln{'a * 2 =
6 Mriteln{'2 * a =

6401 7 EHD,

End Address: 64C3

Run?g

a# = -25336

2% a = Overflow at PC=G4BB

Ezek szerint nem jo a dokumentacio? A szorzas mulvelet-
re meégiscsak ki lehet kapcsolni a tulcsordulas vizsgalatot?
Ennek viszont ellentmond az, hogy a masodik WriteLn so-
runk viszont tényleg leallt overflow hibauzenettell Akkor
hogy is van ez?!

A program futdsanak mindig ugyanez lesz az eredmeénye,
forditasi opciotol fuggetlenul, az elsd szorzas mindig le-
fut, a masodik mindig leall tulcsordulassal. Mi a kuldnbseég
a két szorzasban? Mégse lenne igaz az az allitds, hogy a
szorzat értéke fuggetlen a tényezdk sorrendjétdl?! Gyana-
kodhatunk, hogy itt is valami hasonlo turpissag lesz a do-
logban, mint az ésszeadas esetében volt.

Nézzuk meg, mit allit el® a forditd a 2 * a esetben:

1d hl, 2 ; HL = 2
push hl ; HL a verem tetejére
1d hl, (Oxfffe) ; HL = a (Oxfffe cimen van az

; »a« valtozoénk)

pop de ; DE = 2 (a verem tetejérél
; kivessziik)

call 0x077e ; szorzd rutin: HL = HL * DE

Az elsd negy sor hasonlo, mint az Osszeadas eseteben
volt: a két operandust belerakja a HL és DE regiszterek-
be, végul elvégzi a muveletet: meghivja a 0x077e cimen
talalhato rutint, ami az egész szorzast veégzi (és kezeli az
esetleges tulcsordulast is), majd az eredményt a HL re-
giszterben kapjuk vissza.

Forditott téenyezdk (a * 2) esetében az aldbbi kodot allitja
eld a fordito:

1d hl, (Oxfffe) ;
add hl, hl ;

HL
HL

a
HL + HL

Valoban, jo volt a sejtésunk, itt is optimalizacio tortent:
felismeri a fordito, hogy sokkal gyorsabb kodot tud eld-
allitani, ha nem hivja meg a szorzo rutint, hanem csak
szimplan 6sszeadassal végzi el a kettdvel valos szorzast. A
dolog egyetlen szépséqg hibaja, hogy bar a dokumentacio
szerint egész szorzas esetében mindig van tulcsordulas
vizsgalat, ez ebben az esetben elmarad, fuggetlenul attol,
hogy mi van bedllitva az »O« opcioban.

Mit tehetunk ez ellen? Ha ragaszkodunk a tulcsordulas
vizsgalathoz, €s a szorzatunk egyik tagja konstans, akkor
azt tegyuk a bal oldalra, ebben az esetben a forditd min-
dig olyan kodot fog eldallitani, ami a szorzo rutint hasznal-
ja. Ha viszont szeretnénk kihasznalni az optimalizaciobol
adodo sebességndvekedeést, akkor a konstans téenyezdn-
ket tegyuk a szorzat jobb oldalara!l Természetesen nem
minden esetben lesz optimalizacio, csak a 2, 3, 4, 5, 6, 8,
9,10, 12, 16 és 20 eseteben.

HISOFT

Pascal
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Hanyféle Enterprise letezik?

irta: Németh Zoltan
(Zozosoft)

Volt ugye a az NCC-1701 aztdn az
NCC-1701-A, NCC-1701-B,... sorolna
egy Star Trek rajongd ©

De mi maradjunk a kedvenc masi-
nanknal. Erre hazankban a legva-
loszinUbb valasz az, hogy angol €s
néemet EP128. Kicsit tajekozottabbak
hozzateszik, hogy van EP64 is. Ha ezt
a kérdést a nyolcvanas évek végeén
tesszuk fel, akkor az a valasz, hogy
angol, német és kétnyelvd... Ez utob-
bi jol jellemzi az akkori hivatalos in-
formacio aramlast. Eveknek kellett el-
telni, mire tisztazodott, hogy minden
nemet gep kétnyelvu. De addig is sok
nemet gep tulajdonos (koztuk mi is)
orult annak, mikor rajott, hogy a gépe
kétnyelvu, igy a legokosabb. ©

Az Enterprise cég eredetileg 26 ku-
l6nb6z6 orszagban tervezte forgal-
mazni a gépeket: Egyesult Kiralysag
(UK), Andorra, Ausztralia, Belgium,
Csatorna-szigetek, Dania, Finnorszag,
Franciaorszag, Németorszag, Hollan-
dia, Izland, Izland, Izrael, Olaszorszag,
Luxemburg, Norvégia, Dél-afrikai
Koztarsasag, Spanyolorszag, Libanon,
Portugalia, Szingapur, Malta, Ciprus,
Hongkong. Mindegyik orszag szama-
ra sajat valtozatot készitve. Az elsd ket
tipus az Enterprise 64 és Enterprise
128, ezeknek hivatalos modell sza-
mozasa Modell 500-525 ill. Modell
400-425 az eldbb felsorolt orszagok
sorrendjében.

Sajnos a nagyratord tervekbdl szinte
semmi nem valosult meg, az angol
cég altal 3 tipus kerult forgalomba:
angol Enterprise 64 (Modell 500), an-
gol és német Enterprise 128 (Modell
400 és 408). A Modell 911 csak né-
hany prototipusként létezd kdvetke-
z6 Enterprise tipus lett volna, aminek

fejlesztése az angol cég csddje miatt
félbeszakadt.

A 64-es és 128-as gép kozott a me-
moria mereten kivul is van szamos
kuldnbseq:

2.0-3s EXOS és BASIC EP64 esetén,
2.1-es EP128-nal.

EP64 esetén matricas a cartridge,
EP128-nal ez mar hianyzik, valoszinU-
leg koltség csokkentés aldozata lett.

\
1S-BASIC )

EP64-nél zold szinl a joystick kupak,
€s a joystick karja, valamint a joystick
nem lathaté gumiharang alatt levd
része valamint a szokdz billentyu
nyomorudja. EP128 esetén mind-
ez szurke (néhany gépben eldfordul
zold nyomorud a szokozhoz), a zold
joystickot csak az angol gépkdnyv
boritojarol ismertuk, sokakban fajo
hianyerzetet okozva ,Az én gépemen
miért nem zold a joystick?” ©

A tapasztalatok alapjan a 128-as geé-
pekben tovabbi fold vezetékeket ko-
tottek be, zavarjeleket csokkentendo.
Szervizeknek eld volt irva, hogy a be-
kerul®d 64-es gépeken ezt potoljak.

Az angol és német gépek kozott is
van egy jelentds muszaki eltérés: a
német geéphaz bellrdl ezust szinu
arnyékolo réteggel lett lefestve, hogy
a gép megfeleljen a szigorubb német
eldirdsoknak a radiofrekvenciads zaj
kibocsatas kapcsan (ilyen modositas
mas geépek esetén is eldfordult). Ez
a modositas egyes extréem korulme-
nyek (pl. hosszu szalagkabelre kotott
bovités a rendszerbuszon) kozott azt
eredmeényezi, hogy a német gep sta-
bilabb.

Szoftver szempontjabol a német gép
16K plusz ROM-ot kapott, ebben a
német nyelvi bovités mellett helyett
kaptak a VLOD/VSAVE/VDUMP se-
gédprogramok is. A német és angol
uzemmaod kozott a BRD és UK pa-
rancsokkal lehet atkapcsolni, innen
ered az a bizonyos ,kétnyelvi gép’
elnevezés. Az UK elnevezeést viszony-
lag kdnnyen megértettem, a BRD-n
tobb mind 20 évig gondolkoztam,
mignem Szipucsu eldrulta, hogy az a
Bundesrepublik Deutschland rovidi-
tése, magyaran NSZK ©
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Fizikailag ez a bovites ketféle cart-
ridge variacioban létezik, az egyik
esetben két foglalatos panelen az
eredeti angol BASIC ROM mellé ke-
rult be egy plusz 16K-s EPROM, masik
esetben egy foglalatos panelen 32K-s
EPROM-ban taldlhatd meg egyutt az
angol és német ROM.

Az kevésbé kdzismert, hogy kétfele
kinézetl német gep létezik: a Német-
orszagban eladott (vagy legalabbis
ottani forgalmazasra eldkeszitett) gé-
pek, ,teljesebb németesitésen” men-
tek at, ezért a jol ismert ,ONE TWO
EIGHT" felirat helyett kaptak egy plusz
128K feliraty matricat, valamint a gé-
pek dobozara is plusz német szovegu
matricak kerultek. Mivel Magyaror-
szagra a legtobb gép (a németek is)
kdzvetlenUl az angliai  raktarakbol
érkezett, igy ez a variacio igen ritka,
csak néhany példany ismert.

ENTERPRISE
— 128K

Kulonbodzd forgalmazoknak kdszon-
hetben tovabb Enterprise variaciok is
leteznek:

A német Hegener & Glaser cég Me-
phisto markanév alatt fejlesztett sakk-
szamitogepeket. Minden bizonnyal a
sakk volt a kapocs a szinten ezen a te-
ruleten dolgozo Intelligent Software
céggel, és igy ismerhették meg az
Enterprise-t. Kezdetben sajat ,nevuk-
re vették” az EP-t, Mephisto PHC64
név alatt arulva a 64K-s gepeket. Ez
gyakorlatban az Enterprise feliratokat
eltakard Mephisto matricakban nyil-
vanult meg. Iskolakba is megprobal-
tak eladni a gépet, ehhez elkészult

a német nyelvi bovités egy kezdeti
verzioja. 1985 augusztusdban aztan
az angol Enterprise céggel k6zosen
megalakitottak az Enterprise Compu-
ters Gmbh-t, azaz a német EP céget,
innentdl kezdve sajat nevuk alatt fu-
tottak az EP-k.

A francia - el
sosorban - ja-
tek forgalmazo
cég, a Lansay, a
80-as években
az  elektronika
tobb  terulete-
re is kitérét tett,
lemezjatszok,
mitdgepek terén
az Enterprise lett a kiszemeltjuk, mar
1984 elején arrol szolnak a cikkek,
hogy &k forgalmaznak, egy id6 utan
szintén ,sajat nevukre vették’, Lansay
64-nek nevezve a gépet. A Soft&Mic-
ro 1985 januari cikkében lathato egy
Jgazi" Lansay gép, amely egy az F1-
F2 gombok felett felragasztott Lansay
feliratban nyilvanul meg. Azonban
maga a gep, még egy korai ELAN
prototipus, vélhetdleg maga a cikk

Lordinateur Evolutif

a fotokkal joval korabban elkészult,
és akkor kerult kozlésre, amikor vég-
re valahara ténylegesen megjelent a
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gép. A Lansay altal valoban eladott
gépek tellesen sima angol EP64-ek
voltak, a késoébbi cikkekben, rekla-
mokban is ilyenek ldthatoak. Egyedul
a franciara forditott EP prospektuson
szerepel a Lansay logo.

Az egyiptomi Computer Technical
Co. cégnek koszonhetd a leglatva-
nyosabb Enterprise variacio: az arab
billentylzetes EP! Kezdetben matrica-
val kerultek fel az arab karakterek, az
elsd sorozat lehet, ahol fekete szinU-
ek ezek, aztan rajohettek, hogy szur-
ke billentylzeten nem biztos, hogy
jO Otlet a fekete © Kdvetkezd sorozat
matrican mar zoldek a karakterek. A
legtdbb gépre pedig mar profi modon
felfestették az arab karaktereket, szin-
tén zold szinnel. (Szerintem nagyon
jolnéz ki, jo lenne hasonlo technikaval
pl. HFONT-os billentylzetet gyartani,
ahol az ALT-os karakterek lennének
igy felfestve.) Technikai szempontbol
ezek sima angol gépek, az arab szoft-
ver betdlthetd volt, sajnos ilyen még
nem kerult el® L Elvileg csak 64K-s
gépek kerultek Egyiptomba, de leg-
alabb egy arab billentylzetes 128K-s
gép is eldkerult mar onnan.

ENTERCRS:
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2017-es év egyik nagy meglepetése
volt, hogy kiderult: dan forgalmazd
(Semicap) nem csak a dan ROM-ot
keészitette el (@ BRD bovités modo-
sitasaval), hanem dan billentylzet is
keszult!

A német és magyar EP cég egyutt-
mukodve célozta meg a szovjet pia-
cot, aminek a legnagyobb eredmeé-
nye a kazahsztani iskolakba kerult kb
3000 gép. Ezek ciril (egész pontosan
kazah) billentylzetesek, a ciril karak-
terek matricaval kerultek fel.

A tanuloi gépek EP128-ak voltak, az
tanari geépek EP64-ek, a hozzajuk
csatlakoztatott winchestert is tartal-
mazo egysegben 256K RAM bovites
is volt, ezért a gép kapott egy ENTER-
PRISE 320 cimket.

Holland €s német arlistékban szintén
feltinik egy ENTERPRISE 320 vala-
mint egy ENTERPRISE 576 géptipus,
amin eldszor jol meglepddtunk. © Ki-
derult, hogy a holland BUGTRONICS
féle belsd bdvitéssel felszerelt gepek-
rol van szo (egy vagy ket sornyi RAM
IC-vel), amelyet a német Enterprise
ceégneél szereltek be. Az ilyen gépek
aljdra egy ENTERPRISE COMPUTERS
matrica kerult a felbontott garan-
cia cimke lezarasara, mas kulso jele
nincs az atalakitasnak.

Ha a gép belsejebe nézunk, tovabbi

variaciokat vehetunk észre: ahogy
sok mas gepnél is, az EP is tobbfé-
le alaplap verzioval készult, jelenleg
ISSUE 3, 4, 5, 6 valtozatok ismertek.

ISSUE 3, ilyen alaplap kerult az elsé 100,
kereskedelmi forgalomba nem kerult
geépbe. Ezeket fejlesztdknek, €s Ujsag-
iroknak kuldtek ki, a géppel valo ismer-
kedés ceéljabol, 1984 november-de-
cember folyaman. Ezek meg kozel sem
veégleges verziok, a video rész olyan po-
csekul mukodik, hogy vagy a 256 szin
nem megy, vagy Text 80 (azaz a nagy
felbontasu grafika).. egy potméterrel
kell beallitani, hogy melyik mukodjon.
50 gépet 256 szinre, masik 50-et Text
80-ra allitottak be. (Mar igen kinos le-
hetett a sok kérdés, nagy volt a nyo-
mas, hogy produkalni kell valami kézzel
foghatot, ezért vallalhattak be, hogy
ilyen gépeket ki kuldenek bemutatod
példanynak. Természetesen a mellé-
kelt levélben irtak, hogy a végleges geé-
pekkel mar nem lesz ilyen probléma.)

2018. januar - aprilis

Magan az alaplapon a legfeltin&bb,
hogy a belsé hangszord nem lett
betervezve a gépbe, a hozza tarto-
zO erdsitd az utolso pillanatban, egy
probanyak darabkén osszerakva, uto-
lag bedrotozva kerult a gépbe. (Ezt
a fejlesztést ki is hagyhattak volna, a
legtobb EP tulajnak az a elsd hard-
ver modositasa, hogy elvagja a belsd
hangszoro vezetékét ©) Némely Uj-
sag cikkben még olyan gep szerepelt,
amibdl meég hianyzik is ez a modosi-
téds. Maga az alaplap valahogy mino-
segibbnek erzddik, a nem hasznalt
nyak terUletek arnyékolod felUletekkel
vannak kitdltve, az élcsatlakozok a-
bai is szélesebbek. Es ha mar élcsat-
lakozok: jol megfigyelhetd, hogy az
eredeti koncepcioban pozicionalo

vagatok lettek volna az &sszes hatsd
csatlakozonal, bar mar itt sem ke-
rultek bevagasra. Itt a monitornal az
AB6,B6 labak hidanyoznak, a késébbi
alaplapoknal ez mar valtozott, a tobbi
csatlakozonal tovabbra is felismerhe-
t& maradt a bevagas helye.
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A kereskedelmi forgalomba kerult gé-
pek ISSUE 4, 5, 6 alaplapokkal készul-
tek. Az ISSUE 4 és 5 az EP64 jellemzd
alaplapja, az ISSUE 6 meg jellemzden
az EP128 alaplapja. Azonban vannak
kivételek: a gyartas kezdetén alaplap
elbukott a min&ségellendrzésen, eze-
ket az ISSUE 4-es alaplapokat késébb
megjavitottak, és visszaraktak a gyar-
tasba, igy véletlenszertien bukkannak
fel, akar EP128-as gépekben is. ISSUE
5-0s EP128-r6l még nincs tudoma-
sunk. Néhany EP64 pedig ISSUE 6-0s
lappal készult.

az ISSUE 4, mar kozel végleges, a
bels6 hangszoro erdsitbje mar az
alaplapon talalhato. Csupan a modu-
lator mellett van eqgy ellenallas és egy
kondenzator utodlag odaforrasztva. IS-
SUE 3-hoz képest valtozott a monitor
csatlakozo, B6-os labra kerult a 12V
kapcsolo feszultség, cserébe a Bl-es
lab hianyzik. A legnagyobb érdekes-
sége ennek a lapnak a markajelzés: a
jol megszokott ENTERPRISE helyett
FLAN! Ezt a nevet csak kb 1 hdonapig
viselte a céqg: 1984 februar — marci-
us. Igy a markajelzés arrol arulkodik,
hogy az els6 par ezer alaplapot eb-

ben az iddszakban kezdték gyartani.
lgy kulonosen érdekes egy FLAN,
azaz ISSUE 4-es alaplapos EP128
geép, nagyjabol kéttucatnyi ilyenrdl
tudunk.

1984 E&Té;pﬁvsa“‘ GTERS LTD03=01.7 =
E&E S/N10867 =——

S
R

ISSUE 5 lapokon az eldbb emlitett
kondenzator és ellenallas a modula-
tor mellett mar rendes helyet kapott a
nyakon, ezenkivul a markajelzés mar
ENTERPRISE. Monitor csatlakozo val-
tozatlan, azaz a A6 és Bl labak hia-
nyoznak.

ISSUE 6 az altalunk legismertebb val-
tozat, mivel az EP128 gépeket par -
az eldbb emlitett - kivétellel ilyennel
szerelték. Itt a monitor csatlakozod
nem hasznalt labai visszakerultek, tar-
talék labkeént (szines kompozit kime-
net kialakitasakor legtobben a Bl-es
ldbon vezették ki a jelet).

Az igazan inyencek ha tlzetesebben
megnézik az alaplapokat, akkor ku-
loNbozd gyartok jelzéseit fedezhe-
tik fel rajtuk: OPC, WEL, FLHK, AEL,

EGE.. ezek kdzul harmat sikerult

15. oldal

megfejteni:  WEL=Welwyn Electro-

nics, OPC=0riental Printed Circuits
Ltd., EGE=Elec&Eltek.

Ezek kozul az E&E gyartdsu lapok
tinnek az utolso szérianak, ezek jol
felismerhetdek vildgoszold szinukrél
(akar szétszedés nelkul, az also hito-
racsokon bekukucskalva). Ez abban az
esetben érdekes, ha valaki jo eséllyel
szeretne Ujabb, javitott verzioju (08-
47) Nick chippel szerelt gépet talalni.
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Az alaplapok verziojat legkdbnnyeb-
ben a monitor csatlakozd alapjan le-
het megtippelni, a gép szétszedese
nelkul: ha az &sszes lab meg van, ak-
kor az ISSUE 6-0s. Ha ezt egy EP64-
ben latjuk, akkor az egy ritka darab ©
(Eddig 3 ilyenrol tudunk.) Ha hidnyzik
az A6, Bl &b, akkor ISSUE 4 vagy 5.
Ha ezt egy EP128-ban latjuk, akkor
az 99.99%-os valoszinlUseggel ISSUE
4-es, azaz egy ritka FLAN alaplapos
EP128 lesz. ISSUE 5 meg nem kerult
eld 128-as gepbol.

Ha valaki tobb Enteprise gépet la-
tott, eldbb-utobb feltUnik, hogy nem
minden gép gyariszamos matricaja
ugyanolyan. Az EP64 esetén végig
szép nagy nyomtatott szamokkal
készultek, €s minden gyariszam hat
szamjegyU. EP128 esetén eldszor Ot
szamjegyes gyariszamok vannak, va-
loszinlleg 005000-tél tértek at a hat
szamjegyes, az EP64-nél megismert
Sz€p nagy nyomtatott szamos cim-
kékre. Az els® kb 3600 gépnél mintha
valami stemplivel pecsételték volna a
sorozatszamokat, az utana kovetke-
z&k pedig irogéppel kitoltdttnek tin-
nek. Tudjuk, hogy a sok késés miatt
nem igazan sikerUl betdrni a piacra
(kulonoésen mivel a 1984 karacsonyi
szezont is szinte teljesen lekesték),
ezért eldbbre hoztak az EP128 be-
mutatasat, reménykedve a nagyobb
tudasu gép jobb fogadtatasaban.
A cimkek alapjan azt lehet tippelni,
hogy eredetileg az els® 5000 gépet
EP64-nek szantak, a tervek modosu-
lasa miatt gyorsan legyartott cimkeék
ezért sikerultek masféle kivitelUre.

A sorozatszamokat végig nézve to-
vabbi érdekesseégre derul fény: az elsd
ketezres tartomanyban vegyesen for-
dulnak els® 64-es és 128-as gepek.
Taldn mar legyartott 64-es gépeket
alakitottak at 128-asra, a sorozatszam
megtartasaval? Vagy csak ugy dontot-
tek késodbb, hogy jobb kuldn szamtar-

tomanyba szamozni a gépeket? Csak
az donthetné el egyértelmuen, ha eld-
kerulne azonos gyarirszamu EP64 és
EP128. Vagy egy illetékes az Enterprise
cégtol ©

A 128-asok szépen szamozodnak
végig kb 026000-ig. A ©64-esek ese-
tén az els¢® kb 2000 utan ugrottak
030000-re, majd kb 037500 utan
070000-re, végul kb 073500-ig jutot-
tak. Osszeszamolva kidertl, hogy kb
mennyi gep keészult: 26000 EP128,
(2000)+7500+3500=11000/13000
EP64, 37000/39000 Enterprise gép,
annak fuggvényében, hogy az emlitett
els6 2000-ben egybe vagy kulon sza-
mozodtak a 64-es és 128-as gepek.
Plusz 4 db Modell 911 prototipus ©

Visszatérve meég egy pillanatra a
gyariszamos cimkékhez: az emlitett
Jrogépes” cimkek véletlenszerlen
felbukkannak a 005000 feletti tarto-
manyokban is, igen nagy valoszinU-
seéggel elgépelésnek kdszdnhetden.
Legalabbis mas magyarazatot nem
tudok a 060134-es gépre. ©

ETERERS)
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Nibbles 1k

2005 - PovySoft

A Nibbles a kozismert ,kigyos almaevds” jaték feldolgoza-
sa. Bar Enterprise-ra jonéhany évvel korabban EDC mar
irt egy Nibbles c. jatékot, PovySoft programjanak érdekes-
sége, hogy terjedelme nem éri el az 1 kbyte-ot! A prog-
ram a 2005-6s MiniGame Compo-ra készult (a Snake 1k
tovabfejlesztett valtozata.) A jatek a 21. helyezett lett, a 24
db 1kb-os jaték kozul. Azért nem kapott ,eldkeldbb” he-
lyezést a kommentek szerint, mert ,csak” egy sima Nibb-
les-klon, mindenféle fantdzia nelkul, még zene se volt
benne. Szemben a Snake 1lk-val, Nibbles 1k mar nem fut
EXOS 2.0-n (Ep64-en), mert a bajtok sporoldsa miatt pl. a
rendszervaltozokat nem EXOS-kompatibilisen allitja ben-
nuk, hanem kozvetlen rendszerszegmens irassal. Persze
valoszinlleg ugy is belefért volna az 1kb-ba.

Célunk, hogy az egymas utan kovetkez6 szinteken 9 sza-
mot dsszeszedjunk. A kigyd nem utkdzhet sem a falakba,
sem sajat magaba. Minden elkapott szam utan kigyonk
meghosszabbodik. Dolgunkat az egyre nehezedd szinte-
ken a gyarapodo falak nehezitik. A jatékban 9 nehézségi
szintet kell teljesitentnk.

Az iranyitas a beépitett, vagy az EXT1 botkormannyal tor-
ténhet, a jatékot a tuz (SPACE) megnyomasaval indithat-
juk. A PAUSE (HOLD) megnyomasaval szUneteltethetjuk a
jatékot, az ESC megnyomasaval kiléphetink a program-
bol.

3 score: 12688

lives: 9 score: 15868

Mega PaC Man 1993 - Barath Endre

Egyszery, de oOtletes platformjaték. Ahhoz képest hogy ba-
sic-bol Zzzip-pel forditott jatek, a grafikai megvalositas se
rossz (fel-le scroll és aranyos grafika). A cél, hogy minden
palyan osszeszedjunk mindent, majd megtalaljuk kulcsot,
aztan a kijaratot. Az egészben az az érdekesség, hogy
minden kupac felszedése megndveli az ugroerdnket, igy
a gyujtdgetés soran a palya egyre tobb részébe tudunk
eljutni. Néha egészen a palya vegerdl kell visszatérnunk
az elejére, mert a nagyobb ugras miatt be tudunk menni
oda is, ahova addig nem. Uj palyara jutaskor az ugroerd
ujra nulla lesz.

Minden palyan vagy egy ellenségunk, akivel ha Utkdzunk,
csokken az energiank. A baj azonban féleg nem ez, ha-
nem az, hogy az ugroerdnk is csokken ilyenkor... ez pedig
néha azt eredményezheti, hogy a palyat nem tudjuk tel-
jesitenil Szoval vigyazzunk! A vizbe esés hasonld hatassal
van rank, tehat az is kertlendd. A palyan vannak energiat
noveld E betdk, azokat is fel kell szedni a palya teljesite-
sehez.

Ugras kdzben nem tudjuk iranyitani a fohost, de eses kdz-
ben igen, és erre sokszor szukseg is van! Bizonyos platfor-

mokat at tudunk torni ha magasbol rajuk estnk. Sokszor
csak igy lehet tovabbjutnil (Az els® palya tartalmaz egy
veszélyes helyet, ahol is a platformot ki tudjuk torni a fel-
szedendd kupac alol, €s igy a kupacot tobbé nem lehet
felszednil Bar ez inkdbb programhiba...) 5 palyan kell ve-
gigkuzdenunk magunkat.

2 .SZIHT:YARTOROHY
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Amit mindenkeppen latnod kell!

- Enterprise jatéekok Top 10 listaja

irta: Kiss Laszlé
(Lacika)

Az alabbi ,toplista” azoknak készult, akik eset-
leg nem kovették az Enterprise-jatékok fejlo-
dését napi szinten 1995 6ta. Ez természetesen
nem jelenti azt, hogy alabb az azéta elkészult
10 legjobb jaték keriil bemutatasra - ez amugy
is meglehetésen szubjektiv -, viszont garan-
taltan latvanyosak és / vagy egyediek.

10. Boulder Dash - Enterprise Edition
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Bar a Boulder Dash Spectrum verziojat az Enterprise tulaj-
donosok is ismerhetik, ez igencsak botranyos szinvonalu
(els¢sorban a ,forradalmi” scroll miatt), mondhatni hasz-
nalhatatlan. Szerencsére a jatéknak CPC-re is van elég jol
sikerult verzidja, ami grafikus képernydn fut azonban ezt
nem lehetett volna jol atirni, mert a paletta modositasaval
oldotta meg az animaciok nagy részet, viszont CPC-n a
16 szinl palettan csak 2 fix szin van. Azonban valojaban a
CPC verzio is atirat, és ez a jaték karakteres modban fut
azokon a gépeken, amelyek tudnak ilyet (pl. Commodore
64 és Plus/4). A CPC valtozat gyakorlatilag szoftveresen
emulalja a karakteres modot, ami jelentésen megkdnnyi-
tette az ,atirast”. Istvan gyakorlatilag Ujrairta a programot,
igy az Enterprise-verzio 4 (illetve az ALTINDO segitségével
valojaban 5) szinl karakteres modot hasznal. A karakte-
resitéssel” sok helyen a kod jelentds egyszerlisodesét és /
vagy gyorsulasat lehetett elérni. A bonyolult - video cim-
zést ,megkeverd” - hardveres scrollozas helyett a (sokkal
gyorsabb) karakteres modban elég az egész képernyd

tartalmat LDl utasitasokkal masolni, €s még igy is gyor-
sabb, mint CPC-n grafikus modban, ahol csak a belépd
karaktereket és a fels® (statusz) sort rajzolja ujra a jaték.
Az atalakitassal jelentds memoria megtakaritast is sikerult
elérni, igy az atirat EP64-en is fut (élvezhetd sebességgel).
Bar CPC-re csak az elsd rész készult el, a program bovité-
sevel lehetdve valt (2. rész palya formatuma Uj funkciokat
is tartalmaz), hogy a masodik és harmadik rész palyait is
kezelje a program. A programbal igy tobb valtozat is ke-
szult:

Boulder Dash CPC - a CPC verzio atirata (a grafika néhany
helyen kissé modosult).

Boulder Dash 1 C64 - a CPC atirat motorja C64 grafikaval,
€s a palyak szine is mas, illetve az 1. nehézségi szint vala-
mivel lassabb is.

Boulder Dash 2 C64 - C64 stilusu grafika és szinek, és
lassu - a C64 verziot emuldlo - sebesség. Van betoltdkep
is (BD2SCR.COM), amely animalt, és kulon indithato.
Boulder Dash 3 C64 - a 3. résznek megfeleld C64-es
grafika és palydk. ,.Demo” ehhez a részhez eredetileg
nem volt, azt Istvan készitett hozza. Ehhez is van betdl-
tokep.

Boulder Dash Classic Collection 1-2 - PalyagyUjtemeények
Spectrumrol konvertalva, C64 karakterkészlettel. A palya-
kat kulonbozd gepekrél (C64, Spectrum, és Atari) gyUjtot-
te ossze a Triumph Game Labs. Ezekbe olyan BOULDASH.
COM verzio kerult, amely a FILE bovitést hasznalja az .Ivl
file valasztasara;, a program tartalmazza a FILE-t, igy azt
nem kell kulon betolteni. A STOP billentyl lenyomasara
az alapértelmezett BOULDASH.LVL file toltédik be, és ak-
kor is, ha nincs EXDOS (magnos konfiguracio). Csak .LVL
kiterjesztésu file-t lehet valasztani, €s ez a verzio ellendrzi
a tomoritett adatok ellen6drzd dsszegeét. Az elsd részben
97, a masodikban 40 palyakészlet talalhato, ez remeélhe-
téleg minden igényt kielégit...

9. Sorcery+

Bar a Sorcery-t mar jol ismerjuk, hiszen azon keves prog-
ramok egyike, melybdl készult hivatalos Ep verzio, figyel-
mesebbek feltinhet a cim végére ,biggyesztett” plusz-
jel. Els® ranézésre Geco atirata nem kulonbozik a ,sima
verziotol” (a jatékkeépernyd alatti kijelzdket leszamitva).
lgaz, a targyak egy része mas helyen van, az ellenkiosz-
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tés se teljesen azonos, €s az egyik varazslo is mashol
van.

A meglepetes akkor éri a ,gyanutlan” Enterprise-tulajdo-
nost, amikor a nyolc varazsld kiszabaditasa utan azok
tarssagaban elfoglalja meltd helyet a szentélyben (SA-
NCTUARY). Miutdn a megmaradt idonk fuggvenyeben
Jfelmarkoljuk” a jutalompontokat, a kaland folytatodik! A
bal felsd sarokban kinyild ajton atlépve ujabb feladattal
folytatodik a torténet: a kerettorténetben emlitett 6rdogi
Szellemidezdt kell elpusztitanunk. Ez csak ugy lehetse-
ges, ha osszegyUjtunk 4 aranyszivet (GOLDEN HEART),
és elvisszuk ezeket a féterembe (MAIN HALL). Az egyik
szivet Ugy tudjuk megszerezni, ha a JUST IN TIME névre
hallgatd teremben talalhato alruhas figurat (DISGUSED
?77?) elvisszuk UNDER MAIN HALL nevl keépernyére és
bedobjuk a vizbe. A masodik epizddban megvaltozik a
grafika, a szornyek és a felhasznalhato targyak is masok.
Arra érdemes figyelni, hogy a faklyak langjai is fogyaszt-
jék az energiankat, ha hozzajuk érunk (szemben az ere-
deti Enterprise verzioval), ezenkivul itt egyes Ustok nem
feltoltik, hanem fogyasztjak az energiat!

CPC-n a két részt kulon tolti be a program, Ep-n meg
lett szUntetve a toltdgetes, az dsszes kod egyszerre elfer
a memoriaba. Betoltés kdzben az Amiga toltdkeépet cso-
dalhatjuk meg.

8. Exploding Fist

Az Exploding Fist Spectrum verzigjat az Ep tulajdonosok is
jolismerhetnek: az elsé Spectrum atiratok kozott volt, igy
sok géptulajdonoshoz eljutott. Nemcsak Ep-n szamitott

az egyik legjobb vereked&s jateknak de Spectrumon-is: A
jaték nem csak a nagymeéretu, szépen animalt sprite-okrol
maradt emlékezetes, de arrol is, hogy 18 féle tamado-ve-
dekezd mozdulatot ismer. Ezek a mozdulatok Bruce Lee
Jeet June Do clnevezésl harc technikajat probalja szi-
mulalni.

A CPC verzio is jol sikerult: a program szeép, 16 szines na-
gyobb képernydn fut és az is ugyanolyan jol jatszhato (a
jatékszabalyok és a ,kunsztok” ugyanazok). Sajnos azon-
ban a készitdk nagyon ragaszkodtak ahhoz, hogy fusson
a 64k-s CPC gépeken is a program, igy meglehetdsen
.meértéktartd” a korités: 32kb a program, 2 videolap 32kb,
igy zene nincs €s csak egyetlen hattérkep fért a jatekba.
Geco azonban az Enterprise verzion jelentds tupirozast
eszkozolt:

Az Ep verzioban a képvaltogatas a két videolap felén torté-
nik csak, az egyik videodlap felén van a fix maradék hattér,
igy felszabadult 8kb memoria, ahol elfért a karakterkeszlet
€s a zene. A programban a C64-es zenék szolnak, persze
szerényebb hangszerelésben.

128K-s gépeken a kuzdelem a C64 verzio 4 hattere és a
CPC egyetlen hattere elott zajlik (Osszesen tehat 6t hatte-
ret valtogat a program).

A program elvileg fut 64K-s geépen is, de lassan. Sajnos
64K-s gepen csak egy hattér van.

A szinek ,kellemesebbek a szemnek” mint a CPC és C64
verzioban. C64-en pl. a lila hegy annyira nem megnyero...
A sebesség az 1-'4" szambillentylkkel allithato. 4MHz-s
gépeken az 1-es, 2-es mod, 6 MHz-s gépeken a 2-es, 3-as
mod tunik leginkabb hasznalhatonak.

7. Rick Dangerous

rIRearRE

A Spectrum konverziobol szintén ismerds Rick Dange-
rous nem csak a Spectrum-ot hoditotta. A Core Design
jatékat Commodore 64-re, Amigara, Atari St-re, Amstrad
CPC-re és PC-re is kiadtak. Bar a jaték sok gyakorlast
igényel, igen szodrakoztatd és hosszu tavon sem valik
unalmassa. Istvan konverzioja a CPC verzio atirata, mely
ugyan (elvileg) azonos kepernydmeéretet hasznal a Spe-
ctrum-verzidval, viszont a szinek nagyon szépen vannak
oOsszevalogatva. Raadasul Ep-n a keép (gyakorlatilag) egy
karaktersorral magasabb. Ugy latszik, a CPC verzidban
hiba, hogy csak 23 karakter magasra allitottak a athato
képet.
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6. Switchblade

wiCCH2LaDE

COFYRIGHT GREMLIN GRAFPHICS 1990

EHTERFRISE

A Gremlin Graphics jatéka sok hajdani 8-bites szamito-
gép tulajdonosnak ismerds lehet, hisz a program igazi
multiplatformos fejlesztés: Amiga mellett megjelent Spe-
ctrumra, Commodore 64-re és Amstrad CPC-re is. Igen
hangulatos jaték, kellemes grafikaval és zenével. A 8-bites
verziok kozul legszebb a CPC-verzio, mely - szerencseé-
re - nem a monokrom Spectrum valtozat konverzidja:
negy szinl modban fut és a kepernydmeret is nagyobb.
A Commodore-valtozat pedig egészen borzaszto: a fele-
akkora felbontasban, csapnivald szinkompozicioban nem
igazan lehet kivenni, mi is latszik a képernydn... Az Enter-
prise tulajdonosoknak a Spectrum verzio régota ismerds,
de Batman-ota tudhatjak, hogy neégy szines uzemmod-
ban nagyon szeép jatékok szulethetnek, igy érdemes meg-
nézni Geco (extrasitott) CPC konverziojat is!

A jatékmenet és a térkép természetesen azonos a Spe-
ctrum (és a C64) verzioval, a latvany viszont sokkal megy-
gy6zobb. Az intro 4 szinU képei Ep attributum képekre
lettek cserélve, kivéve a kard, ami 4 szin modban marad,
csak soronkeént valtott LPT-vel. Jaték koézben az F1-F7
funkciobillentytikkel szinpalettat lehet valasztani. Az ellen-
felek plusz szineket kaptak.

5. Star Sabre

A Star Sabre vérbeli shotem up jatek, eséllyel palyazhat
a legjobb Enterprise-os shot'em up jaték cimre. Egyetlen
komoly vetélytarsa a kategoridban a Spectrum-os R-Type.

A jaték 2008-ba jelent meg CPC-re, majd 2009-ben egy
Ujabb kibdvitett 128K-s valtozat is készult ezt konvertalta
Geco Ep-re. A jaték soradn 5 nehézségi szinten keresztul
kell utat tornUnk magunknak az ellenfelek végelathatatlan
garmadajan keresztul.

A jaték talan egyetlen felrohato hibaja, hogy nagyon ne-
héz lett. Egyrészt a tempd az eredeti arcade jatékok se-
bességét idézi, ez a Spectrum-os R-Type utan kezdetben
szokatlan lesz. Rdadasul a program keszitdje (Paul Kooist-
ra) nem sporolt az ellenseggel...

4. MicroProse Soccer Reloaded

A MicroPose Soccer igazi C64-es klasszikus fociprog-
ram. Sajnos a Spectrum verzio igencsak kidbrandito,
ami nem csoda, hiszen attributum képerny&dre gyakorla-
tilag lehetetlen normalis szines fociprogramot késziteni.
Sajnos a MicroPose Soccer CPC-s verzidja kidbrandito
- mondhatni botranyos szinvonalu - Spectrum konver-
zio. Geco a konvertalasnal (amit inkabb nevezhetunk
ujrairasnak) viszont jelentds atalakitast eszkozolt a prog-
ramon.

A CPC-s verzidban a képmeéretet valoszinlleg azért nem
noveltek meg, hogy a jaték elfogadhato sebességgel fus-
son. Bar Spectrumon is pont ekkora a mérete, ott lehe-

tett volna legaldbb két karakterrel szélesebb, és néggyel
magasabb a terep. A CPC verzio - igen elfuseralt modon
- elébb 8000h-ra megrajzolja a 32x20-as jatékteret, majd
rateszi az 6sszes sprite-ot, mindezt két szin modban, ez-
utan 8000h-rol 4 szin moduva alakitva az adatokat, beir-
ja CO00N/C400h-ra (itt a mar csak 26x16 méretl a kép),
attol fuggden, hogy épp melyik az inaktiv videdmemoria.
A paélyarajzolo rutin alaposan at lett alakitva, a program 4
szinG latvanyvildga” a PC CGA verzio alapjan készult. A
lathato jatéktér mérete 40x24-re lett megnovelve, igy a
kep még nagyobb is, mint C64-en.

Az eredeti C64-es, Spectrumos és PC-s valtozathoz ha-
sonlon van teremfocis verzio is, 6-6 jatékossal. Ebben a
szinek a C64 verziohoz hasonlora lettek allitva.

3. Incentive jatékok

Itt egy kis ,csalas” tortént, mert Istvan elkeészitette az In-
centive mind a hat Freescape jatékanak (Driller, Dark Side,
Total Eclipse, Total Eclipse 2., Castle Master, Castle Mas-
ter 2.) Enterprise verzidjat, igy a fenti cim 6 jatékot takar.
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Ezeket tObbseget pectrum-verziok atirataibol mar is-
merhetjuk, melyek azonban monokromak voltak, mig a
CPC valtozatok szinesek! Istvan azonban nem elegedett
meg ,sima” konverzidvall A programok alapos atalakita-
saval sikerult jelentdsen gyorsitani azokat - ez egy ,FPS
jatéeknal” nem elhanyagolando szempont. Ezt elsdsorban
egyszeru aritmetikai rutinok gyorsabbakra cserélésével si-
kerUlt megoldani:

incentive

542Dh: eldjeles szorzas: AHL = A*HL

5483h: eldjeles szorzas: DEHL = DE*HL

54F1h: eldjeles osztas: AHL = AHL / DE, DE = maradék (a
legtobb id&t talan itt sikerUlt nyerni, ez egy sokat hasznalt,
és lassu rutin)

5578h: eldjeles szorzas: HL = H*L

63F2h: eldjeles osztas: DEHL = DEHL / BC a legkdzelebbi
egész (a tobbivel ellentétben nem 0) felé kerekitve, BC =
maradek

56F7h: 60 byte feltoltése azonos byte-al (36C6h-nal ta-
lalhato az uj feltoltést vegzd 30 PUSH utasitas); ez csak a
kulso teruleteken hasznalt, a szobakban nem.

Ezen kivUl sikerUlt gyorsitani a megszakitasi rutin modosi-
tasaval, €s néhany egyeb kisebb valtoztatassal. A legtob-
bet azonban annak a rutinnak az optimalizalasaval sikerult
elérni, amely a megjelenitendd sokszogeket rendezi a
lathatosag szerint (azaz hogy a tavolabbiak rajzolodjanak
ki elészor, €s ezeket aztan megfelelden takarjak a koze-
lebbiek). Ez a mUvelet bonyolultabb / lassabb részeknél
akar 25% idot is felhasznalhat (a futasideje a sokszogek
szamanak a négyzetével aranyos).

Mindennek koszonhetden a 8-bites valtozatok kozul az
Enterprise verziok a legszebbek és egyben a leggyorsab-
bak (a C6b4-es verzio feleekkora felbontast hasznal, és
meg igy is embertelenul lassu). Az dtalakitasok eredme-
nyét a Total Eclipse-szen bemutatva, a jaték kiinduldpont-
janal a legelso képkocka iddtartama ezredmasodpercben:

CPC
720

Ep (4 Mhz)
533

Ep (6 Mhz)
350

Ep (7.12MH2Z)
296

2. Prince of Persia

Jordan Mechner 1989-ben megjelent klasszikusat talan
nem kell kuldndsebben bemutatni senkinek sem. Az ere-
detileg Apple Il gepre irt jatéknak az igazi sikert a PC ver-
Zi6 hozta meg. Hivatalos 8-bites verzid nem is nagyon
jelent meg, csak CPC-re es SAM Coupé-ra. A CPC verzio
olyan jol sikerult, hogy Geco-nak ,csak” egy ,sima” kon-
verziot kellett csinalni, €s igy is az egyik legszebb Ep-s
jaték lett.

1. International Karate + Reloaded

Az Exploding Fist-re hasonlito jatek nem kuldndsebben jol
sikerult (kicsi a jatékkepernyd, és hianyoznak a hangulatot
emeld hattérben lathato animaciok) CPC-s verziojanak at-
irésa kdzben derult ki, hogy egy az egyben tartalmazza a
C64-es grafikat, raadasul ugyanabban a formatumban. A
tavas részis teljes meéretében megtalalhatd a programban,
csak a legfelsd sort, és jobb, €s bal oldal 4 oszlopat levag-
ja. Feltételezhetden készitdk is 40x25-0s verziot tervez-
tek, de aztan belefuthattak a helyhiany problémaba, és az
is lehet, hogy a kuizdotér 40x11 mérete esetén a program
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nem lett volna elég gyors, ugyanis a program a teljes kuz-
doéteret torli minden frame-ben. Elég sok utasitassal oldja
meg a sprite-ok kirakasat, mivel a Co4-es grafikat at kell
alakitani a CPC-nek megfeleldre, viszont, ha CPC forma-
tumban tarolna, akkor 2 pixel 1 byte, mig C64-en 4 pixel
1 byte (+1 byte / karakter a szinekhez), igy kétszer annyi
helyre lenne szUkség a programban a grafika tarolédsahoz.
Mivel a CPC verzio kisebb képernyodje kicsit kidbrandito
azoknak, akik lattak a C64 verziot, jogosan vetddhetett fel
az igény a program atalakitasara. Geco jelentdésen modo-

128K-s gépen a sebessege gyorsabb mint CPC-n, annak
ellenére, hogy a jaték 40x26 képernyodn jelenik meg. A
harctér torlesi idejét sikerult a CPC-s verzio felére csok-
kenteni a megnovekedett terulet ellenére is. A vizen meg-
jelenik a C64 verziobol ismert hullamzas is. A program fut
EP64-en is, ott viszont nem mUkodik a Soft reset és kicsit
lassabb, minta CPC verzio, de azért elvezhetd sebessegu.
A vizes rész (a képernyd felsd kétharmada) egy Amiga
screenshot-bol alakult at, hala Istvan EPIMGCONV-janak.
A képernyd ezen része attributum maodu, beleérve a fel-
sé két sort is. Ez természetesen azt is jelenti, hogy a fel-
bontas duplajara nott(!l) annak ellenére, hogy egyben ez
az egyszerre legtobb szint megjelenitd Ep jatek. 64K-ba
azert fért bele ez a verzio, mert mig az eredeti teljes 2
videolapot hasznalt a megjelenitésre (hol az egyik, hol a
masik laprol jelent meg a kép), ebben a verzidban a kép
fels® ketharmadanak adatait ugyanarrol a helyrél veszi a
program, csak az also rész megjelenitése maradt meg a
régi modi szerint (ezért ennek felbontasa nem valtozott),
a villogas elkerulese érdekeében.

Nem értesz egyet a listaval? Kuldd el sajat toplistadat a
szerkesztdseg e-mail cimeére!

sitotta is a programot!

dBase Il. 2.43 (IS-DOS)

1. Alapfogalmak

A dBASE Il relaciés adatbaziske-
zeld rendszer segit adataink ke-
zelésében és rendszerezésében.
Ebben a mondatban tébb olyan
fogalom van; amely tébbeknek
ma még ismeretlen lehet. El6-
szor ezekkel kelt megismerked-
nunk. Akik mar talalkoztak eh-
hez hasonlé programmal, ezt a
fejezetet atlapozhatjak.

1.1.Adatkezelés és adatbazis

Ha adatainkat szamitogeppel akarjuk
feldolgozni, akkor el kell helyeznunk
azokat valamilyen hattértaroldon. Az
adathordozokon elhelyezett un. AL-
LOMANY egy oOsszeflggd adathal-
mazt tartalmaz. Az adatfeldolgozas
hoskoraban  minden  allomanyhoz
kulon kellett késziteni egy programot,
amely ezt az allomanyt kezelni tudta.
Minden program csak a sajat adatait
hasznalhatta, igy azokat az adatokat,
amelyek tobb alkalmazasnal is szere-
peltek, tobb dllomanyban is rogziteni

kellett. Ez a helypazarlason kivul a hi-
balehet6segeket is megnovelte.

Az adatbazis-kezeld rendszerek se-
gitségével - egy munkakornyezetet
tekintve - minden adatot a lehetd
legkevesebb helyen tudunk tarolni.
Hamarosan latni fogjuk, hogy vannak
olyan adataink, amelyek ismétlése el-
kerulhetetlen, éppen a tovabbi mun-
ka nagyobb kényelme érdekében.
Ezek a tobbszordzeések azonban nem
jelentenek tobb rogzitési munkat, mi-
vel ezt mar helyettink a szamitogep
végzi el, amely gyorsabb és megbiz-
hatobb. Az adatbazis-kezeld egy ,zsi-
lipként” kerul be az adatallomanyok
€s az egyes alkalmazasok programiai
kdze. Barmely adathoz is szeretnénk
hozzaférni, ezt csak az adatbazis-kez-
eldn keresztul tehetjuk meg.

Az adatbazis-kezeld sajat logikdja
szerint tartja nyilvan az adatokat, ezt
nekunk nem kell ismernunk ahhoz,
hogy dolgozni tudjunk vele. Az ada-
tok modositasa €s hasznalata igen
egyszerd, és allomanyaink mindig
napra, sot percre keszek, aktualisak.
Az ADATBAZIS tagabb fogalom, mint
egy allomany, a hattértarolon fizika-

ilag toébb allomanyban helyezked-
het el. (Az adatbazis és az allomany
megnevezes heétkdznapi szohaszna-
latunkban gyakran keveredik egymas-
sal.)

Az adatbazis-kezeld érdeme, hogy
az egyes allomanyok szerkezetuktd|,
meretktdl és tartalmuktol fugget-
lenul, egységes modon kezelhetdk.
Az adatok megvaltoztatasa, bodvitése
nem befolyasolja az eddig elkészitett
alkalmazasok programjait.

ALKAL- ALKAL- ALKAL-
MAZAS MAZAS MAZAS
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ADATBAZIS-KEZELO

ADATBAZIS

Onaéllé programok és adatélloményok
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Az adatbazis-kezeld rendszer elve

1.2. Areléaciés adatbazis

Az adatbazisok felépitése - a bennuk szerepld adatok
kapcsolatainak kialakitdsa - tobbféle logikaval valosithatd
meg. Régebben hasznaltak az un. fastruktdraju v. HIE-
RARCHIKUS és az un. HALOS adatbazist. Mindkettében
valamilyen ,szuld - gyermek” kapcsolatba hozhatok az
adatok. A hierarchikus rendszerben minden adatnak tet-
szbleges szamu leszarmazottja, de csak egy &se lehet.
A halos rendszerben nemcsak tobb leszarmazottja lehet
egy adatnak, de tobb szuldje is. Mindkét modszer bonyo-
lult ldncolodlisték seqgitségevel tartja nyilvan az adatok sz-
szeflggeéseit, igy ezek tarigénye viszonylag kis allomany
esetén is igen nagy lehet.

Mikroszamitogepes kornyezetben a leginkabb elterjedt
rendszerek un. RELACIOS adatbazisokat hasznaljak, ame-
lyek felépitése talar legérthetdbb. Ebben egy allomany
adatainak (rekordjainak) kapcsolatai egy egyszerU - ketdi-
menzios - tablazat segitségeével szemléltethetodk.
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\ | | | \ [
\ | | | \ [
\ | | | \ [

Az egy egyedhez tartozo adatok egy sorban vannak (ez
egy rekord) kulonbozd egyedek azonos tulajdonsagai pe-
dig egymas alatt, egy oszlopban. Az oszlopot mezdnek
nevezzuk. A tablazat minden egyes bejegyzése egy-egy
onalloan kezelhetd értek. Eqy oszlopon belul csak azonos
tipusu adat szerepeltethetd (pl. szam vagy szdveg). Min-
den sor (rekord) onallo - Osszetartozo - egyseg, amelyek
fizikal sorrendje altaldban lényegtelen. A rekordok szama-
nak ndvekedeése az adatallomanyt nem teszi bonyolultab-
ba, legfeljebb ,nagyobba”.

A relacios adatbazis-kezeldt akkor hasznaljuk jol, ha az al-
lomanyokban nem ismétlddnek feleslegesen az adatok.
(PI. egy készletnyilvantartasban nem ismetelgetjuk az aru
olyan jellemzoit, melyek a munka soran vegig valtozat-
lanok, hanem kulon allomanyban helyezzuk el.) Ezért a
relacios adatbazist nem érdemes egyetlen allomanyban
tarolni, hanem megfelelé maodon tobb allomanyt kell ke-
sziteni.

A munka soran a kuldnbozd allomanyokban talalhato,
valamilyen értelemben &sszetartozo rekordokkal kell dol-
gozni. Ezek megtalalasaban segit egyrészt az ,azonosito-
mez®’, mely az egyedek (rekordok) egyértelmU azonosi-

tasara alkalmas. A gyakorlatban hasznalt nyilvantartasok
tobbségenél a szamitogépek bevezetése eldtt is hasz-
naltak ilyen jellegU adatot. Egy-egy targy vagy szemely
neve altalaban nem azonosit megbizhatdan (gondol-
junk pl. arra, hogy hany dolgot kell bediktalni egy- egy
nyilvantartasba a nevunkon kival, hogy megkulonboz-
tethetdk legyunk névrokonainktol). Azonositokent al-
talaban egy szamsorozatot hasznalunk, néeha betUkkel
kombinalva. (A fenti példaban a ,cikkszam” szolgal azo-
nositomezokent.)

L

D [
REKORD

CEG: SZAMALK
CIM : STAKASITS

MEZO | JEZETEKNEV © KOVACS

UTONEV - JANOS

CIM: JEROMOS U. 21 TEL : 853-m
TELEFON : 213-162 INTEZ0
A
i . ]
ALLOMANY ISMEROS UGYFEL

AN

ADATBAZIS

Példa egy adatbazis felépitésére

A masik kulonleges mezdfajta a kapcsolomezd”, mely
ket tablazatban az Osszetartozo rekordok kozotti kap-
csolat megteremtését vegzi. Sokszor azonos az azonosi-
tomezdvel, hiszen a kapcsolatteremtésnél is valamilyen
egyertelmu tulajdonsagot célszert valasztani. Az elézd
példaban a ,cikkszam” mezd szerepelhet a KARTON al-
lomanyon kivul a ,NAPLO" nevl dllomanyban is, ahol igy
azt tudjuk nyilvantartani, hogy az adott cikkszamu arubol
mikor €s ki vasarolt. Nagyon fontos, hogy kapcsolome-
z&t hasznalva a ,NAPLO" allomanyban nem kell az aru
nevet, egysegarat, készletét minden vasarlasnal meg-
ismételni, mert ezeket mind kikereshetjuk a ,KARTON"
allomanybdl, a megfelelden rovidre definialt cikkszém
alapjan.

A kapcsolomezd igy tobb allomanyban is szerepel, ezert
erdemes nehany tulajdonsagot betartani a definialasakor:
legyen minél rovidebb, hogy kis helyet foglaljon; legyen
egyedi, pontosan azonositsa a rekordot; €s végul legyen
szamunkra konnyen kezelhetd (ennek megvalositasa
mindig a felhasznalotol fugg).

1.3 Az adatbazis-kezel6 rendszerek f6 funkciodi

Az ilyen -altaldnos célu- alkalmazoi programtol elvarhatd
teveékenységek:

® Adatbazis-allomany letrehozasa (szerkezetének megha-
tarozasa)

@ Adatbevitel, -modositas, -torles

® Adat szempont(ok)nak megfeleld adatok kivalasztasa,
megjelenitése

® Adatok rendezése kulonbozd szempont(ok) szerint.

® Adatok €s egyeb informaciok nyomtatasa.

(Folytatjuk!)
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