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ellenséeg vagy jo barat?

irta: Matusa Istvan
(Tutus)

Tobbsegunk 18-20 éves koraban ta-
lalkozott eldszor az Enterprise sza-
mitogeéppel. Akkoriban, ilyen fiatalon
szinte mindenkinek tobb ideje maradt
a gepre. Persze anno csak vartuk és
vartuk azt, hogy a frissen vasarolt Uj
szamitogeéphez jonnek majd a jate-
kok, felhasznalodi programok, hardver
kiegészitdk. Akkor meég senki sem
tudta, hogy ezekbdl semmi sem lesz...
Pedig ha tudtuk volna, nem itt tarta-
nank.

Cikkunk cimeébdél pedig ma egyér-
telmu a valasz: az idé a legnagyobb
ellenségunk! Tobbségunk csalados,
vagy ha nem, akkor olyan munkahe-
lyen dolgozik ahol ,fél életét eltolti”,
vagy mindkettd. igy nagyon kevés
id6 marad programokat irni, hard-
vereket fejleszteni. Igy talan marad a
legjobb megoldas, melyre mar tobb-
szor volt példa az enterpriseforever.
com oldalain: tobb ember 6sszefog-
va fejleszt programokat. Igy is hosz-
szu idd, mig egy Uj Enterprise szoft-
ver elkészul, de ez ilyen viszonyok
mellett érthetd.

Enterprise DevCompo #2

Kicsit az el6zd bekezdeés sorai ide is
siman beillenek. A mostani palyamu-
vek 80%-a kis méretll demo anyag,
a tobbi meg atirat. Tehat uj program
most nem készult. Pedig ez lett volna
a lényege ennek a versenynek. Ha jo-
vére is lesz, lehet, hogy jobban at kell
gondolni a versenykiirast. Szemeély
szerint én ezt csak Enterprise gépre
irt Uj programokra irnam kil

A rosszul tervezett
klubtagsag

Nem gondoltam volna, hogy az En-
terprise Klubba és az Enterpress Ma-
gazinra ilyen kevesen fizetnek el (24
db 1088 k-s eldfizetes és 3 db 128 k-s,
valamint 14 db ingyenes 64 k-s elofi-
zeteés érkezett...

Tisztazzuk: 2017-ben hat klubtalal-
kozot szerveztink / szervezunk. Bar-
mennyire is sikerult jo és olcso helyet
talalnom a klubnak, igy is a hat alka-
lom 72 000 Ft. Es akkor még nem
beszélunk az Enterpress Magazin
nyomtatasarol, a domain név és tar-
hely fenntartasrol, a dombornyomott
kartyakrol eés az egyéb koltsegekrol.
Nem kell nagy matek tudas ahhoz,
hogy lassuk: nem lesz eleg az eldfi-
zetok altal befizetett 6sszeg a klub-
talalkozokra valamint az Enterpress
Magazinra...

Nyilvan ez hiba volt részemrél is, mert
ezt averziotis szem elétt kellett volna
tartanom: mi van, ha keves eldfizetd
lesz?

[gy most arra kérnék mindenkit, hogy
lehetdsegehez kepest legalabb egy-
szer nyomja meg a DONATE gom-
bot, vagy az aldbbi szamlara tud
megqg utalni:

Matusa Istvan,
11600006-00000000-15684200
Koészonjuk!

Lehet, hogy vezércikkem kicsit nega-
tivra sikeredett, de ugy érzem, hogy
bar sokan vagyunk egy retro szamito-
gépes klubhoz képest, de még min-
dig kevesen. Nagyon bizom benne,
hogy a 2018-as év ennél jobb lesz!
Kérnék mindenkit, ha van ismerd-
se akit érdekel az Enterprise, szoljon
neki, hogy van ilyen lehetéség!

Ajadéktargyak
és dobozos Bricky Prise

Hevesi Jozsef baratunk jovoltabol
készulnek Enterprise ajandéktargyak.
Jelenleg még csak bogrek, de bizunk
benne, hogy hamarosan bévul a ki-
nalat! Terveztek egy web aruhazat, de
ennek elinditdsa még nem sikerult.
Remeéljuk, hogy a kdzeljovdben elin-
dulhat, hiszen a tapasztalatok azt mu-
tatjak, hogy igenis van ezekre igény!

Mar készul a népszerd EREDETI En-
terprise jatékprogram, a Bricky Pri-
se, dobozos verzidja! Egy exkluziv
kiadasban adjuk majd ki, kazettan és
3,5"-0s floppy lemezen. A részletekrol
hamarosan tajékoztatunk Bennete-
ket!

Azok a franya cikkek!

Nézegetem az Enterpress altalam
szerkesztett regebbi szamait és mar
akkoriban is ez volt a gondunk!
Pontosan az, hogy az Enterpressbe
nincs elég cikk. Mostani késdi meg-
jelenésunknek is ez az oka. Most
egy Osszevont, dupla szammal kel-
lett elérukkolnom és igy ,iddben va-
gyunk”.

Ebben is segitségeteket kérném!

Barmilyen Enterprise-szal kap-
csolatos témaban varjuk irasai-
tokat, cikkeiteket!

Ha szeretnéd tamogatni
az ENTERPRESS Magazin
megjelenését, itt megteheted:

http://enterpress.news.hu
(az oldal aljan ,TAMOGATAS”)
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Kiilso szinbemenetes kartya

A kulsdé szinbemenetes Kkartya a
NICK EC3.ECO bemeneteinek a
tesztelésével indult, csak egy kicsit
elszaladt a fantdzidja az enterpri-
seforever.com tagjainak. Ez persze
nem baj, sét.. Ez eredeti szandéka
a keszitbknek az volt, hogy ezen
bemenetek segitségével a géphez
csatlakoztathatd egy olyan elektro-
nika, amivel a képernydn hardveres
sprite-ok jelenithetdk meg. Csak itt
— a felépitésbol adodoan — tobb le-
hetdseg is van. De a fo csapasirany
a sprite-ok megjelenitése. Ennek
ugye az a lényege, hogy a program
betolti a megfeleld memoridba a
sprite-ok képét, majd a hardver ,ra-
keveri" az eredeti Enterprise képre
a megfeleld pozicidban. Ez a pozi-
cio allithato, igy a sprite mozgatasa
a koordinatak atirasat jelenti a gép
processzora szamara, ami sokkal
kevesebb munka, mintha ki kelle-
ne masolni” (@ megfelel® maszko-
lassal) a NICK altal generalt képre.

Az Enterprise hardverében a NICK
ugy lett tervezve, hogy az EC3.
ECO bemeneteken érkezd pixel
Jkeresztulmegy” a NICK palettdzo
aramkoren, majd ugy jelenik meg
a monitoron. Viszont ezt a legma-
gasabb felbontason is tudja, tehat a
kivalrol jove sprite-kép 16 szinl le-
het a maximalis felbontason, ahol
az Enterprise eredeti képén maxi-
mum 2 szin lehetett egy sorban.

Az alapfelalldas az volt, hogy lesz
majd par darab megjelenithetd
sprite. Ehhez jott hozza az az otlet,
hogy nem muszdj csak sprite-ké-
peket ,bekuldozgetni” a NICK-nek,
johet kivulrél akar egy egész képer-
nyényi tartalom is. Ennek az lehet a
jelentdsége, hogy olyan Uzemmo-
do(ka)t és olyan felbontassal lehet
csinalni, amit az eredeti NICK nem
is tudna alapbol megjeleniteni (ilyen
peldaul a 640(+)x288-as felbon-
téds, amit a NICK 2 szinnel tud, ki-
vulrél ez meg mehet 16 szinnel is.)

Kérdések és valaszok: /

1. Ez a jateékfejlesztoknek azert
jO, mert a sprite-okat nem kell
szoftverbdl megjeleniteni, (nem
is mindig lehetséges,) ezt tudja a
hardver. A ,draga” CPU id& hasz-
nalhato masra. De ez kell majd
a jatékosoknak is, mert csak
igy fog megjelenni a veégered-
meny az & gépukon is. Szoval
JO lesz ez" majd mindenkinek.

2. A Kkartyanak nincs video-csat-
lakozdja, maga a kartya az, ami
generalja az EP-be mend ada-
tokat, errél szol majd ez a pro-
jekt. Szoval de, ,siman a kartyabol
.mennek’ az adatok az EP felé"

3. A Kartya kozvetlenul nem hasz-
nalhato  kuls®  videokartya'-ként,
vagyis nem ugy. Videokartyakent
hasznalhato, de a keép tovabbra is
az EP video-kimenetén jelenik meg,
€s ugyanazokat a szineket tudja
megjeleniteni, mint amit az EP ed-
dig is tudott. Ami tobb lehet a NICK
tudasanadl, az a magasabb felbon-
tason hasznalhatd szinek szédma,
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illetve azért nekem is vannak plusz
Otleteim. (Pl tudhat vegre hard-
veres  vizszintes  finom-szkroll-t.)

Jelenleg itt tart a dolog, de az eddigi
ilyen jellegll hardvereimen egyelére
JUlmutat” bonyolultsagban, szoval
van benne kihivas bdven. Remeélem
a torténet egy kicsit ,vildagosodott”
az Enterprise felhasznaloknak. Ha
barmilyen kérdés van ezzel kapcso-
latban, az enterpriseforever.com fo-
rumon a ,Tesztelés” topicban vala-
szolok.

Balagesz
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Enterprise tartozekok

irta: Matusa Istvan
(Tutus)

Lassan mar 32 éves lesz ked-
venc szamitogépunk, az En-
terprise. Ez id6é alatt nyilvan
a gép kulsején és belsejében
lévo tartozékok felett is eljart
az idé. Nézzuk, hogy mit sike-
rul pétolni és mit nem.

Tartozékok, melyeket sikertil pétolni:

Billentyiizet félia: Kiss Tamas (MCU
Developments) http://www.mcude-
velopments.com/ kivalo folidt arul,
melyet weboldalédn, valamint a Vate-
ran lehet megrendelni téle.

Joystick kupak: Szintén Kiss Tamas-
tol lehet rendelni, nagyon jol sikerult
darab, nem 3D nyomtatoval készult,
hanem ontott muanyag.

3D nyomtatéval az alabbi Enterprise
alkatrészeket lehet nyomtatni:

- Joystick kupak

- hatso hutdborda takaro racs (itt kér-
dés, hogy az anyag birja-e a hutébor-
da altal leadott nagy hot)

- jobb oldali takarolemez

- Cartridge SD kartyahoz

A nyomtatashoz a fajlokat innen lehet
letolteni:  http://www.thingiverse.
com/search?q=Enterprise+128

A gép aljan lévé gumitalpakat sze-
rencsére lehet kapni a http://www.
mouser.com oldalon, valamint Bu-
dapesten a Conrad szakUzletében.
Hihetetlen, de ezt még mindig a 3M
Ceég gyartja mint annak idején, mikor
az EP megjelent.

A belsé fekvé kondenzatorok is
elfaradtak a 32 év alatt, szerencsére
ezeket is lehet potolni (http://www.
mouser.com).

Tartozékok, melyek jelenleg még
nem potolhatdoak:

- a joystick-ot kdérbevevd gumiharang

- a billentyUk

- a billentylzet és a folia kdzott [evd
gumi betet

- a magnokimenetet kivulrél takaro
sotetszurke papir

Enterprise hardverek

Az Enterprise torténetét szerintem
mar mindenki tudja. A gép megjele-
nesekor sajnos nem sok hardverrel
kenyeztettek el minket, pedig mint
utolag kiderult, nagyon sok lehetdség
lett volna erre...

Nézziik, annak idején mit lehetett
beszerezni hozza:

- EXDOS kartya
- Speak Easy

- Egér

- Nyomtatd

A felmentosereg
- hazai fejlesztések

A magyarorszagi képviselettel meg-
bizott ‘A" Studid minddssze egy
Spectrum Emulatort és egy EP-Plus
cartridge-et hozott 6ssze tobb év alatt.

A MICROTEAM Kft. tervezett egy
EXDOS kartyat, melyen 515 kb RAM
bovités van.

Az SMD Team tervezett a gép belsejé-
be épithet® 6 MHz-es turbé kartyat.

Hazankban Mészaros Gyula gondos-
kodott arrol, hogy véaltozzon a hely-
zet, €s tegyuk hozza, szuper dolgokat
tervezett az Enterprise gephez:

- 5 foglalatos buszbévité egység

- 1 MB-os bévitékartya

- 6 fér6helyes EPROM kartya

- 6 féréhelyes EPROM / SRAM

bdvitékartya
- Soros vonali illeszt&kartya
- Orakartya

Hazankban Zozo tervezett elészor
winchester vezérlé kartyat Enter-
prise-hoz, mely nagyszerden mu-
kodik.

Taldn az eddigi legnagyobb szenza-
Ci6 Sarkdzi Gergely / Sebestyén Pal /
Németh Zoltan Zozo SD kartydja,
melyet a cartridge helyére lehet csat-
lakoztatni. Ha belegondolunk, igy elfe-
lejthetjuk az EXDOS kartyat, a floppy
meghajtokat, awinchestervezerldkartyat
€s a winchestereket.. NagyszerU
fejlesztés!

Kiilfoldi fejlesztések

Szintén 2015-ben Maciej Gruszeczki
(Pear) lengyel baratunk alkotta meg
az EterMice kartyat, mellyel PS/2-
es egeret valamit ket kulsé joystick-et
lehet a géphez csatlakoztatni.

Saint anglidbol tervezett a fels® RAM
panel helyett eqy 1 MB-os RAM kar-
tyat, ez is nagyszerU kiegeszités, bar
sajnos mar nem kaphato

Maciej Gruszeczki tervezett egy kul-
s6 EXDOS kartyat, de igazan (talan
nem sertddik meg) nem lett az igazi.

Késziilo fejlesztések

Bruce Tanner EP Net kartyaja, me-
lyet nagyon varunk mar. Ez kdzvet-
lenul a gépre dughatd, valamint a
Mészaros Gyula féle buszbdvitdre is
csatlakoztathato lesz.

Maciej Gruszeczki (Pear) harom
kUls® kartyat is tervezett, mely sza-
kit az eddig megszokott élcsatlako-
z0s buszbovitdvel, ezt egy szabva-
nyos tuskesor helyettesiti €s igy a
kartyakat ,egymas tetejere” lehet
pakolni.
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A harom kartya: Flexi Bridge (ez csat-
lakozik a géphez), IDE — Compact
Flash kartya, RAM-Flash-Clock
kartya. Ezeket is nagyon varjuk!
Balagesz a kuls6 szinbemenetes spri-
te kartyat tervezi éppen, melyet leg-
utobb elhozott az Enterprise klubba.
Jelenleg ez meég csak egy teszt ver-
zio, igy nagyon sok munka lesz meég
vele. Egyértelmu, hogy ez lesz az EP
torténetének (az SD kartya utan) a
masodik legnagyobb dobasal Min-
denki nagyon varjal!

Sz6rG (Sarkozi Gergely) tervez a fel-
s& memoria panel helyére egy RAM
/ Flash kartyat, és szintén & tervez
Enterprise-hoz egy turbé kartyat.
Egy EP = Scart kabel is tervben van.

Kevés vagy sok?

A Mészaros Gyula féle kartyakbol
szinte mar alig lehet talalni parat.
Felmerult egy aj buszbdvitd terve-
zése is, mely mar nem élcsatlakozos

lenne.

Mindig is nagy kérdés, hogy érde-
mes-e ilyen kis szériaban hardvereket
gyartani? Szerintunk a valasz: igen!
Hiszen ez egy retro kdzosseg, €s nyil-
van nem tobb ezer embert fog 6ssze.

Ami hianyzik

A datum és érakezelést mar jO ré-
gen megoldotta Zozo, de hardver

5. oldal

igazan nincs hozza, ez nagy hia-
nyossag (pedig szo szerint nem nagy
kartya, igy mas kartyara is ra lehetne
tervezni...). Igaz, hogy Mészaros Gyu-
la tervezett ilyet, de csak 1-2 db fel-
lelhetd beldle és mar sajnos nagyon
elavult.

Akik még mindig szeretnék a floppy
meghajtokat hasznalni, biztos szeret-
nének egy memdoriabdvités EXDOS
kartyat (hasonld mint a Microteam
kartyaja) ami mar persze joval moder-
nebb lehetne.

Az EP - Scart csatlakozot csak Spa-
nyolorszagbdl lehet beszerezni elég
borsos aron €s sajnos a mindsége
nem tul jo.

g

ENTERPRISE BOGREK rendelhet6k az alabbi e-mail cimen:
inkedpixelshopfdgmail.com
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Az Enterprise
memorialapjainak kezelese

Az EP-ben Z80-as processzor do-
bog, mely a memoriat 16 biten cimzi
meg ami csak 64 kilobyte tartomanyt
eredmeényez. A Z80 illesztését a DA-
VE-vel oldottak meg, mely a kdvetke-
z6 feladatokat vegzi. 4 db 2*6 bites
sztere® hangcsatorna hardver alapja.
Programozhato hang vagy iddalap. 2
belsd eés 2 kulsé megszakitas kiszol-
galasa. A memoria cimzés magas
bitjeinek generaldsa. Az EP 22 bites
tarat tud kezelni, ami 4 Megabyte tar-
tomanynak felel meg. A cimzés a Z80
€s a DAVE tartalmatol fugg. Az also 14
bitet a Z80, a fels® 8-at pedig a DAVE
generalja az aldbbi modon. 4 irha-
to-olvashato lapregisztere van, mely-
ben 8 bites értékeket tarol. A Z80 2
felsd bitje megcimzi a lapregiszterek
egyikét és a benne tarolt ertéket kuldi
ki helyette.

Az dbrabol kitinik, hogy az EP 64 K-s
/80-ja 4 Megat tud cimezni. Ehhez
viszont idonként modositani kell a
DAVE lapregiszter tartalmat. Ezt lapo-
zasnak nevezzuk.

Miért kell lapozni? Mert a memoria
meghaladja a Z80 3altal kezelhetd 64
kilobyte-ot. Amikor egy kdnyvet olva-
sunk, 2 oldalt lathatunk egy iddben. A
tobbit lapozassal érhetjuk el. Az EP-
nek 4 lapja van, egyenként 14 bites
azaz 16 kilobyte memoria kapacitas-
sal. Barmely lapra, barmely szegmens
belapozhato, igy akar mind a 4 lapra
bclapozhatd ugyanaz a szegmens.
A szegmensek szama 256, ebbdl a
valosagban keveset hasznalunk. A
gép boévitésével szamuk ndvelhetd.
A memoria 2 féle lehet. Csak olvas-
hatd ROM, irhato és olvashatd RAM.
A ROM-memoria kikapcsolas utan
is megdérzi a tartalmat. Hianyaban
elképzelhetetlen a hideginditas. A
ROM-okon nem csak az operacios
rendszer rezidens részeét tarolhat-
juk, hanem tetszéleges bodvitéseket,
programokat és adatokat.

——2 bit
Z 80
16 bit

14 bit

DAVE lapregiszter
8 bites konstans
8 bites konstans
8 bites konstans
8 bites konstans

22 bites
memoria

14 DR e

Egyszerlbb vezérlési rendszerek akar
csak ROM kiépitési memoriaval is
mukodhetnek. A bonyolultabb fel-
adatokhoz, ilyen pl. a képernyd ke-
zelés, mar elengedhetetlen a RAM
memoria. Az EP operacios rendsze-
re szintén megkoveteli a minimum 2
szegmensnyi RAM-ot.

Mit, mikor, hova lapozzunk? Az alap-
kiépitesU EP a kovetkez6 memoria
szegmenseket tartalmazza:

00 ROM operacios rendszer

01 ROM operacios rendszer,
Basic rutinok, WP

04 ROM Basic interpreter

F8 RAM
FO RAM
FA RAM
FB RAM

FC RAM vided RAM
FD RAM vided RAM
FE RAM vide6 RAM
FF RAM vided RAM

A vided RAM fogalma

A NICK vided chip a Z80-tol fugget-
len modon kezeli a képernydt, és a
64 K-s vided RAM-ot a NICK priori-
tasban elsédlegesen tudja olvasni. A
cimei ugy alakulnak, mintha FC FD
FE FF szegmenseket lapoznank be
a /80-nak. A valosagban ilyen bela-
pozassal nem futtatunk programot,

ezért a vided RAM egy-egy szegmen-
set belapozzuk valamelyik lapra €s
atszamoljuk a NICK cimét Z80 cim-
re, vagyis a 16 bites érték 2 felsd bit-
jét modositjuk. Az EP hideginditas és
RESET utani kornyezete: A NICK 4 re-
giszterének értéke 0. Ezek a FIXBIAS,
BORDER, LPL, LPH. A DAVE 16 hang-
regisztere, 4 lapregisztere, 1 megsza-
kitds regisztere, 3 1/O regisztere, 1
memoria elérést szabalyzo regisztere
szintén 0. A Z80 PC-regisztere szin-
tén 0. Ebbol kiindulva tehat mind a
4 lapon a nullés szegmens athato. A
/80 az induld kodot tehat a nullas lap
0000 cimerol olvassa, melyen a nul-
las ROM szegmens van belapozva. A
megszakitas tiltott allapotban van. IM
1- rc kapcsol, majd elugrik a 3. lapra
ahol szintén a nullas romszegmens
lathato. A 4. szegmenset a nullas lap-
ra lapozva ellenérzi a ,TEST_ROM’
kezdést. Ha ilyet taladl, atadja neki a
vezérlést 0008 cimen. igy mukod-
nek a gyorstesztes bdvitések. Tovabb
futva ellendrzi a meleginditasi mod
lehetdséget. Ez annyit jelent, hogy
neémi inicializalas utan visszaadja a ve-
zérlést az aktualisan futo felhasznaloi
programnak. Tovabb futva megkez-
dédik a hideginditas. RAM teszt, illet-
ve a RAM szegmensek listéba vétele.
Ekkor mar kialakul az operacios rend-
szer lapkiosztasa. A nulladik lapon a
legalacsonyabb értékli RAM-szeg-
mens taldlhato, melynek értéke alap-
geép esetén F8. Ide masolodik 0030-
O05A kozotti terUletre az operacios
rendszer nullaslapu rutinjai. Az RST
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30 az EXOS funkciohivasokat, az RST
38 pedig a megszakitasokat szolgal-
jak. Ezt a nullaslapot tehat nem sza-
bad soha elallitani, kivéve ugy, hogy
tiltott megszakitas mellett ellapozzuk
majd helyreallitjuk! Az elsd lap tartal-
ma virtualis, ez a munkaszegmens. A
masodik lapra az FF RAM-szegmens,
vagyis a rendszerszegmens kerul. Itt
van kiépitve az operacios rendszer
veremtara, tehat ki lapozas alatt gon-
doskodni kell arrol, hogy ne torténjen
megszakitas, illetve ne legyen vermet
igényldé muvelet. A harmadik lapon a
nullds ROM-szcgmens marad.

A tovabbiakban torténik a ROM-szeg-
mensek konyvtarba veétele, ROM-ok
RAM igényének kiszolgalasa, alappe-
rifériak konyvtarba vétele és inicializa-
l3sa, majd a ROM-bovitdk inicializa-
lasa. Ezt koveti a bejelentkezés, mely
le is tilthatd. Utdna a hideginditas
akciokoddal megtorténik a bovitdk
letapogatasa. Amikor egyetlen boévi-
t& sem igényli, akkor a Ol-es ROM-
szegmens elfogadja és elinditja a WP
felhasznaldi programot.

Az operacios rendszer alatt ket fele
program futtathatd: Felhasznaldi és
rendszerbdvitd.

Mindkét program létrehozhat fel-
hasznaloi periféria bovitest, mely le-
egyszerusitve harmadik lapon futo
rutinkdbnyvtar, belépési tablazattal.
Az EP alatt minden esetben egyetlen
felhasznaldi program futhat. E prog-
rambol EXOS-hivas vagy megszakitas
altal meghivhatd az operacios rend-
szer.

Az operacios rendszer tovabb hivhat-
ja a bovitdket és perifériakat. Ebbdl
kdvetkezik, hogy legnagyobb szabad-
saggal a felhasznaldi program ren-
delkezik. A nullas laptol eltekintve a
szegmenseket szabadon lapozhatja.
Veremtarat a harmadik lap kivétele-
vel barhol kialakithatja. Felhasznaloi
RAM memoriat igényelhet vagy sza-
badithat fel az operacios rendszeren
keresztUl. Amikor egy masik felhasz-
naloi program veszi at az iranyitast,
akkor az operacios rendszer feladata
a memoria, perifériak és bdvitesek
inicializaldsa. Felhasznaloi futast 2
féleképpen lehet kialakitani. Fajl-tipu-
su vagy boévitésbol inditott. Fajl-tipus.
A fejlec 00, O5-tel kezdddik. Ezt ko-
veti a ket bajtos betdltési méret. A
rendszer betoltési rutinja nem telje-

sen korrekt. 0100-7FFF-ig hibatlan.
0100-BFFF-ig toltve a szegmenseket
nem lapozza be, tehat ki kell talal-
ni. Ezért azt javaslom, hogy a 7FFF-
et ne haladja meg az 5-0s fejlécu
programfajl. A tovabbi adatokat a
program is beolvashatja egy masik
fajlrol. A betoltd 5-0s fejlecu prog-
ramnal felszabaditia a felhasznald
altal foglalt memoriat, lefoglalja a
betoltéshez szukséges memoriat,
majd végrehajtja a betdltest. Tolte-
si hiba esetén hibalzenetet kuld az
alapértelmczeésl csatornara, majd
hideginditas akciokoddal meghiv-
ja a Dbovitdket. Hibatlan toltésnél
inicializalja a perifériakat eés bovi-
toket, felhasznaldi futasra kapcsol-
ja a rendszert és 0100-tol elinditja
a programot. Ujabb hibdja hogy a
megszakitast nem tiltja, pedig a fel-
hasznaloi program meég nem épitet-
te ki a veremtarat. ElsO lepes tehat az
LD SP,? vagy a DI programsor legyen!
Kis veremigenyu programoknal be-
valt szokds az LD SP, 100H utasitas.

A lapok kiosztasa ebben az esetben:
0. Nulldslap RAM-szegmens

1. Programot tartalmazéd RAM-szeg-
mens, rovidebb programok esetén
tartalma tetszéleges lehet.

2. FF rendszerszegmens.

3. Nulldas ROM-szegmens.

Bovitdbol inditott felhasznaloi futas:
hideginditas akciokod — elfogadasa
esetén a teenddk.

LD CO
EXOS O
LD SP?
El

Parancs sztringgel inditott felhaszna-
|6 futasnal a felismeres utani ag.

LD C,60H
EXOS O
LD SP?

El

A felhasznaldi program lepései

a tovabbiakban.

- Beallitja az EXOS-valtozokat.

- Megnyitja a létfontossagu
csatornait.

- lgény esetén kiépiti a felhasznaloi
megszakitast.

7. oldal

LD A 255

OUT (0B2H),A
LD HL, inter

LD (OBFEDH),HL

- lgény esetén kiepiti a SOFTWARE
megszakitast.

LD HL, softint
LD (3DH),HL

- lgény eseten kiepiti a meleginditasi
cimet.

LD A255

OUT (0B2H),A
LD HL melegstarl
LD (OBFFRH),HL

A felhasznaldi program nem fejezheti
be a futasat mint egy bovitd rutin.
Kilepési lehetdsegek.
- Parancs sztring atadas.
LD DE,BASIC vagy WP stb.
EXOS 26
JP HIBA ;nem ismeri fel

a sztringet a rendszer
BASIC: DB 5,"BASIC”
WP: DB 2,"WP”

- Bovitések hivasa hideginditassal.
LD A.255

OUT (0OB2H),A

XOR A

LD (OBF78H),A
EXOS 26

JRISMET

ISMET

Hidegreset
LD C.,80H
EXOS 0

A bovitd rutinja visszatéres eldtt a nul-
las és masodik lapot allitsa helyre. Vi-
gyazz a lapozasoknal mivel:

0. lap Itt van a megszakitas belépési
pontja.

2. lap Itt van a veremtar.

3. lap Itt fut maga a rutin.

Javasolt kdnyv:
az EXOS 2.1 VALTOZAT MUSZAKI
LEIRASA

Haluska Laszlo
(Az 1999-es Enterpress News ter-

vezett 1. szamabol, mely nem jelent
meg)
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EXOS kompatibilis
memoriakezeles - Il. resz

irta: Németh Zoltan
(Zozosoft)

Akkor menjunk bele a részletek-
be, el6szdr egy kis dsszefoglalo:
Van 4MB cimtartomanyunk, ez
fel van osztva 256 db 16K-s szeg-
mensre. Meglepd modon 0-255-ig
szamozzuk Oket, hexaban 0O-FF
Alapvetéen barmelyik lehet RAM
vagy ROM vagy maradhat uresen,
kiveve amit maga az alaplap hataroz
meg: 00-03 az alaplapi ROM-hoz
van rendelve, FC-FF pedig a szin-
tén az alaplapi RAM-hoz, aminek ki-
emelt szerepe van, hiszen egyben a
Nick chip altal latott vided memoria.
04-07 tartozik a cartridge foglalat-
hoz, de itt akar RAM-ot is elhelyez-
hetunk. A 128-as gépekben helyett
kapott egy plusz 64K-s bovitdpanel,
ami F8-FB szegmenseket tartalmazza.
Ami meg nagyon elterjedt: a MIC-
ROTEAM  kartya 512K Dbovite-
se a 40-5F terUletet foglalja el
320K-ra  bovitett gépben pedig
EC-FB taldlhatdo a bévitdpanelen.
Itt  érdekességként  megjegyzem,
hogy az egyik NASAGGUY demo (azt
hiszem, valami Jean Michell Jarre digi
zenétjatszik), ilyen ,EC-s" gépre irodott
eredetileg, amin nagyon csodalkoz-
tam anno, akkor még nem jelent meg
az Enterpressben a 320K atalakitos
cikk. Es hidba volt MICROTEAM kar-
tyaval 640K-s gepem, mégse jatszotta
le a teljes zenét, hala a fix cimes prog-
ramozasi stilusnak... aztan én meg
atirtam, hogy a MICROTEAM kartyara
esd szegmenseket hasznalja, igy vég-
re meghallgathattam a teljes zenét.

Ha a RAM-ot nézzuk, egy 64K-s
gépben van FC-FF. 128-asban F8-FF.
Ha a korabban emlegetett MIC-
ROTEAM+EP64  konfigot nézzuk,
akkor pedig 40-5F, FC-FF, ami da-
rabra bdven jo, csak hianyzik az a
bizonyos F8-FB, amire az EXOS-t
nem hasznald 128-as gépen prog-
ramozok altal irt programok nagy
része hivatkozik kdzvetlenul.

A helyes programozashoz felejtsuk
is el ezeket a szamokat, egyedul az
FC-FF-et kell megjegyezni, kitunte-
tett vided memdoria mivoltuk miatt.
A tobbirdl csak annyit kell tudnunk,
hogy nekunk hany darabra van szuk-
ségunk, a konkrét szegmenssza-
mokat majd megmondja az EXOS!

Most nézzuk az EXOS szerinti RAM
felosztast: két szegmensnek van ki-
tuntetett szerepe, az egyik az FF ami
a rendszerszegmens, és a legala-
csonyabb sorszamu RAM szegmens
ami a nullaslap szegmens. Itt talal-
hatd meg az EXOS hivasok, illetve
a megszakitasi program belépési
pontja. Es ide kertlnek 100H cimtol
toltve az 5-0s fejlécu programok is.
Egy 128-as gépen az az F8 szeg-
mens. De ha pl. van egy MICROTEAM
kartyank, akkor mar a 40-es lesz az.

Es ez maris gondot okoz sok
programnak (altaldban a komp-
lett modositott  Spectrum  ROM-

ot tartalmazd béna atiratoknak)...
De b&vitds gépen is lehet F8 a nullas-
lap, ha VENUS-t hasznalunk, ill. az EP-
DOS 2.1-nek is van ilyen lehetdsege.
Ez az eset meg egy masik adag
programnak okoz gondot...
A maradék RAM négy csoport-
ba tartozhat: rendszer, esz-
kdz, felhasznaloi, szabad.
Ha pl. csatornakat nyitunk meg, ku-

londsen, ha nagy RAM igennyel jaro
video lapokat, akkor az EXOS elkezd
lefelé terjeszkedni, €s ha kihizza az FF
szegmenst, akkor tovabbi szegmen-
sek valhatnak rendszer altal lefoglaltta.
A kulonbozd belancolt EXOS perifé-
ria kezeldk altal igényelt teljes RAM
szegmensek az eszkdz (device) ka-
tegoriaban  kerulnek  lefoglalasra.
Erre tipikus példa a RAMDISK. Szin-
ten ebben a kategoridba kerulnek
lefoglalasra a betoltott rendszerbod-
vitoék altal elfoglalt szegmensek is.
Es végul van az aktiv felhasznaloi
program, ez lehet egy rendszerbdvi-
t& vagy egy 5-0s fejléccel betoltott
,Uj alkalmazoi program”. Az ezek altal
igényelt szegmensek a felhasznaldi
kategoriaban kerulnek lefoglalasra.

Ami nagyon fontos: a felhasznaloi
program csak felhasznaldi szeg-
menst tud felszabaditani, eszkdz vagy
rendszer szegmens felszabaditasa-
hoz nincs jogal

Es ezzel el is érkeztlink ahhoz a bizo-
nyos Spectrum Vildg-os hibas mod-
szerhez:

LD C,0FAH
EX0S 25

LD A,0FRH
OUT (0B2H),A

Egyrészt a szandék dicséretes, hi-
szen nem csak bumm belapozza a
szegmenst, hanem szabadda teszi..
csak sajnos a nem tul sikeres for-
ditasu EXOS leirast félreértelmezve
Mert az EXOS 25 hivas csak akkor lesz
sikeres, ha eldtte az a szegmens ne-
kunk, azaz felhasznaloiként ki lett utal-
va. Ha az FAH mar mondjuk a RAMDISK
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része, vagy egy betoltott EXOS bédvitd
van ott, akkor mivel eszkdz szegmens-
nek van lefoglalva, hibajelzést kapunk
vissza, hogy a szegmens nem szaba-
dithato fel. A program viszont ennek
ellenére nyugodtan neki all hasznalni.
Es ott van még az a eset is, hogy nem
is létezik ez a szegmens az adott konfi-
guracioban, mert pl EP64-rblvan sz6...
A helyes megoldas itt az, hogy keérunk
kiutalni egy szegmenst az EXOS-tol, és
azt hasznaljuk. Ha hibajelzest kapunk
vissza, mert elfogyott a szabad me-
moria, akkor azt a programtol fuggd
maodon le kell kezelni (pl. kilépés, vagy
lehet folytatni korlatozott funkcionali-
tassal a program futasat).

00T (0B2H),A

Kicsit macerasabb, ha egy konkrét
szamu  szegmensre vagyunk: ek-
kor ciklusban kell ismételgetni az
EXOS 24 hivast, mindaddig, amig
meg nem kapjuk a kivant szeg-
menst, vagy pedig elfogy a memo-
ria, €s ekkor megyunk a HIBA rutinra.
De erre a maodszerre Uj prog-
ram irasa esetén csak egy eset-
ben lehet szukség: ha vided szeg-
mensre van szukség. Ekkor addig
ismételjuk a hivast ameddig FC vagy
nagyobb szegmenst nem kapunk.
Es akkor kell még ehhez a modszer-
hez folyamodni, ha egy régebbi fix
cimzéses programot akarunk kibovite-
ni ugy, hogy amit a program hasznal,
az legyen szabalyosan lefoglalva, mint
ahogy ezt tettem tegnap a TUSKER-rel.
Ez volt Attus eredeti rutinja, amely az
SpV maodszeren alapult:

[

= Ty S

Ebbol kiderul, hogy az FA-tol kell
nekunk 5 szegmens, ill. késébb

kiderult, hogy az LPT tablat az
FF szegmens elejére helyezi el

Es ime mindez helyesen:

Az elején addig foglalunk, amig az F9-
ig el nem jutunk. Ha kdzben kifogyunk
a memoriabol, akkor ugras a HIBA-ra.
Ezutdn  kérunk meég 5 szeg-
menst, aminek FAFBFCFD.-
FE-nek kell lennie, kuldnben HIBA...
Es még egyet igényellnk, itt mar
csak az FF johet, és ,megosztott
szegmens” hibajelzést kell kapnunk
(ez a 7F hibakod), kulonben hiba.
Es itt jon még egy fontos dolog:
megosztott  szegmens  hasznala-
ta esetén meg kell mondanunk az
EXOS-nak, hogy mi meddig akarunk
terjeszkedni, erre szolgal az EXOS 23:
felhasznalol hatar beallitasa. Ha itt hi-
bajelzést kapunk, akkor nincs annyi
szabad hely amennyire nekunk szUk-
ségunk van, tehat ugras a HIBA-ra.
Ha minden ok, akkor egy nem tul
szép, nem tul gyors, de egysze-
ri maodszerrel visszaadjuk a feles-
leges szegmenseket. Vagyis FS-
tol  lefelé  mindet megprobaljuk
felszabaditani, uqgyis csak az fog si-
kerulni amit felhasznalonak utaltak ki
A teljesen korrekt megoldas terme-
szetesen az, ha az elején eltaroljuk
sorban a kapott felesleges szegmen-
seket, és ezen lista alapjan szabadi-
tunk itt fel. Erre akkor van szukség,
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ha az 5-0s fejlécu programunk mar
nem fér el a nullaslapon, mert ek-
kor a tovabbi programszegmensek
is felhasznaloiként kerulnek lefogla-
lasra, es ezzel a primitiv modszerrel
azokat is felszabaditanank, pedig azt
nem lenne szabad. A TUSKER betol-
t& esetén nincs ilyen gond, jo igy is.

Ez volt a fix szegmensek hasznélata
szabalyosan cimu fejezet.

Kérdések és valaszok:

Povi kérdezte:

Konkrét szegmens igénylésére nin-
csen valami elegansabb modszer?
Mert gy szélséséges esetben akar
249 szegmenst is lefoglalhatunk
magunknak, mig végre megkapjuk
pl. a hén ahitott FC szegmensunket.
Es akkor ezutdn még fel kell szaba-
ditani a foloslegesen lefoglalt szeg-
menseket s, hatha kellenek még
azok valamire...

Sajnos nincs :-( ez egy pici hianyos-
sag az EXOS-ban. Jo lenne ha kulon
lehetne jelezni, hogy vided szeg-
menst szeretnenk kérni.

Erre egyedul a periféria kezel® prog-
ramon keresztul van lehetdseéq, ha vi-
deo periféria tipust allitunk be.

igy jobb hijan marad ez a ciklusos
megoldas. Lehetséges meég koz-
vetlenul az EXOS rendszerterulete-
iben matatni, ezt tdbb kdényvben,
cikkben targyaltak is. De az ilyen
programok maris elszallnak EXOS
2.0 esetén.. esetleg meg lehet-
ne irni kulon ket szubrutint EXOS
2.0 ill. 2.1 esetére. De mi van ha
véletlenul megis eldkerul az a szu-
per EP. amit allitolag Kopacsy rej-
teget? (azota eldkerult - a szerk.)
Azon megint csak nem fognak futni
az ilyen ,kotoraszos” programok...
Szoval szerintem jobb maradni a sza-
balyos megoldasnal, az a par tized-
masodperc futasidd amibe legrosz-
szabb esetén kerulhet, nem egy nagy
veszteseg a kompatibilitas oltaran.

Folytatjuk!




10. oldal

2017. marcius - junius

HiSoft Pascal

| irta: Povazsay Zoltan
(Povi)

Az Enterpress magazin elsé harom
eveében (1990-92) eqgy 12 részes cikk-
sorozat ismertette a Pascal nyelvet,
Ujlaki Laszlo tollabol. A publikacio
elsddleges celkdzonsége azok az En-
terprise felhasznalok voltak, akik az
IS-BASIC-et mar jolismerték, és ,szin-
tet léptek” volna. A BASIC sebessége
korlatozza a ,komolyabb” programok
irasat, a ZZZIP forditonak pedig eqyik
legnagyobb hianyossaga, hogy nem
ismeri a lebegdpontos szamokat.
Ennek ellenére az Enterprise-on ke-
vés alkalmazas készult Pascal nyel-
ven, azok, amikrél tudomasom van,
mind az IS-DOS (CP/M) alatt futtatha-
to Borland Turbo Pascallal készultek;
ilyen pl. a PCBPrise nevi NYAK-terve-
z& program.

Az Enterprise-on elérhetd masik Pas-
cal forditd a HiSoft termeéke. Ez a
program érzésem szerint meéltatlanul
alulértékelt, ami részben érthetd, hi-
szen a forditd csak a szabvanyos Pas-
cal-t érti meg, emiatt tudasa elmarad
a Turbo Pascal-étol: a legnagyobb hi-
anyossaga a string tipus ismerete.

Jelenlegi cikkemmel azonban szeret-
nék egy kis kedvet csinalni a HiSoft
Pascal hasznalatara, mert bar a string
tipus hidnya tényleg fajé pont, a prog-
ramnak azonban vannak elényei is a
Turbo Pascal-hoz képest. Mik is ezek?
A brit HiSoft eredetileg Spectrum-ra
keszitette el a Pascal forditojat, de ke-
sébb tobb Z80 alapu gépre is kiadta
azt, tobbek kozott a CPC-re, és az En-
terprise-ra is. A ,legfejlettebb’, CP/M-
re portolt valtozat a HiSoft Pascal80
névre hallgatott. A Spectrum-os gyo-
kerek ellenére nem Spectrum atiratrol
van szo, hanem egy olyan program-

rol, ami maximalisan (és szabalyosan)
hasznalja az EXOS-t, és a forraskodot
5-0s fejléct futtathato allomannya
forditjia (Translate parancs). Ezzel a
tulajdonsagaval maris szerzett egy
plusz pontot a Turbo Pascallal szem-
ben, hiszen ez azt jelenti, hogy nincs
szukseg IS-DOS-ra se a fordito, se a
vele forditott programok futtatasara.

oft Pascal Amstrad CPC464
sion of 26,9784
yright Hisoft 1333,34

rights reserwve
Compile

er
ete
d

Run 5
Translate obdect
Ueri

EeXt info

Z print text

CPC464 verzio

Barmennyire is meglepd, a Turbo
Pascal — a nevével ellentétben - las-
sabb kodot allit eld, mint a HiSoft
Pascal. Ez a sebességbeli kulbnbseég
féleg a lebegdpontos szamokkal
vald szamolas esetében szembetU-
no, aminek az az oka, hogy a Turbo
Pascal 6 byte-on tarolja a real tipusu
szamokat, mig a HiSoft 4 byte-on.
Termeészetesen a kisebb méret miatt
a szamok abrazolasa kevesbé pontos,
€s az abrazolhatd szamtartomany is
kisebb, de véleményem szerint sza-
munkra bdven megfeleld ez a pon-
tossag is (hiszen nem az &srobbanas
elsé masodpercet szeretnenk model-
lezni), és a gyorsasag ebben a gepka-
tegoriaban sokkal nagyobb eldny.

A HiSoft Pascal méltatlanul mell®-
zOtt szerepéhez hozzajarulhatott az
is, hogy korabban (a 90-es években)
nem volt elérheté dokumentacio.
Ma mar a Google segitségével szinte
barmi megtaldlhatd a neten, ennek
ellenére — bar tobb kulonbozd HiSoft
Pascal verzio leirasat megtalaltam -
az Enterprise verzioé mintha nem is
letezne. Az Enterprise specifikus pa-

rancsokat a program részleges disas-
semblalasaval sikerult feltérkepezni.

Mint emlitettem, az Enterprise verzio
kihasznalja az EXOS lehetdsegeit, de
korabban sehol nem lehetett olvasni
arrol, hogy a forditoban implemental-
va van egy EXOS nevu fuggvény, és
az ehhez kapcsolodo, eldre definialt
RA, RB, RBC stb. valtozok! De nem le-
hetett olvasni azokrol az eljarasokrol
es fuggvenyekrél sem, amelyek — bar
nem reésze a szabvanyos Pascal-nak
— a HiSoft Pascal-ban elérhetdk (pl.
INCH, MAKESTR, TIN, TOUT stb.)! A
most induld cikksorozatban szo fog
esni ezekrél a nem dokumentalt pa-
rancsokrol, kuldnbozd tippeket es
trUkkoket fogok megmutatni, amivel
remélhetdleg tobben is kedvet kap-
tok majd a Pascal hasznalatahoz!

PASCAL
HiSoft Pascal Enterprise
ersion
Copyright HiSoft 1983
All rights reserved
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HiSoft Pascal 1.2

Bar a Hisoft Pascal utolsd hivatalos
1.1-es valtozata is igen hatékony esz-
koz, de PovySoft altal készitett 1.2-es
valtozata nagyon hasznos modosita-
sokat €s javitdsokat tartalmaz:

A rendszer nem 40, hanem 80 karak-
teres kepernydvel indul.

Javitva lett az a bug, ami akkor jott
eld, ha a programsorban a sorszamot
13 szokdz kdvette.

A forraskodot lehet kisbetlvel is irni (a
jobb olvashatdsag érdekében). Ettol
fuggetlenul a bevitel utan, listazaskor
mar nagybetlvel jelennek meg azok
a szavak, amelyek tokenizalva vannak
tarolva a memaoriaban.
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A szamok utdan nem ir szokozt, iga-
zodva a Turbo Pascal-hoz.

A PAGE eljaras javitva lett: keéper-
nydre CHR(26)-ot kuld, nyomtatora
CHR(12)-t.

Az EXOS fuggveny eljarassa alakitva
(hasznalatat lasd lejjebb).

Harom Uj eljaras, €s harom uj fugg-
veny.

Uj fliggvények:

function Swap(x: integer) : integer;
Felcseréli az argumentum also és fel-
sé byte-jat.

funcion Hi(x: integer) : char;
Visszatér az argumentum
byte-javal.

felsd

funcion Lo(x: integer) : char;
Visszatér az argumentum
byte-javal.

also

Uj eljarasok:

procedure ClrScr;

Torli a kepernydt €s a kurzort a bal fel-
s sarokba helyezi.

procedure GotoXY(x, y: integer);
Pozicionalja a szovegkurzort a keper-
ny6 x-edik oszlopaba €s y-adik sora-
ba.

procedure SetVar(ExosVariable: inte-
ger; NewValue: integer);

Beallitja az ExosVariable EXOS valto-
zot a NewValue értékre.

Példa:

SetVar(27, 255);

A keretszint fehérre allitja.

Az EXOS eljaras hasznalata

Az EXOS eljarassal — barmily meglepd
— EXOS funkciokat tudunk hivni Pas-
cal-bol. Az EXOS hivasok a parameé-
tereket az A, BC és DE regiszterekben
varjak, és az eredmeényeket ugyan-
ezekben a regiszterekben adjak visz-
sza. Az A-regiszter allapotkodot hoz
vissza, ami nulla, ha a hivas sikeres
volt, egyebként pedig egy nulladtol ku-
ONbozd ertéku allapotkod.

A HiSoft Pascal-ban eldre definialtak
az RA, RB, RC, RD és RE char tipusU,

valamint RBC és RDE integer tipusu
valtozokat: ezeket tudjuk hasznalni az
EXOS eljaras hivasa soran.

Példa:

program time;

begin
exos(32);
write(,Current time is: ,);
write(ord(rc):2:H, ,:);
write(ord(rd):2:H, ,:);
write(ord(re):2:H)

end.

Megjegyzés:

A HiSoft Pascal korabbi verzidiban az
Exos parancs nem eljarasként, ha-
nem fuggvenykeént volt implemen-
télva, ami az A reqgiszter értékét adta
vissza eredmeényul. Mivel a Pascal saj-
nos nem engedi a fuggvenyek hivasat
anélkul, hogy a visszatérési értekét ne
hasznaljuk fel valamiképpen, ezért ha
nem volt szukségunk az eredményre,
akkor is legalabb egy dummy valto-
70 értékadast kellett tenni, pl.: tmp :=
exos(32);.

Ennek kikUszoboleésére lett az 1.2-es
verzioban az Exos parancs eljarassa
alakitva. Mivel az A reqgiszter értéket
automatikusan felveszi a beépitett RA
valtozo is, igy nem veszitjuk el azt az
informaciot, amit az Exos fuggveny-
kéent implementalt valtozata adott: az
RA valtozo tesztelésével leellendriz-
hetd, hogy sikeres volt-e az EXOS
hivas.

Billentylizet és joystick
hasznalata a
HiSoft Pascal-ban

Az el6zd szamban bemutattam, ho-
gyan lehet Exos fuggvényeket hivni a
Pascalbol, most ezek alkalmazasaval
megnézzUuk, hogyan lehet a billenty-
Uzet és a joystick olvasasat megol-
dani. A cikk masodik felében pedig
megmutatom, hogyan lehet gépi
kodu betétekkel meég egy kicsit gyor-
sitani az elkészitett fuggvenyeinket.

A HiSoft Pascal-ban ,gyarilag” imple-
mentalva van az inch nevu fuggveény,
ami a billentylzet olvasasara hasznal-
hato.

function inch: char;

A fuggvény nem var a billentyU le-
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nyomasara: ha nem volt lenyomott
billentyd, akkor nullaval, egyébként a
lenyomott billenty ASCII kodjaval tér
vissza.

Példa:

program TestInCh;

var ch : char;

begin
writeln(,Press any key...");
repeat
ch :=inch;
until ch <> chr(0);
writeln(,You pressed ,, ch)
end.

Az inch fuggvény mukodése a Tur-
bo Pascalbol megismert ReadKey
es KeyPressed fuggvényekhez ké-
pest egy Oszver megoldas, nézzuk,
hogyan lehetne ez utobbiakat imp-
lementalnil A HiSoft Pascal a KEY-
BOARD: eszkdzt hasznalja, a 105-0s
csatorna van megnyitva neki, mi is
ezt fogjuk hasznalni a fuggvényeink-
ben:

function KeyPressed : boolean;
begin

ra .= chr(105);

exos(9);

KeyPressed := rc = chr(0)
end;

function ReadKey : char;

begin
ra := chr(105);
exos(5);
ReadKey :=rb
end,;

Ezen fuggvények hasznalataval mar
képesek vagyunk figyelni a billenty-
Uzetet, és akar a beépitett joystick-ot
is, hiszen a f& irdanyoknak az alabbi
ASCIlI-kodok vannak megfeleltetve:
fel = chr(176), le = chr(180), bal =
chr(184), jobb = chr(188)

A joystick olvasasara azonban ele-
gansabb modszer lenne egy olyan
fuggveény, ami ugy viselkedik, mint
az IS-BASIC JOY parancsa. Azzal mar
lehetséges lenne nem csak a fé-, ha-
nem az atlos iranyok (pl. balra fel), és
a kuls¢ joystick-ok olvasasa is. Sze-
rencsenkre az EXOS 1l-es funkcio
pontosan ezt (is) csindlja. Lassuk a
megvalositasat:

function ReadJoy(n: integer) : integer;
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begin
ra := chr(105);
rb 1= chr(9
rc := chr(n
exos(11);
ReadJoy := ord(rc);
end,;

);
);

Mivel az integer és char tipusok ko-
zott nincs  implicit  tipuskonverzio,
kénytelenek vagyunk hasznalni a
chr() és az ord() fuggveényeket. Ez ter-
meszetesen nem baj, hiszen a char
tipust alapvetden karakterek tarolasa-
ra talaltak ki; nem véletlenul vezették
be a kesdbbi Pascal valtozatokban a 8
bites byte €s shortint egész tipusokat.
Ez utobbi tipusok hidnya miatt lathat-
juk a fent alkalmazott kényszermeg-
oldast.

Még eqgy érdekesség, ami a HiSoft
forditd hianyossaganak tudhato: ha
az ra:=chr(105) sor helyett ra:="I"-t
frunk (a kis i betl ASCII kédja 105),
akkor a forditd 7 orajellel gyorsabb
kodot allit eld. Ennek ellenére nem
javaslom ezt a megoldast, mert az a
forraskdd olvashatosaganak és kar-
bantarthatosaganak rovasara menne
(nem ér ennyit 1,75 ps).

A ReadJoy fuggvény bementd para-
metere a joystick tipusa (O: internal,
1. extl, 2: ext?), visszatérési értéke az
erzeékelt irany:

. 0 = semmi

. 1 = jobbra

. 2 = balra

. 4 =le

. 8 = fel

. 16 = tlz (szokdz).

Atlos irdny esetében a két f& irany
0sszege az eredmény (pl. 5 = jobbra
le). A fuggveny nem ellendrzi az argu-
mentum helyességét, érvénytelen ér-
tek esetében az ext? joystick-ot fogja
olvasni (EXOS tulajdonsag). Lathatjuk
tehat, hogy fuggvénylnk mukdde-
se megegyezik az IS-BASIC-ben mar
megismert JOY paranccsal.

Természetesen a fent ismertetett
fuggveényeken kivul lehetdségunk van
a portok kdzvetlenul olvasasara is, igy
olyan billentyUk lenyomasat is érze-
kelni tudjuk, amelyek &nmagukban
nem adnak ASCII-kodot (pl. SHIFT,
ALT stb. gombok).

A Z80 portok olvasasara és irdsara a
HiSoft Pascal az inp fuggvényt és out
eljarast biztositja:

function inp(Port: integer) : char;
procedure out(Port: integer; Value:
char);

Gépi kod hasznalata
a HiSoft Pascal-ban

Sajnos a HiSoft Pascal-ban nincs lehe-
t&seéq inline assembly betétek irasara
(mint pl. a PC-s Turbo Pascal-ban), de
az INLINE paranccsal elhelyezhetunk
gépi kodu rutinokat a forraskodban.
Ahhoz, hogy a gépi kddu rutinunkban
fel tudjuk hasznalni a fuggvény, vagy
eljaras parameétereit, ismerjuk meg,
hogyan tarolja Oket a fordito!
procedure test(i: real; j: integer);
Ebben az esetben a j valtozo az IX+2
es IX+3 cimen, az i valtozo az IX+4,
IX+5, IX+6 és IX4+7 cimen helyezkedik
el. Az értek szerint atadott parame-
terek helyfoglalasa a tipus méretétol
fugg (ezért foglal 4 byte-ot a real tipu-
su i valtozonk).

Mas a helyzet a referenciakéent ata-
dott parameterek eseteben:
procedure test(i: integer; var x: real);
Ebben az esetben az x-nek nem az
ertekét (ami 4 byte-ot foglal) adjuk at
az eljarasnak, hanem csak a memori-
acimeét, ami két byte-ot foglal. Tehat
az x valtozo cimeét az IX4+2 és IX+3, az
i érteket pedig az IX+4 és IX+5 cimen
kapja meg az eljaras.

Figgvenyek esetében a visszatéresi
érték a bemend parameéterek feletti
memaoriacimen lesz visszaadva:
function test(p, g: integer) : real;
Tehat ebben az esetben a g érte-
ke az IX+2 és IX+3, az p értéke az
IX+4 és IX+5 cimen helyezkedik el, a
fuggveny visszatéréesi érteke pedig az
IX4+6, IX+7, IX+8 és IX4+9 cimen lesz
eltarolva.

Ezek utdn lassuk, hogyan lehetne
gépi kodu rutinként megirni az elébb
ismertetett KeyPressed, ReadKey és
ReadJoy fuggvenyeket:

function KeyPressed : boolean;
function ReadKey : char;

A fenti két fuggveny ,egyszerl eset”.
nincsenek bemend® parametereik, es
mindkettd fuggveény visszatéresi erte-
keinek tipusa egy byte helyfoglalasu:
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tehat az IX+2 cimre kell majd helyez-
nunk az eredményt. A Pascal-ban
implementalt boolean tipusrol tudni
kell, hogy a .false" értéket O-ként, a
Jtrue” értéket pedig 1-ként tarolja (el-
lentétben pl. a C nyelvvel, ahol min-
den nem O érték ,true’-t jelent), erre
figyelni kell majd a rutinunk irasakor.
Lassuk tehat a megvalositast:

function KeyPressed : boolean;

begin
inline(#3E,#69) {LD A,105};
inline(#F7,#09) {EXOS 9};
inline(#79) {LD AC};
inline(#ED,#44) {NEG});
inline(#3C) {INC A};
inline(#DD,#77,#02) {LD (IX+2),A};

end,;

function ReadKey : char;

begin
inline(#3E,#69) {LD A,105};
inline(#F7#05) {EXOS 5};
inline(#DD,#70,#02) {LD (IX+2),B};
end,;

NézzUk a ReadJoy fuggvenyt:
function ReadJoy(n: integer) :
ger;

inte-

A fuggvény n argumentumat az IX+2
€s IX+3 cimen kapjuk meg, kis-endi-
an formaban (azaz az also bajt lesz az
alacsonyabb cimen, vagyis az IX+2-n).
A fuggvény eredmenyét pedig az
IX+4 és IX+5 cimre kell helyeznunk,
szintén kis-endian formaban. Mivel az
EXOS 11 fuggvényhivas eredmeénye
csak egy byte lesz, az IX+5 cimre 0-t
kell helyeznUnk. A lenti példaban ki-
hasznaljuk azt, hogy a hivas utan az A
regiszter ertéke mindig O lesz, igy azt
irjuk az IX+5-re:

function ReadJoy(n: integer) : inte-
ger;

begin

inline(#3E,#69) {LD A, 105};
inline(#06,#09) {LD B,9};
inline(#DD,#4E,#02) {LD C,(IX+2)};
inline(#F7,#0B) {EXOS 11};
inline(#DD,#71,#04) {LD (IX+4),C};
inline(#DD,#77,#05) {LD (IX+5),A};

end;

A cikksorozat kdvetkezd részeiben a
VIDEO: lapok hasznalatarol, a grafika-
rol, €s a fajlkezelésrél lesz szo.

(folytatjuk...)
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A mult szamitogepes jatekai

irta: Kiss Laszlé
(Lacika)

Az 1960-as évektdl, a 70-es évek ko-
zepeéig sorra megjelentek az amerikai
egyetemeken és fontosabb intézme-
nyekben, kutatointézetekben az un.
nagyszamitogepek (angolul mainfra-
me gépeknek nevezik ezeket), melyek
nevukkel ellentétben mar korantsem
voltak akkorak, mint az '50-es évek
masodik  generacios szamitogepei.
Ezek a harmadik generacios szami-
togépek mar integralt aramkoroket
hasznaltak, operacios rendszeruk
volt, és képesek voltak a parhuzamos
feladatvégrehajtasra. Ezen szamito-
gépek kozott teremtette meg a kap-
csolatot az internet &sének tekinthe-
t& ARPANET halozat. Ennek egyrészt
gazdasagi okai voltak (az eréforrasok
megosztasa), reészint katonai: ha a
decentralizalt haldzat egyes elemei
kiesnek pl. egy bombatdamadas kovet-
keztében, maga a haldzat még mu-
kododképes marad. Senki ne gondol-
ja azonban, hogy ezeken a gepeken
csak komoly'programok  futottak!
Tobb, azdéta mufajteremtdnek tekint-
hetd jaték keészult ezeken a gépeken,
melyeket elsdsorban diakok keszitet-
tek. Ezen jatékok kozul sok elveszett,
egyrészt maguk a programirok nem-
toréddmsege miatt, részben a tana-
rok szigora miatt. JO néhany viszont
a halozaton egyetemroél-egyetemre
L~vandorolt”.

Nem is gondolnank, hogy ezek prog-
ramok némelyike az eredeti — vagy
csaknem eredeti formaban - Enter-
prise-on is futtathatok! Nézzunk meg
ezek kozul néhanyat!

Az egyik legkorabbi mainframe gépre
keszult jatek az 1969-es Sumer cimU
program, mely késdébb Hamurabi ci-
men valt ismertté. Ebben egy uralko-

do szerepébe kellet bele-
elnink magunkat, akinek
évenkeénti ciklusban kellett
foldet vasarolnia / elad-
nia, élelmeznie a lakos-
sagot, megadni, mekkora
terUleten vetunk. Ha jol
csinaljuk a dolgunkat, a
lakossag nem éhezik, sét
egyre tobben érkeznek va-
rosunkba. A program Altair
BASIC-ben és IS-DOS alatt
Microsoft BASIC-ben is fut-
tathato.

A jaték a birodalomeépi-
t& jatékok &se: sokan sokfélekep-
pen egészitettéek ki. Megjelent ben-
ne az adoztatas, épitkezeés. A Feudal
Overlord cimU 1984-es, jelentdsen
kibovitett Spectrum valtozatot mar
nemi karakteres grafika is ,szinesitet-
te’, mely futtathato Geco Software-es
emulatoran.

Az Apollo-11 Urhajosainak 1969. ju-
lius 20-i holdra szallasa ihlette meg
Jim Storer k6zépiskolai diakot, amikor
megirta a Lunar Lander cimU prog-
ramjat. Az eredetileg FOCAL nyelven
irt jatekban épseégben le kell szallnunk
a Holdra. A program szoveges forma-
ban tajékoztatta a jatekost a pillanat-
nyi sebességéerdl, magassagarol és a
meglévd Uzemanyagrol. Ezt kovetden
meg kellett adni, hogy a kdvetkezd
idociklusban  mennyi  Uzemanyagot
kivanunk elégetni. A jatekbol kesdbb
BASIC valtozatot készitett David Ahl,
amit aztan sokan sokféleképen mo-
dositottak. Altair BASIC-ben mi is ki-
probalhatjuk egy valtozatat.

A Star Trek univerzum egymastol fug-
getlenul tdbb embert is annyira ma-
gaval ragadott, hogy jatékot készitsen
beldle. Az elsd filmsorozat 1966-1969
kozott készult, igy meég joval a mo-
zifilm megjelenése eldtt is készult be-
6le jatéek. Az 1972-ben Don Daglow
valtozata a szimulaciot egyfajta tor-
ténetmeseéléssel vegyitette. Késodbb
szamtalan valtozatta szUletett jatéka-
nak, Microsoft BASIC-ben mi is kipro-
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balhatunk par valtozatot. Ezek kozul
az egyikben 1971-es évszam olvasha-
to, a készitdje pedig Bill Peterson.
ValoszinUleg az egyik elsd stratégiai
jaték a Civilwar cimU program, amely
az Amerikai polgarhaboru véres ese-
menyeit eleveniti fel. A rendkivul egy-
szerU jatékmenetd programot egy-
szerre akar két jatékos is jatszhatja
egymas ellen. Ebben a rendelkezésre
allo erdforrasok elosztasa utan csak a
stratégiat kellett kivalasztani. Az elsd
valtozata 1968-ban készult, a Micro-
soft BASIC-ben futtathato valtozatban
1973-as évszam olvashato.

A szbveges kalandjatékok elézmenye-
nek tekinthet® Gregory Yob 1972-ben,
készult Wumpus - mas néven Hunt
the Wumpus - cimu jatéka. A mai
szemmel mar jatéknak is alig tekint-
heté programban egy dodekaéder
alaku labirintusban kellett vadasztunk
egy Wumpus nevl szérnyre. Minden
szobabol harom ajto nyilik, a program
az egyes szobakat sorszammal azo-
nositja. Miutan a gép kozli, hogy me-
lyik szobaban tartozkodunk, felteszi a
kérdeést: ,Shoot or Move?” Valaszként
az M vagy S karaktert kell megadni
majd a szoba szamat. Ovatosnak kell
lennunk, mert ha a szérnnyel egy szo-
baba kerulunk, felébred, ami rank néz-
ve elég karos kovetkezmennyel jar. A
labirintus ket termeben goédor van,
amibe beleesve veszitunk. Két ter-
memben pedig orias deneveér rejtdzik,
amely felkap és a labirintus véletlen-
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szerUen kivalasztott szoba-
jaba dob le (lehet, hogy épp
az egyik godorbe). Ha vala-
melyik k&zeli (szomszédos)
szobaban veszélyt érzunk (a
Wumpust, arkot vagy dene-
vért), a gép kozli velunk, de
azt nem, hogy melyikben.
Ha rajovunk, melyik szoba-
ban bujkal a Wumpus nyilat
kell l&ni az adott helységbe.
Ha téevedunk, a nyilvesszd
visszapattanhat €s minket
taldlhat el... A program futtathato Altair
BASIC-bdl és Microsoft BASIC-bol is.

Az ARPANET halozat kiepitest vegzo
programozok kdzé tartozott William
Crowther. Feleségével, Patricidval, aki
ugyancsak programozo volt, szabad-
idejuk nagy reszét a barlangaszatnak
szentelték. Crowther masik szenvedé-
lye a D&D (Dungeons and Dragons)
szerepjatékok voltak, melyek 1974-
ben indultak hoditd utjukra. Amikor
a Crowther hazaspar maganélete
valsagba kerult, William elhatérozta,
hogy ir a lanyanak egy jatékprogra-
mot, mely otvozi két szenvedélyeét.
Az 1975-1976-ban készitett program
nemes egyszeruséggel az Adventure
cimet kapta, azonban Colossal Cave
Adventure-ként is ismert. A program
szdveges leirast adott a helyszinrd|,
és a jatekos koruli esemenyekrol. (A
CRT monitorok csak a 70-es évek ko-
zepetdl terjedtek el szélesebb kdrben,
igy a korabbi jatékok szUkseégszertien
lényegesen kevesebb informaciot ko-
zoltek a jatékossal a nyomtaton ke-
resztul). A kulonlegességet az jelen-
tette, hogy a jatékos a természetes
nyelv szerkezetét utanzo igebdl és fo-
nevbél alld parancsokkal irdnyithatta
a jatekmenetet. A jaték célia nem az
ellenfelek legy&zése, hanem egy ve-
szelyekkel teli barlang feltérképezése,
elrejtett kincsek felkutatasa.

Crowther idével beleunt a program
fejlesztésébe és a gépeén hagyta a fél-
keész jatékot, mely ezutan intézetrélin-
tézetre vandorolt. Don Woods, a Stan-
ford Egyetem MI laboratériumaban
szintén rabukkant a jatékra é€s annyira
megtetszett neki, hogy elhatarozta
folytatja a fejleszteset. Felvette a kap-
csolatot Crowther-rel aki jovahagyta
Woods elképzeléseit. A Tolkien-rajon-
g6 Woods kedvenc regényei (A babo,
GyUr0 ura) motivumaival egészitette
ki, a jatékban igy nemsokara nyuzsog-
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tek a trollok, torpék, sarkanyok és fel-
bukkant egy hatalmas vulkan is. Elet-
szerubbek, olvasmanyosabbak lettek
a helyszinek leirasai, a jatékos egy
interaktiv regényben érezhette magat.
Az Adventure egy uj mufajt teremtett,
melyet stilusosan kalandjatéknak ne-
veztek el. Az IBM raharapott a prog-
ramra, €s hamarosan minden PC-hez,
az MS-DOS 1.0 operacios rendszer
mellé adott eqy Adventure-valtozatot.
A jaték 1981-ben The Original Adven-
ture cimmel hivatalosan is megjelent.
CP/M operacios rendszer alatt futtat-
hato valtozatokat Mike Gotez készitett
a programbol 1980-1982 kozott. A
tobbesszam azért indokolt, mert a ja-
téknak addigra - a szamtalan berhelés
miatt - tobbféle (bdvitett) valtozata lé-
tezett. (Az egyes valtozatokat az elér-
hetd pontszam alapjan lehet megku-
lbnboztetni a SCORE parancs kiadasa
utan.) Pontot természetesen a kincsek
megtalalasaert kapunk, illetve ha visz-
sza is visszUk Oket a hazba (ami elott
a kaland kezdddik) - hiszen egyszerre
csak annyi targy lehet nalunk, ameny-
nyit elbirunk. A DROP paranccsal lera-
kott targyak az adott helyszinen ma-
radnak, késobb Ujra felvehetjuk ezeket.
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A jaték vegeztével (beleért-
ve azt a lehetdseget is, ha
elhaldloznank), a program
a pontszamunk fuggve-
nyében értékeli teljesitme-
nyunket.  Természetesen
legfébb célunk a maxima-
lis pontszam elérésével az
JAdventurer Grandmaster”
titulus elérése.

A jatékot a Level 9 Com-
puting késébb kiadta Spe-
ctrumra, C64-re, CPC-re,
MSX-re és Enterprise-ra is, ugyanilyen
.minimalista” kivitelben, Colossal Ad-
venture cimmel, mely az Adventure
Quest-tel és a Dungeon Adventure-rel
a Middle Earth-trilogiat alkotja.

A legelsd kereskedelmi forgalomba
kerUlt kalandjaték azonban nem az
Adventure, hanem a floridai szuletésu
Scott Adams Adventureland-ja volt. A
BASIC nyelven irt jaték 1978-ban jelent
meg, TRS-80-ra, majd Apple Il gépek-
re. Bar a jaték torténete, kivitelezése
€s igy a szovegeértelmezod rutinja na-
gyon primitiv volt, a jaték unikumnak
szamitott, igy sikeres lett. Scott Adams
a sikernek koszdnhetden hamarosan
letrehozta felesegével, Alexisszel sajat
céget az Adventure Internationalt. Az
Adventureland-et a kovetkezd évek-
ben tovabbi 12 kalandjaték kovette,
melyek majdnem mind klasszikussok-
ka valtak.

Az Adventureland egy az egyben az
Adventure receptjét utanozza: kalan-
dorunknak 13 mitologiai kincset (Blue
Ox, Jeweled Fruit, Pot of Rubies, Dia-
mond Ring, Diamond Bracelet, Magic
Mirror, Gold Crown, Thick Persian
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Rug, Firestone, Golden Net, Golden
Fish, Royal Honey, Dragon Eggs) kell
Osszegyujtenie - igy megszerezve a
maximalisan elérhet® 100 pontot -,
mikdzben logikai feladvanyokat kell
megoldania, targyakat hasznalnia,
szerepldket kell kicseleznie (tehat
ebben a jatékban sem a harc domi-
nal). Az Adventure-hoz hasonldan itt
sem birunk el akarmennyi targyat, igy
a megszerzendd kincseket itt is egy
helyre kell gydjtenunk.

Az otthoni mikrogépek elterjede-
se utan Adams jatékai a Mysterious
Adventures-sorozatot keészité Brian
Howarth - igen jO mindségu (nem
BASIC) - atirataiban is megjelentek,
tobbséguk grafikat is kapott. Ezek ko-
zul a Spectrum-valtozatok futtathatok
Geco Software-es emulatoran: Pirate
Island, Secret Mission, Voodoo Castle,
Savage Island 1, Savage Island 2, The
Sorcerer of Claymorgue Castle.

Az egyik elsd jatékceget, az Info-
com-ot 1979 juniusdban alapitotta
néhany egyetemista diak, Dave Leb-
ling, Marc Blank, Joel Berez, profesz-
szoruk, Albert Vezza vezetésével. Az
uj cégnek koszdnhetden ismerhette
meg a nagykdzonség az ,interactive
fiction” kifejezést, amit mi szoveges
kalandjatéknak mondanank. Elsé jaté-
kukat meég 1977-ben kezdtek fejlesz-
teni a MIT PDP-10-es mainframe gé-
pen (otthoni mikroszamitogépek meg
nem is leteztek). A Nagy Fold Alatti

INFOCOM

Birodalomban jatszddo kaland oly ha-
talmas lett, hogy harom részben adtéak
ki: 1980-ban napvilagot latott a Zork 1:
The Great Underground Empire, 1981-
ben a Zork 2: The Wizard of Frobozz
eés a trildgia befejezd darabja a Zork 3:
The Dungeon Master 1982-ben.

A cég megalakulasatol kezdve hir-
dette az ,ezer szo tobbet ér, mint egy
kep” elvet, melynek hirdetésekben is
hangot adott. Vélemeényuk szerint az
irodalmi szintl szévegek és egy jo
szovegertelmezdnek kdszonhetben
a jatékos keépzelete keltette életre a
téjakat, szerepldket. A gépek erdsen
korlatozott memorigjat pedig ,fe-
lesleges képekre pazarolni”. (Igaz, a
Zork irasakor erre meég nem is lett
volna nagyon lehetdséguk). Valo
igaz, a cég nem csak a levegdbe be-
szeélt! Mark Blank és Dave Lebling a
Zork megirasakor nem kisebb ceélt
thzott ki maga elé, mint hogy meg-
alkossék az addigi legjobb szbvegér-
telmezot. Véleményuk sze-
rint ,egy kalandjaték éppen
annyira jo, mint a parserje
(szovegértelmezdje)". Ez
olyannyira jol sikerult, hogy
az Infocom jatékainak szo-
vegeértelmezdje legendasan
,Okosabb” volt, mit az akar
késébb megjelend mas ka-
landjatekoke. A legfanati-
kusabb kalandjatékosnak is
.demoralizald” lehet, ha ta-
lalgatnia kell, milyen sz66sz-
szetételt fogad
el a program. Az
Infocom jatékai
viszont  sokkal
keveésbe  allnak
a jatékos kreati-
vitdsanak utjaba.
A csak szoveg
alapu  jatékok
lehetdve tettek eqgy ér-
dekes programozasi Uji-
tést: a Joel Berez €s Marc
Blank altal kifejlesztett
Nirtualis  szamitogép” -
melyet a programozok
Z-Machine névvel illettek
- lehetdve tette, a plat-
formok kozotti egysze-
rU atjarhatdosagot. A cég
jatékai  Z-kodban  futot-
tak, minddssze a jatékot
futtatd  virtudlis  gépet
kellett a hardware-hez
kulon-kuldon  elkésziteni.

15. oldal

A cég jatékai igy gyorsan megjelen-
hettek a ,80-as évek elején elterjedd
8-bites rendszereken, tobbek kozott
CP/M alatt futtathato valtozatban is,
amely az Enterprise tulajdonosoknak
is drvendetes tény...

A Zork trilogia le sem tagadhatja,
hogy az Adventure ihlette: A kalandok
helyszine a Nagy Fold Alatti Biroda-
lom, ahova egy elhagyatott erddsze-
li hazikoban felfedezett csapdajton
at lehetett lejutni. A jaték kezelése
hagyomanyos modon torténik. Az
ige-fénévi kapcsolatokon tul azon-
ban egészen bonyolult mondatszer-
kezeteket is képes értelmezni (pl.:
PUT TORCH AND DIAMOND IN BAS-
KET), persze nem szukséges feltétle-
nul ilyen ,cirkalmasan” fogalmazni.

Hogy némi animaciot is lassunk a
monitoron, mufajt kell valtanunk:
az egyik legismertebb arcade jate-
ka a PacMan. Igaz, Pacman klonbol

rengeteg van, 2012-ben azonban Si-
mon Owen készitette SAM Coupéra
és Spectrumra Pacman emulatort. A
SAM Coupe verziot SyX konvertalta
at CPC-re, amit pedig Geco Ep-re...
Az Emulator ,titulus” szo szerint ér-
tendd: a program az eredeti arcade
ROM felhasznalasaval készult (a jate-
kautomataban ugyanis szintén Z80-
as processzor dolgozott)! Ebbdl mar
sejthetd, hogy a program megtévesz-
tésig hasonlo az arcade jatékhoz, Lat-
vanyban, hangokban, jatszhatosag-
ban ugyanazt az €lményt adja, mint
az eredeti valtozat!
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Boot szektorologia

. irta: Németh Zoltan
| (Zozosoft)

igy néz ki az EXDOS boot szektor:

00-02  EBH, FEH, 90H IBM (Ugras a betoltd kodra)
03-10 LEXDOS 1.0" rendszer (formazo software)
11-12 512 byte / szektor

13 szektor/cluster

14-15 boot szektorok szama (altaldban 1)

16 FAT példanyok szama (altalaban 2)

17-18 fokodnyvtar bejegyzések szama

19-20 lemez szektorainak szama

21 formazasi tipusbajt (F8h-FFh)

22-23 egy FAT példany szektorainak széma
24-25  szektor/sav

26-27 fejek szama

28-29  rejtett szektorok szama

Innentdl csak EXDOS (vagy VT-DOS) lemezeken:

30 CO9H RET, az MSX-DOS BOOT program
belépési pontja

31-63 0 nullazas

64-69  VOL_ID" azonosito string

70 0 UNDEL jelzd-byte

71-74 32 bites lemezazonositod

75-99 0 nullazas

100-511 E5H Ures terulet

A 03-29 terjedd terulet megfelel a FAT szabvany-
ban leirtaknak, most inkabb a koritéssel foglalkoznék:
A 00-02 cimen taldlhato egy x86-0s ugroutasitas, amire
az EXDOS-nak nincs semmi szukseége, de kompatibili-
tasi okokbol oda teszi, mivel egyes Microsoft operacios
rendszerek - a sajat szabvanyuktol eltérden - ellendrzik
ennek a meglétét is. Ebbe futottak bele az Atarisok, mi-
vel a korai TOS verziok nem irtak ezt oda, igy a PC-k
nem olvastak az Atarin formazott lemezeket.

30-as cimen az MSX tulajdonosokra gondoltak, hogy
egy véletlen meghajtoban felejtett EP lemez ese-
ttn nem okozzon elszillast a bootolasi kisérlet,
ezért egy RET utasitast tettek erre a belépési pontra.
64-74 bajtokon terul el az EXDOS sajat extrai: 64-69 baj-
tokon a ,VOL_ID" azonosito jelzi, hogy ez egy EP lemez,
eés tartalmazza a kovetkezd 2 adatot. 70-en egy jelzd bajt
jelzi, hogy a lemez tartalmaz torolt, de helyreallithato

fajlokat. 71-74 bajtokon pedig egy véletlenszerl 32 bites
lemezazonosito talalhato, aminek lemezcsere ellendrzes-
néel veszi hasznat.

Az EXDOS megalkotasa ota eltelt tobb mint 25 évben ujabb
szabvanyok Ujabb adatokat pakoltak a boot szektorba:

28-31  rejtett szektorok szama (32 bit)

32-35  lemez szektorainak szama (32 bit)

36 fizikai meghajto szam (PC) (00N floppy.
80h HDD)

37 CHKDSK jelzébajt (Windows NT alapu
rendszerek)

38 kibovitett boot szektor jelzdbajt (29h) ez jelzi,
hogy a kdvetkezd parameéterek léteznek

39-42 32 bites lemezazonosito

43-53 11 karakteres lemeznév

54-61 7 karakteres fajlrendszer azonositd ,FAT12

vagy ,FAT16 ,
510-511 55h,AAh boot szektor jelzés

Ezeket az ujdonsagokat is célszerU lesz beépiteni az EP-s
formazo programokba, a mai rendszerekkel vald jobb
kompatibilitds erdekébe. Szerencsénkre ezek mind az
EXDOS altal kihagyott Ures teruletre esnek, igy egysze-
rien csak ki kell boéviteni az eddigi EP-s boot szektort.
Egyedul csak MSX-eseknek kedveskedd RET utasitas
esik aldozataul a bovitésnek, de az is csak vinyon, 65535
szektornal tobbet tartalmazo particio esetén, ez talan
tulélhetd problema.

Mint lathato par évvel az EXDOS utén a Microsoft is fel-
taldlta a 32 bites lemezazonositot ezzel annyi a teendd,
hogy az EXDQOS altal is hasznalt 32 bites azonositot be-
irni @ PC-s helyére is, valamint 38-as bajtra irt 29h-val je-
lezni, hogy van ilyen értek. A fajlrendszer azonosito ese-
tunkben ,FAT12".

A boot szektorba helyezett lemeznév az tulajdonkép-
pen egy okos otlet lett volna, hogy ne a fékdnyvtarban
keljen keresgélni a lemez nevét. Viszont kiprobaltam
MSDOS 6.2 és XP alatt is, hogy ettdl fuggetlenul a f&-
kdnyvtarban lévd lemeznevet hasznalja, ha nincs olyan
akkor se veszi el® a boot szektorban lévdt. Igy nyugodt
szivvel figyelmen kivul hagyhatjuk ezt a mez&t. Majd egy-
szer bele lehet rakni a VOL parancsba, hogy ide is irja be.
Utolso teendd meég a boot szektor végeére elhelyezni az
55h,AAh bajtokat. Nem létszukseglet, de ki tudja mit elle-
nériznek egyes kreténebb PC-s rendszerek (ahogy az mar
pl. az ugro utasitasrol, vagy a formazo program neverdl
kiderult).
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command interpreter
EXDOS wersion 1.8
thel exdos
EXDOS5S wersion 1.8
Entergrise disk system
| 198 Intelligent Software Ltd.

commands available:

COh MD RD DEL DIR CLS ERA REM REH YaR
0 LoaD MOYE TIME TYPE

EDDE MEDIE HMVYDIRE

I
FORMAT REHAME

Es van még egy dolog, a lemez elején EBh. FEh, 90h
az egy O6nmagara ugro JMP utasitdas PC-n, ami azt je-
lenti, hogy ha egy EP-s lemezt felejtunk a meghajtoban,
és arrol bootol a PC, akkor jol lefagy... vegulis kart nem
okoz ez a megoldas, csak bosszanto, hogy resetelni kell.
Egyszerd megoldas, ami nem pazarol sok helyet: az
EP-s lemez azonositd utan pl a 75-76 cimekre CD-
h,19h bajtokat kell irmni, majd az ugro utasitast a lemez
elején EBN,49n,90h-ra modositani. Az Uj utasitas ami-
re raugrik, az egy INT 19h, ami Ujraindita a booto-
last, azaz igy Ujra meg ujra olvassa a floppyt, azon-
ban amikor észrevesszuk a bent felejtett lemezt, és
kivesszuk, megy tovabb rendesen, nem kell resetelni.
Ha nem sajnalunk tobb bajtot elpazarolni az EP-s prog-
ramunkban, akkor egy hosszabb koéddal az is elérhetd,
hogy ki se kell venni a lemezt, az tolti be a vinyd boot
szektorat (szintén 4Bh-re helyezve):

db 31n,0COh ;xor ax, ax
db 8En,0D8nh :mov ds, ax
db 8Eh,0COh ;mov es, ax

db OFCh .cld

db 0B9h MoV CX,

dw 100h 100h

db OBEh :mov s,

dw 7C00h 7C00hn

db OBFh ‘mov  di,

dw 8000h ; 8000hn

db OF3h,0A5h ;rep movsw

db OEAh  ;jmp far ptr 800h:62h

dw 62h

dw 800h

db 0B8h ;MoV  ax,

dw 201h 201h

db 0BBh ‘mov  bx,

dw 7C00h 7C00hn

db OBAh ‘mov  dx,

dw 80h 80h

db 0B9h MoV CX,

dw 1 ; 1

db 0CDh,13h ;int 13h ; DISK - READ SECTORS
INTO MEMORY

db 72h,5 ;jb +5

db OEAN Jmp  farptr 0:7C0O0h

dw 7C00h

dw O

db 0CDh,19h ;int 19nh ; DISK BOOT

Az EXDOS 14 az EPDOS 1.7 2012-es, és a FAFO 2.5 mar a
modernizalt boot szektort késziti formazaskor.

FILE

HSOFT ezen apro rendszerbdvitdjét sokadig nem hasznaltuk, pedig
nagyon praktikus program! Valoszinlleg ebben az is szerepe jat-
szott, a talan tul tomaor dokumentaciobol nem derult ki, hogyan is
lehet hasznalni, pl. BASIC-b&l. Az eredeti funkcioja az, hogy prog-
rambol hivva visszaadja a kivalasztott fajl nevét, vagyis barmilyen
programbol kényelmesen valaszthatunk ki pl. egy megnyitando
file-t. Késébb ZozoSoft fejlesztette tovabb igazan univerzalissa, igy
mar START-menU programként is kdnnyen hasznalhatova valt.
Meghivasa utan egy file valasztd menu jelenik meg a képernydn,
az aktualis meghajto tartalmaval. Kezelése teljesen egyertelmu: a
file-ok és alkdnyvtarak kozott a beépitett botkormany le-fel ira-
nyaival lépkedhetink. SHIFT+fel/le - lapozas, ALT+fel/le - ugras
a lista elejére / végére, ENTER vagy SPACE: file kivalasztasa. (A
program kezeli az alkdnyvtarakat is) A STOP megnyomasaval
meggondolhatjuk magunkat (nem valasztunk ki file-t). Meghajtot a
kivant meghajto betljelenek megnyomasaval valthatunk. A prog-
ram eredetileg csak A-E meghajtokat kezelt, az Ujabb verziok az
EXDOS-tol kérdezi le a létezd meghajtokat.

A program meghivasa utan - eredetileg - egy a 0. lapon évd 256
byte-os pufferben helyezi el a kivalasztott file nevét (és elérési Ut-
vonalat). A programot ebben a formajaban az alabbi alakban kell
meghivni:

FILE wordS(puffer)osveny/opcio

Ahol az dsvényben megadhatunk névszlrdt is (pl. *.com). Az op-
Cio lehet: H - rejtett file-ok megjelenitése, S - rendszerfile-ok meg-
jelenitése.

Mivel file kivalasztashoz ez a legkulturaltabb megoldas (teljesen
bolondbiztos, és felhasznalobarat), BASIC programbol is érdemes
hasznalni, melyre alabb ldthatunk egy példat:

100 ALLOCATE 256

110 CODE A=",

120 LET CS="FILE ,6CHRS(MOD(A,256))5CHRS(INT(A/256))
130 EXT C$

140 LET L=PEEK(A)

150 LET NS=""

160 FORI=1TO L

170 LET NS=NS&CHRS(PEEK(A+I))

180 NEXT

190 PRINT ,file=""gNS&""

A Kkivalasztott file neve az NS valtozoba kerUl.
Ha példaul csak a .com kiterjesztésu file-okat szeretnénk megjele-
niteni, a 120-as sor igy modosul:

120 LET CS="FILE ,6CHRS(MODIA,256))6 CHRS(INT(A/256))&6"\* COM"

Ha teljesen precizek akarunk lenni, megszakitaskezelésbodl
(HANDLER) hivjuk meg a bdvitést, hogy ha nincs a rendszerben
akkor se keletkezzen hiba, ekkor hagyomanyos INPUT-ot hasz-
nalhatunk. Fontos tudni, hogy ha a STOP megnyomasaval térunk
vissza a bovitébdl, az a BASIC programban is megszakitast okoz,
amit szinten célszerl lekezelni.

A program eredeti funkciojat egészitett ki ZozoSoft: ha parameéter
nelkul hivjuk, akkor elinditja az adott programot (EXOS modul be-
toltés funkcioval). Ha igy nem sikerult, akkor megprobalkozik az
EPDOS START parancsaval, igy BASIC programot is tud inditani (ha
van EPDOS a rendszerben). Ebboél a programinditos FILE-bol ké-
szul kulon betolthetd START program, amit lehet lemezekre tenni.
A korabbi programtoltdkkel szemben EXOS kompatibilis (EP64-en
is megy), valamint kezeli a HDD-t, SD-t is.

Az iranyitast egeészitette ki Istvan EnterMice egéerkezeléssel. MUko-
dik a goérgé is, bal gomb kivalaszt, jobb gomb CD .. (egy kdnyvtar-
ral feljebb ép).



18. oldal

irta: Persa Noel
(Geco)

A SIDBASIC legfrissebb
verzidja, ami egy szoftve-
res SID lejatszo, konver-
talt SID fajlok lejatszasa-
ra Enterprise 128 gépen,
hardveres bovités nem
sziikséges.

A szoftver EXOS kompatibilis, ha a
gép rendelkezik fajlkezeld eszkodzzel
(lemezvezeérld, SD kartya), akkor az
M64 fajlok egy fajlkezeldbol valaszt-
hatok ki, a magnos konfiguracioval
rendelkezék tolthetik a magnorol a
kivalasztott M64 fajlt.

A lejatszast 128KB-os gépen a lejat-
szas kozbeni 8Kb-os blokkonkeént ki-
csomagolas teszi lehetdve.
Megkdtesek: maximum betolthetd
M64 fajlmeret 24320 bajt (5f00h),
nincs SYNC, felul-, és alul ateresz-
t& szurd emulacio, SID digi effektek
nem jatszhatok le

Kombinalt hullamformak nem mu-
kddnek megfelelden, ilyenkor egy-
szerlen zaj > furész > haromszog >
negyszog prioritassal torténik a kon-
verzio, a valodi hardver ettdl eltér.

Vezerles:

1 - zene lejatszas Dave chipen

2 - zene lejatszas kuls® 8bites DAC
kartyan, ha van a géphez csatlakoz-
tatva

3 - raster bar be (csak 50Hz-es se-
bességl zeneknél mukodik)

4 - raster bar ki

Esc - fajl valasztas

ENTERPRESS

SIDBASIC

in drive A:
A

Yol ume
Directory of

Néhany szo az
Mb4 fajlokrol:

A formatum leirasa: 16384 byte-os

blokkokat hasznal, minden blokk
a 25 irhatd SID regiszter 655 érte-
két tarolja, az els® 655 byte a 0. re-
giszter, a kovetkezd 655 byte az 1.
regiszter, és igy tovabb. Az utolso 9
byte altaldban O, az alabbiak kivéte-
lével:

- az utolso blokkban 3FFE-3FFF
pozicional a ténylegesen hasznalt
megszakitasok szama talalhato, ami
kevesebb lehet 655-nél

- az elsd blokkban 3FFD-nél a meg-
szakitas frekvencia - 50 Hz talalha-
to (igy 50-305 Hz tartomany le-
hetséges), 3FFB-3FFC-nél pedig a
megszakitasok kozotti SID ciklusok
pontos szama CIA idézitésnél (CIA
szamlaloba irt érték + 1). Video meg-
szakitasnal ez O, és az alapértelme-
zés 312 * 63 (PAL 50 Hz) vagy 262 *
65 (NTSC 60 Hz). A sid.com csak a
kerekitett Hz értéket veszi figyelem-
be

A 3-as csatorna regiszter (PWM fel-
s& 4 bit) eredetileg nem hasznalt 7.
bitienek specialis funkcidja van: azt
jelzi, ha a burkologdrbét ujra kell in-
ditani a GATE bit egy megszakitas
ciklus alatti 1->0->1 dtmenete miatt.
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Készénet Varga Istvannak
(IstvanV) az otletekért, és a kovet-
kez® rutinokert, eés alkalmazasokert,
nelkule a SIDBASIC nem johetett
volna létre:

Rutinok:

8 KB blokkos kicsomagolo rutin
megszakitasban Digi lejatszo rutin
idealis SID hangmintdk generalasa

Alkalmazasok:

epcompress - Enterprise csomago-
O program

epimgconv - Enterprise képkonver-
taldé program

sid_dump - ,nyers” SID regiszter
adat kinyer® program SID fajlokbol
sid_conv - ,nyers” SID regiszter
adat konvertald program M64 for-
matumba

Hasznalat:

sid_dump.exe INFILE  OUTFILE
[LENGTH1 [LENGTH2..]]
sid_dump.exe  INFILE  OUTFILE

[SONGLENGTHS FILENAME]



2017. marcius - junius

" commocdore

CPU Speed: 4MH=z

Playback Speed: 18KH=z

sid_conv INFILE OUTFILE [INTFREQ
[BLKSIZE [NOADSRBUGI]]

INTFREQ (default: -1): interrupt
frequency, if the value is <=0 then
it is read from input file, otherwise
the value (Hz) is used given in com-
mand line. In case of -2 doubles the
frequency of envelope emulation,
which increase the size of output
file with about 40-70%.

BLKSIZE (power of 2 in range 256-
16384, default: 8192): size of a block
of compression, size od dictionary
is double of block size (-blocksize
BLKSIZE -maxoffs BLKSIZE*2). O or
negative value also sets the default
8K.

NOADSRBUG (0 or 1 ,default: 0): if
this value is not O then it resets the
counter of SID envelope emulation
15 bit timer at rising edge og GATE
bit. Real Hardware works differently,
SO in this case the conversion can
be vorse also.

A sid_dump PSID file-t futtat mini-
malis emuldlt 6502-es kornyezet-
ben, és a kimenete egyszerl ,nyers’
formatum, ami a SID regiszterekbe
irt értekeket tarolja 50 Hz-es (vagy
egyeb frekvenciaju) megszakitason-
kent.

Az ilyen file medgfeleld tomoriteés
utan lejatszhatd a sid.com (lent)
hasznalatéaval, ha van SID Kkartya
(azaz jelenleg csak emulatoron ).

A PSID -> RAW konvertalas egyeb-
ként a SIDPLAY programmal és a

sidrecn.lua scripttel is lehetséges, ha
a sid_dump valamiert nem mukaodik.

SID zenék példaul innen
téltheték le:

http://www.hvsc.c64.org/
#download

Példa konvertalasra:

(az epcompress csak a sid.com-os
lejatszashoz kell, a sid_conv.exe a

tomoritetlen formatumot is elfo-
gadja):
J\sidconv\sid_dump.exe  MUSICI-

ANS/T/Tel_Jeroen/Cybernoid_Il.sid
cybnoid2.raw DOCUMENTS/Song-
lengths.txt MUSICIANS/T/Tel_Jero-
en/Cybernoid_lIl.sid

Name: Cybernoid |l
Author: Jeroen Tel
Released: 1988 Hewson
Video standard: PAL

SID model: MOS6581

IRQ frequency: 50.12 Hz

Done converting track 1: 17343 fra-
mes

IRQ frequency: 50.12 Hz

Done converting track 2: 451 frames

(@ kovetkezd lépés a SID.COM-mal
valo lejatszashoz szUkséges)
epcompress -raw -m0 -9 -blocksi-
ze 16384 -maxoffs 32768 cybnoid?.
raw cybnoid2.raw

19. oldal

Compressing data
100%

* sid.com (3.37 kB. 106x13 - viewed
2 times.)

* sid.s (10.09 kB - downloaded 1
times.)

* decompress_mO0_16K.s (10.27 kB -
downloaded 1 times.)

* files (31.21 kB - downloaded 1
times.)

* mouse.s (147 kB - downloaded 1
times.)

A kovetkezd lépés a SIDBASIC.COM
altal tdmogatott és SID kartya nelkul
is lejatszhatd formatum létrehozasa,
ami a sid_conv programmeal lehetse-
ges. Ennek a formatumnak a leirasa:

- az elején 16 byte-os EXOS fejléc
talalhato: 00h, 4Fh, tomoritett adat
meéret L, tomoritett adat meéret H,
IRQ frekvencia L, IRQ frekvencia H,
megszakitasok szama (24 bit, az also
8 bit az els®), 7 nem hasznalt (min-
dig 0) byte

- az EXOS fejlecet koveti a tomoritett
adat epcompress -raw -m?2 -blocksize
8192 -maxoffs 16384 formatumban

- minden 8K-s blokk legfeljebb 682
megszakitds hosszusagu felvételt
tartalmaz, csatornanként 4 konver-
talt ,regiszterrel’. Az adat szervezése
a blokkon belul hasonld a RAW for-
matumhoz. Az utolsd blokk veégen
(IFFE-1FFF) 682 - a blokkban tényle-
gesen hasznalt megszakitasok sza-
ma talalhato

-a 0. és 1 csatorna regiszter a 16 bi-
tes SID frekvencia, zaj hulldmforma-
nal 4 bittel jobbra léptetve

-a 2. regiszter a gyurt modulaciot (7.
bit), hulldamformat (5-6. bit, 00=ha-
romszog, 01=flrész, 10=negyszog,
11=zaj), és az aktualis hangerot (0-4.
bit) tartalmazza. O hangerd esetén a
hulldmforma mindig négyszdg

- a 3. regiszter a négyszogjel kitoltési
tenyezoje (felsd 8 bit), csak nem O

hangereju négyszogjelnél, egyeb-
kent O

Példa konvertalasra:
2\sidconv\sid_conv.exe cybnoid?2.

raw cybnoid2.m64

Converting file...
100%

Compressing data
100%
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ADVENTURE

Nelcowe 1o 1he ¢newt Advenivre!
gaKe deails,

Hould you like insiruciionsTy

Gay "HEMS" 1p ge1 vp-1p-date

Somenhere nearby ic Coloscal Cave, where piherc have 1oond dorivnes in
ireasure and gold, 1hough i1 ic rumored 1hal cowe who ener are never

EEEN aQain,
and hands,

Wegic is said 1o Work in 1he cave,
Direct we with cowwands of 1 or € words,

1 Will be your eyes
1 chowld warn

you 1hat 1 leck a1 only 1he dirs1 six letiers ol each werd,

(Ehould you gel siuck, 1ype "HELF* {or sowe general hinds,

For indp-

walion on how 1o end your advenivre, eic., 1gpe "IHFD® .}

H yow hawe any problews, please confacl Mike Boelz al (E12) 671-240H,

You are s1anding &1 1he end o ? road bedore & sMall brick building,

Around you is & 1oresi, R cEMal

down a gully.

1982 - Michael Goetz
kaland, szoveges

Az internet &sének tekinthetd, 1969-
ben megszuletett ARPANET (Ad-
vanced Research Projects Agency)
halozat (eredetileg katonai celu sza-
mitdégep-halozat, mely az amerikai
egyetemek es kutatointezetek ko-
zOtt teremtett kapcsolatot) kiépitést
végzd programozok kozeé tartozott
William Crowther. Feleségével, Pat-
riciaval, aki ugyancsak programozo
volt, szabadidejUk nagy részét a bar-
langaszatnak szentelték. Crowther
masik szenvedélye a D&D (Dungeons
and Dragons) szerepjatékok voltak,
melyek 1974-ben indultak hodito ut-
jukra. Amikor a Crowther hazaspar
maganélete valsagba kerult, William
elhatarozta, hogy ir a lanyanak eqy ja-
tékprogramot, mely otvozi két szen-
vedélyét. Az 1975-1976-ban készitett
program nemes egyszeruséggel az
Adventure cimet kapta, azonban Co-
lossal Cave Adventure-keént is ismert.
A program szdveges leirast adott a
helyszinrdl, €s a jatékos koruli eseme-
nyekrél. A kuldnlegesseget az jelen-
tette, hogy a jatékos a természetes
nyelv szerkezetét utanzo igebdl és
fonévbdl allo parancsokkal iranyithat-
ta a jatékmenetet. A jaték célja nem

eiread 1lows ol o 1he building and

az ellenfelek legydzése, hanem egy
veszeélyekkel teli barlang feltérképe-
zése, elrgjtett kincsek felkutatasa.
Crowther idével beleunt a program
fejlesztésebe €s a gépén hagyta a
felkeész jatekot, mely ezutan intézet-
rél intézetre vandorolt. Don Woods,
a Stanford Egyetem MI laboratoriu-
maban szintén rabukkant a jatékra
€s annyira megtetszett neki, hogy
elhatarozta folytatja a fejlesztését.
Felvette a kapcsolatot Crowther-rel
aki jovahagyta Woods elképzeléseit.
A Tolkien-rajongd Woods kedvenc
regenyei (A babo, Gydrl ura) moti-
vumaival egeészitette ki, a jatékban
igy nemsokara nyuzsdgtek a trollok,
torpek, sarkanyok és felbukkant egy
hatalmas vulkan is. Eletszerbbek, ol-
vasmanyosabbak lettek a helyszinek
leirdsai, a jatékos egy interaktiv re-
gényben érezhette magat. Az Adven-
ture egy uUj mufajt teremtett, melyet
stilusosan kalandjatéknak neveztek
el. Az IBM raharapott a programra,
és hamarosan minden PC-hez, az
MS-DOS 1.0 operacios rendszer mel-
€ adott egy Adventure-valtozatot. A
jaték 1981-ben The Original Adventu-
re cimmel hivatalosan is megjelent.
CP/M operacios rendszer alatt futtat-
hato valtozatokat Mike Gotez készi-
tett a programbol 1980-1982 kozott.
A tobbesszam azért indokolt, mert a

jatéknak addigra - a szamtalan berhe-
lés miatt - tobbféle (bovitett) valtozata
létezett. A jatékot a Level 9 Compu-
ting kiadta Spectrumra, C64-re, CPC-
re, MSX-re és Enterprise-ra is, ugyani-
lyen ,minimalista” kivitelben, Colossal
Adventure cimmel, mely az Adventu-
re Quest-tel és a Dungeon Adventu-
re-rel a Middle Earth-trilogiat alkotja.

A letdoltheto csomagban
négyféle verzio érheto el:

AQ2 - Ebben a verzidban 350 pont
gyujtheté. Ehhez a valtozathoz
FORTRAN forraskod is van.

BOO - Ebben a verzioban 550 pont
gyuUjthetd. A labirintus igy kozel két-
szer akkora és uj szornyek is vannak
benne.

BO1 - Ugyanaz az 550 pontos verzio,
mint a BOO, de ez Z80-as s 8080-as
processzoron is futtathato.

BO2 - Néhany Uj helyszinnek koszon-
hetben ebben a valtozatban 580
pont érheto el.

A jaték kezelését segito
parancsok:

SAVE - jatékallas kimentése, kilépés a
programbol. Név megadasara nincs
lehetdseq, egy lemezen egy jatékal-
las lehet.

RESTORE - korabban elmentett jate-
kallas betoltese.

QUIT - kilépés a programbol.

INFO - A program kezelésenek rovid
lefrasa (csak a B... verziokban).

NEWS - verzio informacio (csak a B...
verziokban).

SCORE - jelenlegi pontszamunk le-
kérdezése.

INVENTORY - a jatékosnal levd tar-
gyak listdja (nem birunk el akarmeny-
nyi sulyt!).

HELP - par tipp a jatékhoz.

FAST - a helyszinekrél csak egy mon-
datos tomor és velds leirast kapunk
(csak a B... verziokban).
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BRIEF - az adott helyszin teljes leirasat
csak akkor kapjuk meg, amikor eld-
szOr jarunk ott (csak a B... verziokban).
FULL - mindig megkapjuk a helyszin
teles lefrasat (csak a B... verziokban).
LOOK - ujra megkapjuk a helyszin le-
irasat.

Pontot természetesen a kincsek meg-
talalasaert kapunk, illetve ha vissza is
visszuk &ket a hazba (ami eldtt a ka-

land kezd&dik) - hiszen egyszerre csak
annyi targy lehet nalunk, amennyit
elbirunk. A DROP paranccsal lerakott
targyak az adott helyszinen marad-
nak, késdébb ujra felvehetjuk ezeket.
A jaték vegeztével (beleértve azt a
lehetdséget is, ha elhaldloznank),
a program a pontszamunk fuggve-
nyében értékeli teljesitmenyunket.
Termeészetesen legfébb célunk a ma-
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ximalis pontszam elérésével az ,Ad-
venturer Grandmaster” titulus elérése.
A legfontosabb tipp a jatéekhoz: me-
moriabdvitéssel rendelkezd gépen
RAMDISK-boL érdemes futtatni, mert
igy elkerulve az allando diszkporge-
tést sokkal gyorsabban fut a program!
Persze a jatékallas menteést kilépés
utan ne felejtsuk atmasolni ,valodi’
lemezre.

GraCha

- avagy a grafikus karakteres szerkeszto EP-re

EDIT COLOR ROKS

Annak idején sokféle jatékot csinal-
tam EP-re, amelyek nagyrészt grafi-
kus-pixeles modot hasznaltak. Ezert
gondoltam, hogy meg kéne probalni,
mit lehet kihozni az EP-b&l a keveset
hasznalt, altalam grafikus-karakteres-
nek elnevezett modokban. Tobb ilyen
mod van, sajnos szinte csak az a fajta
hasznalhato, amelyben 2x4 szinunk
van egy karakterben, és hires 16 fel-
bontasunk. Bizonyos karakterkddok
az elsé 4 szint, masok a masodik
4-et hasznaljak. (A z egy karakterben
2 szint, és &sszesen 4 szinpart hasz-
nalo, nagyobb felbontasu karakteres
maod is szép amugy, de azért olyat jo-
par program hasznalt, bar jol és szé-
pen csak Geco Panicmanja hasznalta
ki szerintem: http://www.epl28.nu/

Ep_Games/Leiras/Panic_Man.htm)

Elhatdroztam tehat hogy irok egy edi-
tort, mert ugye semmiféle tool nem
letezik EP-re, amelyben ez a mad
kihasznalhatd lenne. Az is célom

volt, hogy a végeredmeény basic-ben
hasznalhato legyen. Tehat az editor
amellett hogy BASIC-ben keszult (bar
a sebessége miatt csak emulatorban
hasznalhato), az elkészult grafikat
BASIC programkéent tudja kimenteni
(palyakirajzolo, palya adatok, karakter
adatok).

Mivel az idbm nem végtelen, ezért ez
is korlatozo tényezd volt, de éppen
ezért probaltam olyan programot irni,
amelyik a fapadossaga mellett hate-
konyan hasznalhato.

A legnehezebb feladat az volt, hogy
kitalaljam, hogy lehet legoptimali-
sabban hasznalhatova tenni ezt a ka-
rakteres modot. A 4 pixel szélesség
keves, ezert az editor 2x2 karakteres
blokkokra épul, ezekbdl lehet palyat
épiteni és karaktert is 2x2-t lehet egy-
szerre editalni. Persze az 1 karakteres
editalas is lehetseges.

A 2x4 szin is elégge korlatozo ténye-
z&, erre azt taldltam ki, hogy kuléon

paletta editor van, ahol 4 szinU kis
szincsoportokat tudunk szerkeszteni
(de beépitve is van sok), és ezekkel
szinezni a képernydt, soronként. A
soronkénti szinezés persze poke-ok-
kal van, mert a basic és az Exos ezt
alapbol nem tudja, azaz nem lehet
soronként mas a paletta. (Ezt a 2x4
szinl modot se tdmogatja, csak az
Ix4 szinUt, ezért tehat a vided mod
is poke-olva van.) igy tehat elég kony-
nyen be tudjuk szinezni a palyainkat
(persze nem csak palyat lehet csinal-
ni, hanem barmi mast is amire alkal-
mas ez a fajta karakteres stilus.)

A rajzolas munkamenete kb. igy néz-
het ki: rajzolunk karaktereket, azokbol
palyat épitink (pontosabban a 2x2-es
blokkokbol), és beszinezzuk. Persze a
sorrend nem kotott, lehet, hogy kell
egy Ujabb karakter, és ujra kell szinez-
ni a palyat is néha.

A hattér szinezésere van egy funkcio,
ami random gradiens-t rajzol. Ujra
€s Ujra meghivjuk ezt a funkciot, és
elég hamar talalni megfeleld hattér
szineket. Az extra funkcio kozott van
egy olyan ami a sorokban a 0-as szint
atmasolja a 5-6sbe. Ennek az a célja
hogy a két 4-es szincsoport karakte-
reinek a hattere ugyanaz lehessen.
De érdemesebb persze ugy dolgozni
hogy valamelyik szincsoport karakte-
reibe olyanokat rajzolunk amik telje-
sen Kitoltik, hiszen igy tébb szinunk
lesz, nem kell a hattérre elhasznalni
egyet. Ez igy talan kicsit zavaros, de
aki hasznalja a rendszert, ra fog jonni,
hogyan kell hasznalni a programot.

Barath Endre
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Egy kihagyott
bomba jo lehetoseg

irta: Bodnar Tamas
(Szipucsu)

A demokazetta jatékprog-
ramja, a Bomber jél jatszhaté.
Olyan, mint mas szamitogé-
pek bombazé jatékai, azoknal
lényegében nem tud se tob-
bet, se kevesebbet. Az Enter-
prise adottsagait sem hasznal-
ja ki jobban, kivéve a sztered
hangot.

A demokazetta programjainak ceél-
ja azon tul, hogy hasznalni lehessen
Oket, az lehetett, hogy a felhasznalo
kilistazhassa, maodosithassa, probal-
kozhasson, mit é€s hogyan tud rajta
valtoztatni. A programozok talan szan-
dékosan nem hozték ki a legtobbet
ezekbdl a programokbdl, bar a maxi-
malisan ,kihajtott” programok latvanya
€s hanghatasai sokat dobhattak volna,
hiszen amugy sem volt kaphato tul
sok €s a gép adottsagait is kihasznalo
program a géphez.

Az els6 problema, amivel a felhaszna-
|6 talalkozik a bombazo jaték betdlte-
se utan, hogy a billentylhang nincs
kikapcsolva. Ezen kdnnyen tultehetjuk
magunkat, de sok jatszas utan eldjon-
nek a bugok. Sok gyakorlas utan vég-
re le tudjuk donteni az 6sszes hazat,
ezen felvidulva a végen folyamatosan
nyomva tartjuk a szokozt, és a semmi-
be dobaljuk egymas utan a bombakat,
melyek zuhanasanak hangja akkor
sem hallgat el, ha a bomba mar leért.
Ha sok bombat dobalunk igy le, meg-
telik a hangpuffer, és a jatek megall
arra az idére, amig fel nem szabadul.
Ez egyszerlen orvosolhatd a prog-
ramban a megfeleld helyen kiadott

FI=IFI=IFI=IFI=IFI=IFI=IFI=|FI=|FI=IFI=IEH=I
PRESS SPACE OR FIRE TO

CLEAR QUEUE n utasitassal, vagy ha
a bombazuhanast kiado SOUND pa-
rametereihez beszurunk egy INTER-
RUPT-ot is.

A nagy izgalmak kdzben talan nem tu-
nik fel, hogy ha mar suroljuk egy haz-
nak a tetejét, és akkor pottyantjuk ra a
bombat, a repuld orra (els® karaktere)
eltUnik, mert a bomba, majd a szokdz
felulirja, €s amig a haz omlik, addig
,orratlan” a repuld. Nem csak ilyen
izgalmas helyzetben, hanem minden
bomba ledobasakor megfigyelhetd,
hogy a repuld orra egy pillanatra eltd-
nik, ami nem tul esztétikus. Ezen valo-
szinU kénnyu segiteni, ha a bomba ki-
rajzolasat vegzd ciklus egy karakterrel
lejjebb kezdi a szamolast, mint ahol a
repuld van...

Ha egy magasabb épuletet taldlunk
el, és teljesen leomlik, az omlas eltart
egy kis ideig. El&fordul, hogy ennyi
ido alatt a repuld motorhangjat meg-
szolaltatd SOUND utasitas teljesen
lecseng. Ezen is kédnnyU segiteni, ha

a DURATION utani szamot megnovel-
juk.

Nem tudni, szandékosan hagytak-e
ki a program iroi a RANDOMIZE pa-
rancsot a program elejérdl. Ez lehet
szandekos is, ezért minden indulaskor
a program ugyanugy allitja be a hazak
magassagat, ugyanazokat a palyakat
kapjuk. Ez lehet jo is azoknak, akik
gyakorolni szeretnének, de valtozato-
sabb lehetett volna a jaték, ha mindig
mas a palya.

Kicsit talan meglepd, hogy a jatékte-
ret a program a 0-as csatornara irassal
tolti ki. irhatna a 102-es csatornara is,
igy a jatek elején a hazak kirajzolasa
gyorsabb is lehetne. A hazak kirajzo-
lasat mas modon is lehetne gyorsita-
ni, igy a varakozas kikapcsolasa (OUT
191,12) és a megszakitasok tiltasa lat-
vanyosan megnovelhette volna a se-
bességet. Annyi ,eldnye” lehet a 0-as
csatorna hasznalatanak, hogy ha a
kezdo felhasznald a STOP-pal megal-
litja a jatékot, kedve szerint rajzolgat-
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hat a palyara akar hazakat, repuldket, a
CONTINUE utan pedig meglepddhet,
hogy mualkotasat a program teljesen
figyelmen kivil hagyja. igy hidba tor-
lUnk le szokdzzel a hazak tetejebd|,
azok ott maradnak, és az altalunk ki-
rajzolt repuldk sem szallnak be a bom-
bazasba.

Viszont, ha a 102-es csatornat hasz-
nalnad a program a rajzolasra, Kicsit
gyorsabb lenne, és igy gond néelkul be-
lefért volna még egy szin hasznalata.
Mivel a hazak magassagat a program
tombben tarolja (nem a kepernyorél
olvassa le), tobb szint is lehetne hasz-
natni.

De még a 0-as csatorna hasznalataval
is lehetett volna még egy szint is hasz-
nalni a hazak kirajzolasahoz.

Arrél nem is beszélve, hogy a progra-
mot szinte jelentéktelen tobbletmun-
kaval meg lehetett volna csinalni ugy,
hogy attribitum képernydn fusson,
igy egyszerre akar 16 szint is lehetett

volna hasznalni a képernydn, ami
rogton mas benyomast tett volna pl.
a Centrum Aruhazakban azokra, akik
latjak a programot.

A hangok is rendkivul egyszeruek.
Amennyire szélesek a lehetdségek,
annyira nem hasznal ki beldle a prog-
ram semmit. Mindossze a bomba
zuhanasanak hangjahoz hasznal bur-
kologorbeét, illetve meég a repuld hang-
jahoz is, pedig erre nem is lett volna
szukség. Talan érthetd, hogy nyitva
hagytak a lehetdséget a felhaszna-
6 szamara, hogy kisérletezéssel a
hangokat is modositsa. A Dave lehe-
téségei sokkal valtozatosabb robba-
nashangokat és bombahangot tettek
volna lehetéve a 3+1 csatornan, a bur-
kolorol, a szurdkrél és gydrimodula-
Ciorol nem is beszélve,

Nem létszUkséglet, hogy egy jaték-
programnak zenéje legyen, ami itt
nincs is. Pedig az emlitett lehetdsége-
ket kihasznalva igen erételjes hangza-
sok felhasznalasaval is lehetett volna
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a programba zenét tenni, ami szintén
sokat dobott volna az elsé benyoma-
son a Centrum Aruhdzakban.

Osszességében a programba bekerult
néhany kisebb bug, és feltinden mini-
malistak voltak a programozok. Szinte
ugyanazt nyujtjia a program, mint bar-
mely mas korabeli szamitdogép bom-
bézd jatéka, pedig nyujthatna sokkal
tobbet. Talan meghagytak a lehetdseé-
get a felhasznaldnak, hogy a bugokat
kijavitsa, €s a jatékot tovabbfejlesz-
sze? Talan a karakterdefiniald prog-
ram is azért kerult a bombéazd mellé
(ahogy taldan mas gépeken is), hogy a
repuld alakjat atrajzolhassuk tetszeés
szerint akar hajora, csirkére, tengeri
herkentylre, a bombat lézerldvedékre,
a hazakat pedig szemeétkupacra, vagy
amire csak akarjuk - amit viszont el-
menteni és visszatolteni nem tudunk.

lgaz, hogy itt, a nyomtatott ujsagban
nem, de az elektronikus valtozatban
szinesben lathato majd az dsszes kép.
(a szerk.)
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