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Ujra szinpadon az ENTERPRISE!

irta: Matusa Istvan
(Tutus)

Tisztelt Olvasonk!

Tavaly november végeén jelentkeztink
utoljara eés azota nagyon sok jo dolog
tortént az ENTERPRESS hazatajan!

Hosszu évek utan ismet elindult Bu-
dapesten Enterprise Klub, valamint
2017 januar 1-t6l klubtagsagi rend-
szert hoztunk létre. igy a nyomtatott
ENTERPRESS csak eldfizetdk szama-
ra érhetd el Elektronikus formaban
elérhetd eldfizetés nelkul is, azonban
az e-magazinos verzid a nyomtatott
ujsag megjelenése utan egy honap-
pal lesz elérhetd az ujsag honlapjan
(http://enterpress.news.hu)

Jo hir az is, hogy kéthavonta jelenik
meg az ENTERPRESS! Az oldalszam a
cikkek mennyiségetol fugg majd, de
minimum 12 oldalas lesz a lap, termeé-
szetesen az utobbi idbben megszo-
kott mindsegben, szines cimlappal.

Az ENTERPRISE KLUB is rendelkezik
mar weboldallal. Sok hasznos infor-
macio mellett az 1088 K-s eléfizetdk
jelszavas belépessel extra tartalom-
hoz jutnak. Itt tovabbi szolgaltataso-
kat vehetnek igénybe, valamint az
ENTERPRESS-ben soha nem publikalt
cikkeket is olvashatnak.

Az Enterprise Klub weboldala:
http://enterpriseklub.hu
cimen érhetd el.

N6 az érdeklodés!

Arra sem gondoltunk, hogy régi En-
terprise tulajdonosok térnek vissza
hozzank. Van akinek mar nincs meg
a régi gepe és ujat szerez be, és van
aki a Facebook csoportban talal rank.

Ok folyamatosan fedezik fel az uj
hardvereket, fejlesztéseket. Eppen
ezért ezen a téren is ,fel kell kotni a
gatyat’, gondolok itt példaul a na-
gyon népszerl SD kartyara, valamint
a belsé 1 Mb-os memoriabdvitd kar-
tyara (melybdl sajnos mar Saint nem
gyart csak nagyobb szériat).

Ezért SzérG ugy dontott, hogy az 1
Mb-os memoriabdvitdt  Ujratervezi
egy sokkal modernebb technoldgia-
val és alkatrészekkel. Termeészetesen
az SD kartya utanpotlasrol is gondos-
kodik és vannak tervek uj hardverekre
is Enterprise-hoz, de ezekrél majd ko-
vetkezd szamainkban szamolunk be.
Készul egy Retro webaruhaz is, ahol
majd ezeket az EP-s hardvereket meg
lehet vasarolni.

Csoda hardverek
Enterprise-hoz

Az Enterprise forumon ,Tesztelés'
topic alatt egy érdekes bejegyzést tett
kozzé balagesz. ,Régen szerettem
volna madar ezt megnézni, de csak
most jutottam el idaig. Viszont mi-
eldétt barmi konkrétumot is irnék; itt
egy talalos kérdes: Mivan a képen?”
A valasz IstvanV-tol jott egybol: A
kilsé  szinbemenetet (ECO-EC3)
hasznalo hardver?”

Igen! Kerem, eltelt tobb mint 30 év a
gép megjelenése ota. En ugy latom,
hogy most mindenki nagyon ,porog”
€s azon van, hogy fantasztikus hard-
vereket talaljon ki Enterprise-ral Igaz,
hogy ezt a tobb évtizedet mar nem
tudjuk behozni, de legalabb kicsit
tudunk rajta enyhiteni! Ha balagesz
kartydja megvalosul, akkor sok EP-s
jatékfejlesztd alma is valora valik és
minden bizonnyal sok Uj jaték is szu-
letik majd! Bizom benne, hogy ba-
lageszt sikerUl majd ravenni, hogy ir-
jon par sort a kdvetkezd szamunkban
err6l a csodarol. Tudjuk, hogy meég
csak terv szinten beszélunk errél, de
gondolom szivesen olvasna minden-
ki errél.

Ismét a klubrél

2017-re az eldfizetés februar 15-én
lezarult, igy €v vegen mar csak a
2018-as évre lehet majd klubtagsa-
git valtani. Aki nem klubtag és méqis
szeretne hozzajutni az ENTERPRESS
nyomtatott valtozatdhoz, a becsu-
letkasszas modszerrel hozzajuthat
(lasd. ennek az oldalnak az aljat!).

A klubtalalkozok minden honap
vegen kerllnek megrendezésre a
Nyugati téri Oktatasi Kozpont Ska-
la termében. A pontos idépontokat
az Enterprise forumon, valamint az
Enterprise Klub webodlalan kozoljuk
majd. Latogassatok rendszeresen
a klub internetes oldalat, mely fo-
lyamatosan frissul majd az év folya-
man!

Minden Kedves Olvasdonknak jo szo-
rakozast és kellemes iddtoltést kiva-
nunk!

Ha szeretnéd tamogatni az ENTERPRESS Magazin

megjelenését, itt megteheted:

http://enterpress.news.hu

(az oldal aljan ,TAMOGATAS”)
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Enterprise 1088 Kb

irta: Sarkozi Gergely
(Sz6rG)

Most egy egészen rovid irds fog
kovetkezni, féenykepekkel jol do-
kumentalva lépesrol lepésre sorba
vettem, hogy hogyan kell egy En-
terprise gépbe (jelenleg beszerezhe-
t& egyetlen a RetroHQ gyartmany)
512Kb vagy 1024Kb-os memoria-
bovitdket beépiteni. Igazabol errdl
mar egyszer volt egy cikk, csak ak-
kor nem fényképeztem végig min-
den fazist, na ez kovetkezik most.
Kezdjuk rogton ezzel a fotoval It
lathatd az alaplapi EXP2 csatlakozo
kiosztasa, pontosan olyan szinekkel
van feliratozva, mint a bévitével rend-
szeresitett Dupont csatlakozo vezeté-
keinek szinkiosztasa. Ertelem szerien
azt a szinu vezeteket kell majd a lapra
a megfeleld pontra forrasztani (lehe-
téseg szerint zarlat nélkul) amelyik je-
olve van.

A szdmozas koveti a galéria képei-
nek szdmozasat:

1. Ez a csodalatos 2x512 Kb Piggy-
Back bels®d bévitdnk (létezik beldle
512Kb valtozat is, ami ugyan az, csak
egy ram IC-vel van szerelve), kicsit
ijesztd, de nagyon jol hasznalhato
hardver és nem utolsé sorban befér
a gepbe.

2. Elvagjuk a papir boritasu két szalag-
kdbelt egy erdsebb olloval (mondjuk
a konyhaival, amikor az asszony nem
figyel oda, nehogy rikacsoljon).

3. Leforrasztjuk az alaplapra mend
plusz GND kabelt, papagajfogo (a
kombinalt fogo is joO) segitsegevel ki-
szabaditjuk a gyari 64Kb-os bovitdt a
3 db muanyag tavtartd fogsagabol es
felhajtjuk.

4. A muUanyag boritasu szalagkabelt
atvagjuk  csipdfogod  segitsegevel.

5. Lehuzzuk a muianyag burkolatot a
vezetékekrol, ez azert fontos, mert
ha elkezdjuk pakaval Sket melegiteni,
akkor egyrészt raolvad, kellemetlen
Szagu lesz, masrészt egyben kivenni
ugy sem tudjuk, csak vezetekenként.

6. A papir burkolatu szalagkabelnél
szétvagdossuk a papirt, itta melegités-
kor eldallo kellemetlen szagot nem
fogjuk tudni meguszni, de ezt szin-
tén csak szalanként tudjuk kiforrasz-
tani, tehat ezt is muszaj megtenni.

7. Kiforrasztjuk €s csipesszel kivesz-
szUk az Osszes vezetéket, figyelem
az EXP1 vezetékei sodrottak, tessek
nagyon figyelni arra, hogy minden
vezetékdarab kijojjon, a késdbbi ne-
hezen diagnosztizalhatd  zarlatok

elkerulése erdekeben ez fontos. Kis
seqgitség, az EXP1-nél egyetlen szom-
szédos lukgalvan (vagy via, vagy luk
ha igy jobb) sincs galvanikus kapcso-
latban a masikkal, ha nem merunk
szakadast (tehat vezet a szomszéd-
ra), akkor mi csinaltunk zarlatot odal
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8. Kiforrasztd pisztoly vagy onszi-
vO eés paka segitségével tavolitsunk
el minden felesleges ont a lukakbol.

9. Helyezzuk be a huvelysort a he-
lyére és forrasszuk be minden labat.

10. Vegyuk szemugyre az EXP2-6t,
itt 3 pin is galvanikusan kapcsolt,
mert azok a foldek GND, a Dupont
csatlakozd  beforrasztasi  sorrendje
lathatd a poszt elején levd keépen.

11. A reset kapcsolo feldli oldallal
kezdjuk, forrasszuk be a fekete, fe-
hér, szurke, lila, kék kabelt, a szinsor-
rend fontos.

12) Ha ez sikerult, akkor forrasszuk
fel az EXP2 kuls® felére a zold, sar-
ga narancs, piros, barna kabelt is.

13. TUzzuk a tUskesorra a bovitdt és a
Dupont kabelt tlzzuk a helyére, iga-
zabol adja magat a sorrend, fekete a
bal kézre esé elsd, a barna a jobb kéz
feléli utolso, ahogy a képen latszik! Ha
nem jol tlzzuk fel, a bévitdbnk tonkre
ugyan nem megy, de nem indul ell

"9Kb RAM-ROM: 8888Kb
Kb 4.80Mhz NMOS 788

14. a boévitdnk igazabol eldzetesen
tesztelt, tehat bekapcsolaskor azt az
eredmenyt kell latnunk, ami a képen
szerepel, 1088Kb-ot, az az, 64Kb
alaplapi grafikus ram + 1024Kb bels®
bdvitett memoria 6sszeget. Persze ez
csak akkor igaz, ha a gépunkben van
EXOS 24 EPROM, vagy hasznalunk
Retro Tauta gyartmanyu SD Adaptert
(akdr REV 1.0-at, akar Premiumot).

2017. januar-februar

15. A Dupont kabelt kunkorban tiz-
zUk fel a bovitod széléhez legkdzelebb
esdé mUanyag tavtartora, hogy ossze-
rakasnal ne akadjon, gyurddjon stb.
€s gond neélkul vissza tudjuk tenni a
felsé burkolatot.

Mivel Saint anglidbdol mar
csak nagy szériat gyart ebbdl
a memoriabdévitébdl, ezért
ugy gondoltuk, hogy elkezd-
juk itthon is a gyartasat, mi-
vel elég nagy igény mutatko-
zik ra.

Hamarosan indul egy Ret-
ro webdruhaz az interneten,
innen lehet majd megren-
delni az 1088-as memoria-
bévitét, valamint mas Enter-
prise hadvereket (SD kartya
stb.) Részletek a koévetkezd
ENTERPRESS Magazinban!
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ep128emu 2.0.11

a tvcé4emu-val bovitett verzio

(elsé publikus béta - Windows verzid by IstvanV)

Hasznalat kezd6knek: A Start menu-
ben, az emuldtor programcsoportja-
ban taldlhato a tobbi tzemmaod, igy a
TVC-s is (érdemes kirakni az asztalra
a parancsikont). Normal esetben az
Open GL verziot érdemes hasznalni,
régi gepek/VGA-k esetén kellhet a
szoftveres grafikus mod.

Indulds utdn a File/Configuration/
Load (ALT+Q) lehet géptipust valasz-
tani, a gyakoribb TVC konfiguraciok
elore le lettek gyartva (de lehet sa-
jat konfig f3jlokat is késziteni), van-
nak 1.2 és 2.2-es BASIC-el, VTDOS
(floppy), SD, FilelO verziok (ahol
semmi ilyen nincs, az a magnos)
Options/Disk/Configure (ALT+D) alatt

lehet floppy, ill. SD kartya
lemezképet behelyezni.
Floppys PC esetén az A:
vagy B: megnyomasa-
val lehet kijelolni a valodi
meghajto hasznalatat.

Machine/Tape alatt lehet
a magnot kezelni, ALT+T
kazetta kivalasztas, ALT+P
lejatszas, ALT+O  stop.
Wav fajlok hasznalhatoak.

A TVC billentylzeten
tobb gomb van mint akar az EP-n
akar a PC-n, viszont nincsenek funk-
Cio billentytk. Emiatt jelek kerultek az
F1-F8, ESC, TAB gombokra is. Az ESC
az END-re mivel TVC-n a jobb olda-
lon van. (EP-n ez a STOP). De minden
gomb tetszés szerint konfiguralhato.

Tovabbi hasznos billentyUk: F9O kép-
meéret, F10 emulacio felfuggesztése,
F11 reset, F12 képernydmentés kép-
fajlba. Alt+W teljes sebesseqg, lassu
programreszekhez :-) ALT+S snaps-
hot mentes, ALT+L snapshot betoltés.
ALT+F allija be az emulator mun-
kakonyvtarat (Options/Set  working
directrory), ez els6sorban a FilelO
maodhoz érdekes, a LOAD/SAVE az itt

F1 F2 F3 F4 F5 [ ET 'F

BIIIIIQIIQIQI-D
Up Lock

() (J (W) (W D DI WD LI D I

(eae ) () (L (DI WD I WD I

E]QE]EJ

L et J{win ][ act){

) (o)) ED () (DB e~ I

" End Down

talalhato programokra vonatkozik.

- DSK kiterjesztés hozzarendelhetd a
TVC Uzemmodhoz (telepités kdzben
valaszthato)

- UPM-es konfig

- ismeretlen formatumu lemezek
esetén, ha a disk image pont 720K,
akkor 80/2/9 paramétereket allit be.
Azaz igy a 720K-s UPM lemezeket
nem kell kézzel beallitani.

- Windows alatt ékezetes f3jl és utvo-
nal nevek kezelése javitva (FLTK f3jl-
kezel6 fuggvények nem mukodnek
Unicode karakterekkel Windowson,
kulon Microsoft specifikus kod kell...)
ALT+B a debugger, errél kuldon orakat
lehet meseélni

Letolthetd az alabbi linkrdl:
https://qgithub.com/istvan-v/
epl28emu/releases/tag/2.0.11.1

Videoton TV Computer Facebook
csoport:
https://www.facebook.com/
groups/videotontvcomputer/

Zozosoft

E]BE];

S

[JUI'I'IAZ!'I'I

A ep128 emu TVC billentyii kiosztasa
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Karakterek
felhasznalasa kesobb

irta: Bodnar Tamas
(Szipucsu)

A demokazettan levd karakterdefinia-
|6 programnak van egy nagy hianyos-
saga. Ha tobb karaktert is at akarunk
szerkeszteni, egyesével le kell masol-
ni a képernydrél a SET CHARACTER
utan 3allo szamokat egy papirlapra (a
demokazetta idejében emulator meég
nem volt), onnan Ujra bepotyogni.
Roviden: nincs lehetdség elmenteni a
definialt karaktereket. Pedig ez kony-
nyen megoldhato lenne.

A program eleve is a memoriaban
vizslatja a karakterek alakjat, onnan
kimasolja szerkesztésre, utasitasunkra
atis irja. Ennyivel az atirt adatokat el is
menthetné. Ha pedig késdbb folytat-
ni akarjuk a munkat, visszatolthetnénk
az atrajzolt karaktereket. A karakter-
keszlet mentése megoldhato ugy s,
hogy SPEEK-kel kiolvassuk a memo-
riabol a szamokat és azokat mentjuk
el, ez azonban lassu. Erdemesebb a
kovetkezd programot hasznalni:

1 ALLOCATE 9

2 CODE
MENT=HEX$(,,3E,01,01,80,04”

3 CODE =HEX$(,.EB,F7,08,C9”)

4 LET FONT=(SPEEK(255,16372)+
SPEEK(255,16373)*256)-1152

5 OPEN #1:”CHRSET.BIN”
ACCESS OUTPUT

6 CALL USR(MENT,FONT)

7 CLOSE #1

A karakterkészlet visszatoltése ha-
sonlo, csak a 3-as sorba 08 helyett
06 kell, az 5-0s sorba pedig OUTPUT
helyett INPUT. Ezzel a trukkel betolt-
hetd a geépi kodu jatékprogramok ka-
rakterkészlete is, ha azt kulon fajlban
taroljak.

Lehetséges termeészetesen egyszer-
re tobb karakterkészletet is tarolni a
memaoriaban (nyilvan egyszerre csak
egy lehet aktiv), és kozuluk kivalaszta-
ni mindig az aktualisat. Az Art Studio
cimu rajzoloprogram hasznalja is ezt
a lehetdseget.

A karakterdefiniald programot kibo-
vithetjuk most mar a toltés-mentes
funkcidjaval. Ha mar belenyulunk a
programba, érdemes néhany mas ap-
rosagot is kényelmesebbé tenni ben-
ne, peldaul hogy a karaktereket ne
a kodjukkal kelljen megadni, hanem

.
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es5xl+
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egy megjelend abrabol valaszthassuk
ki. Hiszen a legtobben nem tudjak fej-
bol miis pl. a 45-Os karakter, a képe
sokkal tobbet mond.

Ezeket a modositasokat természete-
sen azota el is végeztuk a karakter-
definiald programban.

A modositott valtozat letdlthetd az
epl28.hu oldalrol. Az Util program-
csokorban a CHR2012 programot
kell keresnunk (http://epl128.hu/
Ep_Util/Util.htm).

QifcadsE 18490, =
PFORSTULVUAYEE A~ _
ﬂEFEtUUNI L1 h

Elspe

I VIIYERT
H HORI2ONTAL
L VYERTICAL

"
2oL HEF L IE

g
B RECALL
i NEAT

F FILE HMEMU

LAST RECALLEDOO
BS A

in Ern?ram used
36,465, 126,948,948, 98.,0

BASIC karaktertervezé program, néhany érdekes funkcidja:

NEXT - a szerkesztend® karakter kivalasztasa (a program inditasa utan ebben a mod-

ban vagyunk).

RECALL - ha kivalasztjuk a szerkesztend® karaktert, annak kepe nem masolodik be a
munkateruletre. Ezzel a funkcioval tetszdleges karakter képet ramasolhatjuk.
DEFINE - ha elkészult a karakterrel, ezzel a funkcioval definialhatjuk at a karaktert.
FILE - karakterkészlet mentése-betoltese. Kuldnlegesség, hogy BASIC programkeént
betolthetd programlistat is menthetunk szoveges allomanyba! Betolteskor, a file-ki-
valasztaskor hasznalja a FILE-bovitest, ha van a rendszerben.

INVERT - karakter képének invertalasa.

HORIZONTAL - a karakter képének tukrézése vizszintes tengelyre.
VERTICAL - a karakter képének tukrozése fuggodleges tengelyre.
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Enterprise 128
SD adapter préemium aktivitas LED

irta: Sarkozi Gergely
(Sz6rG)

[smét egy rovid irés fog kovetkezni,
ennyire futja az id6bol. Sokan hia-
nyoltak az SD Adapterrdl az aktivitast
visszajelzd LED fényt. lgazabol évek
ota nem volt id6 ezzel érdemben
foglalkozni, meg nem is tint olyan
fontosnak.

Mult héten beszélgettunk a felhasz-
naloi  elmeény fokozasrol  Palival,
emiatt jutott eszembe, hogy végig
kéne probalnom az adapter jeleit,
hatha valamelyik elegendd ideig ak-
tiv egy LED kivillantasahoz. Elég sok
mindent kiprobaltam (Data4, Cart,
WR, RD, Adress?/, CS), pl. az address
vonalak is jok lennének erre. A cim-
vonallal az a baj, hogy minden vonali
aktivitast jelez még a billentyU leutést
is. Szoval az ugy nem volt az igazi.

Végul aztan az SD foglalat jelei kozul
a PIN7 Data0 bizonyult a megfeleld-
nek. Raadasul valos aktivitast jelez es
nem kell két LED-et bedrétozni (SD /
microSD foglalatokhoz kulon), mind-
ket foglalatra megfeleld. Szoval ezzel
a maodszerrel kapunk egy alap eset-

ben negyed fényerdvel vilagitd LED-
et, ami minden SD kartyat érinté 1/O
aktivitaskor felvillan. Az Enterprise
programok esetében néhany 10 Kb
mennyiségu adatot mozgatunk csak
a kartyaval, ugyhogy
az aktivitds ebben az
esetben nem olyan
latvanyos.  Ezért  a
tesztekhez az EPVI-
DEO és a SymbOS
videolejatszo  alkal-
mazasat hasznaltam,
ahol mar néhany Mb
meéretl adattal van az
SD Adapternek dolga.

Gondolkoztam rajta,
hogy ezt az atalaki-
téast hogyan lehet a
lehetd legeqysze-
ribben megoldani,
tehat most egy olyan megoldas jon,
amit a pakaval kevéssé gyakorlottak is
el tudnak vegezni.

Az Uj széria mar a LED-es verzidval
készul. Hamarosan megrendelhetd
a Retro webaruhazbdl, mely hama-
rosan indull Részletek a kovetkezd
ENTERPRESS Magazinban!

Alkatrészlista: 1x LED 5V tetszo-
leges kivitel, 1x 220 Ohm ellenal-
as, 2x 5cm vezeték, 2x lcm zsu-
gorcso.

Teendé: A LED pozitiv polusu a-
bara (hosszabb lab!) forrasszuk fel
a 220 Ohm-os eldtét ellenallast,
ennek a vegre kerul majd az egyik
vezeték (lehetdleg forrasszuk ra
azt is), huzzunk ra a forrasztasra
egy kis darab zsugorcsovet, hogy
ne okozzunk zarlatot. Ha ez meg
van, akkor forrasszuk fel a vezetek
masik veget a kepen jelolt PIN7-re.
A LED negativ labara forrasztjuk a
masik vezeteket, erre is tegyunk
zsugorcsovet eés ez kerul majd
az SD foglalat melletti GND (fold)
forrpadra. Majd helyezzuk el az
egeszet megfeleléen a muanyag
tokban, én pl. készitettem neki egy
furatot. Ha kész akkor probaljuk ki,
ha mindent jo csinaltunk, akkor ha-
sonld modon mukodik, mint a cikk
vegen talalhatd videoban la&tjuk.
Természetesen a kovetkezd széria
mar ki lesz egészitve a LED-es visz-
szajelzd funkcioval.
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EXOS kompatibilis
memoriakezeles - I. resz

irta: Németh Zoltan
(Zozosoft)

Az ENTERPRISE a maga koraban, sot
talan a 8 bites gepek torténeteben
nézve 6sszessegeben is egyedulallo
modon rugalmasan bovithetdre lett
megtervezve, igy példaul a maxima-
lisan kezelhetd memoria meéret az
akkoriban szinte elképzelhetetlen
4 megabajtban lett meghatarozva.
Mindez raadasul nagyon tisztan, at-
tekinthetden lett megoldva: a Z80
64K-s cimtartomanyat felosztjuk 4
db 16K-s lapra, a 4 megabajtot pe-
dig 256 db 16K-s szegmensre. Es
barmelyik szegmenst belapozhat-
juk barmelyik lapra, s6t meg azt is
megtudhatjuk, hogy melyik lapra
melyik szegmens lett belapozva.
Sok mas gépen csak irigyked-
ni lehet egy ilyen egyszerlden
hasznalhatd rendszerre, majd
egyszer a Spectrum programok
atirasa kapcsan reészletezem,
hogy milyen ,barkacsolassal”
lett a Spectrum 48-bol 128-as
gep, ill. milyen tovabbi ron-
da barkacsolasokkal értek el
az oroszok a 256K esetleg
1 mega memoria hasznala-
tat... de a szocialista Kkistest-
ver, azaz a 1VC esetén is
jelentdsen lebutitva és egy-
ben bonyolitva lett a rend-
szer, csak, hogy par logikai
kaput megsporoljanak...

Persze a hardware lehe-
toseg keves, kell mindeh-
hez egy olyan operacios
rendszer, ami mindezt
tudja kezelni, kihasznal-
ni. Szerencsére mi egy
igazan remek rendszert
kaptunk, amely teljes-

séggel raszolgalt az Enterprise eX-
tendable Operating System névre!
Az EXOS feladata az aktuadlis konfi-
guracio felderitése, a hasznalha-
tdo memoaria leltarba vétele, majd
pedig a felhasznaldi programok
ill. kulonbdzd rendszer Osszete-
vok altal  tamasztott memoria-
igények kiszolgalasa, nyilvantar-
tas vezetése az aktudlisan foglalt
ill. szabad memoria teruletekrél
Akarcsak eqy mai modern
operacios rendszer esetén!
A kortars gépeken nem is igazan
lehet operacios rendszerrél be-
szélni, memoriakezelés s

gya-

korlatilag csak a BASIC interpre-
teren belul létezik, valtozok stb.
nyilvantartédsa. Igy példaul egy
Spectrum program se tudhat-
ja  meg rendszerszinten, hogy
48-3s, 128-as vagy netan egy
orosz Scorpion 256-0s gepen fut.
Itt ha nem érdekel minket a BA-
SIC, gyakorlatilag nincs semmi mas
amire figyelni kellene, rdadasul min-
den fix, és valtozatlan, a képernyo
memoria is teljesen rogzitett he-
lyen van, semmi akadalya a ,PO-
KE-PEEK" stilusy programozasnak.
Enterprise esetén egyrészt alap-
bol is tobb tobbé-kevesbe kulon-
bdz& géptipus kerUlt kiadasra (64,
128, EXOS 2.0 és 2.1, angol és
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német), masrészt a kuldonbodzd béd-
vitésekkel szamtalanra novekedett
a kulonbdzd letezd konfiguraciok
szama.

Sajnos a cég sikertelensége azzal
is jart, hogy nem volt hivatalos ta-
mogatas, oktatas, cikkek, konyvek,
arra vonatkozoan, hogy ezt a kitd-
né rendszert hogyan is kell helye-
sen kihasznalni, hogyan kell meg-
felelden programozni. gy a géppel
foglalkozo programozok leginkabb
a mas geépeken megszokott fix
kornyezetet hasznald stilust vették
at, az elérhetd dokumentaciok-
bol csak annyit hasznositva, hogy
egyes fix(nek) gondolt pontokat
megkeressek. Ez nalunk kulond-
sen jellemzd volt, egyrészt mivel
a legjobban eltérd EP64-es nalunk
nem kerult forgalomba, masreszt
a hivatalos dokumentaciok is csak
késve és nem tul j© min&ségben
forditva jelentek meg. Raadasul a
megjelent konyvek, cikkek nagy
része is ezt a fix memaoria konfigu-
racios ,POKE-PEEK" stilust hirdette.

Milyen problémak adodnak ebbol?
Anno a hirhedt angol-német gépek

kozotti inkompatibilitas, mind en-
nek volt koszonhetd. Ez kuldondsen
a BASIC-gépi kod keverék progra-
mokra voltjellemzd. Ennek kdszon-
hetd sok Osssze-vissza barkacsolt,
kapcsoloval megspekelt cartridge...
- olyan programok amik nem fut-
nak  memoriabovitdvel  ellatott
gépen (ha jol emlékszem a Jano
féle atiratok élen jartak ebben..)
- olyan programok amik &ssze-
akadnak egyes ROM bdvitésekkel
- kulon kiemelve, hogy volt olyan
is, ami a kozismert TAPE: problé-
man tul se mentek lemezes gép-
pel, mert egész egyszerlen bele-
irt az EXDOS-nak kiutalt teruletbe.
Ezek ugyan mar at lettek butykdl-
ve, de a dolog most fokozottan
megismetlédik a winchester ve-
zérldvel, hiszen itt még tobb teru-
let lesz lefoglalva a rendszerszeg-
mensben, és itt kuldbndsen nem
egeészseges, ha beleirunk a lefog-
lalt memoriaba. Ennek akar na-
gyobb adatvesztés is lehet a vege!
A Vilag EP tulajdonosai egyesul-
jetek” mozgalmunk keretében ke-
rult eldtérbe az a probléma, hogy
a létezd EP programok kb. 98%-a
nem fut EP64-en, annak ellené-
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re, hogy jelentds részuk fizikailag
beférne a 64K-bal Es hidba vesz
mondjuk egy MICROTEAM kar-
tyat az EP64 tulajdonos, az igy
576K-ra novelt memoriaval se
fog futni a 128-as programoknak
meg mindig vagy 96%-a.. mivel
az F8-FB szegmensek nem lé-
teznek egy ilyen gépen. (Sajnos
az epl28emu egyik hianyossaga,
hogy ilyen ,lukas” memoria konfi-
guraciokat nem lehet emulalni, ezt
csak EP32-ben lehet elkésziteni.)
F8-FB szegmensek megvalosita-
sa utan meg mindig sok program-
nak gondot okozna az EXOS 2.0.

Es amire nem kerult sor,
de hatalmas balhé lett vol-
na: ha kijott volna a tervezett
szuper EP az EXOS 3.0-val, var-
hatdan szintén rengeteg prog-
ram nem mukodott volna vele...
Szintén lettek volna probléemak,
ha anno kiadjak a winchester ve-
zérldt (amit az eladatlan SZJA 88
készletek miatt visszatartottak..)

Ennyi attekintés utan kovetkezd
szamunkban jonnek majd a részle-
tek.

ENTERPRISE BOGRE rendelheto az alabbi e-mail cimen:
inkedpixelshopfdgmail.com
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Book of life

The Boolk

Az Elet Kinyve

A BOOK OF LIFE eqgy szerepjaték-sze-
rd program. Kuldnbdzd helyszine-
ket kell bejarnunk, targyakat meg-
taldlnunk, ekdzben ellenségekkel
kell megkUzdenunk. A jatékot a sajat
szemszogunkbdl latjuk. A jatek célja,
hogy megtalald az Elet Konyvét (a
BOOK OF LIFE ugyanis ezt jelenti).
Persze nem a sarkon allo fa téveében
fogjuk megtalalni.. Utkdzben sok
szornyet kell lekbzdeni, ajtokat kinyit-
ni, s6t vannak jelszora kinyild ajtok is.
A kérdések bibliai helyekre, szemeé-
lyekre, vonatkoznak. A helyes vala-
szokat a fold alatti labirintusokban, a
helyenként a falon talalhatd tablakat
elolvasva tudhatjuk meg. A jatek ira-
nyitdésa benne van az introban, de
azért jobb, ha részletezem egy kicsit.
Betoltddeés utan valaszthatunk, hogy
Uj jatékot akarunk-e kezdeni. Most va-
lasszuk ezt, igy a jatek elején talaljuk
magunkat. A kép felsd részén néha
megjelenhet valami szdveg, példaul,
hogy milyen targy van a kdzelunk-
ben, vagy az adott helyszinrdl valami
informacio. A jatékkep jobb felsd sar-
kaban lathato az iranytd. Az O gomb-
bal balra, a P-vel jobbra lehet forog-
ni. A Q gomb megnyomasara egyet

OREKsoft

léphetink elére, ha szabad az ut. Ha
feljaro-lejard van eldttunk, az ENTER
megnyomasaval tudunk fel-le maszni.
Ha egy targyat taldlunk, annak neve
megjelenik fent a szdvegmezdben.
Az F1-F4 gombokkal felvehetjuk, azaz
maximum 4 targy lehet nalunk. Az
F5-F8 gombokkal lehet hasznalni a
targyakat. Ertelemszerten az Fl-gyel
felvett targyat az F5-tel, az F2-vel fel-
vettet az F6-tal stb. lehet hasznalni.
Peldaul ha van egy kardunk, azt hasz-
nalva utni fogunk egyet (ezt jelzi is a
képen egy ,placcsanas’) . Ellenségek
ellen hatasos! De mashol is, peldaul
atvaghatjuk magunkat a bokrokon,
pokhalon. Taldlhatd egy harci balta
is valahol, ez nagyobbat ut, bar kor-
latozottabban hasznalhatd. Ha egy
pajzsunk is van, nehezebben tudnak
megsebezni az ellenségek (nem kell
kuléon hasznalni, elég, ha csak nalunk
van). Hasznos targy a térkép, érdemes
mindig magunknal tartani. Ennek se-
gitségével nagyon kénnyen lehet taje-
kozodni | Talan kicsit tul kdnnyen is...
Az ételt csak akkor érdemes megenni,
ha nincs teli az energiank. Ja, az ener-
giat a kep felsé részén levd csik jelzi.
Tole jobbra van egy iranytu.

Alapvetden a jaték abbol all, hogy
egyre tovabb jussunk a helyszineken.
Ehhez ajtokat kell kinyitnunk. Harom-
féle ajtd van, mindegyikhez mas kulcs
kell. A legérdekesebb az, amelyiket,
ha ki akarjuk nyitni, még valaszolnunk
is kell egy kérdésére. Masik feladat,
hogy takarékoskodjunk az energi-
aval, és kuzdjuk le az ellenségeket.
Vigyazat, minél tovabb jutunk, annal
keményebb ellenfeleink lesznek. Van
olyan, amelyik ha egy-kétszer meg-
sebez, végunk van... még jo, hogy Ki
lehet menteni a jatékallast.

A PAUSE / HOLD megnyomasara
eléjon egy mend, itt lehet menteni/
tolteni. Egyszerre max. 9 kimentett
allas lehet, ezekre szamokkal lehet
hivatkozni. Az | gombra megjelenik a
targyaink listéja.

Tehat ennyi a jaték. Ugy gondolom
felesleges lenne részletes leirast ke-
sziteni, hiszen ez elvenné a jaték ér-
dekessegét. A kezdéshez egy kis se-
gitség: jegyezzuk meg a helyet, ahol
vagyunk. Most induljunk el nyugat
fele, tehat az iranyty balra mutasson.
Menjunk addig, amig egy sziklasor-
hoz nem erunk, ekkor induljunk el
délre. Valahol egy szikla mellett van
egy kulcs. Evvel menjunk vissza a kez-
dé poziciora. Nyissuk ki az ajtot... és
mar van is egy kardunk !

Mint a program keészitdje, minden-
képpen irok par szot a technikai kivi-
telezésrol. A jaték 256 szind, és épp
ezeért elég rossz felbontasu grafikat
hasznal. Azonban ettél fhggetlenul
Sze€p az Osszhatas - érdemes szines
képernydn megneézni. A sebesség-
re sem lehet panasz, ilyen stilusu ja-
tekhoz ez pont elég. Programozasi
szempontbol érdekes a térbeli meg-
jelenités, a tavolabbi dolgok elsote-
tulése (ezt a lejjebbi szinteken lehet
megfigyelni). Latvanyos, mikor az el-
lenségek kozelednek-tavolodnak.

Tehat jo szorakozast a jatékhoz!

Barath Endre
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“Van valaml programod"
Legyen Enterprrse programod'

. ENTERPRISE

DevCompo #2

programozaswerseny S
IE-EB BEGIN @@

Averseny kezdete 2016. decemberT 00000 ﬁ b
" ! 'Leadasi hataridé, és'szavazas kezdete '2017. maJus16 23 59 80k
Szavazas vége: 2017.majus 22 23:59:59 ;
Eredmenyhlrdetes 2017. majus 23 ;

i Kategorlak :
. Egy kategéria van, minden program ebben mdul

- Dljazas A duazas a felajanlott pénz mennylseg:etol fugé
i A'kategoridk elsd harom helyezettjei csak 100 %-BAN KESZ
program esetén kaphatjak meg a dijakat!

: A szogletes graﬁkavaf (blocky graphics) rendelkezo &
- EnterMice-t kezelé legel6kel6bb helyezést elért programok
“extra duban reszesulnekl

Segltsegert nyugodtan fordulj az Enterprlse forum kozossegehez' ;

- http'ﬁwww enterprlsefo;gver.com

Reszvetell feltételek: _ .
Eqgy rqyld vided a programrol akéraYouTube ra feltoltve W, Nl TOBE N
A Ilnket meg'lehet osztanr az Enterprlse forumon http: waw enterprlseforever com

- par'screenshot a mentrél,
" ma program mUkades kozben
.- Naga a program, -

Ezeket;mind fel: Iehet télteni majd az Enterprlse forum megfelelo toplqaba ha nincs kedved

regisztralni, vagy esetleg valami probléma meriil fel'a régisztralas soran, kildheted, az aldbbi

e-mailre is: persa75@frefemall hu és mi feltoltjuk csak ebben az esetben kU|dJ par infot Iegalabb
| azalkotokrol .

; fLegaIabb 80%-ban Kész programmal vehetsz részt a wadalon t ﬁ‘ '
Csak olyan prograriimal lehet nevezni, amely nemwolt eddig publikus Enterprlse gepenl
‘Ha konverziéval indulsz, akkor annak tartalmaznia kell valami Enterprise specifikus dolgot is.
Més programokbol felhasznalt dolgok megengedettek, csak ezt jelezd a programban
.. Egy programozé/csoport tobb programmial is indulhat. '
A programnak: barmilyen hardver vagy szoftvér bowtessel rendelkez6 Enterprrse gepen futnla kell,
ami megfelel'a'program alapkovetelmenyelnek

‘A program futasaval kapcsolatos tovédbbj kévetelmények é es a speuﬁkus dolgok részletes Ieirasa az ;

alébbl mellékletben és az Enterprlse férumon talalhatl:rak|I .
b

Vlsszaszamlalas mdulI 42 31
Irj programot ENTERPRISE ral .




12. oldal

2017. januar-februar

Enterprise Klub, 2016. november 19.

PRISE

KLUB

Minden honap utolsé szombatjan!

Helyszin: S

Skala terem S
Budapest (V. ker.) R
Nyugati tér 9. il
14 6ratol 19 éraig

Informacio: www.enterpriseklub.hu

ENTERPRISE

F O R E V E R

https://enterpriseforever.com

Ha te is szeretnél Az ENTERPRESS
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