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Hatartalan lendiilettel

irta: Matusa Istvan
(Tutus)

Igen, jol latjatok, ismét
megjelent az Enterpress
Magazin!

Az Enterpress tortenetének folytata-
sa érdekes. 2015. majusaban hivott
fel Zozo, hogy lesz egy jubileumi
klubtalalkozo. Raadasul nem is akar-
milyen: 30 éves az Enterprise! Erre
az alkalomra kulfoldi vendégeket is
hivtak, Bruce Tannert az egyik Enter-
prise szoftver fejlesztét, valamint Jérn
Mika, a SymbOS operacios rendszer
készitdje lett még meghivva németor-
szagbol.

Megmondom 6szintén, hogy a jubile-
umi klubnap elétt utoljgra 2008-ban
voltam jelen az Enterprise Forever fo-
rumban, ami tobb év kihagyast jelen-
tett. Zozo jelentkezése €s a szulinapi
rendezveny kapcsan igencsak beindul-
tam. Kitalaltam, hogy nagyon gyorsan
kesziteni kell (kb. egy hetunk volt Zozo-
val...) egy jubielumi Enterpress ujsa-
got a talalkozora. Ez sikerult is, szines
cimlappal, kicsit kapkodva, de ott volt
a nyomtatott magazin a klubnapon. A
lendulet ezutan sem csokkent, elha-
taroztam, hogy a régebbi Enterpress
Magazinokat digitalizalom elektroni-
kus formatumban. Ez kicsit ,nagy falat’
lett, eddig az elsd ket szamot sikerult
igy megjelentetni. Folyamato-
san dolgozom a tobbi szam di-
gitalizalasan. Egy honlap is
kellett az ujsagnak, ez is létrejott:
http://enterpress.news.hu.

Termeészetesen ugy gondoltam, hogy
uj Enterpress Magazinok is megjelen-
nek majd. lgaz, id6szakosan, de kor-
ldtozott példanyszamban nyomtatott
formaban és persze elektronikus for-
matumban is, melynek elbnye, hogy

linkeket videodkat is lehet a cikkekbe
agyazni €s nincs akadalya, hogy tobb
oldal legyen mint a nyomtatott forma-
tum, valamint a tartalomban lehet ke-
resni. Ha mar tobb régi magazin lesz
fent, ezeket archivumba lehet egye-
siteni és a teljes archivumban is lehet
keresni (keresztkeresés).

No de beszeljunk arrol is, hogy az al-
talam nélkuldzott évek alatt milyen
fejlesztések torténtek. Megmondom
6szintén, csak kapkodtam a fejem,
mikor Zozo probalta velem behozatni
az elmulasztott eveket... Szerencsére
a Facebook beszélgetésunket vissza
tudom nézni ;).

e Varga Istvan (IstvanV) fantasztikus
PC emulatora, kép- és zenekonver-
talo programijai,

e az eéppen akkor futd EnterMice pro-
jekt melyet a spanyol srac, gflorez
rabeszélésének koszonhetden Pear
almodott meg lengyelorszagbal,

¢ Prodatron SymbOS grafikus ope-
racios rendszere, melyet CPC-n
fejlesztett, Enterprise gépen is mu-
kodik,

¢ Saint az Egyesult Kirdlysag szinei-
ben belsd, 1 MB-os memoriabdvitdt
tervezett,

« a legnagyobb dobas pedig egyér-
telmUen SzérG SD kartyaja, mely-
nek koészonhetden  elfelejthetjuk
a kazettas magnot, floppyt é€s
winchestert. Ezt a kis kartyat a bal
oldali cartridge helyére dughatjuk

e Persa Noel (geco) CPC, Spectrum
és TVC emulatorjai Enterprise-ra

e Zozo folyamatos munkai az EXDOS
és EXOS rendszeren, valamint 6
latja el egyedul a hazai és kulfoldi
szervizhalozatot. Apropo, ha valaki
el tudja neki intézni, hogy egy nap
legalabb 36 orabol aljon, & kulon
jutalomban részesul :).

De folytassuk az éppen aktualis
fejlesztésekkels:

¢ BruceTanner EPNET kartyaja, mely-
lyel csatlakozhatunk az internetre

es megfeleld programokkal lehetd-
seég lesz az alabbi szolgaltatasokra:
FTP Chat vagy akar szoveges alapu
bongeszé,

e Zozosoft FAT16-os EXDOS verzio-
ja, belsd RAM/Flash/Turbo kartya,

o Lénart Gabor (lgb) XEP128 EP
emulatora PC-re, Linuxra é€s Mac
OSX-re

e Pear 3 Kartydja, FlexiBridge, IDE-
Compact Flash, RAM-Flash-Clock.

» Kozben lefutott az Enterprise Dev-
Compo #1 programozasi verseny,
melyre sok kivald program készult.

« AzOta vildgot latott meég Povi 2048
jatéka Enterprise-ra, valamint az
ujonc Sdw szuper demoja, aki a
gépet nemrégen vette.

Terveink kozott szerepelt a budapesti
Enterprise Klub felélesztése. Ez mar
egy picit nehezebb feladatnak bizo-
nyult. Korosztalyunk mar igencsak
40-50 év korul mozog, nyilvan a csa-
lad, munkahely és mas probléemak
kdzbeszolnak és ez érthetd. Ennek
ellenére 2016. novemberétdl reme-
nyeink szerint ismét havonta tudunk
talalkozni, jovore pedig ismét tudunk
kulfoldi vendégeket hivni a klubtalal-
kozokra. A Klubrol részletes informa-
ciot taldlhattok majd a http://www.
entrpriseklub.hu oldalon, melyet
2017. januar 1-tol inditunk ba. Ezzel
egyiddben eqgy klubtagsagi rendszert
vezetunk be, mely a tervek szerint ha-
rom kuldonbozo eldfizetést tartalmaz
majd.

Ha ezt a tempot tudja tartani az En-
terprise Forever kis k6zossege, akkor
meg sok oromben lehet része az
Enterprise szamitogepek tulajdono-
sainak!

Ha szeretnéd tamogatni
az ENTERPRESS Magazin
megjelenését, itt megteheted:

http://enterpress.news.hu
(az oldal aljan ,TAMOGATAS”)
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Irta: Bruce Tanner
(BruceTanner)

Hatter

Harminc evvel ezeldtt az Intelligent
Software nevl angliai vallalatnal dol-
goztam, melyet az Enterprise Com-
puters alkalmazott tervezd ceégként
Itt keszitettem el az IS-BASIC-et és az
IS-FORTH-t, és az EXDOS valamint az
IS-DOS egyik felét. Az IS és az Enterpri-
se Computers jol ismert dsszeomlasa
utan Robert Madge, én €s még harom
IS alkalmazott (az egyikuk Martin Lea
volt, aki az EXOS-t, tovabba az EXDOS
és az IS-DOS masik felet megalkotta)
létrehozta a Madge Networks nevy cé-
get, ahol a kévetkezo tiz evben kulon-
bdz6 haldzati termeékeken dolgoztam.
A munkam az alacsony szintl assemb-
ler szoftverektdl kezdve egészen a
Windows alkalmazasokig sok mindent
érintett. Tobbe nem igazan foglalkoz-
tunk az Enterprise-szal, hiszen ameny-
nyire tudtuk, ez mar halott ugy volt.
A tovabbiakban teljes erdébedobassal
dolgoztunk feltorekvd technologidkon
alapuld uj és izgalmas termekeken,
szamitogépes halozatokon és PC-ken.
Huszonot évvel késdbb tortént, hogy
megpillantottam egy eladd Enterpri-
se-t az eBay-en, raadasul dragabb volt,
mint a maga koraban! Nem tartott
soka és szereznem egyet. lletve fel-
fedeztem az "Enterprise Forever” fo-
rumot. A legmeglepdbb az volt, hogy
addigra Magyarorszag huszonot évnyi
Enterprise torténelmet tudhatott maga
mogott, amirdl én semmit nem tud-
tam!

Azonnal ellenallhatatlan  késztetést
éreztem neéhany szoftver letoltésére
az "Uj" Enterprise-omra. Persze mind-
jartra is dobbentem, hogy magno nél-
kul - ami nekem nem volt - nem volt
ra mod, hogy barmilyen programot is
kiprobalhassak rajta.

EPNET

Az én hatteremmel (eldszor az Enter-
prise, aztdn a halozatok) logikusnak
tint, hogy én vagyok a megfeleld
szemely egy halozati kartya megter-
vezeésehez, Raadasul véletlenul épp
akkoriban alakitottam at az otthoni ga-
razsomat elektronikai muhellye, amit
mar évek Ota tervezgettem. Mar csak
az els®, muhelyhez passzold feladatot
kellett megtalalni ...

A dizajn

Minden hardver tervezése egy sor
kompromisszumot s megalkuvast is
jelent. Az els¢ és legfontosabb sza-
momra az volt, hogy ne essek a ,so-
kat akar a szarka, de nem birja a farka”
hibajaba, igy a projektnek jo esélye le-
gyen a kész és mukodokepes allapot
elérésére. Szakmam szerint nem va-

2 EPNET kartya kézvetleniil a gépbe dugva

gyok hardverfejlesztd. Viszont egész
szakmai karrieremet hardver kozel
munkakkal (driver-ek irasa), illetve Uj
hardver elemek piacra dobasa kapcsan
felmeruld kerdeésekkel és feladatokkal
toltottem el. Tinédzserként magam
terveztem és marattam sajat NYAK-jai-
mat, persze a jelen feladat komplexita-
sa joval felulmula azokét. CAD prog-
ramokat lattam mar hasznalat kdzben,
viszont én magam ezeldtt még nem
hasznaltam ilyesmit, ezért eltartott egy
ideig megtanulni.
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Egy masik limitacio abbol az érzésbdl
fakad, hogy kissé problémasnak veél-
tem tul sok csucstechnikat illeszteni
egy Z80 alapu rendszerhez. Manapsag
a processzorok 1-2 GHz orajellel mu-
kodnek, szemben a Z80 4 MHz-ével,
kozel ezerszer gyorsabban. 1984-ben
64 Kbyte egesz sok tarhelyet jelentett,
manapsag a zsebemben lapuld tele-
fonban is 16 Gbyte van - tobb mint a
szazezerszerese!

A harmadik korlat pedig az, hogy ez
alapvetden egy hobbi projekt. Szeret-
tem volna aranylag egyszerl forrasz-
tasi eljarast hasznalni, és kerulni az
apro, felllet szerelt alkatrészeket, me-
lyek szereléséhez kulonleges technika
szukseges. HOmeérseklet kontrollalt
forrd levegds kemence és egyéb spe-
cialis eszkozok.

lgy elhataroztam, hogy a tervem alapja-
ban véve az EXDOS kartyaéra fog em-

lékeztetni. Ez utobbi tartalmazza a cim-
dekodold logikat és a ROM-ot, valamint
vezérel egy IC-t, amely a lemezmeg-
hajto elérésének bonyolult feladatat
vegzi. Sajat kartydm ehhez hasonloan
tartalmazna egy cimdekodolo logikat,
ROM-ot (és RAM-ot), és egy IC-t, vagy
egy modult, amely a halozat elérésének
komplex feladatat vegzi.

Egy WIZNet nevl cégnek vannak olyan
moduljai, melyek képesek elvegezni
a halozati kapcsolodas alacsonyabb
szintU feladatait. A modul rendelkezik
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a konkret halozati csatlakozoval és a
szukseges elektronikaval, valamint egy
IC-vel, mely tartalmaz egy processzort,
RAM-ot és ROM-ot benne a szoftver-
rel, ami az alacsony szintl protokollok
kezelésehez szukséges, mint amilyen
az ARP, az ICMP, az IP és a TCP. Tovab-
ba, a modul kdzvetlenul 6sszekapcsol-
hato a Z80 adat- és cimbuszaval, 1/0
vagy memoriaba agyazott moédon vald
mukodeést lehetdve téve.

Ugy tint, ez idedlis! Lehetdségem volt
valasztani, egyreészt ott volt a régebbi
8 bites w5100-at tartalmazd modul
32K RAM-mal, illetve az ujabb, 16 bites
wb300-at alkalmazo 128K RAM-mal.
Feltem téle, hogy a régebbi modell
(mely mar tiz éve jelent meg a piacon)
hamarosan beszerezhetetlenné valik.
Az Ujabb koénnyebben elérhetdnek
bizonyult az Egyesult Kiralysagban €s
Magyarorszagon is €s valamivel meég
olcsobb is, mint a régi. A valasztas te-
hat egyszertnek tdnt. Egy hatranya
volt a dolognak, a wi-fi nem tamoga-
tott. Ez egyike volt azoknak a bizonyos
tervezesi megalkuvasoknak, amivel
egyutt tudok élni, remélve, hogy ezt
késdbb sem fogom megbanni.

A kartyahoz szukség volt még RAM-ra,
a program tarolasara szolgald ROM-ra
(FLASH), a halozati kapcsolat allapota-
nak visszajelzésére szolgald LED-ekre,
illetve mindenféle, ezen elemeket 6sz-
szekapcsolo logikara.

Az eqgyik Otlet a tervezésnél az volt,
hogy az EPNET egy teljesen kibdvitett
gépen és egy modositatlan alap En-
terprise 64-en is hasznalhato legyen.
Ezért egy fuggoleges NYAK mellett
dontéttem, az aljan lévd élesatlako-
zoval, ezaltal egy buszbovitbbe, de az
alapgépbe is csatlakoztathato lesz. Igy
tehat az EPNET kdzvetlenul az Enter-
prise-hoz csatlakozna, rendhagyd mo-
don fuggdlegesen tajolva, igy viszont
busz bévitével is hasznalhato lenne.

A szoftver oldalon a f& célom, hogy
kepes legyen betdlteni es kimenteni
programokat a halozaton keresztul.
Természetesen jO lenne egyeéb dol-
gokat is implementalni, mint példa-
ul e-mailek olvasasanak lehetdseget,
vagy akar web oldalak széveges mo-
don valé megjelenitését.

Jelenlegi allapot

Az Eagle CAD segitségével tervez-
tem a NYAK-ot, melyet a “Seeed Stu-

dio” nevU kinai vallalkozassal gyartat-
tam le 6t példanyban. Jelenleg egyet
épitettem meg, és 12 Kbyte-nyi szoft-
vert irtam hozza (tisztdn assemb-
ly-ben). Tervezem a tébbi négy elkészi-
tését is, amelyet igy tesztelésre, illetve
szoftver fejlesztés eldsegitésére (pl.:
SymbOS rendszerhez) el tudok majd
kuldeni kulénbdzd embereknek.

A szoftver harom kulonbozé EXOS esz-
kozt implemental harom protokollhoz,
melyek az FTP: a HTTP: és a TCP:

Az FTP: eszkdz lehetdve teszi fajlok és
programok olvasasat és irasat egy FTP
szerver viszonylataban, illetve egy sor
FTP parancs végrehajtasat mindenfé-
le fajl funkciok eléréséhez. Példaul az
FTP DIR kilistazza a konyvtar tartalmat,
az ‘FTP DEL torol egy fajlt, az :FTP MD
letrehozegy konyvtarat, az :FTP CD pe-
dig megvaltoztatja az aktualis konyv-
tarat. Igen egyszerl egy (pl ingyenes)
FTP szervert futtatni pl egy Windows-os
vagy Linux-os PC-n, é€s ez talan akkor
a legegyszerlbb modszer arra, hogy
LAN-on at az ember programokat tolt-
son be, vagy mentsen ki.

A HTTP: eszkdz lehetdve teszi fajlok
€s programok beolvasasat egy HTTP
(azaz: webes) szerverrdl és talan ez len-
ne a legjobb maodja annak, hogy egy
sor Enterprise programot tegyunk el-
érhetdve masok szamara. Megint csak
konnyU beszerezni egy ingyenes web
szervert, amiWindows vagy Linux alatt
fut. Ellentétben FTP-vel, a HTTP proto-
koll nem tesz lehetévé mas fajl muvele-
teket példaul egy fajl torlését, vagy egy
konyvtar tartalmanak megjelenitését.

A TCP: eszkdz dnmagaban nem al-
kalmazhato fajl szinten, de igény sze-
rint, példaul akar egy e-mailt olvaso is
implementalhatosegitségevel. Elegen-
do csupan egy csatornat megnyitni a
TCP:<hoszt:port>" névvel, ezek utan
a csatorna siman olvashato és irhato.

Az EPNET tartalmaz néhany " pa-
rancsot. Ezek roviden a kovetkezdek:

:NET DIAG

Ha probléma adddna, a NET DIAG ini-
cializalja az EPNET-et és a w5300-at,
lépésrol-lepésre diagnosztikai Uzene-
tek kiséretében. Tovabba elvégez né-
hany extra ellendrzést is, mint példa-
ul a w5300 memoridjanak tesztelése.

:NET STATUS
Kirja az EPNET-hez rendelt egye-
di MAC- és IP-cimet, stb. A MAC-
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cim fix és be van épitetve az EP-
NET-be, az IP-cim és a kapcsolodo
paraméterek (alhalozati maszk és
az alapértelmezett atjaro IP-cime) a
rendszer inditaskor kerul lekérdeze-
se a DHCP-protokoll segitsegével.

:PING<hoszt> vagy :NET PING
<hoszt>

A halozati  kapcsolat tesztelésére
hasznalhatdé egy masik a haldozaton
levd szamitogeép viszonylataban. Egy
‘echo request’-et kuld el a megadott
<hoszt> cimre, majd valaszra var, €s
aztan ezt ismétli meg 6t alkalommal.
A PING esetleg utkozhet a jol ismert
BASIC hangado parancsot elvégzé
kiterjeszteéssel, melyet szintén PING
-nek hivnak. Ebben az esetben az
EPNET :PING parancsa ebben a for-
maban nem érhetd el.

:FTP LOGIN<hoszt>

Bejelentkezik egy tavoli FTP kiszolga-
(Ora, amire a tovabbi EXOS FTP: eszkoz
és :FTP parancsok vonatkozni fognak.
Pelddul a LOAD "FTP.myfile.bas” BA-
SIC-ben betolt egy programot, az :FTP
DIR kilistazza az aktualis konyvtar tar-
talmat a kérdéses szerver viszonylata-
ban.

:FTP LOGOUT

Kijelentkezés az aktualis FTP szerver-
rél, amire korabban a bejelentkezeés
tortént.

:FTP STATUS
Az aktualis FTP szerver allapotat jeleniti
meg.

:FTP DIR vagy :FTP DIR <dir> vagy
:FTP DIR <file>

Az aktualis (vagy a megadott) konyvtar
tartalmat jeleniti meg az aktualis FTP
kiszolgalon.

:FTP DEL <file>
Torol eqgy fajlt az aktualis FTP kiszolga-
l6rol.

:FTP MD <dir> &s :FTP RD <dir>
Létrehoz, illetve tordl egy alkdnyvtarat.

:FTP CD vagy :FTP CD <dir>
Megjeleniti vagy megvaltoztatja az ak-
tualis konyvtarat az aktualis FTP kiszol-
galon.

Ahogy lathato, az &sszes FTP parancs
ugy lett definidlva, hogy amennyi-
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Az EPNET kartya az EP buszbovitére dugva
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re csak lehet, megfelelien az ezekkel
egyenértékt EXDOSparancsoknak.
:NET TIME

Aktualizalja az Enterprise altal hasznalt
datumot eés idot a haldzatrol, az NTP
protokoll hasznalataval.

:NET TRACE

‘Nyomkoévetd” modba kapcsol, mely
hatasara protokoll diagnosztikai infor-
maciok kerulnek kijelzésre. Példaul az
FTP és HTTP szerverek valaszai kiirasa
kerulnek, ezzel segitve a hibakeresest.
A ‘raw” mod szintén bekapcsolhato,
ekkor minden haldzati csomag kul-
désénél és vételénél megjelennek az
azokban levo byte-ok, am ez igen sok
informacio képernydre irasat fogja je-
lentenil

Problémak

Jelenleg azzal van némi problémam,
hogy a Z80 jelei "zajosnak” tinnek. A
tovabblépés eldtt ennek a probléma-
nak a meélyére kell majd asnom. Van
néhany hiba magaban a w5300-ban,
amiket meg kell kertlndm, de remeél-
het6leg mar az utolsonal tartok! Az
EXOS okoz némi fejfgjast az altala li-
mitalt fajlnév hossz €és a fajlnévben
megengedett  karakterek  kapcsan.
Példaul a szokasos megoldas egy IP-
cim és port (hoszt:port) megadasara
a 192.168.0.1:80 lenne, dmde az itt
szukséges kettédspontot az EXOS nem

engedi meg. Ennek a problémanak
kikerulésére meég ki kell taldlnom
valamit.

A szoftver 80%-ban mar kész egy elsd
verziohoz - egyértelmuen kielégiti a
kitUzott elsédleges célomat, azaz a
halozaton at vald program betoltés
(LOAD) és mentés (SAVE) lehetdseget,
azonban van meég néhany elvarratlan
szal, ami kapcsan rendet kell tennem.

Tervek

A célom egy stabil hardver megterve-
zése, aztan egy nagyobb tétel NYAK le-
gyartatasa. Ezek utan megépitem eze-
ket, majd felkinadlom eladasra a NYAK,
plusz az alkatrészek koltsegen.

Az EPNET-en csak szabadidémben
dolgozom, ezért aggodom, hogy ké-
pes leszek-e teljesiteni az igényeket.
A kinai Seeed Studio Osszeszerelést is
vallal, melynek utana fogok meg nézni,
de ez természetesen ndvelné az arat.
A kapcsolasi rajz, a NYAK tervek és az
Osszes szoftver forraskodja elérhetd a
GitHub-on a github.com/BruceTanner/
EPNET cimen, igy barki megeépitheti
és/vagy maodosithatja a sajat EPNET-ét.

Tavlati lehetoségek

A jelenlegi NYAK-on par kisebb prob-
lemat meg javitanom kell. Idealis eset-
ben a masodik verzio csak ezeknek a
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hibaknak a javitasarol
szolna, viszont szam-
talan kerdest kaptam
mar, hogy van-e lehe-
téség altalanos memo-
riabdvitesre  alkalmas
RAM elhelyezésére a
kartyan. Valojaban egy
512K-s RAM IC fizikailag
nem foglal tobb helyet,
€s raadasul manapsag
csak egy hangyanyit
dragabb, mint a 128K-s
verzio. Viszont a me-
moriadekoddold  aram-
kor emiatt valtozna. Arra
is rajottem, hogy igen
egyszerd lenne egy
Compact Flash csatla-
kozot  biztositani  adat
tarolasi célra. Annak le-
het6sége, hogy egyet-
len kartya képes tobb
memoriat, hattértar és
halozat elérés lehetdséget is biztosita-
ni akar egy Enterprise 64-nek is, nehéz
ellenallni.

Jelenleg az 6sszes memoriadekodolas
diszkrét 74HCT logikaval torténik, hogy
megfeleljen az EPNET-el kapcsolatos
céljaimnak, miszerint ez EPNET kb.
az EXDOS kartydhoz hasonld legyen,
amolyan ,hobbi barat” megoldasokkal.
Azonban lehet, hogy egy méreteiben
sokkal kisebb és rugalmasabb megol-
dast kapnék, ha modern, programoz-
hato CPLD tipusu eszkodzt hasznalnék.
Hosszabb tavon jo lenne, ha az EXDOS
is a kartyan kapna helyet, és integralva
lenne a haldzattal. Ezt ugy képzelem
el, hogy egy adott FTP szerver elérhe-
t& lenne meghajtokeént, tehat minden
EXDOS parancs (mint példaul a COPY
és a DIR) muUkodne helyi és halozati
fajlokkal is. Ez azonban néhany igen
komoly maodositast igényelne az EX-
DOS-ban.

Elérhetoség

Az Enterprise Forever forumon (www.
enterpriseforever.com) taldlhato az
EPNET téma, az angol "hardver” (Hard-
ware) szekcioban. A felhasznaldi ne-
vem BruceTanner (jelen sorok frasanak
idején a "tagok” link masodik oldalan),
és szivesen valtok Uzeneteket. Sajnos-
nem beszélek magyarul, de a Google
forditd altaldban hasznalhatd ered-
meényt ad.
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irta: Maciej Gruszecki
(pear)

Az EnterMice PS/2 egér és joystick
illesztét  lengyelorszagbol Maciej
Gruszecki (pear) tervezte Enterprise
64/128-as szamitdgéphez. Pear so-
kat kdszdnhet a spanyol GFloreznek
(6 Osztondzte az EnterMice terve-
zésére), valamint Németh Zoltannak
(Zozo), aki az els6é teszteldje volt a
kartyanak.

Az EnterMice nagyon szép, finom
egérmozgasra képes, tesztelve lett
hagyomanyos golyds, és optikai
egérrel is. MUkodik akar 10MHz-es
géppel is, az eredeti modositas nél-
kuli MOUSE . XR-el!

Mindkeét joystickhoz van teljes értéku
(azaz autofire kompatibilis) joy atalaki-
to a kartyan, valamint PS/2 egér port.

Enter

Joysticks &
PS/2 Mouse
interface for

ENTERPRESS

EnterMice

Beépitett mikrokontroller alakitja at az
egeret MSX maddra, azaz a végered-
meény hasonlo lesz az eredeti NEOS
egeérhez. A kulonbseg az, hogy ki-
hasznalva a controll port lehetdse-
geit, masik bemenetre lett téve az
egér, igy egyszerre hasznalhato a
joy és az egér, valamint nem &rulnek
meg a kulsé joyt hasznald progra-
mok (Példaul az EPDOS) az egértdl.
Az egér hasznalhato lesz joy modban
is, ekkor atveszi a Joyl helyét.

Az egér akar menet kbzben is csat-
lakoztathato, ezt még a PC se tudja
PS/2 porton...

Altalanos leiras:

Ne csatlakoztassuk az interface-t,
amikor a szamitogép be van kap-
csolval!

Ha csatlakoztatas utan bekapcsolas-
kor a szamitogép nem megfeleld-
en indul vagy szokatlanul viselkedik,
azonnal ki kell kapcsolni!

Go000

2016. november

Ellen&rizzuk, hogy az interface he-
lyesen van-e csatlakoztatva és pro-
baljuk ujral!

Bar az egér és a botkormanyok csat-
lakoztathatok és kihuzhatok akkor
is, amikor a szamitogép be van kap-
csolva, ez nem ajanlott. Biztonsa-
gosabb mindenféle csatlakoztatast
kikapcsolt allapotban elvégezni.
Miutan a Kkartyat csatlakoztattuk,
kapcsoljuk be a gépet! A kartya egy
Ontesztet hajt végre, ezt jelzi a piros
és zold led haromszori felvillanasa
(feltéve ha a kartyan lévé DIP-kap-
csold 3-as kapcsoldja ON allasban
van).

Driver

Az EnterMice Kartya drivere a
mouse.xr mely innen tolthetd le:

https://enterpriseforever.com/
programming/universal-mouse-dri-
ver/?action=dlattach;attach=14686
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Mikodési modok

A muUkodési modokat a kartyan elhelyezett 5 db DIP kapcsoloval allithatjuk.

DS1 [ DS2 [ Mukodési modok

ON ON | EnterMice egérmaod

BoxSoft kompatibilis egérmaod. Az egér bal s jobb gombja forditott allasban fog
mukodni.

EnterMice joystick mod (Az egérmozgas az 1-es joystick portra van iranyitva, igy
ez a port nem hasznalhato)

ON OFF | nem hasznalt

OFF | ON

OFF | OFF

DS3 | LED statusz

OFF | LED statusz kikapcsolva

LED statusz 100 PROGRAM ,ms_test.bas”

ON 110 NUMERIC XV.MAX_Y"X_COUNT.LASTX,LASTY
bekapcsolva 120 GRAPHICS

130 CALL MOUSE_SETUP

Egy kis basic program a teszteléshez:

Joystick emulacios mod beallitasa 130 OPEN £1:"mouse:" ! Open a channel to the Mouse
., . 140 DO
DS4 | Erzékenyég 15D CALL MOUSE_POS
OFF | Normal 160 LOOK 1:FIRE I Check the fire button
ON | Magas 170 IF FIRE THEN
9 130 PRINT £1:"0"; | Turn the pointer off

190 PLOT LASTX,LASTY, XY

DS5 Diagonal correction 200 PRINT 1:"O"; | Turn the pointer on
210 ELSE
OFF |Tiltas 110 PLOT X.Y,
ON |Engedélyezés ZAUEND P
240 LET LASTX=X:LET LASTY=Y
250 LOOP
Az egérrel jelenleg hasznalhato 250 END
felhasznaloi programok 270 DEF MOUSE_SETUP
280 LET CHAR_Y=20 ! No. of characters screen high
A Paintbox egérvezerlds verzidja 290 LET X_COUNT=2 ! Pixel calc no
Az Enterprise Graphical Interface egérvezérlds 300 SET 180,101 ! Video channel to put
verzioja mouse pointer on
« SymbOS Boxsoft és most mar EnterMice modban is 310 SET 181,30 ! Position of co-ordinates on status line
» Az egérvezérldvel Basic programok hasznalhatjak az 320 SET 182,1 I Show co-ordinates
egeret. 330 SET 183,255" I Colour of pointer
e EDC Windows Gflorez altal modositott alkalmazasa 310 LET MAX_Y=CHAR_Y*36-2 | Convert char_y
» SPEmMu128 (geco Spectrum Emulatora Enterprise-ra) to co-ordinates
e epl28emu 2.0.10 beta verzidja 350 END DEF

Az egérrel jelenleg hasznalhaté jatékprogramok
Pasziansz (Solitaire)

Swap

Chess Master 2000

XEP128 Emulator
Ha nincs EnterMice adaptered, akkor sem kell kimarad-
nod az egeres Enterprise hasznalatanak elmenyebal!
LGB kivalo XEP128 emulatora biztositja az élményt PC
egéren keresztul.
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ENTERPRISE PROGRAM

BEMUTATJA: Bricky Prise - Persa Noel (Geco)

“Van valaml programod"
Legyen Enterprlse programod'

~ ENTERPRISE

DevCompo #1

6 prb“gramoza5| verseny
l EEB-:-I}]B

A.verseny Kezdetd:2015, november 16., 0 00: 00 d

Leadasi hataridé, 'és szavazas kezdete 201 6. mdjus 16 23! 5959
Szavazas vége; 2016. majus 22 23:59:59

Eredmenyhlrde(es 20%6:. mgjus 23.

Kategonék
-~ Enterprise program 3
. ®=Konverzio: o
-Egyéb,

‘A kafegorl‘alr( nye[t;sel Ja: alél)lbljulal:(;r::::oresz'esulplek‘ 2. A; e KO NV E RZ I 6

" A'kategéridk 2, s, 3 helyezettjei is ertekesjutalmakat kapnak -

A kategéridk els6:haronThelyezettjei csak T00 %-BAN. KESZ program esetenkaphatjak/meg a dljakat' : Li ru S - N é m et h Zo lta’ n [Z o zosoft]

Segltseger{ nyugodtanﬁdul} az Enterprlse forum kozossegehez' ~ il 5
http /jwww ente;prls orever.com . L

ik : e s ’ . SELECT YERSIOH:
Reszvetellfeltetﬂlek e g . ;

Egy rovid vided a -programiél, akar a YouTube ra feltoltve
A linket még Iehet oﬂtanl aZ Enterprise fgrumon http:, I/www enterprrsefgrever com

5

EMTERPFRIZE

- par screerlsho: ameniirél, . 3 -
*Xa program & miikédésKozben, :
s -maga aprogram. = -

Ezeket mlnd fellehet to Itenl majd az Enterpnse forum megfelels tOpICja ba, ha nincs kedved
reglsztralnl vagy esetlegvalami problema ‘meriil fél a regisztralas soran; ikilldheted az alabbi e- mallre is:
Eevsa75@freemalbbu &s mi feltltjiik, csak‘ebben az esetben kildj par |nfot Iegalabb az alkotokrol:
Legalably Bﬁ%ban kész pwgrammal vehetsz részt.a viadalon.

Csakolyan pregrammal lehet neveznl, amely riem volt* eddlg publikus Emerprlse gepen'

B Ha konverzioVal indulsz, akkorannak tartalmazma kell valaml Enterpnse 5peclﬁkus dolgot is.
*Més progra rfiokbol felhasznalt dolgok megengedettek; csak ezt jelezd a programban
Egy programomlcsqport tobb programmal is indulhat. g » i ..

. programnak barmllyen hardver vagy szoftver bovnessel rendelkezd Enterprlse gepen futnia
*kell amismegfelel a progr
v Aprogram fut,isaval kapcsolatos tovabbi kovetelmenyek 6sa speclflkus dolgok reszletes Ielrasau S
az alabbrhnken valamlnt az Enterprlse forumon taldlhatéak! - g 3

Vlsszaszamlalas indull42 .:; 30 o
Ir_| programot a 30 éves ENTERPRISE ra'

Az Enterprise DevCompo#] végeredmenye:
Here is the final result of Enterprise DevCompo#1: BASIC

e— Wall Defender - Barath Endre (Endi)

Wall Defender jaték:
Bomber 3inl:
FlapFlap jaték:
Jumprise jaték:

oo oy
L B B

Snaki:

conversion:
LIRUS:
Filler:
Pacman:

-] m m

Chase HQ:

ZenLoops:

Enterprise program:

Bricky Prise:

Team Hat Trick aka Six Men One Puck:
Flora:

o omoom

Mindenkinek koszonjiik szepen a részvételt, kiilon készonet -

g0Oblinishnek, aki nem EP-sként csatlakozott, és 3 nagyon jé programot

koszonhetunk neki. A GYOZTESEKN EK
Thanks to everybody for joining, special thanks to gOblinish who met the

Enterprise the first time and made 3 very good programs for us. G RATU LALU N K!
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Hogyan lettem Enterprise programozo?

- irta: Povazsay Zoltan
(Povi)

Az Enterprise szamitogépunket 1988

novemberében vettik. itt a szam-
l&ja :-)
KESZPENZFIZETESI SZAMLA 24
[z e1adq pave, cime: NOVOTRADE RT. | A vevs neve, ¢ | 29019
MM i |

/ﬁqﬂ(;{//f

2001-ben, vagy 2002-ben vettem egy
EXDOS-kartyat Bihari Misitél 7000 Ft-
ért. Itt egy fénykép rola.

Ekkor egyetemista voltam az ELTE-n,

geografus szakon. A meteorologiai
tanszék konvtarabol kivettem a Sztro-
kay Kalman féle Z80 Assembly kony-
vet HT1080Z-re, ebbdl tanultam meg
a Z80 assembly-t. Illetve volt egy Tetris
Spectrum-ra, (Spectris) ami a 2002-es
MiniGame Compo-n 8. helyezett lett,
1kB-os kategoriaban, és ennek megvolt
a dokumentalt asm forraskodja.

Gondoltam, hogy atirom EP-re a SPV-
ben megjelent cikk alapjan, kézben meg
megtanulom a Z80 assembly-t. igy is
lett, Zozo segitségevel par évvel késébb
meg EXOS-kompatibilissa lett téve :-)

Ennek a sikerén felbuzdulva egy évvel
késébb mar én is neveztem a MiniGame

Compo-ra, 2004-ben egy 50 palyas So-
koban-t csindltam 4kB-ban, 2005-ben
pedig egy 1kB-os Nibbles-t, kilenc pa-
lyaval.

A Sokoban 16 szines grafikus képernyén
fut, Paintbrush-ban rajzoltam az ,ikono-
kat", a Nibbles pedig karakteres képer-
nydn fut.

Zene egyik jatékban sincs, a Nibbles-be
késébb beleraktam ugyanazt a zenét,
ami EDC-nek a Nibbles-ében is volt, igy
mar 3kB-ra hizott a jaték :-)

A legkomolyabb jatékomat, 2005 kara-
csonyan kezdtem el, és 2006-ban lett
kész, ez az Atomix. Ez is 16 szinU grafi-
kat hasznal, a kezddképernyd kivételé-
vel (@ami a PC-s véltozatbdl lett atvéve),
pixelre megegyezik a C64 valtozattal.
Zene sajnos itt sincs.

A palyaadatok a PC-s valtozatbdl van
kiszedve, ott egy kuldn fajlba voltak ta-
rolva, igy konny( volt kinyerni. A grafikat
pedig PC-n futtatott C64 emulatorbol
szedtem, majd a palya-akoltod elemeket
paint-ben kimentve irtam egy Pascal
progit, ami atirta EP-formatumura. Vagy-
is végig kellett jatszanom C64 emun a
jatékot, hogy minden palya grafikai ele-
me meglegyen (nem értek a C64 grafi-
kdhoz, ezért nem a fajlbol szedtem ki).

Felhasznaloi progik

Altair BASIC - errél a logout-rol ol-
vashatsz részletesebben:
http://logout.hu/cikk/negyven_
eves_az_altair_basic_a_microsoft_
elso_term/bevezetes.html

Brainfuck fordito

Brainfuck Compiler
PovySoft Brainfuck Compiler vi.4
fivailable comnands:

o0ad source file

)L
File name: hello.bf
B86FH bytes loaded,

)0
Conpiled to 4080-485C

R
Hello World!
)

http://povi.uw.hu/brainfuck_compi-
ler_z80.html

http://ep.lgb.hu/jsep/demo/?-
disk=http%3A%2F%2Fpovi.uw.
hu%2Fgame_of_life%s2Fgame.
com&diskhack=load&autos-
tart=yes&mem=128

karakteres képernyén fut, van né-
hany elére beépitett kezddminta (F2-
F7, F8 : kilépés, F1: random minta)

SCELBAL

A SCELBI egy Intel 8008 alapu gép volt,
amire kiadtak egy BASIC-et, ez volt a
SCELBAL. A program assembly forras-
kédja (full dokumentalt) egy 50S$-os
kényvben jelent meg, igy ez volt az elsd
open source progi :-)

Mivel a Z80 nagyon hasonlo az Intel
8008-hoz (minden intel 8008 utasitas-
nak van Z80 megfeledje), ezért nagyon
egyszerd volt emut irni hozza. Az emu-
lalt 8008 regisztereri a Z80 vesszés re-
gisztereiben vannak eltarolva.

SCORE BEST

2048

ENTERPRISE version
by PovySoft, 2016

Join the numbers and get to the 2048 tile!
2048

A 2048 szamitogépes és mobilos ja-
tek sikerén felbuzdulva arra gondol-
tam, hogy megirom a 2048 cimu ja-
tékot Enterprise gépre is. A jaték gépi
kédban készult.



10. oldal

2016. november

10 Mhz Enterprise-on

irta: Németh Zoltan
(Zozosoft)

Van olyan Enterprise program ami-
nél van értelme a turbo funkciénak?

A felsorolast kezdhetjuk az IS-BASIC-
kel. Meg aztan assembler, stb. Ren-
geteg jatek is van, ahol jol jon egy
kis plusz tempo. Kuldon érdekesseg a
Race Ace ahol csak a te autod gyor-
sul, a gépé nem (azok a vided meg-
szakitdshoz vannak szinkronizalva).
Az utobbi években készult progra-
moknal mar eldfordulnak turbos ext-
rak, peldaul tobb fps-t kirajzold mad,
vagy jobb digi hang lejatszas. Es per-
sze ott van a SymbOS is mint multi-
tasking Z80 operacios rendszer.

Melegszik a Z80 tble, vagy ugy
kezdédik a mod hogy CPU csere?

Ha 10MHz-et akarsz, ahhoz minden-
képpen kell a csere. 6-ot elbir még
a legtobb Z80A, 7.12-6t is meg sok,
foleg a Zilog gyartmanyuak. Az uj
CMOS Z80 meg nem melegszik. De
nem Kinabol kell venni...

Technikai megvaldsitas

Le kell vagni a 8MHz-et a rendszerora
jel vezetékrol, ehhez az U18 12-es 1&-
banal kell vagni:

A legegyszeribb megoldas a vided
Orajel hasznalata, igy nem kell plusz
orajel generator. Ez esetben jon ki a
712 MHz-es orajel. Ebben az eset-
ben egy 74F157 lesz a kapcsolo IC.
(De persze kulon orajel generatorral
lehet mas orajel is.) 7.12-es tuningnal
elsékent be szoktam kotni direktben
a videod orajelet az U18 l-es l3bra,
megnezni, hogy az adott Z80 birja-e,
kell-e csere.

Mit csinal mikor nem birja? Szeme-
tel vagy el se indul?

El se indul (ez esetben a bekapcso-
laskori memoriaszemeét lehet a kép-
erny®n), vagy hamar lefagy.

4 sebességes turbo-hoz kell két plusz
orajel generator (kreativan elszorva :-),
és ez esetben 74F153 a kapcsolo IC.

Tovabbi lenyeges dolog: alaplapi me-
moria iddzitéshez R12-t rovidzarra
cserelni, C7-et pedig kivenni. A felsd
64K panelt 10MHz-hez ki kell cserélni
modern SRAM-os boévitdre, az eredeti
DRAM-okkal 7.12MHz-ig el lehet jutni,
R150 és R151 értékét kell csdkkenteni,
esetleg rovidre zarni.

Ha EXDOS kartyat is akarunk hasznal-
ni, akkor gondoskodni kell rola, hogy
a busz csatlakozora az eredeti 8BMHz
menjen ki, a képen athato helyen kell
vagni, €s az U18 12-es labarol odave-
zetni a 8MHz-et (szUrke drot).

Tovabbi aprosag, ami egyes alapge-
peken is eldjon: az EP-ben nincs fel-
huzo ellenallas az adatbuszon, igy tu-
lajdonkeéppen semmi nem biztositja,
hogy nem hasznalt cimrol FFh jojjon.
Ez okozhatja fantom hibas RAM szeg-
mensek megjelenéset a RAM teszt-
ben, és ami nagyobb gond: egyes
jatékok lefagyasat (nem teljesen kitol-
tott IM2 tablat hasznalok). Ez némely
alapgépen is eléjon, de turbo és/vagy
CMOS Z80 hasznalataval sokkal na-
gyobb az esélye. Ezért célszerl egy
47K ellenallashidat berakni felhuzo
ellenallasnak. Erre legcélszertbb hely
az U7 2-9-es labai.

A 712Mhz az még megy az eredeti
RAM-mal, €s sok esetben az eredeti
Z80A procival (Zilogok birni szoktak,
NEC, SGS az 3ltaldban csak 6MHz-ig).
Sét anno még kapcsolo IC se volt,
csak parasztosan raraktam az orajel
drotra a kapcsolot és kész. Ez eset-
ben tényleg 1 vagas és 3 drot volt a
turbo, és még 1 vagas meg meég 1
drot az EXDOS miatt.
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Hogyan lettem Enterprise programozo? #2

irta: Persa Noel
(geco)

Persa Noel (Geco nick nevu), szoft-
verfejlesztésben meglehetdsen aktiv
forumtagunkat kérdeztem az Enterpri-
se-hoz fiz&do viszonyardl €s az altala
keészitett AMSTRAD CPC (2006), TVC
(2008), VIC-20 (2009), ZX81 (2010),
/xSpectrum 48K (2014), ZxSpectrum
128 (2015) Emulatorokrol.

1987 karacsonyara vették meg a szu-
6k az Enterprise 128-at csaladi hasz-
nalatra, valahogy meg is ugy alakult,
hogy a hasznaldja én lettem. Késébb
kiderult az is, hogy nagymamam is
meglepetésre készult. Vett nekem
egy Commodore 64-et, csak & ké-
sObb szerette volna elléni a puska-
port. igy az Enterprise 128-at kovets-
en haromnegyed évvel megkaptam a
C64-etis. A Co4-en jatszottam sokkal
tobbet, de az Enterprise-t is nyuztuk
rendesen, €s hiaba volt tobb, szebb
jatekom C64-re, az EP lett a szivem
csucske. Ezt a mai napig sem tudom
megmagyarazni, lehet a kulcsin az
oka, vagy az, hogy a Basic-jében le-
hetett programozni, s nagyon sok
dolgot megvaldsitani. Mar akkor is
ugy éreztem, hogy sokkal tébb van
benne, mint amit addig lattam (a
nagyrészt speccy atiratok révén).

© 1982 Sinclair Research Ltd

LML D A bl

A Basic utan, meg szerettem volna ta-
nulni gépi koddban programozni, de a
kisvarosban nem volt olyan Enterpri-
se-0s ismerdsom (sot Z80-as se), aki
ebben segitséget tudott volna nyuj-
tani. Az elérhetd irodalom pedig ki-
merult a Spectrum vilag folyoiratban.
lgaz az EXOS muszaki leiras megvolt,
de akkor nem igazan értem fel ésszel.
Els& hamvaba holt probalkozasom
a Spectrum vilagban leirt Moonc-
resta konvertalds volt, barmiféle
elokepzettség nelkul. Raadasul Spe-
ctrum vilagos cikksorozat egyik része
hianyzott.

Ezutdn egy hosz-
szabb szunet kovet-
kezett, 2002 kornye-

kén kezdtem el Ujra,

, BASIC 1.1
akkor mar jobban Ready
felfegyverkezve, az -

0sszes Enterpress

magazint letoltve

estem neki az Ujabb
probalkozasnak.

A 90-es évek végén
Osszefutottam a ne-
ten az Amstrad CPC
elnevezeésy, addig
szamomra  teljesen
ismeretlen csodaval. Raadasul vélet-
lenul észrevettem, hogy a CPC-s, és
az EP-s Airwolf kédja majdnem bitre
ugyanaz, elkezdett foglalkoztatni a
dolog.

El6 is vettem az AlienAttack cimu jate-
kot, mivel ez egy ROM hivos program
volt,  elkezdtem
sajat rutinokat
barkacsolni, es
azokra lecserélni
a CPC ROM ruti-
nokat, ha jol em-
lekszem a hang-
nal akadtam el, és
ekkor osono pa-
lyan eljutottam az
Exolonhoz, ami-
be alaposan bele-
nyultam, mert igy
utdlag azt mon-
dom, hogy az at-
irés legkdnnyebb

Amstrad 64K Microcomputer

kategoridjaba esik. A kezdeti oromo-
met a konverzios siker folott Zozo
,alaposan letorte”, felhivta a figyelme-
met arra, hogy a program nem EXOS
kompatibilis, természetesen én a fa-
vago modszerrel estem neki a kon-
vertalasnak, csak ugy, mint az atirok
90%-a régen.

Azt se tudtam mit takar az EXOS
kompatibilis, Zozd megosztotta a
betoltojét, segitséget nyujtva a prog-
ram javitasahoz, azota is halas vagyok
neki, hogy felhivta a figyelmem ra, és
mentdovet is dobott.

(v

©1984 Amstrad Consumexr Electronics

lc
and Locomotive Software L%d.

El6szor csak annyi volt a motivaciom,
hogy a tonnanyi Speccy atirat mellett
legyen elérhetd tobb szebb program
is, ami az EP keépességeit is jobban
kihasznalja. Aztan az id6 mulasaval
megprobaltam némi extrat is belevin-
ni az atiratokba. Szebbé tenni azokat
mint az eredeti, amiben nagy segitse-
get nyujtottak Istvan altal fejlesztett
EPIMGCONYV, és EPCOMPRESS/DTF
utilityk.

Jaték  konverziok  kdzben  jutott
eszembe, hogy EP-re van jo par
Speccy szoftveres emulator. Ezen
felbuzdulva kezdtem el fejleszteni a
CPC emulatort. Majd jott a folytatas,
a Speccy konverziok kozben tdmadt
az Otlet, hogy lehetne egy hatéko-
nyabb szoftveres Speccy emulatort
irni, ami betoltés utan konvertalja is a
kodot. Ez volt az alap otletem. Semmi
mas konkrétum nem volt még akkor,
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amikor elédvettem a 48K-s Spectrum
ROM forrasat, és eldszor csak mu-
kodoképesse tettem EP-n. Ez ugye
csak annyit tudott, mint a régi emu-
ldtorok. Ezutan jott a Speccy betoltd
rész modositasa, egyrészt valaszthato
Speccy/ EP EXOS betoltés, és a be-
toltés utan ne keruljon vissza a futas
a szokasos ROM rutinra, hanem a
kod ellendrzo rutin fusson le ra, ami
megkeresi az elére definialt bajt so-
rozatokat, €s cseréli azokat az emu-
alt verziokra. Elsé elképzelés szerint
az OFEH, és OFFH port olvaso, és iro
utasitasokat.

Természetesen nem az oOsszeset,
mivel az in/out utasitasok elotti,
vagy utani utasitasokat is ellendrzi
a program, hogy nehogy véletlenul
adatot cseréljen, aminek az érteke
megegyezik az in/out utasitasokkal,
ezért fordulhat el6, hogy némely
programban nem mukodik a billenty-
Uzet, mert nem implementalt utasi-
taskombinacio taldlhatd a program-
ban. Ezzel mar par Speccy program
el is indult, itt futottam bele az elsd
nagyobb problémaba. A Speccy jate-
kok nagy része IM2-ben fut, és az al-
talam elkdvetett galadsaggal csak az
IM1-es programok mukodnek, hogy
lehetne athidalni ezt a problémat is?
Az volt a gond f6 okozdja, hogy EP-n
a megszakitasi rutinban a megaszaki-
tasi tarolot tordlni kell, kuldnben veg-
telen megszakitasi ciklusba kerulunk.
Ha ez nem lenne igy, akkor az IM2 se

COMFU

okozott volna fejtorést, nem is kellett
volna foglalkozni vele. Hogy is lehet-
ne ezt megoldani? El&szor arra gon-
doltam, hogy az IM2-es utasitasokat
cserélem le, de ez az Otlet megbu-
kott.

Helyette az LD I,A utasitasok lettek
lecserélve, ennek segitsegeével be le-
hetett iktatni az eredeti megszakitas
elé az EP-n szukséges megaszakitasi
tarold torléset. Viszont itt is jelent-
kezett nemi probléma, volt olyan
program, ami hamarabb kerult IM2-
es megszakitasba EP-n, minthogy az
| regiszter be lett volna allitva, vagy
epp elkeszult volna az ugrotabla.
Ezek utan jott a kovetkezd Speccys
érdekes megoldas, az | regiszter-
rel az ugro tablat a ROM-ba, vagy
OFFFH cimre allitja jo par program,
mert speccyn az ugrotabla két utol-
sO eleme van csak hasznalva. Ezzel
Ujabb fejtorést okozva, de vegul ezen
problémakra is sikerUlt megoldast ta-
lalni, igy Ujabb programokkal bdvult
az emulatoron futtathato programok
szama.

A kovetkezdkben a nem szokvanyos
ROM hivassal toltd programok okoz-
tak fejtores. Ittis némi keresgélés utan
sikerult olyan megoldast talalnom,
ami az ilyen betoltdék hibainak nagy
részeét orvosolta. A viszontagsagos ut
veégen elkészult egy olyan Spectrum
emulator, amin a Speccys szoftverek
40%-60%-a mar fut.
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TVC emulatorrol annyit érdemes tud-
ni, hogy most készul a tovabb fejlesz-
tett valtozata, ami ugyanolyan kod-
cserélds valtozat lesz, mint a Speccy
emulator.

A VIC-20 emuldtort Simon Owen
irta meg SAM Coupé-ra, azt konver-
taltam at. Kozben egy kis atalakitast
is végeztem rajta. gy sebességben
kdzeledett a SAM Coupés verziohoz,
ami 6MHz-en ketyeg. Az eredeti SAM
verzioban nem volt fajlvalasztasi le-
hetdség. A futtatandd programot
mindig be kellett forditani az emu-
latorral, ezzel is kényelmesebb hely-
zetben vagyunk, mint a SAM felhasz-
nalok.

Lacika 6sszehasonlito tesztje:
1FOR I=1TO 255

2 PRINT |
3 NEXT |
VIC-20 0:07
Enterprise (6MHz) |0:46
SAM Coupé 1:09
Enterprise (4MHz) | 1:12
Spectrum 1:43

A ZX-81 emu is konverzio, 1997-ben
adta ki YRS (nem tudom kiket takar
) Spectrumra. A kodot disassemblal-
tam, csinaltam beldle egy fordithatd
kodot, majd EP-sitettem. Ez is at-
alakitasokon esett at, pl a képernyd
EP-n egy hardveres karakteres ke-
pernyd, ezért is joval gyorsabb, mint
a Spectrum és az itt leirt speccysto-
logatosdi is meg lett szuntetve, ami
ugyszintén sebesseg novekedéssel
jart ( http://www.ep128.nu/Ep_Util/
/X81_Emulator.htm )

Ez a VIC20emuhoz hasonloan az
emulator kategoridba tartozik, mi-
vel a Z80 utasitaskészlet is emulalva
van, egy kicsikét furcsan hangzik, de
igy van. Az emulator a DE regisztert
hasznaljia PC-kent, ellendrzi milyen
utasitas van az adott cimen, raug-
rik az utasitdsnak megfeleld kodra,
~S regiszter készletrél valt a simara,
végrehajtja a muveletet (a sima re-
giszterkeszlet a zx81 altal hasznalt
regiszterkészlet), majd visszavalt a ,-s
regiszterkészletre, és ellendrzi a ko-
vetkezd utasitast.
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Ep128emu - Enterprise emulator - IstvanV

irta: Kiss laszlé
- ep128.hu

A ,mezbnyhoz” kesdbb csatlakozott
emulator, de kindve gyermekbeteg-
ségeit mara nagyon jol hasznalhato
eszkdz lett beldle! Kompatibilitasa
meg az Ep32-t is felulmulja, olyan
érzeés, mintha egy Enterprise-t rej-
tettunk volna a PC dobozaba. A de-
bugger része nagyon jo! A program
a gyorsabb futds érdekében hasz-
nalja az OpenGL-t, de ha valakinek
nincs telepitve a gépére, software-es
maodban is indithatja a programot.
Az OpenGL modban gyorsabb a kép
frissitése, és néhany a ,Display/Confi-
gure...” ablakban engedélyezhetd
effektus csak ebben a modban hasz-
nalhatd. Viszont a szoftveres mod
minden gepen fut (az OpenGL ese-
tén problémak lehetnek egyes video
driverekkel), és valamivel pontosab-
bak a szinek (az OpenGL maod 16 bi-
tes texturakat hasznal). A régebbi ver-
zioktol elteréen a ROM fajlokat nem
kell 16K-s darabokra szetvagni, igy va-
lamennyi letoltheté ROM-ot tudunk
az emulatorral hasznalnil A program
kuldonlegessege, hogy emulélja a Zo-
zosoft féle Spectrum emulatort és az
IDE vezeérld kartyat! A 2.0.8-as verzio-
tol pedig mar Spectrum és CPC464
emulatort is tartalmaz!

A program elsdsorban az image fi-
le-ok hasznalatat tamogatja, de leme-
zes rendszerben lehetésegunk van a
PC floppy-meghajtojat is hasznalni
(hasonloan az Ep32-hoz). Ehhez a
disk image kivalasztasanal (OPTIONS
/ DISK / CONFIGURE, de egyszerUbb
az ALT+D billentyUk hasznalata) file

B ep122emu 2.09.1 (100%)

—
b =
| = |

File Machine Options Debug Help

88 89 55

a 1985

névnek ,\\\A:-t kell beirni. Ezt nem
kell begépelni, az ujabb verzioknak
van kulon gombja az A:, B: meghaj-
toknak, melynek hatésa ugyanez. Az
emulatorral ,virtualis merevlemeze-
ket” (Virtual Hard Disk) is hasznalha-
tunk. A ,disk” konyvtarban talalhato
eqgy ,idel2bm.vhd.bz2" file, amely ki-
csomagolva 4x31.5 MB ures (de for-
mazott) HDD image file-nak hasznal-
hato.

Magnos rendszerben TAP, Spectru-
mos TAP/TZX, vagy WAV fajlokat
tudunk betdlteni. TAP készitésre fel
lehet hasznalni a tapeedit’ progra-
mot is, mely az Ep128emu? csomag
része, és Epl28emu formatumban
ment, amit az emulator jobban ta-
mogat, mint az EPTE/TAPIr file-okat.
A program az EPTE formatumu .tap
file-okat is el tudja olvasni, bar igy
nem minden funkcid mukodik (nem
lehet felvenni, €s az olvasasi pozici-
Ot valtoztatni is csak korlatozottan -
a TAP elejére - lehet). A tapeedit tud
EPTE formatumu .tap file-okat olvas-

Tape: none

16 89 28

Intelligent Software Ltd

ni, amelyek igy epl28emu formatum-
ra konvertalhatok!

Még egy lehetdseg file betdltésre: a
file-rendszeren egy konyvtar kozvet-
lenul elérhetd (irhato és olvashato)
az epfileio.rom modul hasznalataval.
Ehhez a Machine configuration-ben
engedélyezni kell a virtual file 1/O-t,
és betolteni a fent emlitett ROM fi-
le-t (pl. az EP_128k_Tape_FilelO.cfg
konfiguracio hasznalataval, amely a
10 szegmensre tolt). Az OPTIONS /
SET WORKING DIRECTORY seqitse-
gével beallithatd a konyvtar, amely az
EP programok szamara - a FILE: EXOS
eszkdzzel - lathatova valik. A FILE:
alapértelmezette tehetd a :def_dev_
file parancs hasznalataval (az ujabb
verziok ezt megteszik), igy a tobb
részbol alld programok megtalaljak
a tébbi file-t is. Ures file név esetén
a file a GUI segitsegével valaszthato.
Ha valaki olyan konfiguraciot hasznal,
amelyben EXDOS és epfileio is van,
de a lemezt hasznalja gyakrabban,
akkor a :def_dev_disk paranccsal a

cgue UESO O cgque O Ul O cgue
4 4000000 Hz 889846 Hz 500000 Hz
6 6000000 Hz 889846 Hz 750000 Hz
7118768 Hz 889846 Hz 889846 Hz
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floppy tehetd alapértelmezett meg-
hajtova. (Vagy atrendezni a ROM-
okat, hogy az EXDOS legyen alacso-
nyabb szegmensen.)

Tipp: ha turbositott gépet szeretnénk
emulalni, a pontos idézitések erdeke-
ben az alabbi modon kell beallitani a
frekvencidkat a MACHINE / CONFI-
GURE menupont GENERAL lapjan:
(Ezek az értékek 14237536 Hz-
es NICK orajelet tételeznek fel)
Nem szukséges azonban minden at-
kapcsolasnal megadni az értékeket!
A MACHINE / QUICK CONFIGU-
RATION menUpont alatt elmenthe-
tunk ket tetszdleges bedllitast (SAVE
CONFIG 1 / SAVE CONFIG 2), me-
lyek kodzott a Page Down / Page Up
billentylkkel (vagy a menu a LOAD
CONFIG 1/ LOAD CONFIG 2 menu-
pontjaival) valtogathatunk.

Erdekesség, hogy a videobeallitasok-
kal jatszva «emulalhatunk» korabeli
monochrome monitort is a kovetke-
z& beallitdsokkal

(OPTIONS / DISPLAY / CONFIGURE):
saturation = 0

red contrast / blue contrast = 05
red brightness / blue brightness =
-0.5 (vagy -0.25 vildgosabb és ki-
sebb telitettsegli  zold  szinhez)

green gamma = 2.0

green contrast = 1.1 (,izlés szerint’
0,95-1,1 kozotti értékekkel lehet pro-
balkozni)

quality = 3 (csak az Onen GL-t hasz-
nalo verzioban mukaodik)

A program legfrisseb verziojat letolt-
hetjuk innen:
http://epl28emu.enterpriseforever.
com/

Hasznos tudnivalok

Emulatorban az eredeti 1.0-3s, 1.3-
as EXDOS verziok nem nagyon vol-
tak hasznalhatdak, mivel az ember
PC-n leginkabb HD-s lemezt hasz-
nal, amit igaz, hogy az emulalt ,EX-
DOS kartya” siman olvas, de ezek a
verziok Not a DOS disk hibat irnak ki.
Ezért leginkabb az alaposan atbuty-
kolt Turbo EXDOS volt hasznalatban.
Ami nem szép ha valaki egy teljesen
eredeti gépet akar emulalni, meg le-
het, hogy a jelen esetben teljesen
felesleges Turbo rutinok lassitjak is
a mukodest. Zozosoft megcsinalta,
az eredeti ROM-okbol is az olyan
valtozatot, ami elfogadja logikailag
a HD-s formatumot (sét ha mar, ak-
kor az ED-t is! (2.88-as meghajto..)
Ez ket bajt modositast jelentett, a 1.0-
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as verzioban 2743H, 277CH cimen,
1.3-asokban 2073H, 20ACH cimen. A
csomagban van eredeti 1.0, ez csak
angol, 1.3-as eredeti, ez angol-német,
modositott 1.3-as, amibe mar benne
van az ISDOS is, és a német helyett
magyar hibauzeneteket tud, ebbdl
van HUN és HFONT karakterkészlet-
hez valo is.

Disk image fajlok

Az Epl28emu2 emulatort a legkony-
nyebb disk image-file-okkal hasznal-
ni. A mai PC-ben nem is feltétlenul
van floppy meghajto, ebben az eset-
ben nagyon nincs is valasztasi lehe-
t&seégunk. Az alabb eldre dsszevalo-
gatott ,floppy lemezeket” tolthetlnk
le, melyeket nem csak az Epl28e-
mu-val tudunk hasznalni, hanem az
Ep32-velis. Ebben az esetben viszont
célszerl atnevezni a file-ok kiterjesz-
téseét IMZ-re, amit az Ep32 is lat"
Bosszantd tulajdonsaga sajnos az
Ep32-nek, hogy minden reset utan
ki kell valasztanunk a hasznalni kivant
disk-image-et. Ha a letoltott , lemeze-
ket” ,igazi" Enterprise-on szeretnénk
hasznalni, kbnnyen, gyorsan kiirhat-
juk Oket floppyra is pl. az FDD Image
programmal.

ENTERPRISE BOGRE rendelhetd az alabbi e-mail cimen:
inkedpixelshopfdgmail.com
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En, az EP és emulator irasi kalandjaim

irta: Lénart Gabor
(Lgb)

Eloszo

Ez a cikk még régebben irodott, ezért a vége
fele némi ,aktualizald” rész kovetkezik. Az
eredeti szandekom a cikk teljes Ujrairasa volt
(ami id6 hianyaban elmaradt), de taldan nem
is baj, hogy igy tortént; igy legalabb folyama-
taban jobban latszodnak a torténések.

Meég kétezer kornyeken tortént, hogy egy
szokasos ,webes retro kérutam” (értsd: cél-
talan bongészés a Neten ,retro computing”
témaban) soran belefutottam az Enterprise
nevl masinaba. Mivel még nem is hallottam
errél a géprél (habar késdbb eszembe jutott,
hogy egy altalanos iskolas osztalytarsamnak
volt ilyenje, egyszer lattam par pillanatra), el-
kezdtem utdna olvasni. Azonnal lebilincseld-
nek tlntek elegans hardware és software
megoldasai, legalabbis legtobb nyolc bites
tarsahoz képest. Természetesen ki is akar-
tam probalni, aminek nalam megszokott
maodszere (valodi gép hianyaban) az emula-
tor kereséese volt. Ra kellett jonndm, hogy itt
akad egy kis probléema: ugyan ratalaltam az
JEnter” nevl emulatorra, és talan az ,EP32"-
re is (nem emlékszem mar), egyik se muko-
dott az altalam hasznalt operacios rendszer
(Linux) alatt, Windows-om meg soha nem
is volt (a wine — ami egy Windows emulator
szer( entitas — emlékeim szerint nem iga-
zan boldogult akkoriban egyikkel sem). Par
napig butykolgettem a forraskodjukat, de
rajottem, jobban jarok (és tobbet is tanulok)
ha €én magam probalok meg emulatort irni
- magamnak. Hamar rakaptam a dologra,
€s megtetszett az emulator iras, annak elle-
nere, hogy voltakeppen hasznalhato ered-
menyig el sem jutottam (az Enterprise logo
utdn mindig kifagyott). Viszont ebben sajat
volt minden, a (félkész) Z80 emulacid is, nul-
larolirva (és a Z80-at is ekkor ismertem meg
kozelebbrol, addig csak tavolrol szemezget-
tem vele). Az egész csak Linux alatt futott, és
nem is adtam ki soha (a neve amugy Xepem
lett volna, azaz ,X EnterPrise EMulator”).

A fentiekbdl lathato, hogy kicsit kilogok az
EP-s k6z6ssegbdl, nekem ugyanis nem volt
régen Enterprise-om (C64-em volt anno),
mint a legtdbbunknek, akiket jelenleg érde-
kel a téma.

Sok minden tortént ezutan, ratalaltam a ma-
gyar Enterprise kGzosségre, a forumra, lett
igazi Enterprise-szom is (szégyenkezve be-
vallom, hogy egy-két gyors probalkozason
kivil még nem igazan hasznaltam — ezen
hamarosan valtoztatni fogok!). Ami viszont

torténetunkben legfontosabb, lett epl28e-
mu is (az is elképzelhetd, hogy csak én ta-
laltam ra viszonylag késédn ..), ami futott
nativan Linux alatt is. Szeretném tisztazni: az
epl28emu véleményem szerint a legjobb és
leghasznosabb Enterprise emulator. Az én
Jprobalkozasaimrol”  inkabb  elmenyszintd
beszamolot szeretnék itt irni, nem allitom,
hogy az én munkaim annyira komolyak és
hasznalhatoak (messze nem!), mint amilyen
az epl28emul Altaldanos célu emulatornak
mindenképpen az epl28emu-t ajanlom
mindenkinek! Az ,elsd” kiadatlan emulato-
romra (Xepem) nem is volt szukseég tobbé,
hiszen szinre lépett az epl28emu. Ami ra-
adasul mukodott is, ami nem kis elédny )

Mar 2013-ban tortént, hogy a forumot
bongeszgetve ratalaltam a ,web emu” té-
mara. Itt egy felvetés bongészdben futd
emulatorrol szol, igaz
az eredeti keérdes sze-

ség (amit ugyan most mar megtehetnék,
csak éppen nem lenne sok értelme, lasd
cikkem végefelé). Az emulator jelenleg ren-
geteg dolgot nem tud, amit jo lenne, csak
par dolgot emlitve: nincs hang, pontatlan a
Z80/Nick/VRAM &sszehangolads, nem lehet
az emulatorral menteni, pontatlan Nick/vi-
ded emulacio (interlace, stb.), észszerlen
(az Uj helyesiras szerint most akkor igy kell
irni?) az emulator nem hasznalhatd sajat
oldalon / megoldasba agyazva. Viszont van
legalabb ket dolog, amit az JSep tud, viszont
az epl28emu nem: emulalja a boxsoft-fele
egérillesztot (terveim szerint egyszer majd
az EnterMice-t is), illetve az Am9511 APU-t
(mai szdhasznalattal FPU lehetne — bar az
APU emulacio sose lett komolyan tesztelve,
software hianyaban). Bizonyos limitaciok a
webes technikabol fakadnak: tobben keértek
,bedllitd menuket’, illetve ,floppy disk image

program

rint plug-in vagy ext-
ension formajaban. Az
jutott eszembe, hogy
utana kéne nézni a
JavaScript  lehetdsé-
gének, hiszen ez a
technika ,komolyabb”
celokra valo felhaszna-
lasa felfutoban volt, és
pont akkoriban botlot-
tam bele az JSspeccy
nevl JavaScript alapu

ok
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clang 4.2
6.8 (clang-688.08.54)

.1 Compatible Apple

Commands: AUDIO CD CLOSE CPU DDHNH DIR
DISASMEDI EMU EXIT EXO0S HELPL?1 LPT
MEMDUMPLCMI MOUSE PAUSE PORTS PRIMO RAM

/X Spectrum emula- TESTARGS
torba is. A dolog mar
csak azert is érdekelt, ok
mert szerettem volna a
JavaScript-et kicsit job-
ban megismerni mint
amennyire a szokasos
par soros ,weboldal
dekoralo” megolda-
sokbol az ember ismerheti. Megméztem az
JSspeccy forrasat, és ra kellett, hogy jojjek:
nem feltétlen tudnék ilyet irmni magamto{
elsére (azdta mar menne ..). Ezért azt a
megoldast valasztottam, hogy lepésenként
megprobaltam azt atirni azzal a céllal, hogy
a végen csak a Z80 emulacio maradjon, a
tobbi része pedig mar teljesen az én mun-
kam lesz és persze EP-t emulal Spectrum
helyett. Az elsé valamennyire mukodd
megoldas meglepben hamar muukoddke-
pes lett, bar itt meég a kurzor is zold volt -
tehat némi Nick emulacios hianyossagok —,
és egyéb ,apro” problémak :) Az emulator
az JSep nevet kapta (hé, végre valami, ami-
nek a nevébe nem teszek X-etl).

Az JSep szamomra tehat egy tanulasi fo-
lyamat is volt. Sajnos ez meg is latszik rajta:
a mai JavaScript tudasommal mar inkabb
sirogorcsot kapok azon, amilyen megolda-
sokat ott hasznaltam. Igazabol ez a fé gat
is tovabbfejlesztésének: egyszerlen nincs
kedvem ujra hozzanyulni ilyen kezdetleges
kodhoz. Ezért teljes Ujrairasra lenne szuk-

REGSCRI ROMNAME SDL

For help on a command: (

SETDATE SHOMWKEYS

:XEP) HELF CHMD

XEP 128 Enterprise emulator
Windowsra, Linuxra és Mac 0SX-re és web feliileten

csatolast”. Az a baj, hogy 6k azt nem veszik
figyelembe, miszerint ez egy webes emula-
tor, célja a web kornyezetbe valod integralas,
helyi geprél nem fog tudni csatolni semmit
(utdlagos kiegészités: erre ma mar lenne
lehetdseg, am tovabbra sem keényelmes s
célszerl par szempontbol), mindent weben
at kell neki adni, vagy URL (ahonnan letol-
ti) vagy URL paraméter (config beallitasok
stb.) formajaban. Az JSep taldn hasznos
lehet egy-egy software gyors bemutata-
sara, féleg olyanoknak, akik nem feltetlen
szeretnének egy emulatort telepiteni sajat
gépukre. Akkor meég elfogadhatd az arra
beallitott kornyezet webes link formaja-
pban. Didhéjban: egy webes emulator célja
a webes kornyezetben vald futds, ami nem
tul meglepd :) Ez sok esetben kissé mas-
fajta megoldasokat szul, mint amit a nativ
alkalmazasok eseten (pl. epl28emu) meg-
szoktunk. Peldaul el tudok képzelni egy
weboldalon nemi Enterprise software gyUj-
temeényt, ahol egy klikkel ki is lehet probalni
az adott programot azonnal weben, mieldtt
az ember letolteng, stb.
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Meglep6 fordulat azonban, hogy az JSep
megoldasa mas esetben is hasznos lehet
(féképpen hasznos lesz, de itt is egy alapos
ujrairas utan lehetne szamitani elfogadhato
eredmeényre): a kulonbdzd mobil eszkdzok-
re, okos telefonokra, és tabletekre gondolok
most. Annak idejen kiprobaltam szerzeme-
nyemet a sajat okos telefonomon, az ered-
meny lehangold volt, talan slideshow-nak
lett volna csak alkalmas az eredmeény. Vi-
szont a mostani okos telefonommal és egy
mostani bongeészovel rajta egész meglepd-
en jo eredmeényt képes produkalni! Ez egy-
részt koszonhetd persze a kerdéses eszko-
zO6k hardware szintl fejlédéseének, azonban
a JavaScript teljesitménye is meredeken
novekszik az elmult években, és szinte ver-
senyt Uznek a bongeészd gyartok ebbol. Las-
san oda jutunk, hogy egy kisse heterogen
mobil eszkoz kornyezetben (Android? iOS?
Windows Phone?) lehetéség nyilhat egy
egységes megoldas hasznalatara (féleg a
jelenlegi mobil specifikus web API-k és meg-
oldasokkal, amivel JS-ben akar az eszkdz el-
mozdulasa és ilyesmik is kezelhetéek). Hoz-
zatenném, az JSep kézzel" irt JavaScript
kod, nem az asm.js megoldas, amihez akar
C fordito is van (pl.: emscripten), mely képes
C kodot az asm.js nevl JavaScript részhal-
mazra ,forditani’. Ezekre a megoldasokra azt
mondjak, hogy mar csak ketszer-masfelszer
lassabb adott esetben mint a nativ kéd (ezt
igazolni nem tudom, még nem igazan pro-
baltam). Természetesen a webes technikak-
nak van meég hova fejlédnitk, az JSep-nek
meg kuldénosen ;)

Az JSep masik ,sikere” az elrettentés volt )
Tortént ugyanis, hogy ratalaltam a SymbOS
nevu remek kis multi-tasking Z80-ra irt ope-
racios rendszerre, ami azonban akkoriban
meg nem futott Enterprise-on. Egy o6rult
Otlettdl vezerelve betdltottem a CPC-s ver-
ziot egy CPC emuldtorba, amit forraskod
szinten atirtam: sajat formatumba mentve
adott pillanatban a memoaria tartalmat és a
/80 3allapotat. Aztan kissé modositottam a
sajat EP emuldtoromat, hogy ezt be tudja
tolteni, majd par orat eltoltottem vele, hogy
a CPC memoria/CPU &llapotnak ,pillanatke-
pe” hogyan futtathatd tovabb egy tok ma-
sik gépen, az Enterprise-on :) A modositott
JSep emiatt kis részben CPC-t is emulalt az
EP mellett! A tervem az lett volna, hogy ap-
rankent patch-elgetem a mentett CPC me-
moriatartalmat addig, amig a CPC hack-ek
nelkuli emulatorban is elfut, ami utan csak
nemi betoltd kell hozza: tehat a SymbOS
portolasarol lett volna szo memoriakep alap-
jan az Enterprise 128-ra :) Tudom, az Otlet
eleg furcsa. Annyira orult, hogy Prodatron
(@ SymbOS szerzdje) valaszolt nekem, és
kijelentette, hogy ez annyira hulyeség, hogy
mar jo :) llletve ,elrettenve” ettdl, inkabb por-
tolta ¢ maga Enterprise-ra rendesen a Sym-
bOS-t :) Az igazsaghoz tartozik, hogy mar
régebben is volt az Enterprise-ra portolasrol
terv, de — amennyire én tudom - ennel tobb
addig nem igazan tortént. Tehat ha kozvet-
lenul nem is, kdzvetve hasznos volt az JSep
a SymbOS Enterprise-ra vald megjelenése
kapcsan is :) Persze lehet, hogy Prodatron
ezt masképp mesélné el :) Az olvasotol pe-

dig elnézest, de hadd oruljek néha egy kis
sikernek én is, a sikeréelmeény mint motivalod
tényezo6 fontos kérdés abban, hogy az em-
ber ne hagyja abba a dolgot. )

Egy nosztalgikus napon (mar 2015-ben va-
gyunk) eszembe jutott az els® Enterprise
emulator projektem, az amit C-ben irtam, és
csak Linux alatt futott (tehat a Xepem). Mivel
az SDL2-vel (az SDL egy cross-platform ,me-
dia réteg” ami elérhetd pl. Linux, Windows,
Android stb. rendszerekre is) szerettem vol-
na (jobban) megismerkedni, elhatdroztam,
hogy megprobalom a régi projektemet (mar
a forrasa se volt meg) ,utanozni” SDL2 ala-
pokon, ezuttal nem sajat, hanem a z80ex
projekt Z80 emulaciojat felhasznalva (amit
mar régebben is felhasznaltam par kisebb
sajat projektnél, pl. a CP/M emulacios réteg
a UNIX kornyezetben, és hasonld Orultse-
geknél). Ezuttal a dolog jobban ment mint
anno, ez talan annak is kdszonhetd, hogy
a Z80 emulacio biztosan teljes, és jo volt 1)
Az Uj emulator a Xepl28 nevet kapta. Neve
a UNIX-os eredetre vezethet vissza (GUI-s
programok nevei — azaz X11 alatt futdak - ré-
gebben hagyomanyosan X-szel kezdddtek).
Hasonldan az JSep-hez, ittis a tanulas volt a
f& szempont: SDL2 ezuttal. Oszintén, addig
sem terveztem eljutni, mint az JSep-vel.

A Xepl28 szintén csak Linux alatt futott, am
bennem volt a kisdrddg, hogy ha mar SDL
(ami cross-platform) mennyire lenne bo-
nyolult Windows-os programot is gyartani
beléle (persze ez most egyszerUsités, az
SDL2 mellett volt benne kdzvetlen Linux
specifikus dolog is, amit elébb orvosolnom
kellett). lsmételném: sose volt Windows-om,
Windows ala meg plane nem programoz-
tam meg semmit! A megoldas tehat az lett,
hogy kiprobaltam a Mingw nevU cross-com-
pilert, ami Linux alatt futva képes C kodbol
Windows-os exe-t gyartani. El lenet kepzel-
ni meglepetésemet, amikor fel dra meldval
eldallt egy exe, ami a wine alatt legalabbis
elfutott. Ha mar idaig eljutottam (ami az
elején szintén csak kivancsisag volt részem-
rol: menne-e Windows ala is) elhataroztam,
hogy a ,dual platform” jelleget megtartom
(azota ez mar nem csak ,dudl’), a Xepl128-
nak mennie kell Linux (vagy mas hasonlo
UNIX) és Windows operacios rendszerek
alatt egyarant.

A fejlesztési szokasaimon (hobbi szinten is,
mert munkaban amugy is igy volt mindig
is) szintén probaltam csiszolni: ezuttal mar
verziokovetd rendszerbe tettem a dolgokat
(git), és a Github-bal igy egyben elérhetéve
és tettern masok szamara. llletve, celul tiz-
tem ki, hogy a Xep128 se ,altalanos” emu-
lator legyen, hanem valamire szakosodjon:
ahogy az JSep a web-re, ugy a Xepl28 az
.extrémebb” hardware elemek emulalasa-
ra. Hogy miért? Mivel a Xepl28 is legalabb
annyi (sét tobb!) hianyossaggal rendelkezik
(frissités: rendelkezett ...) mint az JSep, ezért
csak ki kellett talalnom valamit, hogy akkor
miben jo legalabb :) Igen, a Xepl28 tobb
tekintetben annyit sem tud (tudott) mint az
JSep, csak VINT/1Hz interrupt van (volt) je-
lenleg peldaul. Viszont a boxsoft fele eger
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szintén megy (azodta EnterMice dolgok is).
Ahogy ezt is, sok dolgot egyszerU volt meg-
csinalni, mert az JSep-be irt JavaScript ko-
domat kellett ,atfogalmazni” csupan C-be.
Viszont Uj példaul az SD kartya cartridge
tamogatas, ami sem JSep-ben, sem pedig
epl28emu-ban nincs (azodta epl28emu-ban
is van). Jelenleg csak olvasni lehet vele (az-
ota mar irni is), de ez mar mutatja, hogy az
JSep-hez képest megvan a nativ implemen-
tacio eldnye, ezt weben megoldani féleg
egy nagy meéretl disk image eseten elég
neheézkes. A SymbOS Xepl28-al mukodik,
egérrel, SD Kartyarol is (JSep-vel is mUkodik,
persze ott nem SD-rél).

Hogy mi még ,extrém hardware’, arra jo pél-
da a Z180 emulacio a Xepl28-ban :) Nem
sok embernek van Z180-al szerelt Enterpri-
se-sza, tudtommal egyetlen egynek :) Mégis,
érdekes problémanak tint ennek megoldasa
(még nincs kész, de arra mar jo, hogy 7180
altal nem ismert Z80 opcode-okat kiszurja
példaul). A ZX Spectrum hardware emulator
kartya emulalasa :) szintén elég érult otlet-
nek tunt, bar lehet, ez nem tul eredeti otlet
(ep128emu-ban is van, tudtommal). Azon-
ban ketsegkivul a legértekesebb az lenne, ha
a félbehagyott munkat az EPNET emulaci-
ojat folytatnam. Ha valaki még nem hallott
volna rola, az EPNET Bruce Tanner baratunk
(aki az eredeti IS-BASIC-et, és az EXOS egy
részét is irta példaul) projektje, didhéjban:
Lkossuk az Enterprise-t az Ethernet LAN-unk-
ra s az Internetre”. Ezt emulélni egy webes
emulator nem is tudna, hiszen nem képes
http-n €s hasonlokon kivul mas, nativ proto-
kollal hasznalni a halozatot, jellege miatt. A
Xep128 mivel nativ alkalmazas, képes lehet
erre. Szereny vélemeényem az, hogy az EP-
NET mindenképpen Utds kis hardware lesz
majd, hiszen ,Enterprise a neten” az valami
uj. Ennek emulalasa szerintem ezeért elegge
fontos feladat lehet. A SymbOS Uj verzioja-
ban mar van halozat tdmogatas (igaz még
nem az EP-s verzidban), és Prodatron valo-
szintleg orommel tenne EPNET tamogatast
is az Enterprise verzidba majd. A Xep128 EP-
NET emulacidjaval meg mindez valodi hard-
ware nelkul is kiprobalhato lenne (lenne, ha
haladnék vele).

Az Xepl28 egyik nagy hatranya jelenleg,
hogy koszondviszonyban sincs a felhaszna-
|6baratsag (legaldbbis, ha a felhasznald nem
command line fetisiszta, mint én) fogalma-
val ;) Az JSep esetén ez még elfogadhato
annak jellege miatt (,web"), hogy nem lehet
szabadon configolni, helyi file-okat betol-
teni ROM-kent, disk image-ként stb. Azon-
ban a Xepl28 egyik lenyeges jellemvonasa
pont az, hogy nativ applikacid. A proble-
mat azonban neheziti, hogy lenyegében az
SDL csak egy (SDL2 - vagy tobb) ,ablakot”
ad, amibe szabadon lehet ,rajzolni”. Ha az
ember beallitd paneleket, stb. akar, azt neki
kell megrajzolnia kvazi képpontonként (még
egy szoveg kiirdsa is igy megy). A masik le-
hetéseg, hogy az SDL mellett az emulatort
futtatd operacios rendszer sajat GUI eleme-
it kell felhasznalni. Ez azonban azért prob-
lémas, mert igy akkor megszinne azonnal
a csaknem teljesen kdzds Linux/Windows
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kodbazis (ami javarészt csak az SDL-en at
Lerintkezik” az OS-sel, igy nem lat kulonb-
séget, azt meg az SDL elintézi), és kuldn Li-
nux €s Windows specifikus implementaciok
szukségesek ennek kialakitdsahoz (azota pl.
a FILE: implementacio hasznal file kivalaszto
ablakot Windows és Linux viszonylatdban is).
Mas fuggdseget nem igazan szeretnék be-
vezetni, bar léteznek SDL-re épuld platform
fuggetlen GUI megvalodsitasok, ezek kinéze-
te sem tul esztetikus, meg hat meretuk sem
kifejezetten apro ...

Amit én erdekesnek talalok, az a ,nagy egye-
sitési elmélet”: valami ,app store” szerl cucc
Enterprise-ra, neten at, ahogy kell. Valodi
hardware-en ott az EPNET ehhez, mukodik.
JSep eseten HTTP/AJAX neten at szintén.
Vegul pedig Xepl28 esetén az EPNET emu-
lacioval kb. az els6 esetnel vagyunk.

Nagyon érdekes amugy latni az emulatorok
kozotti forraskod szintl kapcsolatot. Az JSep
/80 emulacidja még mindig az JSspeccy
féle, ami azonban a FUSE-bol szarmazik (a
FUSE egy eredetileg UNIX-ra irt ZX Spectrum
emuldtor — Free Unix Spectrum Emulator). A
Xepl28 Z80 emulacioja a z80ex nevu Z80
emulator projektbdl jon (habar erésen mo-
dositgatva lett altalam), ami meglepd mo-
don szintén a FUSE-bol nétte ki magat. Erre
amugy csak kesébb jottem ra, mindenesetre
érdekes. Az 6sszes emlitett projekt software
licence (GNU/GPL) amugy ezeket a forras-
kod atvételeket lehetédve is teszi (betartva
néhany szabalyt, peldaul, hogy biztositani
kell az ember sajat munkajanak a forrasat is
aztan, amiben felhasznalja). A Xepl28 kap-
csan elégedett vagyok a z80ex-szel, viszont
az JSep oldalan az Ujrairast tervezem, hogy
az eredeti FUSE kodbazisbol kiindulva hozok
létre Z80 emulaciot, ahogy az JSspeccy is
tette.

Erdekes tény, hogy az .igazan gyors’ Ja-
vaScript - ugy tunik - az asm.js &s hasonlo
technikak iranyadba fog elmenni, ami nem
kedvez a ,kézzel irt" JavaScript kddnak, mint
amilyen jelenleg az JSep is. A mar emlitett
emscripten (C-b&l asm.js) forditd raadasul
pont SDL API-t ,emuldl’. Igy elvileg a Xep128
kisebb-nagyobb maodositasokkal alkalmas
lehetne a Windows és Linux nativ mukodes
mellett emscripten-t hasznalva webes emu-
lator ,generaldsara” is (azota alkalmas is). Az
isigaz, hogy SDL viszont van Androidra is, te-
hat elvileg az is lehetséges, hogy a Xepl28-
at Android nativ appnak forditsa le valaki,
nemi munka aran. Ki tudja, lehet, hosszu ta-
von jobban megéri majd egyetlen emulatort
fejleszteni, és nem web / nativ bontasban
kettét? Ehhez azonban az én tudasomnak is
gyarapodnia kell még. Pont ez az egyik ta-
nulsaga is cikkemnek (legalabbis szerintem):
ha az ember mar ugy is meg akar tanulni va-
lamit, miért ne tegye ezt egy olyan projekten
at, ami egyben a hobbijaval is kapcsolatos,
de ami tudast aztdn mashol is fel tud majd
hasznalni? A masik erdekes kovetkeztetés:
most is, de foleg regebben sokan kérdeztek
miert nem hasznalok Windows-t, mint barki
mas, az emulatorral se lett volna gondom.
Az lehet (és nyilvan az ember személyes OS

valasztasa nem csak ezen mulik), viszont ak-
kor nem is akartam volna irni egyet, ezaltal
meg sem ismertem volna a gépet annyira,
a /80 gepi kodot, stb. Lehet, csak egy gyors
kaland lett volna ,na, erre a gépre is ranez-
tem” alapon (amire nyilvan elég sok példat
emlithetnék, anogy barki mas is - gondolom)
az EP. Igy viszont menet kdzben szerettem
meg, mondhatni. Mas hasonlo témaban is
jartam mar igy amugy, és nem csak a ,regi
szamitogepek” kapcsan, érdemes néha na-
gyobb dolgokba is belevagni.

Végezetul, szeretnék koszonetet mondani
mindenkinek a forumon, két személyt kilon
kiemelve: Zozo, aki sok tanaccsal és infor-
macioval latott el az EP kapcsan (illetve néha
igényekkel is az emulator kapcsan), és Istvan
(az epl28emu szerzodje) aki tobb esetben is
iranyt mutatott az emulator iras rejtelmeinek
Utvesztdjében. Meg persze mindenkinek,
aki kiprobalta, véleményezte munkamat (itt
megemlitve Gflorez forum tarsunkat, aki
lelkesen kiprobalt mindent, ,egerészésben”
adott tanacsokat, sot ikont is szerkesztett
aztdn az emuldtorhoz). Kulon koszonet az
olvasonak, aki kisregényemet — itt és most —
képes volt végigolvasni )

Am ezzel nincs vége ...

Eredeti cikknek szant betUhalmazom (mely
fentebb ért volna véget) bizony nem épp teg-
napi, azota sok viz folyt le a vén Dunan. Leg-
érdekesebb hir azota talan az, hogy Istvan
ujra foglalkozik aktivan az epl28emu emu-
latorral, ami orvendetes hir minden EP-snek,
€s iranta erdekléddnek! Hiszen, eén, mint az
Xepl28 szerzodje is be kell, hogy ismerjem:
azért az epl28emu-t a Xepl28 messze nem
képes potolni. Azota az epl28emu-ba is
bekerult egy-két ,hidnyzo” dolog (a Xepl28-
hoz képest), példaul az egér, és az SD kar-
tya emulacio. Ez utobbi esetben megint azt
latom, hogy bar a Xep128 kozvetlenul nem
feltétlen hasznos tul sok ember szamara,
ismet nem volt értelem nelkuli a dolog, hi-
szen az epl28emu jelenleg a Xepl28-tol
L0rokolte” az SD emulacios kepessegeit.
llyesféleképpen taldn hasznosabb is a mun-
kam, mintha csak a talan kevesek altal ismert
vagy hasznalt Xep128-ban lenne benne ez a
- szerintem hasznos - kepesseg.

A Xepl28 még a fenti torténés elétt (és az
eredeti cikk megirasa utan) is sokat fejlédott
azeért, csak nagy vonalakban: file kezeld szin-
tU FILE: eszkdz (ami azdta epl28emu-ba is
megérkezett), nativ Linux (GTK-3) és Win-
dows file selector ablak (szoval némi GUI, ha
tobb nem is), minden Dave interrupt imple-
mentalt, SD kartya irds is megy mar, ,amator
hang” mar van, stb. Elmondhatjuk, hogy
mara a Xepl28 tud legalabb annyit (vagy in-
kabb tobbet), mint az JSep tudott, igaz ez
meg mindig nem egy epl28emu ettdl meég
(messze nem).

Az JSep jelenleg ,halott” projekt, olyan ér-
telemben, hogy nem hiszem, hogy tovabb
fogom fejleszteni. Elvégre, egy emulatort
is nehéz csiszolgatni, az ember ne akarjon
ket emuldtort irni és folyamatosan fejlesz-
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teni, fékepp, ha nem ,csereszabatos” - mi-
vel egyik C a masik meg JavaScript nyelven
irodott -, illetve ha ugyanannak a gépnek az
emulaciojarol van szo raadasul. Ugyanak-
kor, szintén Uj keletibb hir, hogy a Xep128
mar lefordithatd HTML5/JavaScript (a ,web")
Jplatformra” is, amir6l mar fentebb irtam,
viszont jelenleg mar mukodd demo verzid
is van ebben a tekintetben (ami igy jo is ,az
JSep helyett’). Ez tobbek kozott azért jo,
mert igy elég egyetlen emulatort fejleszteni,
és az szamtalan platformra elérhet6, legyen
sz6, Linux/UNIX (Raspberry Pi is ideértve),
OSX, Windows, vagy akar mar a ,web” is.
Talan legjobban par mobil platform hianyzik
meég, nekem konkrétan az Android (tableten
biztos jol mutatna ... habar a webes verzio is
esetleg produkalhat értékelhetd eredmeényt
egy ilyen eszkdzdn is ma mar). Engedtessék
meg, hogy roviden megemlitsek egy koz-
keletll tévedést, ha mar JavaScript: semmi
kdze a Java-hoz! Azon kivul, hogy valoszini-
leg marketing okokbol hasonld elnevezest
adtak neki. A JavaScript — féleg manapsag
-a ,web programozasi nyelve” - €s nativ ele-
me a bongeszdknek, mig a Java-hoz kulon
plug-in és az JRE kell, és mint programnyelv
is €g és fold a kettd, mar eleve.

Szintén szinesiti elfoglaltsagaim palettajat az
Xemu projekt. Itt azt tdztem ki célul, hogy
legyen egy ,emuldcios keretrendszer” amin
belul tobbféle gépet is tudok emulalni, igy
nem kell mindenhez kulon emulator pro-
jekt, nullarol kezdve. Ennek keretein belul
mar elérhetd a Commodore LCD (eléggeé
ismeretlen, forgalomba nem kerult gep,
amihez én irtam eldszor mukodd emulatort
meg anno, igaz az szintén JavaScript-ben
volt még), Commodore 65 (igen, 65, nem
64 ..) a Mega-65 (mostanaban a f& ,musor-
szam” az Xemu projektben, de errél maga-
ban lehetne irni par tiz oldalt - és nem is
EP vagy Z80 specifikus -, ezért most ettdl
eltekintek), illetve par ,ismertebb” dolog is
(Primo, Commodore VIC 20, folytatasa ko-
vetkezik majd persze, mind emulalt gepek
szamaban, mind pedig feature-ok tekinte-
teben, TVC és pl. Jupiter Ace készuldben
- tehat a jovo evezredben talan, magamat
ismerve). Mivel a Xepl28 sok tekintetben
hasonlo alapokra épul, a tavlati tervem az,
hogy ez is az Xemu projekt keretein belul
él majd tovabb elébb-utdbb. Ez negativ val-
tozast az esetleges Xep128 felhasznalok (ha
van ilyen egyaltalan ..) szamara nem hoz, vi-
szont megint csak a karbantarthatosag ker-
déserdl van szo. Termeészetesen az Xemu is
tovabb akarja vinni a sok platformos jelleget
(@ ,webet” mint platformot is ideértve), am
ezuttal ehhez csatlakozik a ,sok celusag”
szempontja is, ahol ,cél” alatt most azt ér-
tem, hogy emuldlandd szamitogeép, mint
cel. Persze, most itt nektnk ebbdl az egesz-
pbdlaz EP a lenyeg.

http://xepl28.lgb.hu/
http://jsep.lgb.hu/http://xepl?28.lgb.hu/
web-demo/
https://github.com/Igblgblgb/xemu/wiki
http://c65.lgb.hu/web-xemu/xc65.html

- LGB
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Az EPIMGCONYV hasznalata

A legegyszeriibb példa:
epimgconv foo.jpg foo.com

A video modot a -mode parameéterrel
lehet valasztani, és a kovetkezd éerte-
kek hasznalhatok:

* 0: 2 szinG, normal fuggdleges fel-
bontds (nem feltétlen fekete-fehér,
hanem soronként optimalis palettat
probal valasztani)

* 1. 4 szinU, normal fuggdleges fel-
bontas

* 2:16 szinl; 256 szinre ditherelt
képet konvertal 16 szinre dither nél-
kil (ez az alapértelmezett), normal
fuggdleges felbontas

* 3:16 szinU; a 2-es moddal azonos
palettat general, de az eredeti képet
dithereli 16 szinre, normal fuggdleges
felbontas

* 4: 16 szinU; ez a paletta keresést
€s a dithert probalja kombinalni, de
nagyon lassu, normal fuggdleges fel-
bontas

* 5. 256 szinG, normal fuggodleges
felbontas

* 6: attribute mod, normal fuggdle-
ges felbontas

*10: 2 szinU, interlace (nem feltét-
len fekete-fehér)

*11: 4 szinuy, interlace

* 12: 16 szinU; 256 szinre ditherelt
képet konvertal 16 szinre dither nél-
kul, interlace

* 13: 16 szinU; a 2-es moddal azo-
nos palettat general, de az eredeti ke-
pet dithereli 16 szinre, interlace

*14: 16 szinU; ez a paletta keresést
€s a dithert probalja kombinalni, de
nagyon lassu, interlace

*15: 256 sziny, interlace

* 16: attribute mod, interlace

A -mode 0-6 tehat a normal fuggdle-
ges felbontast, a -mode 10-16 pedig
az interlace-t alkalmazza.

A --help a program hasznalatat és a
parameterek listajat irja ki rovid leiras-
sal.

A -raw 1 hasznalataval program he-
lyett a fent leirt (nyers, kUlon program
nélkul nem hasznalhato) formatum-

ban lehet leétrehozni a konvertalt ke-
pet (amit igy az IVIEW programmal je-
lenithetunk meg Enterpsie-on); igy a
meéret is nagyobb lehet (ha a kimeneti
formatum program, akkor csak max.
46 karakter * 288 sor lehet). Az -out-
fmt n hasznalataval is nyers formaban
menthetjuk a képet, ennek paramete-
rezése a kovetkezo:

-outfmt 0, -outfmt 1: ugyanaz, mint
a-raw 0 és -raw 1.

-outfmt n (11<=n<=19): a nyers for-
matum tomoritésének meértékét ad-
hatjuk meg. A tomdritett €s a normal
nyers formatum kozott az epcomp-
ress programmal lehet konvertalni,
illetve az epcompress csomagban
talalhatd uncompress bovitéssel En-
terprise-on is kitdtmorithetdk az ilyen
formatumu keépek.

-outfmt 2: Agsys .crf formatumban
menti a konvertalt képet. Ezt csak 1-es
modban (4 szin/sor, nem interlace)
lehet hasznalni, és az Agsys nem tud
nagy merety file-okat betolteni (a -size
36 216 még mukodik, de példaul a
-size 40 240 mar nem). Bar az Agsys
tdmogatja a soronként valtozo palet-
tat, a képet egyszerubb lehet szerkesz-
teni a -palres O vagy -color0..-color3
parameéterekkel fix palettat bealliitva.

-outfmt 3: a Zozolools VL és VS pa-
rancsok altal hasznalt formatumban
irja a konvertalt képet. Interlace és
attributum modokat nem tamogat,
és a file méret legfeljebb 16K lehet.
Ez a formatum automatikusan -palres
0-t és EXOS-kompatibilis képmeéretet
(legfeljebb 42x27 karakter, 9-el oszt-
hato magassag) allit be, akarcsak az
-outfmt 4.

-outfmt 4: PaintBox formatum; ez
szintén nem tamogatja az interlace
modokat, €s a file nem tarolja a FIX-
BIAS-t, igy azt vagy a konverter 3ltal
kiirt értéknek megfeleldéen be kell
allitani, vagy a konverzional a -bias
23 paramétert kell hasznalni. A for-
matum automatikusan -palres O-t és
EXOS-kompatibilis képmeéretet (leg-
feljebb 42x27 karakter, 9-el oszthato
magassag) allit be, mint az -outfmt 3
is.

-outfmt 5: Zaxial formatum, a Paint-
Box-hoz hasonld korlatozasokkal, de
térolja a bias értekét. Attribute maod
esetén a file csak az eredeti VLOAD
paranccsal tolthetd be, a Zaxial nem
tdmogatja ezt a modot.

-outfmt 6: Fejlec nelkuli formatum-
ban lehet menteni csak az attribu-
tum és pixel adatot. Ez automatiku-
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san ,-palres 0"-t allit be. Attribdtum
modban eldszor az attributumokat
menti, aztan a pixel adatot. Elvileg
interlace modban is lehetne hasz-
nalni, de ez egyeldre hibas, mert a
masodik felkép pixel adata elcsuszik
8 byte-tal. Célja: egy hagyomanyos
grafikaval (pl. a 4 szinG Wriggler)
rendelkezd  programba  lehessen
PC-n megrajzolt grafikai elemek-
bol kdzvetlenul felhasznalhato pixel
adatbajt kupacot konvertalni. Pl: egy
16x16-0s 4 szinl BMP konvertalasa:
epimgconv_sse?2 sprite.omp sprite.
raw -size 2 O -dither O O -nointerp 1
-mode 1 -outfmt 6

A méretet a -size W H allitja, W = szé-
lesség karakterekben, H = magassag
(interlace esetén félkép-) sorokban.
Ha a -size utan megadott eqgyik értek
0 vagy negativ, akkor azt kiszamolja a
masikbol eés a kep meretebdl. Példaul
a -size 46 0 azt jelenti, hogy a szé-
lesség mindig 46 karakter, a magas-
sagot pedig automatikusan valasztja
a kép mérete alapjan. gy azonban a
magassag tul nagy is lehetne, ezért
negativ értéket megadva be lehet alli-
tani egy maximalis méretet. A -size 46
-300 hatdsa tehat azonos a -size 46
0-al, de ha a magassag igy nagyobb
lenne, mint 300 sor, akkor az 300 sor
lesz, €s a szélesseget csOkkenti.
Alapértelmezés szerint a program a
kepet a legnagyobb méretre konver-
talja, ami meég éppen kifér (ha oldalt
vagy felul €s alul marad hely, akkor
azt keretszinnel tolti fel), de a -scale
XY és -offset X Y segitségével lehe-
téseég van a kép nagyitasara és elto-
lasara.

A -scalemode 1-et beillitva a képet
nem ugy meéretezi at, hogy a legna-
gyobb méretl legyen levagott részek
nélkul, hanem a legkisebb Ures (ke-
retszind) teruletek nélkul. Tehat ha a
-size parameéterrel beallitott szélesseég
€S magassag aranya nem megfeleld,
akkor nem lesznek keretszinnel feltol-
tott teruletek, hanem a kép egy részet
levagja oldalt vagy alul és felul.

A -colorO n ... -color7 m (n, m: szin-
kod szama) paraméterekkel fix pa-
lettaszineket lehet megadni (egye-
lbre nem tudja, hogy ne hasznaljon
egyes szineket). Mivel a -mode 0 vagy
-mode 10 nem direkt fekete-fehér ke-
pet general, a fekete-fehér képet a
-color0 0 -colorl 255 paraméterek
megadasaval lehet elérni. A szineket

#RGB formatumban is meg lehet
adni, pl. a #000 a fekete és a #/73 a
fehér szin.

A -bias paraméterrel a fixbias allitha-
to - igy esetleg jobb mindséget is el
lehet érni, mint az automatikusan va-
lasztott értekekkel. A szineket #RGB
formatumban is meg lehet adni, pl. a
#331 a bias=31.

Ha a .com file tul nagy (>47.75K)
lenne, akkor a program automatiku-
san tomoriti; igy - szerencses eset-
ben - az EXOS mar be tudja tolteni,
igaz, sokkal lassabban indul el
A -nocompress 1 haszndlataval a
,nagy” programok automatikus to-
moritése letilthato.

A -nointerp 1 kikapcsolja az interpo-
laciot a kép atméretezése kdzben (pl.
32x32 -> 512x512 2 szinU interlace
formatumra konvertalva interpolacio
nelkul; igy minden pixel pontosan
16x16 meretl negyzet lett)

A -palres 0 letiltjia a soronként val-
tozo palettat (az alapértelmezés a
-palres 1), igy a paletta az egész ké-
pen ugyanaz lesz. Ez altaldban ront-
ja a mindséget, ezért nem tunhet tul
hasznosnak, de igy valamivel kisebb
lehet a konvertalt file, és esetleg mas
programokban is egyszerlUen lehet
hasznalni.

Jpg, .png, .gif, .bomp, €s xpm forma-
tumot eszik meg a program.

IstvanV

19. oldal

Tippek

A kovetkezd modszereket alkal-
maztam és kombinaltam:

e 3z attribute mod adja a leg-
jobb eredmeényt, utana a 4
szin mod;

» olyan képeket valogattam ki,
amelyek nem tul bonyolult
strukturat tartalmaznak;

e Kkivagtam a kepbdl a legjobb
részletét, de ugy, hogy azért
a kompozicidja szep marad-
jon;

» olyan képeket kerestem, ahol
kihasznalodik, hogy vizszin-
tesen elvalasztott részeken
elégge sokféle szin legyen;

« sokfele es erds szineket tar-
talmazo kepeket hasznaltam.

Szoval ahol ezek a legjobban ér-
veényesultek, azok lettek a legjobb
konverziok.

Endi

Ez 16 szin attributum mod, so-
ronkénti palettaval, és interla-
ce-szel, fénykeépszerl keépeknél
ez valt be leginkabb:
epimgconv_sse2 jpgname eppi-
cname -size 42 280 -quality 9
-mode 16

Zozosoft
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Pear (Maciej Gruszecki)
késziilo hardver ujdonsagai

=

A FlexiBridge 1j, atdolgozott valtozata.

2. IDE-Compact Flash kartya (winchester
vezérld, CF memoriakartya olvaso).

3. RAM-Flash-Clock kartya

A RAM-Flash-Clock kartya révid leirasa:

« tartalmazza majd Mészaros aGyula ora-
kartyajat - Enterprise Clock & Calendar
(DS12887),

« ket foglalat FlashROM-nak és ot foglalat
SRAM-nak eldkeszitve (mindegyik 512 KB),

» mindkét FlashROM cserélhet® SRAM-ra
(jumperekkel konfiguralhato)

» 8 féleképpen programozhatd memoria ki-
osztas (3 jumperrel, MO, M1, M2)

* minden chip-et ki lehet 6nalloan kapcsolni,
beleértve az RTC-t is (dip kapcsolokkal).
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