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s En és a kisécsém...

+ egy harmadik csaladtag

1993-at irtunk akkor, annak s ufolsd napjalt,
amikor megérkezett kézénk egy 0 jbvevény,
Hogy hogynem egycsapdsra familiank kdzép-
pontja lett, © (a megszemaélyesités nem véletlen)
aklt leegyszerlsitve mind-
annylan csak EP-nek
becézink, olyasvalakl aklivel

Janos, sem Rozsa Gyur, hogy kitalaljak milyen a5
fipust géprdl is lehet szd, Ugy van EP. Johet a 40
Ft-os kerdes, Miert s nem lett mindjart itthon Is
ebbdl a “ketyerabdl” ? A valasz egyszer(: nekem
mint 15 eves gyereknek nem Iigazan volt ra
pénzem, az akkorban meg éppen épitkezd és
emiatt a pénzben nem éppen daslakodd sadleim
falet meg higba ragtam hasonldé dolgokért,
Maradt tehdt a bele-
torédés lletve varakozds,
Majd egyszercsak lesz

szamolnl kell, llletve akire
szamitani lehet nalunk. Ezt a

Gépl kod kezddknek

nekem ks valahogyl Végil
a mar fent emiitett

csalédban ma mar - ha las- TOP-LISTA

ld&pontban lett s, persze

megszokta &s fudja. A datu-

sacskan s - mindenki Wy e aten disk 1/O rutinok mar masodkézbdl, de

mot l&tvan biztos most || FRED

szerencsere egy ,agyon-
kKimélgetett” példany. De

sokan megrokonyodnek. A | Tablazatos adatbevitel BASIC-ben 10-12 mar nem nekem left,

megfontoltabb “régl” Enter-

prise’ tulajdonosok Is leg- Orokélet kédok

hanem neklnk. Ugyanis

12 || 1avben oz dcsémet s sike-

szivesebben elmedliapotom || A BO-B7, BF regiszierek értelmezése 14 resen megferttziemn, O s

hogyléte felél érdekl&d- MYTH
nanek. Hiszen eleg é&rtel-

15-17 vagearvenyesen belesze-

retett ebbe a fipusba, Igy

metlen dolog barmilyen || HDIGI 1.0 hangdigitalizald (Hsoft) 1823 | mar ketten kezdttnk el

olyan tipust vasarolni, amely

miszaki ‘szerkezetbdl egy | Felhasnalél megszakitaskezelés 2427 || -komolyabban® foglalkozni

hat finoman szolva mar || A bestiak mestere

28 a géppel. Innentél mar
nem untatom a Kedves

nem a legljabb, Ez a Pascal programok

29-31 Clvasdt a csaladi krénl-

megdllapitas talén halmo-
Zotftan Is ervenyes akkor, ha
szamitogépekrdl beszélink.
De ha én is igy gondolkodom, akkor ..., hat akkor
meqg tudathasaddsos vagyck, Vagy mégsem?

Alkor hat nagyon rdviden a miértrdl, Be kell val-
lanom, hogy az EP-vel tortént elsd taldlkozdsom
&5 a csaladba valé befogaddasa kdzétt dnhiba-
mon kivdl hossza 145 telt el, pontosan 5 év. 1988-
ban a Vendéglatdiparl sullban - ahovéa mit sem
seitve belratkoztam - elsé nap kdzdhte az oszidly-
fondkdm, hogy M blzony szamitastechnika &rék s
lesznek. Na bumm - gondoltam én -, legalabb
ennylvel kevesebb matekéra fér bele az
crarendbe. lgenam de a matematikahoz hason-
lban ezt a tantargyat Is szigorban szamonkérték
&s osztalyoztak, gy nem igazén rajongtam érte.
Marmint a tantargyért &s a tananyagért, De nem
\ﬂgv a szamitogépért. Nem kell hozd sem Egrl

Hirdetések, Kiubok, Informaciok 32 || “émmal, hiszen gondolom

ugyanazon a problémaku-
pacon vergddtink at a
tesdrmmal, mint eddlg a legtébb lelkes EP-s. De a
gép egy csomd Ismerdst és lgaz bardtot Is szerzett
nekunk a sok kldszkbdes mellett. (Remélem, hogy
EGO eftdl a mondattél nem fog nagyon elpirulni,
&5 benne hagyja a clkkben).

Tudom géplnk elavult, &s itt a fantasztikus PC. Na
és?lll En Is szeretnék mihamarabb egy PC-t, De
nem az EP helyett, hanem melleft, Mi akik mind-
annyian oly sokat dldoztunk ezért a fipusért most
vesznl hagyjuk? Migrt tinjdén el az elavult mdszakl
sterkezetek sdilyesztGjében, csak azért mert van
jobb? De ha mdar it tartunk nincs jobbl Csak mas
vanl Ez a legjobb, legloglkusabb és - bdr ez
kevesbe léenyeges - legszebb 8 bites gép a vila-
gon. Nem szegyellem bevallani, hogy én, llletve
mi nagyon szeretjik. De nem csak mi, hanem
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On Is kedves olvasd, hiszen ezért rendelte meg az Gjsdgot, Vagy a PC-k varazsaban ezt mar elfeleftette?
Akinek még mindig megvan ez a gépe, az - ha maganak sem merl bevallanl - szeretl ezt a fipust
valamiért. Ez pedig még csak valetlendl sem jelenti azt, hogy nem lehetne mellette az aszialon egy Amiga
vagy éppen PC.,
Hol vagy Zozo, hol vagy EDC és hol vannak a 8bbiek? Elfelejtettétek, hogy milyen gép van az asztalo-
tokon, és milyen tudas a fejetekben? Ebred| fel végre EP-s tarsadalomli Ez az Gt nem vezet sehova, csak a
kedvenc géplnk &rok és vegérvenyes pusztulasahoz, E tekintetben az utclsé éra utolsé percének utolso
masodpercét éljik. Fogjunk &ssze végre és menlsiik meg az Enterprise-tl Egyszer mar megtettik amikor
teljesen magunkra hagytak benntnket geplnk forgalombahozol. Viagy mar ezt s elfelejtettlk? Mi valto-
zott azdta? Hol a kezdetl lelkesadas? Nem hiszern, hogy az omszagban csak mi vagyunk az dcsémmel
olyan izlésficamosak, hogy lassan mar hét éve ugyanazal a rajongdassal szeretjlk ezt a masinat. De ha
nem igy van, akkor hova lettek a tdbbiek? Miért kell mar évek &ta attdl félindnk, hogy lesz-e még jévire
Glsagunk? Miért kell kizéwdlag Hsoft-nak elldinia Stletekkel, szoftverekkel az egész EP-s tabort? Nem
mintha nem szivesen csindind. Miért kell mindenkinek EGO-hoz fordulnia tan&csért, Informaciért segit-
ségért? Nem mintha nem szivesen csindlng. Es miért kell nekem megimi a vezércikket az djsagba, amikor
nalam ezerszer jobban megimak masok? Nem mintha nem szivesen csinainam.
Ha valaki vesz eqy CD-lejatszét aznap kihajitia a kazettas deckjét? Nem tisztelt olvasokl A hifi allvanyen
mindkettének kildnleges helye van. Az igazl hifisnél mindketté megtalalhaté, Ne tagadjuk meg hat éreg
bardtunkat, Mentsik meg az Gjsaggal egyltt még sok hossza évrel Ha lesznek (a mostanitél tdbben) akik
el&fizetik az Gsagot, ha lesznek aklk szoftvereket és hardvereket készitenek, akkor nem hazudtunk mikor
azt mondtuk: az ENTERPRISE orék és elpusziithatatian! Nalunk mér &rbkds csaladiag mindkét EP (1993 ota
desémnek kiidn gépe van), Es Ondknél?

Pertlk Laszic

Mikor kezembe kerlilt a vezércikk, egybdl

s __»
o s nlnl?u:lcln. és az utolsdé bekezdéseken elgon-
TOP-LISTA WATEK -t e e e onis

Szeretnénk, ha a Tisztelt olvasék egy jdtékban ven- E'I"'ﬂg:“(’i“- ::“ T m‘ﬁ'ﬂﬂasﬁg\r’fﬂifi is ':'Iﬂ'f
] i arjék, (imak a lapbal) akkor jévére is megje-
nének részt az Enterpress-el. A TOP-LISTA lenhet az ENTERPRESS! En ennyil tudok tenni

SZﬂ\fﬂZﬁlﬁpjﬂj.\?ESZHEk részt majd ebben a jatékban. 0JSAGUNK érdekében, fiiggetiendl attél, hogy
Az év végi sorsoldson azok a TOP-LISTA | mennyi eldfizelsje lesz a lapnak. Sajnos elke-
szavazolapok vesznek majd részt, amelyek az 1995. | seril6 az, hogy a papir érét idén nyéron ismét
mdrcius 20. és 1995, december 10-e kozét | 100%-kal felemelték, szeptembertdl pedig az
érkeznek be szerkesztdségiink cimére, energiadrakal is emelik. JGvore kb. 1000 Ft kil
Idén ‘deceribeibén lesz egy éves elSfizetés. Ha Tiszlelt ElSfizelSink
képesek ennyit aldozni a lapra, akkor hét:
JOVORE IS MEGJELENHET AZ ENTERPRESS! R6gién
hozzaleszem mégegyszer: HA LESZ MIT IRNI a
sorsolunk ki. Mindenki csak 1 szavazécéduldval | '@PPal Nem Ugy mint most: hénapokat kellet
vehet részt a sorsolison! A nyeremények listdjdt o, hogly Ssseeibiienek 5¢ arvagok!

ARy L e Mostani szémunkban két jGlékleiras van és ez

10 értékes nyereményt

szeptember-oktéberi szdmunkban kézoljiik. igen kevés, de hat...
Tisztelt Szerkesziok és Elofizetok! Ondknek mi a
J6 szérakozdst és sok szerencsét kivdnunk! véleménylk a vezércikkben és az allalam irt
sorokrél? Ugye megmentheld az ENTERPRESS?!!

a szerkeszloség.
Matusa Istvan

7/
ENTERPRESS KIADO €S SZERKESZTOSEG:

1399 BUDAPEST, PF. 701/334.
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ENTERPRESS 3

Talan az ENTERPRISE
torténetének egyik leg-
nagyobb hardver fejlesz-
tese készilt el!

A HSOFT és KOKO dud
elkészitett egy hangdigi-
talizalé szerkenty(t.
KOKO készitette el a
hardvert, ami tulaj-
donképpen egy tappal
hajtott kis dobozban van.
A doboz kilénds
ismertetdjele, hogy kivil
potméterek és egy beé-
pltett mikrofon is elhelyezkedik rajta.

HSOFT egy kivald szoftvert irt ehhez a hardverhez, de
nemcsak a hangdigitalizald kiszolgalasat latja el a
szoftver, hanem mas zenéket (Rockdigi stb., valamint az
1.1-es verzioban mar IBM PC formatumd *.MOD fajlok)
is le tud jatszani, s6t mi tobb a zenéket at is lehet
szerkeszteni.

A szoftver nevét majdnem elfelejletem! HDIGI. Teljes
leirdsat (mely egy picit nagyra sikeredett) a 18. oldalon
talédlhatjuk meg. Reméljik lesz ra igény az EP-s fel-
hasznalok kézott, hiszen nem kis munkajaba kerilt
Kokbéknak ez a szuper digi masinal

Szintén HSOFT miihelyében elkészill lassan egy jaték,
melynek neve: TETRIS. Na igen, mondja most a T.
olvasd, mar megint egy tetris! Igen am, de ez nem akar-
milyen! Itt nemcsak kockdkat kell egymas(ba) illetve
egymas mellé illeszteni, hanem a kockakon szamok
taldlhaték. Ha harom szam egymas mellé keril (vizszin-

tesen, fliggdlegesen vagy atlésan) csak akkor tlnnek el
a kockak. Ezt az agyafurt tetrist a kézeljovEben mar meg
lehet rendelni HSOF T-tal,

lgéretet kaptunk arra, hogy a MINIBANK legujabb ver-
zioja is elkészill. Elnézését kérjiik (HSOFT nevében)
azoknak akik mar szerették volna hasznalni az i MINI-
BANK-at, de HSOFT kénytelen volt félretenni és massal
foglalkozni (nyaraldas, HDIGI stb.). Reméljik, hogy
kivetkezbé szamunkban mar irhatunk az G MINIBANK-
ral is.

Revasz Gyuri rajzoloprogramja elkészilt. Mar csak egy
HELP-et kell hozza imi és a program leljesen kész|
Kévetkezd szamunkban (mostmar remélem, hogy
TENYLEGI) kdzdljik a leirasat.

Felhivjuk mindenkinek a figyelmét, hogy ha rendelkezik
olyan jatékleiréssal, esetleg jaték térképpel ami kézol-
heté az Gjsagban, ne habozzon, kildje el nekiink a
szerkeszidseég cimeére. Nem szereiném, ha ugyanaz a
helyzet dlina eld mint most: nincs mit imi a lapba. Ha
tovabbra is szeretnénk olvasni az ENTERPRESS-,
akkor azt hiszem a legalapvetGbb, hogy legyen mit
lekdzolniink. (Remélem e sorokat egy-két szerkesztdsé-
gl tag is olvassa as irul-pirulNITRERINEY

Régebbi ENTERPRESS ujsdagok KEDVEZMENYES
ARON megrendelhettk a szerkesztdség cimén (lasd a
32. oldalon a hirdelést!) mivel a nyomda (ami megsz{int)
rendelkezésiinkre bocsatott kb. 1 tonna ENTER-

nagy viélasztékban.

EPROM, MIKROCONTROLLER
égetok.

Faragé Gyula, telefon: 274-2090

PRESSH. ..
- > ™
IBM PC-k javitdsa, b6vitése, Az egészség
tartozékok, illesztSkartydk, csatum&]a
eriféridk =
P a kabeltévéken

A Sziv tv miisora az orszag szédmos helyi
és korzeti kabelhalézatéan Iathatd,
tébb mint egymillié lakasban.

Sgornakeztatis, filmek, infonmdcis,
nipontok, tréningek.

A Sziv tv postacime: 1656 Budapest, Pf, 6.

Telefon: 256-6136 (fax Is), 257-1270

N >
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Mostani szamunkban az LPT) kezelése és egy
szoveg scrollozasa a téma. Ezt a két témat egy
mintaprogramban mutatjuk be. Az LPT kezeléseérdl
mar indult az ENTERPRESS-ben egy sorozat,
csak éppen nem fejez6dott be. (Hol vagytok pécsi
EP-sek?)

Programunkban az els6 teendd, hogy belapozzuk a
0-as VIDEO szegmenst. 25 karakteres sort
készitink (LD A,25). Az ezt kovetd ciklusban kap
helyet a sziveg melyet scrollozunk, valamint a
szinkronizacié (SYNC). Az OUT (82H),A és OUT
(83H),A utasitasokkal tudatjuk a NICK chippel az
elkészitett LPT-nket. Ezutan kovetkezik egy
utasitds az El. Ennek jelentése: megszakitdsok
engedélyezése. (Lasd Haluska Laci kezdbknek
5z0l6 cikkét lapunkban a megszakitaskezelésréll)
Ezutan elhelyezziik a szbveget, és meghatarozzuk
a VIDEO cimet (LD 1X, 4000, LD HL,1000). Az
SCIK1 és SCIK2 cimkenevek alatt a scrollozas ru-
tinjait taldljuk. A program legvégén végtelenitjiik a
ciklust (JR SCIK1).

A programban tovabbi (j utasitas az IX regiszter.
Lassuk ennek a magyarazatat:

Az IX és |Y 16 bites indexregiszterek elsbsorban a
memoria (pontosabban egy 256 bajtnyi memoriain-
tervallum) cimzésére szolgal. Az indexregiszterek
alsd és felsd B bitie — az L, ill H regiszterekre
vonatkozd adatmozgato, logikai és aritmetikai
utasitasok kiterjesztésekent — kilén is hasznéalhatd.
Az IX és IY regiszterek — HL kiterjesztésként — 16
bites akkumulatorként is hasznalhatok.

Példa:

LD A,(IX+2): A-t az IX+2 memoriacimtdl tolti fel.

Forditott iranyu adatmozgatas esetén:
LD (IX+2),A: A regiszter tartalma a célregiszterbe
kertil.

Néhany sz6 az LPT-6l:

Az LPT (mas néven sorparameéter tabla) a 2. lapon
levé FFH rendszerszegmensen a BS00OH cimen
kezd&dik. A LPT 16 bajtos blokkokban tarclja egy-
egy sor (1-255 pixelsor magas ablak) megje-
lenitéséhez szilkséges (mod, tarolasi cim, szin
stb.) informacidkat.

Programunkat a szokasos moddon forditjuk az
ASMON programmal, ezt nem irom le, mert szerin-
tem méar mindenki kivilrdl fjja.

Levelek erkeztek Haluska Lacihoz, amelyekben az
all, hogy sorozatom a kezdéknek igen |6, de kicsit
lassan haladunk. Ez igaz, de elmondom, hogy
nekem ez volt a célom e sorozattall Szerintem az
az olvaso is tud mar gépi kodban egyszeri prog-
ramokat keésziteni aki nem mert ranézni egy gépi
kodu programra. De a nagyon fontos megsza-
kitaskezelés (ami mar komolyabb téma) sem
maradhat ki, igy Hsoft cikkét is megjelentettilk e
szamban. Koszinet érte a szerzének! Kiilon 6rom,
hogy Ferenci Joska is kiilditt egy egyszerii kis pro-
gramot, a billentylizet kiolvasasi matrix tablazattal
(ami még soha nem jelent meg az ENTERPRESS-
ben). Ezt egésziti ki Hsoft kis programja (szintén
egy tablazattal, ami masabb mint az el6zd) amely a
joystick olvasasat mutatja be.

Matusa Istvan

Fizessen eld a

RADIOTECHNIEA es

a

elektronika

folyobiratokral igy biztosan hozzajutl
Cimiink: 1374 Budapest, Pf. 603.

A szerkesztSségben regisztralt HE elSfizetéknek dijmentes nydak-film melléklet.
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ORG 100H SYNC DB 0F2H,92H,3FH,0,0,0,0,
LD SP,100H 0,0,0,0,0,0,0,0,0
LD A,0FCH DB OFDH,10H,3FH,0,0,
OUT (0B1H),A 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
LD A,25 DB OFCH, 10H,6,3FH,0,0,0,0,
LD DE,4000H 0,0,0,0,0,0,0,0
CIKLUS LD HL,L1 DB OFFH,10H,3FH,20H,0,0,0,
LD BC,16 0,0,0,0,0,0,0,0,0
LDIR DB OFCH, 12H,6,3FH,0,0,0,0,
DEC A 0,0,0,0,0,0,0,0
JR NZ,CIKLUS DB 0DEH,13H,3FH,0,0,0,0,
LD HL,SYNC 0,0,0,0,0,0,0,0,0
LD BC,SH SH EQU $-SYNC
LDIR END
LD A0 Zozosoft
OUT (82H),A
OUT (83H),A
OR 40H

OR 0COH TOP-LISTA

OUT (83H).A
El 3
LD HL,SZOVEG Legjobb program: PASZIANSZ (Hsoft)

; H i A
Lp ggguziu Legjobb felh, program: HWP 1.0 (HSOFT)

LDIR Legjobb DEMO program: ORK Megademo 3,
LD IX,4000H Legjobb programozé: HSOFT

LD HL,1000H by
LD (IX+4),L Legjobb programatird; Z0ZOSOFT

LD (IX+5),H Legjobb szoftver stlidi6: HSOFT

LD A4
a5 ettt Koszonjik @ sok-sok szavazélapot|

ADD A,SZH Tovabbra is varjuk Olvaséink

LD (IX+3),A

oyl szavazatait!

HALT

HALT Cindnk:

Ao ENTERPRESS, 1399 Budapest, Pf, 701/334.

CP 56-SZH
JR NZ,SCIK1
SCIK2 PUSH AF
LD (1X+2),A
ADD A,SZH
LD (I1X+3),A
HALT
HALT
HALT
POP AF
DEC A
CP 4
JR NZ,SCIK2
JR SCIK1
SZOVEG DB “ENTERPRESS"
SzZH EQU $-SZOVEG
L1 DB 0F7H,8,3FH,0,0,0,
0E9H,1,0,73,36,130,0,0,0,0
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KOZVETLEN DISK I/O RUTINOK © ZOZOSOFT

- A PROGRAM FENASSAL VAGY HEASSAL FORDITHATO,
- HA ASMON-NAL AKARJUK FORDITANI,

- AKKOR AZT ANEHANY YH, YL-T TARTALMAZO
 UTASITAST [RJUK AT. -

: A PROGRAMOT 4 MHz-EN NE FUTASSUK VIDEOMEMO-
. RIABAN, MERT ANNAK LASSUSAGA

- MIATT NAGYOBB MENNYISEGU ADAT ATVITELEKOR

- ADATVESZTES TORTENIK,

: AZ ADATTERULET LEHET A VIDEOMEMORIABAN IS, ES
: MINDEGY, HOGY 4 VAGY

: 6 (7.12) MHZ-ES A GEP

cam EQU 10H
TRACK EQU 11H
SECT EQU 12H
DATA EQU 13H
DRIVE EQU 18H
DRISID DBO AKTUALIS MEGHAJTO ES OLDAL
RETRY DB B8 OLVASASKOR VAGY IRASKOR
‘HIBA ESETEN HANYSZOR
ASMETELJEN
DB 0
SR DBO :STEPPING RATE
MOTOR DEO :BIT 3: MOTOR ON FLAG
MOMN EQU 10008
VERIFY DEO :BIT 2: VERIFY FLAG
VON EQU 100B
DELAY DEO :BIT 2; DELAY FLAG
DON EQU 100B
MUL DEO :BIT 4 MULTIPLE SECTOR FLAG
MUON EQU 100008
UPD DB UCON :BIT 4: UPDATE FLAG
Uan EQU 100008
DATAM DEQ :BIT 0: DATAADDRESS MARK
DELETED EQU 1
PRE DB 0 'BIT 1: WRITE PRECOMPENSATION
FON EQU 108
:STATUS BITS
MOTON EQU 7 :MOTOR ON
WPROT EQU B WRITE PROTECT
RTSU EQU 5 :RECORD TYPE/SPIN-UP
RNF EQU 4 :RECORD NOT FOUND
CRC EQU 3 :CRC ERROR
LDTRO EQU 2 :LOST DATA/BYTE, OR TRACK 0
DRQ EQU 1 ;DATAREQUEST INDEX i
BUSY EQU O
DRIVEA DEDO.0 ITT TAROLODIK A MEGHAL-
TOKHOZ TARTOZO
DRIVEB DE 0,00 :REGISZTER ALLAPOT
DRIVEC DB 0,0,0
DRIVED DB 0,00
EXDOS STEP RATE ES AKTUALIS MEGHAJTO
LEKERDEZESE
ASKSRATE LD BC.73

EXOS 16

(n]}

LD AD
AND 3
LD {SR),A
LD BC,T1
EXOS 16
i

LDAD
ADD A"A™1
LD B0
PUSH HL
JR CSEL

MEGHAJTO KIVALASZTAS

A= A-D'

:B=0. VAGY 1. OLDAL

SDRIVE

cc

CSEL

S0

ccz2

SZAMOL

5Z1

PUSH HL
PUSH BC
PUSH AF
CALL SZAMOL
LD BC,310H
INC C

IMI

JR NZ,CCA
POP AF
POPBC

PUSH BC
PUSH AF

LD C,128

SUB "A™1

RLC C

DEC A

JR NZ,501
SLAB

SLAB

SLAB ‘
SLAB

LD AC

ORB

OuT (DRIVE),A
LD (DRISID) A
CALL SZAMOL
LD BC,310H
INC C

ouTI

JR NZ,CC2
POP AF
POPBC

POP HL

RET B

LD A,(DRISID)
RES 4,A

PUSH DE

LD DE,3

LD HL,DRIVEA-3
ADD HL.DE
RRA

JR NC,SZ1

POP DE

RET
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‘0. OLDAL VALASZTASA
'NINCS BEMENO ADAT

SIDEO PUSH AF
LD A{DRISID)
RES 4,A
| OUT (DRIVE),A
| LD (DRISID),A
| POP AF
RET

1. OLDAL VALASZTASA
NINCS BEMENO ADAT

SIDE1 PUSH AF
LD A,(DRISID)
SET 4,A
OUT (DRIVE),A
LD (DRISID),A
POP AF
RET

iMASIK OLDAL VALASZTASA
iNINCS BEMENO ADAT

TSIDE PUSH AF
LD A,(DRISID)
XOR 000100008
OUT (DRIVE),A
LD (DRISID),A
POP AF
RET

FIRST LD AMON
LD (MOTOR),A
CALL RESTORE
PUSH AF
XOR A
LD (MOTOR),A
POP AF
RET

COMMAND PUSH BC
PUSH HL
LD HL 65535
LD C.0
OouUT {(COM)LA

POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
JR CO
C1 DEC L
JRZC3
IN A,(COM)
co BIT BUSY,A

‘MEGHAJTO ALAPALLAPOTBA HOZASA:
-‘MOTOR BEKAPCSOLASAES 0. SAVRA POZICIONALAS

PUSH AF VARAKOZAS

JR Z,C2
BIT RNFA
JRZ,C1
LD C,1 ;TRACK NOT FOUND
JR C1

c2 LD AC

C4 POP HL
POF BC
RET

c3 DECH
JR NZ,C1
LD A2
JR C4

STEP1 LD IX,5R
LD A,(1X+0)
OR (IX+1)
OR (IX+2)
RET

T1END POP IX
OR A
RET

TYPE 1 COMMANDS
ANPUT: A=SAV SZAM
:OUTPUT A=HIBA KOD
i (:NO ERROR
1: TRACK NOT FOUND (HAAVERIFY BE VAN
KAPCSOLVA)
2: DRIVE NOT READY
H ZERO FLAG: Z:NO ERROR
! NZ:ERROR

‘RESTORE: SEEK TRACK 0, 0. SAVRAALLAS
:NINCS BEMENO ADAT

RESTORE PUSH IX
CALL STEP1
CALL COMMAND
JR T1END

'SEEK TRACK, POZICIONALAS
A=SAV SZAM

SEEK PUSH IX
OUT (DATA).A
CALL STEP1
OR 000100008
CALL COMMAND
¥R T1END

:STEP, LEPTETES ALEGUTOBBI IRANYBA
‘MINCS BEMENG ADAT

STEP PUSH IX
CALL STEP1
OR 001000008
51 OR (IX+5)
CALL COMMAND
JR T1END

‘STEP IN, BEFELE LEPTETES
:NINCS BEMENG ADAT

STEPIN PUSH IX
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CALL STEP1
OR 010000008
JR 51

:STEP OUT, KIFELE LEPTETES
:NINCS BEMENG ADAT
STEPOUT PUSH I1X
CALL STEP1
OR 011000008
JR 51

TYPE 283 COMMANDS

ANPUT:
A=SZEKTOR SZAM (TYPE 2)
HL=PUFFER

{OUTPUT:

¢ HL=UTOLSO ADAT CIME+1
A=HIBA KOD
:NO ERROR
1:SECTOR NOT FOUND
2:0RIVE NOT READY
3:LOST DATA OR CRC ERROR
4'WRITE PROTECT DISK
ZERO FLAG: Z=NO ERROR

NZ=ERROR

READ PUSH BC
LD B.(IX-2)
PUSH HL
PUSH AF
PUSH BC
PUSH DE
PUSH IY
LD (1X-1),0
LD YL,32
LD C,DATA
OUT (COM),A
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
LD DE,0
R10 IN A,(COM)
BIT DRQ,A
JR Z,R40
INI
LD DE,20CH
JR RO
R40 BIT RNF,A
JR NZ,R4A
DEC DE
LD AD
OR E
JR NZ,R10
LD DE,20CH
JR RO

READ11

R4A

RO
R1

R41

R42

R45

R43

R47

RS

R2

NO3

RS
READ1

LD (IX-1),1
JRR2

LD YHE
IN A,{COM)
AND D

JR Z,R41
INI

JRRO

IN A.{COM)
BIT DRQ,A
JR Z,R42
INI

JR RO
RRA

JR NC,R2
IN A,(COM)
BIT DRQ,A
JR ZR44
INI

JR RO
AND E

JR Z,R45
LD {IX-1),3
IN A,(COM)
BIT DRQA
JR Z,R43
INI

JRRO

INC YH

JR NZ,R1
IN A, (COM)
AND D

JR Z,R4T
INI

JR RO

DEC YL

JR NZ,RO
LD (IX-1),2
LD A,(1X-1)
POP IY
POP DE
POP BC
CP3

JR NZ,NO3
DEC B

JR Z,NO3
LD A,(RS)
OUT (SECT),A
POP AF
POP HL

JP READ
POP BC
POP BC
POP BC
RET

DB 0

LD IX,SR
OUT (SECT),A
LD (RS).A

LD A, (IX+1)
OR (IX+3)
RET

{READ SECTOR, SZEKTOR
;OLVASASA

A=SZEKTOR SZAM

HL=PUFFER

RSECT

REND

WAIT1

PUSH IX
CALL READM
OR (IX+4)
OR 100000008
CALL READ
POP IX
OR A

RET Z

CP2

JR ZWAIT1
OR A

RET

PUSH AF
XOR A
CALLINT
POP AF
ORA

RET

;READ ADDRESS, SZEKTOR
;AZONOSITO OLVASASA

:HL=PUFFER

RADD

PUSH IX
CALL READ1
OR 110000008
JR REND

;READ TRACK, SAV OLVASASA

:HL=PUFFER

RTRACK

WRITE

WRITE

PUSH IX
CALL READ1
OR 111000008
JR REND

PUSH BC
LD B,(IX-2)
PUSH HL
PUSH AF
PUSH BC
PUSH DE
OUT (COM),A
LD C,DATA
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF
PUSH AF
POP AF

LD DE,0
IN A,(COM)
BIT DRQ,A
JR Z,W01
ouT

LD E,0
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JR WO

Wo1 BIT WPROTA
JR NZ W002
IN A,(COM)
BIT DRQ,A
JR ZW03
ouTI
LD E,0
JR WO

W03 BIT RNF,A
JR NZ,W003 o
IN A (COM)
BIT DRQ,A
JR Z, W04
ouTI
LD E,0 i
JRWO

wo4 DEC DE
LD AD
ORE
JR NZ,W00 e
LD E2
JR W2

W003 LD E,1
JR W2

W002 LD E4
JR W2

WO LD BO
LD D,B

W1 IN A, (COM)
BIT DRQA
JR ZW11
ouTI
JR WO

w11 RRCA
JR NCW2
IN A,(COM)
BIT DRQ,A
JR L W3
QuTI
JR WO

W3 BIT LDTRO,A

WHNO3

WRITE1

JR Z,W4

LD E,3

JR WO

IN A, (COM)
BIT DRQ,A
JR Z W5
ouTil

JR W0

DEC D

JR NZW1
DECB

JR NZ,W1
LD E,2
LDAE

POP DE
POP BC
CP3

JR NZWND3
DEC B

JR ZWNO3
LD A,(RS)
OUT (SECT),A
POP AF
POP HL
JPWRITEN
POP BC
POP BC
POR BC
RET

CALL READ1
OR (IX+6)
OR (1X+7)
RET

WRITE SECTOR, SZEKTOR IRASA
;A=SZEKTOR SZAM

{HL=PUFFER

WSECT

WEND

WAIT2

PUSH IX
CALL WRITE?
OR (IX+4)

OR 101000008
CALL WRITE
POP IX

OR A

RET Z

CP2

JR Z,WAIT2
OR A

RET

PUSH AF
XOR A

CALL INT
POP AF
ORA

RET

WRITE TRACK, SAV IRASA

;HL=PUFFER

WTRACK

iTYPE 4

PUSH IX
CALLWRITE1
OR 111100008
JR WEND

FORCE INTERRUPT, PARANCS
MEGSZAKITASA
BIT0,1,2,3 A: 10,11,12,13

INT

OR 11018
CALL COMMAND
RET

Zozosoft

FRED

Archeoldgusként bolyongunk egy egyiptomi
sirkamraban, célunk az, hogy kijussunk beléle

lehetbleg minél tébb régészeti lelettel. Minden kiil-

szinre érés utan nehezebb labirintussal kertllink
szembe. A palyan gyalog, ugrasokkal, illetve a
kotélhagcsokon fel- es lefele maszasokkal tudunk
kézlekedni, Utunk soran kiilonféle veszélyekkel,
ellenségekkel talalkozunk, a jaték nehezedtével
egyre tobbel. Ezek: szellem, patkany, skorpio,

denevér, csontvaz, illetve a mennyezetrd| cstpogb

viz. Tobbségiiket — (igyes helyezkedéssel,
lépésekkel — kikeriilhetjiik, vagy lelShetjik, a
szellemeket ralovéssel iranyuk megvaltoztatasara
birhatjuk.

65. 0.)

Osszesen 15 életiink van, elveszett életeink
szamat kétféleképpen pétolhatjuk. A labirintusbol
minden kijutas utan két életet; illetve ha menet
kdzben életvizes flaskara bukkanunk — annak
Urtartalmatol fliggéen — két vagy ot életet kapunk
vissza. Toltényt talalva l6vedékeink szamat kezde-
ti értékére — hatra - allithatjuk vissza.
Térkép begyljtése esetén legylink 6vatosak,
korantsem biztos, hogy ennek a labirintusnak a
rajzat mutatja.
A keépernyd jobb oldalan lathatjuk az aktualis
allapotot; a lovedék, a jaték és a labirintusszint
szamat, térképet és a még meglévd életeinket.
Vezérlés: joystick; billentyii: Q, W — bal-jobb,

E, R - le, fel, T: lovés.

(Sinclair Spectrum Jaték és program [. rész,
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TABLAZATOS ADATBEVITEL
BASIC-BEN

A mellékell program tablAzatos adatbevitelt valosit meg BASIC
nyelven, de struktaralt stilusban. A beolvasd eljarés (a kiind blokkal
egydtt) &ndlidan is haszndlhatd, Paraméterel: a beclvasds
koordindtal a képernySn, a beolvasott sziring maximélls
megengedett hossza és kezdetl értéke. Az eljdrds lehetdvé teszi a
kurzor mozgatasat, beszirist a kurzor pozicidjaban, és toriest
mindkét Irdnyba, mikéizben nem engedl meg a felhasznélénak,
hogy vezériSkarakterekkel kilépjen a sorbdl, vagy a megengedett-
nél hosszabb sziringet vigyen be, amivel elrontana a képernyit.
Nem megengedett billenty( lettésekor hangjelzést ad, Az eljérds
egyszerlien a karakterldncok szébtvigésdval és Ujra Osszera-
gasztasdval dolgozik, Mivel egy karaklerhelyre nem lehet egy-
szeme kilml egy betlt és a kurzort |s, a szfvegen belll mozgd kur-
zor a szbveget kettévagla. Kurzorkarakternek vélaszthatunk més
jelet Is, pl. egy aldhizast, ami nem annyira zavard. Akarhol
myomjuk le az ENTER-, az eljards a teljes sztringet beclvassa,
miutdn albszér kiszedl belSle a kurzorkarakier. A kilrd eljéras
mindig felllija a széveget, ezért a gépet ne felefislik beszlrds
lizemmadban, mert elrontja a képetl A TS véltozd célja a sziveg
fériése az ujralirds eldtt, ennek hossza szilkség szerint valioz-
tathatd.

A fprogram ennek az elfjardsnak a segliségével kél szbveg- és
egy szamtéblazat adalit olvassa be, Mivel a tablazatok hossziak,
egy képernydoldalra nem férnek ki, ezért lapozni kell Sket. A prog-
ram i valtozdl:

SZOVEG1S$ (10 kar), SZOVEG2$ (6 kar), SZAM (4 kar). a
beolvasandd tabldzatok, zérdjelben a megengedett hosszisag. A
program Jelenlegl forméjdban a téblazatok csak egyforma
hosszlak lehetnek, ez a harom 40 elembd! &ll,

OSZLOP(1 TO 3): a képemyd melylk oszlopaba kell kiirni & harom
tiblazal alemeit.

HOSSZ(1 to 3): a harom tablazat elemeinek megengedett hossza.
KURZOR({1 TO 3); a képemydn egy kurzorként szolgald nyillal
Jeléihetjik K, hogy melyik elemet akarjuk beimi. Mivel az ele-
meknek ugyls eggyel tBbb helyet kell kihagyni, mint a
megengedett hossz, mert a kurzomak Is el kell fémie, ezért a nyll
Is az erre fenntartott plusz helyen, a szévegek jobb oldalan mozog.
Ezzel biztos/tjuk, hogy ennek mér ne kelljen lovabbl helyet kihagy-
nl. A program kiszém|tja és ebbe a thmbbe tarolja el a nyll karak-
ter kilrdsahoz az oszlopszamokat,

XK YK, XKU YKUJ: a nylkurzor régl és ] koordinatdl, ahol YK és
YKUJ nem magéat az ¥ koordindtdt, hanem a KURZOR tdmb ezt
tarold elemét jelanti,

SORSZAM: a tiblazat sorainak szdma egy oldalon,

KEZD: hanyadlk sortdl kezdve [rjuk ki a tablazat elemeit,
OFFSET: a lapazdshoz kell, Ennyiszer a sorok szdmét kell hoz-
zéadni a kurzor helyzetéhez, hogy megkapjuk, valéjdban hanyadik
elemnél tartunk. Az alsh oldalon OFFSET=0, ezért ha a 3, elem-
sorban vagyunk, akkor a tablizat 3. eleménél Is tartunk. A
kivetkezd oldalon OFFSET=1, tehat a 3. elemsorban méar a
3+1*15=18. elemet érjlik el, Ehhez persze figyelembe kell vennl a
kezdBsort Is. Figyeljik meg az OFFSET és a KEZD véltozdkat tar-
talmazd sorokat és szamoljunk utdnal

A kébpamydt a KEPERNYO eljards rajzolja fel. (Jé, tényleg?) A
106, sorban az elemek sorszéménak kilrasa lermészetesen
elhagyhatd, ha nincs elég helylink. A fdcimben Ugyls benne van,
Figyeljilk meg a 105, sorban taldlhatd feltételt, amely arra szolgél,
hogy az utolsd oldalon, amely nincs tellesen tele, magakadalyoz-
za, hogy kimenjink a tablazatbdl (UBOUND valtozdl). Hasonld
feltétel szerepel a kurzorvezérid eljdrdsban is, a lefelé Iéptetésndl
(158. sor).

Amikor megvalasztjuk, hogy a tablazatokbdl hany sort tesziink egy
oldalra, hagyjunk helyet az aldbblaknak: felll a ficim, plusz egy
sorkihagyas; itt ugyan nem szerepel, de ha az egyes oszlopoknak
sajét fejiécet akarunk Kkilmi, akkor az plusz egy sor és egy

kihagyds; valamint alul két stituszsor és foldtte egy sorkihagyés.
Marad tehat a tAblazatra maximum 17 sorunk.

A programnak van egy érdekessége. Mivel a képemyd kilrdsa
lassl, a felhaszndldnak lehetSséget kell adnl amra, hogy meg
mialitt egy lap teljesen kiinddik, tovdbbmenjen a kivekezbre. A
képernyBkilrd eldrds minden elemsor utdn megvizsgalja, hogy a
kiirdst megkisérelték-e megszakitanl, Ha volt billentyllenyomas,
megnézi, hogy mi volt az? A kiirdst megszak/tanl ugyanis csak a
lefelé és felfeld lapozd blllentylkkel engedi, és azokkal Is csak
akkor, ha ez nem okozna hibat (lasd a feltdteleket a 113-114,
sorokban). Ha ezt nem vizsgainank Itt meg, a fiprogram kerfiine
véglelen hangjelzést add hibaclklusba, mivel az Gjbéli lapozast a
foprogrammal végezietjlik ell (Lasd 133-137. sorok, ha a
képemydkiind clikdus a HIBA véltozdval azt lizente, hogy mar van
parancsbillenty lenyomva, akkor a fSprogram nem &ll nekl djra
billenty(re vérni, hanem azt vizsgélja meg, ami mér benne van az
x$ véltozdban, és mivel az egy lapozd parancs, az OFFSET bedl-
litdsa utdn Gjra meghivia a képamydkiind eljérdst.) Figyeljlk meg
azt Is, hogy a biztonsag kedvéért elbszdr csak a FOR clklusbél
ugrunk ki, &s csak utdna a DEF blokkbél. (Az ember sose tudhal-
Ja, mitdl vadul meg a gépe, nem art dvatasnak lennl. Igy legalabb
a kurzor-koordindtdknak s mindlig van értelmes értéke.)

A fdprogram a 187-200. sorokban hatdrozza meg, hogy a
beclvasd eljdrisnak melyik tabldzat hanyadik elemét kell dtadnia.
Itt Is figyelemre mélté a KEZD, OFFSET és SORSZAM viltozdk
haszndlata, valamint az, hogy a beolvasandd elemet referencia-
paraméterként adjuk &t (4sd a REF kulcsszdt a beolvasd eljdrds
fejlécében). Ez azi Jelenti, hogy az eljaras megviltoztathatja az
elem tartalmat.

A program végén a tellesség kedvédrt bemutatom, hogyan leheta
kész tablazat adatalt lemezre, vagy magndra menteni. A 214, sor-
ban az adaiok i6rése csak arra vald, hogy meggySzbdhessink
réla; a program valdban a lemezrfl olvasta vissza az adatokat és
nem a memdridban maradiakat (rja ki djra.

A program természetesen szabadon atsorszamozhatd, sajét prog-
ramjainkba bellleszthetd (MERGE), és médosithatd is. A fprog-
ram inicializdld részében deklardlt valtozdknak globalisaknak kel
leannitik|

1 PROGRAM "beolvaso.bas”
21
3 | *** string beolvasasa ***

4 DEF BEOLVAS(X,Y,H,REF A$)

STRING X§ KURS

NUMERIC K

LET KUR§=CHR$(159)

LET K=LEN{A%)+1

LET A$=A%SKURS

10 CALL KIR(X Y.H,A%)

1 DO

12 DO

13 LET X$=INKEY$

14  LOOP UNTIL X§<>"

15 SELECT CASE ORD(X$)

16 CASE 13

17 I ** antar ***

18 LET AS=AS(1:K-1)&AS (K+1:LEN(AS))

18 CALLKIR(XY.H.AS)

20 EXIT DO

21 CASE 32TO 159

22 ! e mm -

23 IF LEN(A$)<H+1 THEN

24 LET A$=AS(1:K-1)&X$EAS (K LEN(AS):LET K=K+1

Dm -~ mm
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ENTERPRESS 1

25 CALL KIR(X,Y.H,AS)

26 ELSE

27 SOUND
28 END IF
28 CASE 184

30 | *** visszatorles ***

N IF K==1 THEN

32 LET A$=A$(1:K-2)8AS(K:LEN(AS)):LET K=K-1
33 CALL KIIR(X,Y H, A%) i

34 ELSE

35 SOUND

3 ENDIF

37 CASE 160

38 | ™ torles kurzortol ***
39  IF K<>LEN(AS) THEN
40 LET A§=A${1:K)&AS(K+2:LEN(AS))
41 CALL KIIR(X,Y H AS)
42  ELSE

43 SOUND

44 ENDIF

45 CASE 184

45 | *** kurzor balra ***

47  IF K>1 THEN

48 LET AS=A%(1:K-2)&KURS&AS
(K-1:K-1)8AS(K+1:LEN(AS)):LET K=K-1

49 CALL KIIR(X,Y,H,A$)

50  ELSE

51 SOUND
52 END IF
53 CASE 188

54 | *** kurzor jobbra ™™
55 IF K<LEN(A$) THEN
56 LET A$=AS(1:K-1)EAS(K+1:K+1)&

KURS&AS(K+2:LEN(AS)):.LET K=K+1
57 CALL KIIR(X,Y,H,AS)
58 ELSE
59 SOUND
B0 END IF
61 CASE ELSE
62 | =** ervenytelen billentyu =™
B3 SOUND
B4 END SELECT
65 LOOP
66 END DEF

68 | *** siring kilrasa adott helyre ***
68 DEF KIIR(X,Y H A%)

70 ETRING T%
71 LET T§=" 5
72 PRINT AT X,Y:AS&TS(1:H+1-LEN(AS))
;3 END DEF
41

75 | *** foprogram, Iniciallzalas ***

76 STRING SZOVEG1S(1 TO 40)*10,SZOVEG2§(1 TO 40)'6

77T NUMERIC SZAM(1 TO 40)

78 NUMERIC OSZLOP{1 TO 3) KURZOR(1 TO 3), HOSSZ
(1703)

T8 NUMERIC XK, YK, XKUJ, YKUJ

80 LET X$="LET HIBA=0

81 LET OSZLOP(1)=T:LET OSZLOP(2)=20:LET OSZLOP(3)=30

82 LET HOSSZ{1)=10:LET HOSSZ(2)=8:LET HOSSZ(3)=4

83 LET KURZOR({1)=0SZLOP(1)+HOSSZ(1):.LET
KURZOR(2)=0SZLOP{2)+HOSSZ(2):
LET KURZOR(3)=0SZLOP(3)+HOSSZ(3)

84 LET OFFSET=0:LET SORSZAM=15LET KEZD=3

85 | *** demo ertekek ***

BE FOR I=1 TO 40

B7 LET SZOVEG1$(l)=STR$(I)& W

B8 LET SZOVEG2$(l)=STR$(/)&"@@"

B9 LET SZAM(l)=I+100

90 NEXT |

81 CALL KEPERNYOQ

92|

93 | *** kepernyo kiirasa =

94 DEF KEPERNYO

95 LET HIBA=0

98 CLEAR SCREEN

97 PRINT “TABLAZAT “:OFFSET+1:", oldal
“1+0OFFSET'SORSZAM;"-";

98 LET K=SORSZAM+OFFSET"SORSZAM

99 |F K=UBOUND(SZAM) THEN

100 PRINT UBODUND(SZAM);", sor"

101 ELSE

102 PRINT K;". sor"

103 END IF

104 FOR I=1 TO SORSZAM

105  IF |[+OFFSET*SORSZAM<=UBOUND(SZAM) THEN

106  PRINT AT I+KEZD-1,1:+OFFSET*SORSZAM

107 CALL KIIR(1+2,0SZLOP(1),10,SZOVEG1$(1+

OFFSET"SORSZAM))

108 CALL KIIR{1+2,0SZLOP(2).6,SZOVEG2$
(+OFFSET"SORSZAM))

109 CALL KIIR(1+2,0SZLOP(3).4 STR$
(SZAM(I+OFFSET"SORSZAM)))

110 ENDIF

111 LET X$=INKEY$
112 IF X$==""THEN
113 IF X§=CHR$(181) AND OFFSET<INT(UBOUND
(SZAMYSORSZAM) THEN LET HIBA=1:EXIT FOR
114 IF X§=CHR$(177) AND OFFSET>0 THEN
LET HIBA=1:EXIT FOR
115 ENDIF
116 NEXTI
117 LET XK=3:LET YK=1:LET XKUJ=XIK:LET YKUJ=YK
118 IF HIBA=1 THEN EXIT DEF
119 CALL KURZORKIIR
120 PRINT AT 23,2:CHRS$(139);CHRS$(155);
CHR$(156);CHRS(140);" kurzor; SPACE/ENTER
adathelras®
121 PRINT AT 24,2:"SHIFT *,CHR$(139);
CHR$(155)." lapozas; ESC vege”;
122 END DEF
123 |
124 | *** kurzor kilrasa ***
125 DEF KURZORKIIR
126 PRINT AT XK KURZOR(YK):" "
127 PRINT AT XKUJ, KURZOR(YKLUJ):CHR$(156);
128 LET XK=XKUJ:.LET YK=YKL
129 END DEF
130 }
131 | *** foprogram, vezerlo ciklus ***
132 DO
133 IF HIBA=0 THEN
14 DO
135 LET X$=INKEY$
136 LOOP UNTIL X§<=""
137 END IF
138 SELECT CASE ORD{X$)
138 CASE 27
140 |*~ESC "™
141 EXITDO
142 CASE 184
143 | *** kurzor balra ***
144 |F YK=1 THEN
145 LET YKLUJ=YK-1:CALL KURZORKIIR
146 ELSE
147 SOUND
148 ENDIF
149 CASE 188
150 | *** kurzor jobbra ***
151  IF YK<3 THEN
152 LET YEUJ=YK+1:CALL KURZORKIIR

153 ELSE
154 SOUND
155 ENDIF
156 CASE 180

157 | *™** kurzor lefele ***
158 IF XK<SORSZAM+KEZD-1 AND XK-KEZD+1+
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OFFSET*"SORSZAM=<UBOUND(SZAM) THEN

159 LET XKUJ=XK+1:CALL KLFRZDI{ﬂ{IIR :' OROKELET KOD OK
160 ELSE

]E; Eﬁg‘-l'yﬂ RENEGADE (3. file)

iae . CAKEA1H (R) 1B00 (ENTER) RENEGADE.PRG (ENTER)

164 | *** kurzor felfele ™ Last address: BF81

165 IF XK>KEZD THEN (M) 4672 (ENTER) C9 (ESC) {sérthefetlenség)

168 LESEW=XK-1 ‘CALL KURZORKIIR (M) 5DCF (ENTER) 00 (ESC) (végtelen idd)

R RoMND (S) 1800 (ENTER) BF81 (ENTER) RENEGADE PRG
169 ENDIF (ENTER)

170 CASE 181

171 | *** lapozas lefele *** ZYNAPS (2. file

172 IF OFFSET<INT(UBOUND(SZAM)SORSZAM) THEN | /oy FENTEJR ) BEFF (ENTER)

173 LET OFFSET=OFFSET+1:CALL KEPERNYO ZYNAPS.PRG (ENTER)

174 ELSE :

175 SOUND Lasf address: BFFF

176 ENDIF (M) 5850 (ENTER) C9 (ESC)(sérthetetlenség)

Ll R b (S) 21A8 (ENTER) BFFF (ENTER) ZYNAPS.PRG

apozas felfele

178 IF OFFSET>0 THEN (ENTER)

180  LET OFFSET=OFFSET-1:CALL KEPERNYO

181, ELSE ROBIN OF THE WOOD (2, file)

e Ef‘gli"'_:'n (R) 1F00 (ENTER) BFFF (ENTER)

Y81 GASE 3214 ROBIN.PRG (ENTER)

185 | *** SPACE vagy ENTER Last address: BFFO

186  PRINT AT XK, KURZOR(YK):" * (M) 7E29 (ENTER) C9 (ESC) (sérthetetlenség)

:g; gﬁﬁq CASE YK (M) 644F (ENTER) 8B 8B 8B 8A 8B 8A 8A 8A 8A
189  LET A$=SZOVEG1$(XK-KEZD+1+OFFSET*SORSZAM) | 8A 8A 8A 6A BA 8A (ESC)

180  CALL BEOLVAS(XK OSZLOP(YK),HOSSZ(1),A$) (S) 1F00 (ENTER) BFFO (ENTER) ROBIN.PRG

191 LET SZOVEG1$(XK-KEZD+1+OFFSET"SORSZAM)=A$ | (ENTER)

192 CASE 2

108 GALL BEOLVASOK OSZLOPUKLHOSSZEIAS) | QUACK-SHOT (3. fi)

195 LETE%IDVEGES[XK-KEZDHWFFEET'EURWI'M FE,L f‘rﬁﬂ fENTER) BFFF (ENTER) QUACK.PRG
1686 CASE

187 't:..E"I:' mmf%ﬁﬂﬂﬂ* Last address: BFFE

(M) 2686 (ENTER) 00 00 00 (ESC) (6rokélet) vagy

R A avALas) | M) 22c0 (ENTER) 00 00 00 (ESC) (sérthetetienség)
200 END SELECT (S) 1B00 (ENTER) BFFE (ENTER) QUACK.PRG
201 CALL EKLléFézDRKIIR (ENTER)

202 CASE

203 | *** arvenytelen billentyu *** SRR (st
204 sounnE :

END SELEC
308 LOOP Wit i
207 f] . :

208 | *** tarolas ***

209 OPEN #1:"adatok.dat” ACCESS OUTPUT

210 FOR I=1 TO 40

211 PRINT #1:SZOVEG15(l)

212 PRINT #1:SZ0VEG2$(l)

213 PRINT #1:SZAM(1)

214 LET SZOVEG1$({/)=":LET SZOVEG2${l)="":
LET SZAM(l)=0

215 NEXT |

216 CLOSE #1

217 CALL KEPERNYO

218 1

219 | *** visszaclvasas ***

220 OPEN #1:"adatok.dat® ACCESS INPUT

221FOR I=1 TO 40

222 INPUT #1:5Z0OVEG1$(l) SZOVEGZ§(1) SZAM()

223 NEXT I

224 CLOSE #1

225 CALL KEPERNYO

Szalontai Andrea
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BILLENTYUZET KIODLVRSAS! MATRIX TABLAZAT

(Assembler programozashoz hasznalhato)

Hasznalati utasitas képlete:

LD A,n azt a sort irjuk ,n” helyére amely sorban van a kivalasztott billentyd. (0-9)

OUT (0B5H),A kikildjilk a BS portra a kivalasztott sort

IN A(0OBSH)  beoclvassuk a kivalasziott sor ertékeit.

AND N N helyére azt a HEXADECIMALIS szamot irjuk amely oszlopban a kivélasztott billenty( van.

JR ZN Ha a kivalasztoft billenty(t nyomtuk meg akkor a .Z" jelzd billentyi 1-re billen és a feltétel teljestil.

{ oam | eom | 2om 0 tom U wem | wi | o | w8 Pé'da:;i"i“'“r:glas-’-t“‘"
abal] 2 | x 1 v i el o § v 1 f billenty(t.

CTEL A 5 F D a L i i LD A,08H

TAB {] E T 4 Y Q (] 2 OUT (0OB5SH),A
3 I I N I S S K INA(OBSH)

Pl P FT 73 P6 F ] Pl 4 JRZ

B (pe.bal) ¢ ’ - o || » 5

o ] : L ; t lmml . Ferenci Jozsef
ALT | EwreR {Joy.bal] sTOP |JoX.relfJor, jobfoy.le § HOLD 7

| Ins | sPacE | sH. . ’ , et ] B
LI P . L IR 9

BILLENTY(UZET €S JOYSTICK OLVASAS

Billentyiizet olvasas: Joystick olvasas:
LD AX LD AX

OUT (0B5H),A OUT (0B5H),A

IN A,(OB5H) IN A,(0B6H)

BIT XA BIT 0,A

JP Z,LENYOMVA JP Z LENYOMVA

X ity I 6 ¢ 5 R 4 § .3 2 1|

i_® }B SHIFT 7z F X ¥y _F B \

I A I s F | D 6| LocK . |

‘ ¥ E R | Y 1 i
3 5 4§ 6 |

¢ F7 5 F6 | F3. |

I_5 ) - 1 9 1

I_o6 RS, b il 2

| 7 oLD | FEL |} JOBB

' A &
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BO-B7, BF REGISZTEREK
ERTELMEZESE:

OuUT (BO),A
0. lapregiszter frds

OUT (BI1),A
1. lapregiszter irds

OUT (B2),A
2. lapregiszter iris

OUT (B3),A
3. lapregiszter frds

OUT (B4),A

bit 7=NET megsz. tir. tirlés
6=NET megszakitis eng.
5=VIDEO megsz. tdr. tirlés
4=VIDEO megszakitds eng.
3=1 Hz megsz. tar. torlés
2=1 Hz megszakilds eng.
1=Prg. megsz. tr. trlés
O=Prg. megszakitis eng.

OUT (B5),A

bit 7=REM 2
6=REM 1
5=Magnéhang csatolds

IN A,(BO)
0. lapregiszter olvasis

IN A,(B1)
1. lapregiszter olvasds

IN A,(B2)
2. lapregiszter olvasds

IN A,(B3)
3. lapregiszter olvasds

IN A, (B4)

bit 7=NET megsz. tér. dllapot
6=NET oszt6 dllapot
5=VIDEO megsz. tér. dllapot
4=VIDEO oszt6 4llapot
3=1 Hz megsz. tir. llapota
2=1 Hz oszt6 dllapot
1=Prg. megsz. tér. dllapota
O=Hanggeneritor oszt6 dllapota

IN A,(B3)
bit 0-7=Billentyd métrix input

4=Printer STROBE output (impulzus)

0-3=Billentyd, joystick sora

OUT (B6),A
bit 0~7=Printer DATA output

OUT (B7),A
bit 1=NET STATUS output
0=NET DATA output

OUT (BF),A

IN A,(B6)

bit 7=Tape DATA input
6=Tape LEVEL input
5=NET STATUS input
4=NET DATA INPUT
3=Printer READY input
0=Joy input

bit 2-3= O=meméria miveleteknél virakozds, kivéve a VIDEO RAM-ot
1=M1-nél virakozds, kivéve a VIDEO RAM-ot
2-3=nincs virakozds (gyors periférdkhoz)
1= Orajel: 0=8 Mhz 1=12 Mhz (DAVE oszt6 szdméra)
0= Beépitett RAM: 0-64 K; 1=16 K (WRAM kimenethez a VIDEO RAM kapuzdshoz)

© 1995. HSOFT
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A Jaték betoltése és inditdsa utin az els6 palya
kdzepén vagyunk. jobbra taldlunk egy edényt.
Kézelitsiik meg majd ragjunk bele kétszer, mire
az edény szétesik és egy sziv kerlll elé beldle,
(Targyat Ogy tudunk felvenni, hogy a tlizgomb
megnyomasa utdn a joystickot magunk felé hiz-
zuk.)

Vegyiik fel a szivet és menjlink tovdbb jobbra.
Minden edényt és ladat nyissunk ki és a benne
rejlé targyakat vegyiik magunkhoz. Ha mar van
|6szeriink, akkor tudunk 16ni. Ehhez az ENTER-t
meg kell nyomni, majd a joy-al radllunk a loszer
szimbolumra Ismét ENTER €s maris lehet
lsvodldéznl. Irany a palya jobb széle, L&jlik szét a
faliszémyet, majd a nagy buborékot, ez utobbit
felvéve visszaindulunk Dbalra. Utkézben
taldlkozunk el&tind csontvazakkal, ezekbe
I6jink bele egyet mialtal szétesnek és csak a
fényképiket hagyjak maguk utan. Gydjtslink be
ezekbdl 10 darabot vegylik fel a bal oldalon
talilhaté masodik nagy buborékot és menjlink
egy emelettel lejjebb. It felvessziik a harmadik
nagy buborékot majd ismét egy emelettel lej-
jebb sétdlunk balra egészen a t(z széléig. Itt
bedobdljuk a koponydkat, mire el5joén a
szémyeteg. Miel6tt teljesen el6maészna 15]0k
szét. A liftre ugorva vegyiik fel a haromagu vil-
lat majd a negyedik nagy buborékot és vagtas-
sunk el jobbra a sarkinyhoz. U} fegyveriinkkel
nyirjuk ki, vegyiik fel a kulcsot s irdny a ra-
csoskapu. Menjiink be. Miutan szétlSttik a fali-
szdmyeket essiink le és vegylik fel az 6todik
nagy buborékot is. Ezekutan jobbra kiballagunk
az ajton pottyanunk egyet és elmegyiink a pélya
kézepéig ahol megtaldljuk a nagy négyszog-
letes palyanyité szerkezetet. Ezzel vissza bak-
tatunk a starthelyre. Alljunk kézépre, hasznaljuk
a szerkentylit és a gép a tlizgomb hatdsdra
bettlti a masodik pdlyat. Itt is felvesziink min-
den elrejtett tirgyat, nagy buborékot, amelybdl
minden pdlyan 5 db van. ROgjuk szét a nagy
szobrot, alatta van egy talizman. Menjlink jobb-
ra, ugorjunk a kapu bal széléig és it a tlizgomb
megnyomasa utin joy balra, bent vagyunk a

boszindl. Vagjuk le a fejét, hasznaljuk a talizmant
mire a fe] jégkockava fagy. Menjink ki, jobbra
egészen a haromfeji sarkanyig. Itt a boszi jég-
befagyasztott fejével l&volddzziink mindaddig
amig mind a harom fej porba hull. Megkaptuk az
dtodik nagy buborékot amellyel visszaindulunk
a starthelyre. Utkdzben természetesen fel-
vesszilk a harmadik palya nyitisahoz sziikséges
szerszamot és hipp-hopp Itt vagyunk a Vikingek
hajojan. A vikingektdl szerziink I16szert amellyel
szétlgjuk a hajé jobb végén taldlhaté nagy
buborékot s miutin felvettilk az erdd kdzepén
taldljuk magunkat. Az &semberektdl kérjlink
szépen késeket, ha igy nem megy akkor
keményebb eszkdzokhoz kell folyamodni. Balra
megtalaljuk a villamot az erdd kézepén pedig a
papiruszt. Ezzel menjiink a halottig, oltsuk el
vele a tiizet, a hulla felszdll a mennyekbe maga
alatt hagyva a kulcsot. Jobbra elmegylink a
tlizokado sarkanyig itt a késekkel kinyirjuk majd
tovébb jobbra a var bejaratiig. Kulccsal kinyitjuk
a kaput bent megoljik a varazslot és vissza a
starthelyre. A negyedik palya a tengerparton
kezdddik. Menjiink jobbra. A sziklafalba kétszer
I6jtink bele és tovabb jobbra. Esslink le a négyes
kapurendszerig Itt menjiink egészen balra az
elsd ajtoig. Menjink be, vegyilink fel mindent,
még a nagy buborékot Is, majd a tébbi ajtot is
litogassuk véglg. Van négy nagy buborékunk
meg néhdny O] haszndlati targyunk, Minden
szobidban van egy-egy szaloncukor, ezeket a
ravatalndl kell elfogyasztani. A szemet a
kapundl, a keresztet a belsd terem végén villog-
tatni (életet ad). A masik itt felvett targyat a
fira6 megsemmisitésére haszndljuk. Ha min-
denkit lelSttiink, mindent felvettiink és a
megfeleld helyen alkalmaztunk, akkor eljutunk
az otddik palyara. Itt nincs mas dolgunk mint
szétdurrantani a nagy fejet.

SOK SIKERT és JO SZORAKOZAST
kivan

Ocsovszki David és Németh Attila
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HDIGT 1.

© Hsoft. 1995.

A lap megjelenésére feltehetGen mdr elkészil, az e
sorok irdsakor még fejlesztés alatt 4116 HDIGI 1.1
verzi6. A megrendeléseket kizardlag Hsoft cimére
lehet kiildeni. Haluska Ldszld, 1086 Bp. Karicsony
Sindor utca 18, 3/41. A postizisi ill. utdnvét dija az
drat természetesen emeli. A lemezek 5.25/800K for-
mdjoak. Kazettds rendszer vagy 3.5"-os meghajto
esetén a megrendels dltal kiildétt kazettira torténhet
az adatok felvitele, mely az drat kazettdnként még 50
Ft-tal emeli. Aki tovdbbi informdcidkat és még
vilaszt is szeretne kapni, levelében mellékeljen fel-
bélyegzett és megcimzett vilaszboritékot!

A szerzii dij+HDIGI/01-rendszerlemez+leiras dra:

1000 Fit
A dobozolt komplett hardver dra tdpepységgel:
2500 Ft
Tovibbi zene ill. hangminta lemezek (jelenleg

HDIGI/02-06) 150 Ft/lemez dron kaphatsak.

ENTERPRISE hangdigitalizalo
és zeneszerkeszté program

HARDVER: (C} 1995 KOKO
SZOFTVER: (C) 1995 Hsofi

HARDVER:

Igen egyszerd elven mikodik. A printer 8 bites
kimenetét ellendllisos leosztissal analdg fesziiltség-
gé konvertdlja, melyet egy komparitor tsszehasonlit
a bevezetett hangfesziiltséggel. Az eredményt visz-
szakiildi a printerstitusz bitre. A kdrtya tehdt a prin-
terkimenetre csatlakozik. A mintavétel soros rend-
szerli, 2 és B bit kozdtt szabadon vilaszthato.
Sebessége 4 MHz drajel mellett kb. 13 mikroszekun-
dum/bit. 8 bites mintdkat igy kb. 10 KHz frekvencii-
val lehet régziteni. A gyorsabb mintavétel elérésére
célszerd 7 MHz-re turbdsitott gépet hasznilni. A
maximiélis kivezérlés +- 7 bites vagyis +127-16l
~128-ig terjed.

A kdrtydn talilhaté kapcsolé felvétel-dlldsban az
erdsité bemenetét a kilsé jack-aljzatra kapesolja.
Amikor nem csatlakoztatunk ide 4tjisz6 jack-dugot,
akkor a beépitett mikrofonrél tiérténhet a minta
vétele. A potméterrel bedllithaté az erfsités mértéke
gy, hogy a lehetd legnagyobb kivezérlés mellet még
ne térténjen talvezérlés. A mdsik potméterrel a
kizépfesziiltség értékét lehet nullizni.

A kapesold lejitsza dlldsban az erdsité bemenetét a 8

bites D/A  dtalakitéra, a
kimenetet pedig a beépitett hangszdrdra kapesolja, A
hangerdt a potméterrel lehet szabdlyozni,
Hasznilatival az EP-nél (2%6 bit) jobb minfségd
hangot kaphuatunk, igaz hogy csak mondban,

SZOFTVER:

Altaldnes tudnivaldk:

A program betdltése utin 8 fomenii kozdl lehet
vilasztani. Ezeket direkt m6don elérhetjilk az F1-F8
gombokkal. A fémeniik koézétt bal-jobb irdnnyal
vilasgthatunk. A ®6menii aktudlis almeniijét az
inverz kurzorsor jelzi, melyet meghivhatunk a
szokiz vagy enter billentydvel. Az olyan almeniit,
mely el6tt F1-F8 jelzés taldlhats, a kurzorsor pozi-
cionildsa nélkill is meg lehet hivni.

A programban tébb fijlkezeld almendiis taldlhats.
Ilyen helyeken a fdjlok betéltését kényelmesebben
oldhatjuk meg a FILE bfivitéssel mely megtaldlhato
a rendszerlemezen bettlthetd viltozatban, vagy az
EPCK ill. EPCKMEB (Hsoft) ROM-bévitésekben.
Hidnydban input rutinnal adhatjuk meg a nevetl
Ekkor vezetd kettdsponttal rendszerparancsot is ki
lehet adni. P1. :DIR [enter]

A program inditdsa utin a zeneszerkeszt6be
keriiliink. A lényege, hogy kiilénb&zé hangszer-
mintik betdltésével tiibb hangszert, egy idében ma-
ximum négyet, tudjunk megszolaltatni. A betélthetd
hangszerek szdma maximum 255, persze korldtot
jelenthet még a szdmitdgépink kevés szabad
memoridja is. Egy-egy hangminta hossza maximum
64 kilobdjt. A hangmintikat a program dltal készitett
* HDG hangmodul-fijlok adhatjak. Az id&dl-
landéjukra nincs megkotés, kivéve hogy azonosak
legyenek. A program ezt nem ellenfrzi, és csak az
utolsd értékét jegyzi fel. A dallamokat a motivum-
szerkesztfben lehet megalkotni. A motivum egy
iddben esak egy hangszert szélaltat meg a 4 oktivon
beliill megadott magassigban. (C0-C4) Az egész
hangokat nagybetivel, a félhangokat pedig kisbetd-
vel lehet beirni. A betdt kiivetd 0-4 szdm az oktivot
jeldli. A Cl a minta eredeti hangmagassdgit adja. A
C4 szlinetet ill. az el6z6 hang lecsengésének megil-
litdsdt okozza. Amikor nem adunk meg ujabb
hangszert és a minta hossza megengedi, akkor az
eléz6 mintdt tovabb jdtssza a program. A motivum-
ban, a hangszerlistiban megtaldlhaté barmely
hangszer megadhaté. A motivumok maximilis szima
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255. A zeneszerkeszt§ 4 csatornds. Mindegyikre
megadhat6, persze nem kotelezfen egy-egy
motivum. A csatornasor litemszdma adja meg, hogy a
motivumbél hdny iitemet kell lejdtszani. Amikor a
motivum mérete ennél kisebb, akkor elélrSl kezdi,
fgy az ismétl6d6 részek, pl. a dobolds risvidebben is
megadhatd.

A zeneszerkeszté képerny6n az aldbbiak léthatéak.
Felill a program neve €és verziészdma, alatta a meg-
nyitott hangszerminta neve, mellette a 8
fémeniipont. Alatta 80 karakteres stdtuszsor taldl-
haté, amelynek mdsodik felében a zenem@ cime,
fr6ja vagy megjegyzés olvashaté. Az alatta 1év
globdlis munkateriileten a kurzor szabadon mozgat-
haté. A kiadott parancsok helyorientdltak, tehdt a
kurzor pillanatnyi helye meghatdrozza hogy éppen
milyen médositast végziink. Az itt ldthat6 5 ablakban
szerkeszthetjilk a zene egyes paramétereit. Nevik
sorrendben: Lejdtszds, zeneszerkesztd, motivum-
lista, motivumszerkesztS, hangszerlista. Az ablakon
belilli sorok girgetéséhez a kurzorral az ablak jobb-
fels& vagy jobb-alsé ikonjéra lépiink, és lenyomjuk a
szoktz vagy enter billentydt. Az ESC lenyomisdval
lokalizdlhatjuk a kurzort az aktudlis ablakban.
Ilyenkor az ablak hatérain iitktzik a kurzor, normél-
SHIFT-ALT fel-le kiaddssal gbrgethetSek a sorok, és
bal-jobb irdnyban csak a tabuldtor poziciSkra lehet
ugrani. SHIFT bal-jobb a kezd&-végzd pozicidra, az
enter pedig djabb sorra ugrik. ESC-pel ki-bekapcsol-
haté a lokalizdlds funkci6ja, mely a stdtuszsorban is
fel lett tiintetve. Egyes helyeken székiizzel meghall-
gathaté, a kurzor pozicidban levl zenei épftGelem.
Az elemek beirdsdt karakter lenyomdssal lehet
kezdeményezni. [Ilyenkor az aktudlis helyén
szerkeszthetjlik az adatot. TSbb karakteres sz6
szerkesztése esetén ENTER-rel kell a sz6t elkilldeni.
Amikor az utolsé karakterhelyet is kitéltjik, a prog-
ram mir nem igényli az ENTER-t. Visszatbrolni
ERASE billentydvel lehet.

LEJATSZAS ABLAK

Sz6kbzzel meghallgathaté a teljes zememi. Egyes

soraiban olvashaté paraméterck médositdsit, karak-

ter lenyomdssal lehet kezdeményezni.

KEZDETE: A lejdtszéds ett6l a fazist6l indul.

VEGE: A lejétszdis eddig a fazisig tart.

UTEME: A lejétszés negyediitemének ideje szdzad-

misodperchen.

IDEJE: A zenem( lejéitszdsdnak ideje tdjékoztaté jel-

leggel.

ZENESZERKESZTO ABLAK

A zenefdzisok szerkesztését lehet itt elvégezni. Eldl
a fdzis sorszdma és a hossza, 1-99 negyediitem
koziott érték. Utdna taldlhaté a négy motivumesator-
na. A csatorndkat egymadst6l fiiggetleniil ki-be lehet
kapcsolni, az ablak aljin elhelyezkedS kapcsoldk
segitségével. A fiizist székbzzel lehet meghallgatni.
ERASE torli az aktudlis motivumhely befrdsdt. INS
beszir, DEL téril egy fdzist. Motivum megadis
egyardnt torténhet a motivum sorszdmdnak vagy a

nevének beirdsdval. A zenei fdzisok szdma 255, A
program a fdzisban megadott motivumot, a motivum-
lista sorszdma alapjdn riigziti. A zenéhez az F3-
mentiben max. 34 karakteres megjegyzést flizhetlnk.
A kimentett zenefdjl modulszdma 91H, kiterjesztése
* HDE. A modul minden adatot eltdrol. Onmagéban
futtathaté mentés is végezhetd, ilyenkor a program, a
modul elftt egy *.COM indit6fdjlt készit. A zene
egyidében kezeli az EP bels6 bal-jobb hang-
csatorndjdt 2*6 bittel, és a printerporton keresztiil
tapldlt kills6 hardvert 8 bittel. Az alacsony
helyértéken 1év6 bitek, kivill 2, bellil 3, a jobbra
shiftelés miatt elvesznek. Amikor egy fdzisban egy
motivumot tébb helyen is megadunk, akkor a
motivum hangereje megnS. Killsd lejitszdsnil a
hangszermintfin tdrolt 8 bitbSl, egy motivum/fézis
esetén 6 bit marad, kettd esetén 7 bit, négy esetén
mind a 8 megmarad. A bels§ hangesatornin mésképp
tiirténik. Egy motivum/fdzis esetén 5 bit, 1-2 vagy
3-4 csatorndn megadott 2 motfvum/fdzis esetén 6 bit
marad.

MOTIVUMLISTA ABLAK

A motivum létrehozdsdat ill. dtnevezését, karakter
lenyoméssal lehet kezdeményezni. Utdna a hosszdt
adhatjuk meg negyediitemben. Lejftszdsndl, amikor
a zenefdzis hossza ennél nagyobb, a végére érés utdn
elélrfl ismétlfdik a motivum. Meméridt lehet ily-
médon megtakaritani az ismétlddd dallamoknil.
ERASE tirli a motivumot a listdbdl. Székdzzel
meghallgathaté, ENTER-rel pedig szerkesztbe
kiildhet§ az aktudlis motivum. A motivumblokkok
elhelyezkedése virtudlis, a program egy 16K-s
terilleten tdrolja ill. mozpatja Sket. Ennek kbszén-
het@en szabadon csikkenthetS-bdvithetS vagy akdr
tiiriilhetd is egy-egy motivum.

MOTIVUMSZERKESZTO ABLAK

A motivum tulajdonképpen negyediitemekben
megadott “hangszerszélamok sorozata, melyek
szdmit a motivumlistdban lehet megadni. Egy
hangszerszélam megadja a hangszerminta nevét,
hangmagassdgdt, és oktivjinak szdmdt. A nevet a
hangszer sorszdmival is megadhatjuk. A magassdgot
a CcDdEFfGgAaH betfikkel, az egészhangokat nagy,
a félhangokat pedig kisbetfikkel jeldljiik. Az oktdy
szdma nulldtél hdromig terjed. A C4 egy hangtalan
negyediitem, segitségével felfiiggeszthetS egy hosz-
szabb lecsengésd hangszer hangzdsa. Kitiltetlen
litem esetén, a program tovdbbjdtsza az elfzbleg
megszolaltatott hangot. ERASE lenyomdssal torol-
hets, INS-sel besziirhaté, DEL-lel eltiintethetd egy
negyediitem. Széktizzel meghallgathaté a motivum.

HANGSZERLISTA ABLAK

A zenében hasznéilhaté hangokat a hangszerlistiban
tiroljuk. Enterrel betdlthetiink az Fl1 meniiben
készitett, *. HDG hangmintét, mely feliilirja az eset-
leg elftte mdr ott 1évdt. Az id&dllanddjit és méretét
a neve utin olvashatjuk. A hangminta fdjl mérete
nem haladhatja meg a 64K-t. A hangmintik egyiittes
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"méretének a meméria szab hatirt. Szdmuk 255-ig

bévithetd. Karakter bevitellel indithaté a hangszer
nevének moédositdsa. A hangszermintdt ki is lehet
menteni, [gy a hangminta editorban (F1 menilipont)
megtekinthetd ill. rajta moédositis is végezhets. A
hangmintikat székézzel hallgathatjuk meg C1 ma-
gassdgon,

Fl-menii: MINTAVETEL

~ MINTA BETOLTES

A lemezen taldlhaté * HDG hangminta fidjl
bettltésére szolgdl. A betiiltés bedllitja a szegmensek
szdmdt, a mintgbitek szdmdt, a minta id6dllandéjat, a
start-end és lecsengés helyét.

- MINTA LETREHOZAS

Olyan esetben haszndljuk, amikor @) mintit
készitiink ill. szeretnénk dtnevezni a meglévat. A
betsliés vagy megnyitds hidnyiban, nem térténik
pufferfoglalds, tehdt az alibbi meniipontokat sem
lehet meghivni. :

~ MINTA KIMENTES

A tirban 1évé minta kimentése az alapértelmezési
egységre. A mentés 90H modultipussal térténik és
eltdrolja a minta hosszdt, a mintabitek szdmat, a
minta idddlland6jat és a lecsengés helyét.

- MINTA LEZARAS

Felszabaditja a lefoglalt mintapuffert és torli a
mintanevet. '

~ MINTAPUFFER SZEGMENSEINEK SZAMA

Itt adhaté meg ill médosithaté a minta szdmdra
lefoglalt 16 Kbdjtos RAM-szegmensek szdma.

- Z80 ORAJEL BEOLVASAS

A program inditisndl -automatikusan végrehajtodé
meniipont. A felhaszndlé olyan esetben kezde-
ményezheti az ismételt 6rajel meghatdrozdst, amikor
futds kiéizben dtdllitotta a turbét. Az aktudlis drajel-
nek fontos szerepe van a felvétel id6dllandéjinak,
valamint a lejitszdsi sebesség kiszamftdsdban.

-~ MINTAVETEL BITJEINEK SZAMA

[tt dllithaté be a mintavétel alatti bitek szdma. A
bitek szdmdnak névelésével javithaté a hang
minGsége, viszont a soros beolvasds kéivetkeztében
romlik a mintavételi frekvencia. Ezért célszerd turbé
gépen elvégezni a mintik vételét. Az alacsonyabb
bitszdm esetén zajosabb a vett minta, mig t&bb bittel
inkibb a magasabb hangok szoktak torzulmi ill.
elveszni. A hallhaté frekvencidba es6 mintavétel ill.
lejatszds misik hdtrinya, hogy a magas hangokat
mintavételi frekvencidju jarulékos zajjal szennyezi.
Elénye viszont a kisebb memoriaigény. A meniikur-
zor sora informdciét ad az aktudlis mintavételi
frekvencidrsl.

- FELVETELI SZINT BEALLITASA

A felvétel elétt célszerd a kdrtya potméterével a
minta szintjét bedllitani. A kézépérték nullizdsival
egyenld helyet adunk a hang pozitiv és negativ fél-
hulldmainak. Asszimetrikus minta esetén, (hangszer-
mintikndl gyakori) a kitéltési tényezd javitdsihoz
elénydsebb a SZKOP-on lithaté jel pozitiv és
negativ csticsmaximumit kbzépre helyezni. Az
erdsités mértékét a tilvezérlést elkeriilve a lehetd

legnagyobbra célszerd dllitani.

~ MINTAVETEL

A tényleges mintavétel elvégzése, A megnyitott
mintapufferbe térténéd mintavételezés feliilirja az
elébbi adatokat, valamint djraszimolja a minta
iddllandojat. A felvétel a foglalt szegmensek teljes
teriiletére torténik, de a STOP-pal mdr eldtte is
megszakithato.

- KULSO LEJATSZAS

A printerporton keresztill a hardveren térténik 8 bit-
tel a visszajitszds,

- MONO LEJATSZAS

A normdl modd lejitszds. Az EP minkét hang-
csatorndjira ugyanazt a jelet kapcsolja. Az EP hard-
vere miatt csak a felsd 6 bitet adja vissza.

~ SZTEREO LEJATSZAS

Annyiban tér el az elGz6 lejdtszdstal, hogy az egyik
csatornit idGben késleltetve kezeli, mely sztered jel-
leget ad a hangnak fejhallgatén ill. erdsitén hallgat-
va. Mindhirom lejitszds megszakithaté a STOP bil-
lentydvel. A lejitszds csak egész szegmenseket
kezel, ezért nem veszi figyelembe a SZKOP-pal
kitirdlt teriiletet.

~ OSZCILLOSZKOP
A felvett ill. betéltétt hangmintin vdgdst és fizikai
madositdsokat is végezhetiink. A képernyGablakban
a hangminta egy része ldthaté. A kurzor fel-le
irinydval mozgathaté a mintaablak. Shifttel lapozds,
controllal 1000H lapozds, alttal pedig a minta ele-
jére-végére ugorhatunk. Bal-jobb irinnyal a kurzor
alatti mintaadatot lehet médositani. A lejdtszdsra
kijelélt blokkot CAPS-sal lehet meghallgatni.
Amikor a nyomvatartds alatt véget ér a blokk, a le-
csengés dltal megadott cimt6l folytatédik a lejitszds.
A lecsengést a blokkendre dllitva elkeriilhetd az
ismétlés. A lejitszds  hangmagassdgit a
KLAVIATURA meniipont aktudlis bedllitdsa adja,
Fl-gyel a blokkkezdésre, F2-vel a blokk végére, F3-
mal a lecsengés kezdetére ugorhatunk. Az F4-gyel
belépiink az oszcilloszkép parancsmeniljébe.
BLOKK KEZDETE - F5 Blokk kezdete=kurzor
BLOKK VEGE — F6 Blokk vége=kurzor
LECSENGES KEZDETE - F7 Lecsengés
kezdete=kurzor
BLOKK INICIALIZALASA — F8 Az el6z6 hirom
adat alapértelmezése
BLOKK MODULACIO & — A blokkot ramodulélja a
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kurzortdl kezdddé teriiletre. Ezzel a mdadszerrel
megoldhatd pl. a minta visszhangositdsa.

TORLES A BLOKK ELﬁTT ~ ERA

TORLES A BLOKK MOGOTT - DEL. Blokkon
kivilli teriiletek térlése. Amikor egy szegmens
megilresedik, a program fel fogja szabaditani. A
szegmensek szdmdnak djbéli megaddsa szintén
hatdssal van a minta hosszdra.

BLOKK MOZGATAS — INS. A blokk dthelyezése a
kurzor dltal jel6lt helyre.

BLOKK MAXIMALIS AMPLITUDO - A hangminta
amplitidéjdt megszorozza azzal az értékkel, mellyel
az amplitidé megkdzeliti a maximilis fesziiltséget.
A mintavétel és a szlrés utdn célszerd haszndlni.
BLOKK +n — A blokk amplitidojdt lehet megnéivel-
ni az adott értékkel. A pozitiv maximumon hatdrolast
végez.

BLOKK -n - A blokk amplitddéjdt lehet cstikkenteni
az adott értékkel. A negativ maximumon hatdroldst
végez. ;
BLOKK n% — A blokk amplituddjanak ntvelésére és
cstkkentésére egyarint felhaszndlhatd, A 50% a jel
felét, 200% a dupldjat eredményezi.
ALULATERESZTO SZURES — A megadott hatdr-
frekvencidn elséfokd (RC) aluldteresztd szdrést
végez a blokkon. Alkalmas pl. zajszdrésre vagy az
id6dllandé csékkentése utini négyszég jelalak
szinuszositisira. A hatirfrekvencidt 20-20000 (szi-
goribban 100-5000) Hz kézdtt célszerd megadni.
FELULATERESZTO SZURES - A megadott hatir-
frekvencidin elséfokd (RC) felildteresztd szdrést
végez a blokkon. Alkalmas lehet a minta egyen ill.
brummfeszilliségének levilaszidsdra. A hatdr-
frekvencidt 20-20000 (szigoribban 100-5000) Hz
kéztitt célszerd megadni. Egynéhiny esetben (pl.
négyszég hullimforma esetén) a keletkezé ampli-
tudébdjt meghaladhatja a minimum-maximum
értéket, és ilyenkor a hatdrolds miatt hullimforma
torzulds jelentkezhet,

- KLAVIATURA

A képernyo6n 4 oktdvos klaviatira jelenik meg. A bil-
lentydzet Z-/ sordval az egész, felette a félhangokat
jatszhatjuk le. A hang a nyomvatartds alatt a szkdp
almeni dltal jelélt blokkot és lecsengést jatssza le.
Oktivot a fel-le billentyiikkel vélthatunk. A bal-jobb
és a szokozzel szintén elérhetd egy-egy hang.

F2-menii: KONVERTALAS

- MINTAK BETOLTESE ES MENTESE:

Az almeniivel olyan hangmintdkat is betélthetiink
melyek nem HDIGI-vel késziiltek. A beolvasds
fitkonvertilja a mintdt a kezeld dltal haszndlt 8 bites
abszolut formdra. A korrekeid végeztével a mintidt,
eredeti vagy mis formiban, lemezre lehet menteni. A
kezelhetd tipusok:

00-1F — 5 bites /ABSZOLUT Az amplitadé nulldjt
a 10H érték adja. Két (ROCKDIGI) minta dsszege 6
bites lesz tehdt kézvetlenill kindhaté az ENTER-
PRISE bal vagy jobb D/A portjira. A ROCKDIGI
tehdt négy ilyen mintdt tud egyiddben megszdlaltat-
ni. A ROCKDIGI a mintik méreténél csak a 100H
egész szdmi tébbszdrtseit alkalmazza.

FO-OF — 5 bites /ELOJELES A ROCKDIGI hang-
mintdit e tipusb6l konvertdlta 4t DEVIL dr dgy, hogy
az amplitdddbdjtokat 10H értékkel megnovelte.
00~FF - B bites /ABSZOLUT A HDIGI hangminta
kezelésének alapformija.

(HDIGT)

80-7F - 8 bites /ELOJELES AMIGA-n és PC-n el6-
forduld tipus.

- MINTA IDOALLANDO KONVERTALAS

A felvett ill. bettltétt hangmintdk alapja, hogy a sor-
ban kévetkezdé amplitidébdjtok kézétt konstans
iddnek kell eltelni. A konstans értéke fiigg a digita-
lizildst végzd szoftver drdjatol, ezért a mintdk idédl-
landéi eltérnek. A gyakorlatban 5-44,1 KHz kbzotti
tartomfényt haszniljik. Az almend segitségével a
mintik viltozé idGillandsjat fix értékre konvertil-
hatjuk. Az értékeket a CD dltal haszndlt 44.1, a fele
22.05, a negyede 11.025 és a ROCEKDIGI, MBP 8
KHz frekvencidjira alkalmaztam. A konvertilis
megviltoztatja a minta méretét, de az intelligens
lejitszdnak kdszdnhetden, a hangmagassdg meg-
marad. A mintafrekvencia csdkkentése informidcid-
csikkenést okoz, mig niivelés esetén ténylegesen
nem kapunk informicid tébbletet, de fellliteresztd
szlrés utdn mér finomabb bontdsd lehet a megnévelt
méretd hangminta.

- MINTA IDOALLANDO KORREKCIO

A hangminta id&dllanddjdnak  dtirdsdval (a
nanoszekundum  tizszeresében van megadva)
elvégezhetd egy utélagos hangolds és szilkség esetén
a magassdgot is dt lehet konvertdlni egy misikra.
Ehhez az aldbbi informdcidk ismerete sziikséges.
Egy oktivnyi emelést az idSdllandd felezésével, epy
oktivnyi cstikkentést pedig a duplizdsival kapunk.
Egy oktiv 12 félhangnyi tdvolsdgra van felosziva,
mely logaritmikus skdldn egyenld szakaszokat ad,
Birmely két félhang hangkéze 12. gybk alatt 2. A
frekvenciaképlet a kévetkezd, f2=f1*24(n/12) ahol
fl=alapfrekvencia, f2=mddositott frekvencia, n=fél-
magassdg eltérés szdma (Itt haszndlhatdé minusz és
plusz érték is. Pl. 24 esetén két oktdvnyi emelést,
nulla értékkel vdltozatlan eredményt, minusz 24-gyel
2 oktdvnyi csokkentést kapunk.) A képletet az id6il-
landéra dtrendezve: t2=t1/2%(n/12} ahol az tl=alap
idédllandd, 12=mddosult idGillandé.
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Fi-menii: ZENESZERKESZTES F4-menii: MOTIVUMLISTA
- BETOLTES - MOTIVUM LEJATSZASA

Betislti az el6z6leg kimentett *.HDE fdjt, mely
magdba foglalja a szerkesztd sszes adatét, beleértve
a hangszermintdkat és a zenei motivumokat. Az
el6z6leg szerkesztett zenét feliilirja.

- ZENEMONOGRAM MEGADASA

A zenem@hdz max. 34 karakteres megjegyzés irhat6,
mely a stdtuszsorban olvashato.

- KURZOR LOKALIZALASA A ZENEEDITOR
ABLAKBAN

Atugratja a kurzort a zeneszerkesztd ablak bal-felss
pozici6jéra valamint hatirolja a kurzor mozgdsét az
ablakon belill. A lokalizdlis utdn kényelmesebben
girgethetjiik a szerkesztd sorait.

— AKURZOR LOKALIZALASANAK FELOLDASA
Visszatérés teljes képernyds kurzorra.

- KIMENTES

A szerkesztd jelenlegi bedllitdsinak és adatainak
megorzésére * HDE 91H modult készit. A betoltési
nevet felkindlja melyet enterrel jovd hagyhatunk,
vagy megadjuk helyette az 0j nevet.

- FUTTATHATO KIMENTES

HDIGI-t8] fiiggetlen, énmagdban is futtathaté (5-ts
fejrészil) *.COM programot, valamint *.HDE 91H
modult készit. A programot elinditva az érajel fiigg-
vényében djraszdmolja a lejdtszds sebességét, tehét a
hangmagassdg normél vagy turbé gépen is véltozat-
lan marad. .

- ZENE LEJATSZAS

A bedllitdsok alapjdn lejdtssza a teljes zenemdvet.

- FAZIS LEJATSZAS

Lejétssza a kurzor 4ltal kijelolt fazist.

— CSATORNA KI-BEKAPCSOLAS

Ki-bekapcsolja az editor 4 csatorndjdbél azt az
egyet, melynek kapesol6jét a kurzorral valasztottunk
ki.

- KOVETKEZO MOTIVUM

A TAB billentyd 4dtugratja a kurzort a zeneeditor
kivetkezd motivuméra ill. csatorndjdra.

- BLOZO MOTIVUM

A CTRL-G (EPDOS 2.X alatt SH-TAB) lenyomis
dtugratja a kurzort a zeneeditor el6z0 motivuméra
ill. csatorndjéra.

- KOVETKEZO FAZISSOR ;

Az ENTER hatédsdra a kurzor dtogrik a kbvetkezd sor
els§ pozicidjiba. .

-~ FAZIS HOSSZANAK MEGADASA

A megfeleld kurzorpozici6ban szdmbillentyd le-
nyomdsdval lehet kezdeményezni.

~ MOT{VUM NEVENEK MEGADASA

A megfeleld kurzorpoziciéban betdbillentyd le-
nyomésédval lehet kezdeményezni. )

- MOTIVUM SORSZAMANAK MEGADASA

A megfelelé kurzorpoziciéban szdmbillentyd le-
nyomidséval lehet kezdeményezni.

- MOTIVUM BEJEGYZES TORLESE

Térli a kurzorpoziciéban bejegyzett motivumot.

- A SZERKESZTO TORLESE-LEZARASA

Torli a szerkeszi6t és felszabaditja a hangszermintdk
és motivumok részére lefoglalt memdriateriiletet.

Lejdtsza a kurzorral megjelélt motivumot,

- MOTIVUM TORLESE

Térli a kurzorral kivdlasztott motivumot a listdb6l,
Felszabaditja a motivum szerkesztési teriiletét
valamint téredékmentesiti a tébbi motivumot.

- KURZOR LOKALIZALASA A MOTIVUMLISTA
ABLAKEBAN

Atugratja a kurzort a motivumlista ablak bal-felsd
pozicidjdra valamint hatdrolja a kurzor mozgdsdt az
ablakon beliil. A lokalizdlds utdn kényelmesebben
gorgethetjlik a szerkeszt§ sorait.

- AKURZOR LOKALIZALASANAK FELOLDASA
Visszatérés teljes képerny8s kurzorra.

- MOT{VUM NEVENEK MODOSITASA

A megfeleld kurzorpoziciéban betdbillentyd le-
nyomisival lehet kezdeményezni.

- MOT{VUM MERETENEK MODOSITASA

A megfelel6 kurzorpoziciéban szdmbillentyd le-
nyomésédval lehet kezdeményezni.

F5-menii: MOTIVUMSZERKESZTO

- MOTIVUM LEJATSZASA

Lejitsza a kurzorral megjeltlt motivumot.

- NEGYEDUTEM BEJEGYZES TORLESE

Torli a kurzorral kivdlasztott negyediitem bejegy-
zését, ilyenkor tovdbb hallatszik az el6zd
hangszdlam. .

- NEGYEGUTEM BESZURASA

Beszir a kurzorral kivdlasztott helyre egy lres
negyediitemet, elfre csisztatva a kurzort6l kezd6d6
negyedeket, ezért az utolséd negyed tartalma elvész.
- NEGYEDUTEM TORLESE

A kurzort kivetd negyediitemtSl kezdSdSen balra
csiisztatja a negyedeket. A becsordulé utolsé negyed
fires lesz. :

- KURZOR LOKALIZALASA A MOTIVUM-EDI-
TOR ABLAKBAN

Atugratja a kurzort a motivumszerkeszt§ ablak bal-
felsé pozicidjira valamint hatdrolja a kurzor
mozgsdt az ablakon beliil. A lokalizdlds utdn
kényelmesebben gorgethetjiik a szerkesztS sorait.

-~ A KURZOR LOKALIZALASANAK FELOL-
DASA

Visszatérés teljes képernyds kurzorra.

- KOVETKEZO NEGYEDUTEM

A tab billentyd dtugratja a kurzort a kivetkezd
negyediitemre.

~ ELOZO NEGYEDUTEM

A ctrl-G (EPDOS 2.X alatt SHtab) lenyomds Atugrat-
ja a kurzort az el6z6 negyediitemre.

- KOVETKEZO UTEMSOR

Az enter hatdsdira a kurzor dtugrik a kivetkezd sor
elsé pozicidjéba.

~ HANGSZER NEVENEK MEGADASA

A megfeleld kurzorpoziciéban betdbillentyG le-
nyomésaval lehet kezdeményezni. :

~ HANGSZER SORSZAMANAK MEGADASA

A megfeleld kurzorpoziciéban szémbillentyd le-
nyomésdval lehet kezdeményezni.
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~ HANGMAGASSAG MEGADASA

A hangmagassig CcDdEFfGgAaH betlk koziil
vélasztva adhaté meg.

- OKTAV MEGADASA

Az oktdv 0-3 szdmok koziil vdlasztva adhaté meg.
Mepengedett még a C4.

F6-menii: HANGSZERLISTA

- HANGMINTA BETOLTES-FELULIRAS

Betdlt egy hangmintit a kurzor dltal kivdlasztott sor-
ba, elfitte térdlve az esetlegesen ott talilhaté masikat.
- HANGMINTA LEJATSZAS

Lejdtssza a kurzor dltal kivdlasztott hangmintdt 8/4-
ed hosszisdgban C1 hangmagassdgban.

-~ HANGMINTA KIMENTES

Kimenti a kurzorral megjelélt hangmintit az Fl-
meniiben kezelhetd 90H modulként, *. HDG néven.
~ HANGMINTA TORLES

Térli a kurzorral kivdlasztott hangmintit a listdbol.
Felszabaditja a hangminta #ltal lefoglalt meméridt
valamint téredékmentesiti a tobbi hangmintar.

- HANGMINTA ATNEVEZES

A megfeleld kurzorpoziciéban betGbillentyd le-
nyomisaval lehet kezdeményezni. '

-~ KURZOR LOKALIZALASA A MOTIVUM-
EDITOR ABLAKBAN

Atugratja a kurzort a mot{vumszerkeszt§ ablak bal-
fels§ poziciéjdra valamint hatdrolja a kurzor
mozgdsdt az ablakon belill. A lokalizdlds utdn
kényelmesebben gorgethetjilk a szerkeszt6 sorait.

- AKURZOR LOKALIZALASANAK FELOLDASA
Visszatérés teljes képernyds kurzorra.

F7-menii: ALAPBEALLITAS

- SETUP BETOLTES

Betélti a HDIGL.STP fdjt. EPDOS 2.X jelenléte
esetén az SRAM: eszkozt hasznilja.

- SETUP KIMENTES

Kimenti a bedllitdsokat tartalmazé HDIGL.STP fdjlt.
EPDOS 2.X jelenléte esetén az SRAM: eszkizt
haszndlja. e

- BILLENTY(U VARAKOZAS

Megadhaté a billentyd ismétlésig eltelt idd, 1/50
mésodpercben.

~ BILLENTYU ISMETLES

Megadhaté a folyamatosan nyomvatartott billentyd
ismétlésének sebessége 1/50 mdsodperchen.

- BILLENTYU HANG

Megadhaté a billenty( hangjelzésének ki-bekapcsolt
illapota. (Nulla=be) :

—~ NAGYBETUSITETT KERESES

A pillanatnyi verziéban nem hasznalt.

~ REITETT LISTAZAS

A pillanatnyi verziéban nem hasznalt.

- AUTOMENTES PERCEKBEN

A pillanatnyi verziéban nem hasznalt.

- KERETSZIN

Megadhat6 a keretszin kédszdma. EPDOS 2.X esetén
a COL parancsot haszndlja.

- STATUSZ PAPIRSZIN

Megadhat6 a fels§ hdrom sor papirszinének kodszi-
ma. EPDOS 2.X esetén a COL parancsot hasznélja.

~ STATUSZ TINTASZIN

Megadhaté a felsd hdrom sor tintaszinének kédsza-
ma. EPDOS 2.X esetén a COL parancsot hasznélja.
- PAPIR SZIN

Megadhaté a pap{rszin kédszdma. EPDOS 2.X esetén
a COL parancsot hasznélja.

~ TINTA SZIN

Megadhatd a tintaszin kédszdma. EPDOS 2.X esetén
a COL parancsot hasznilja.

-~ NYOMTATASI MOD

A pillanatnyi verziéban nem hasznlt.

— LAPHOSSZ

A pillanatnyi verziéban nem hasznAlt.

- FUGGOLEGES MARGO

A pillanatnyi verzidban nem haszndlt.

—~ LAPONKENTI SZUNET

A pillanatnyi verziéban nem haszndlt.

— PRINTERFONT

A pillanatnyi verzidban nem haszndlt.

F8-menii: RENDSZERPARANCSOK

—~ PARANCSSZERKESZTO ABLAK HIVASA

A képernyd kizepére helyezett ablakban rendszer-
parancsokat lehet kiadni. A programbél valé kilépés
egyik lehetséges maédja.

— PROGRAMOZHATO PARANCS KIADASA

Az ezutin kiadott programozhatdé parancsot dtadja az
opericiés rendszernek.

~ PROGRAMOZHATO PARANCS SZERKESZTESE

A programozhaté parancsok szerkesztési mddjdnak
bekapcsoldsa.

- PROGRAMOZHATO PARANCSOK

A felhaszndld dltal elfzetesen megadott parancsokat
SETUP-mentéssel lehet eltdrolni. A hivdsukat F8 F4-
F8 billentyd kombindcidval célszerd végrehajtani.
Példa a parancsok programozdsdra: DIR, BASIC, I,
WP, HELF, LRAM, STAT sth.

TERVEK AZ 1.1-ES VERZIOHOZ
KAPCSOLODO VALTOZTATASOKRA

— Felvétel id6dllandéjdnak gyorsitdsa, Mir meg-oldott
a 11.2 KHz/8 bitnél, 4 MHz-es géppel.
- Zenelejitszds iddillandGjdnak gyorsitdsa. Mir
megoldott a 12.570 KHz-es lejitszé 4 MHz-es géppel.
— Zene lejitszdsa a kezd§ fizistdl a befejezfig, utdna ha
van ilyen bedllitds, a lecsengési kezd$ fizistdl a lec-
sengési befejezdig STOP-ig ismételje,
— A zenelejdtszd is haszndlja a hangmintdk lecsengési
lehetSségét.
- Toméritett adatmentés.
— Tomiritett motivum tirolds és lejitszds,
— Motivum negyediitemekben hasznélhaté specidlis
zenelejitszé vezérlések.
- Felhasznilébarit globdl mintaszkép. Az elsf is megmarad!
— Szerkeszifnyil beiizemelése.
- Egérkezelés kiterjesztése az ablakokra.
— A hardver felvétel-lejatszis kapcsoléjdnak kivdltdsa,
szoftver tliton vezérelt relével. i
— A hardver D/A dtalakité pontossdgdnak javitdsa.
- IBM MOD fdjlok lejatszdsa.

(Hsoft)
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Tiéibb levelet kaptam mar olyan kéréssel, hogy az
ENTERPRESS-ben publikaljak cikkeket az ENTER-
PRISE programozassal kapcsolatban. Az egyik le-
vélird a megszakitaskezelést hianyolta. Az Ujsag
varhatdan révid életkilatasara tekintettel, nem sorozat-
ban hanem egyetlen assembly programban egyesitel-

tem a f6bb lehetdségeket. Mindenesetre, aki
komolyabban szeretne assemblyben ENTERFRISE-t
programozni, annak javaslom az EXOS 2.1 valtozat
MUSZAKI LEIRAS valamint a DONAT JANOS Z80
SOFTWARE TABLAZATOK konyvek beszerzését,

A rendkiviili események kezeléset megszakitasbol cel-
szer(i végezni, ugyanis a foprogrambadl figyelve jelen-
t6s késés és teljesitmény csdkkenés keletkezik, Az
ENTERPRISE hardware-megszakitasat a DAVE-chip
kezeli. A DAVE két belsd és ket killsé maszkolhato
megszakitast tud lekezelni. (DI-El utasitassal ki s
bekapcsolhatd) A kilsdé megszakitasok a NICK altali
videdbmegszakitas valamint a NET altali halozati
megszakitds. A DAVE belsé megszakitasai a prog-
ramozhatd  ideji valamint az ENTERPRISE
drakezelésére hasznalt 1 Hz. A 4 megszakitasre-
giszter egymastdl fliggetlenil engedélyezhetd ill.
tlithatd. A kezelését a bovitdk igényének megfelelden
az EXOS operéacios rendszer végzi, valamint meghivja
a perifériak és a felhasznald megszakitaskezeld rutin-
jait.

Hogyan zajlik le egy ENTERPRISE megszakitas? A 0.
EXQOS véltozd valamely bitjgvel jelzelt megszakitasfor-
rast az EXOS térblte és engedélyezte az Ojbdli
megszakitast az el6zd megszakitas vegen. A megsza-
kitasforras pozitiv vagy negativ felfutasi éle bekapcsol-
ja a megszakitasregisztert, s ettdl kezdve a DAVE
folyamatos jelzést killd a Z80 felé. Amikor El-vel
engedélyezett a megszakitas, a Z80 Dl-vel letlija a
processzor tovabbi megszakitas lehetdséget és RST
38H rutinhivast végez. (Ezért nem szabad kilapozni a
nullas lapot engedélyezett megszakitasnall) A 0038H
EXOS megszakitasrutin a kbvetkezdket veégzi. Elmenti
a Z80 regisztereket és az aktuadlis szegmenslapokat.
Beolvassa a DAVE megszakitasregiszterét, melynek
alapjan eldénthetd a megszakitas forrasa. lgeny
esetén meghivia a felhasznaldi megszakitaskezeld
rutint, D-regiszterben jelezve a forrast. Végiglapozza a
periféridkat és a megszakitas igényik alapjan meg is
hivia a megszakitasrutinjukat. Torli és djra engedelyezi
a kiszolgalt DAVE megszakitasregisztert, hatasara
megszinik a DAVE jelzése a Z80 felé. Helyreallitia a
szegmensekel és a ZB0 regisztereket. El-vel engede-
lyezi a megszakitast, majd RET-tel visszater a foprog-
ramhoz.

Cimek és portok:

FF:BFED Felhasznaldi megszakitasi rutin cime.
(0=nincs)

FF:BFC5 0. EXOS valtozd /megszakitasforras en-
gedély

i e

g

-----

bit 6=1 kiilsd (NET)
bit 4=1 kiilsd (NICK vided)
bit 2=1 DAVE 1 Hz
bit 0=1 DAVE programozhatd
port B4 DAVE megszakitias regiszter olvasas
bit 7=1 NET megszakitas
bit 6 NET bemeneti allapot
bit 5=1 VIDEO megszakitas
bit 4 VIDEO bemeneti allapot
bit 3=1 1 Hz megszakitas
bit 2 1 Hz bemeneti allapot
bit 1=1 Programazhaté megszakitas
bit 0 DAVE osztd bemeneti allapot
port B4 DAVE megszakitds regiszter irds
bit 7=1 NET megszakitasregiszter tdrlés
bit =1 NET megszakitas engedelyezés
bit 5=1 VIDEO megszakitasregiszter torlés
bit 4=1 VIDEO megszakitas engedélyezés
bit 3=1 1 Hz megszakitasregiszter térlés
bit 2=1 1 Hz megszakitds engedélyezés
bit 1=1 Programozhatd megszakitasregiszter tirlés
bit 0=1 programozhatd megszakitas engedélyezés
port A7 DAVE regiszter irds
bit 7 definialatlan
hit 6-5 programozhatd megszakitasi frak\ranc:%'
=00 1 KHz
=01 50 Hz
=10 0. hanggenerator =250000/(n+1)
=11 1. hanggenerator f=250000/{n+1)
bit 4=1 jobb hangkimenetet a D/A-ra kapcsolja
bit 3=1 bal hangkimenetet a D/A-ra kapcsolja
bit 2 2. hanggenerator szinkronizalas (0=fu-tas,
1=varakozas)
bit 1 1. hanggenerator szinkronizalas
bit 0 0. hanggenerator szinkronizalas
port AD DAVE regiszter iras /f=125000/(n+1)
bit 7-0 0. hanggenerator 12 bites szamlalo alsé 8 bitje
port A1 DAVE regiszter iras
bit 7=1 gylrimodulator engedélyezés a 2. hangge-
neratorral
bit 6=1 felilateresztd sziird enged. az 1. hangge-
neratorral
bit 5-4=00 tiszta hang
=01 4 bites polinom torzitas
=10 5 bites polinom torzitas
=11 7 bites polinom lorzitas
bit 3-0 0. hanggenerator 12 bites szamlalé felsé 4 bitjie
port A2 DAVE regiszter iras /f=125000/(n+1)
bit 7-0 1. hanggenerator 12 bites szamlald also 8 bitje
port A3 DAVE regiszter iras
bit 7=1 gyirimodulator engedélyezés a 3. hangge-
neratorral
bit 6=1 feliilateresztd sziird enged. az 2. hangge-
neratorral
bit 5-4=00 tiszta hang
=01 4 bites polinom torzitas -
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=10 5 bites polinom torzitas
=11 7 bites polinom torzitas
bit 3-0 1. hanggenerator 12 bites szamlala felsd 4 bitje

A forrdslista magyardzata:
A leforditott felhaszndldi program a négybdl harom
megszakitasforrast is hasznal. Felsorolva: vided, 1 Hz,
programozhatd megszakitas. Az elsd ketté nem okoz
nehézséget, mivel az EXOS perifériak mar hasznaljak.
Problamat okoz viszont a programozhatdé megsza-
kitds, ha nem az 1 KHz-et szeretnénk alkalmazni. A
DAVE AD-AF portokat videdmegszakitasbdl a SOUND
periféria, HOLD allapot alatt a KEYBOARD periféria is
atirja. Ezért a SOUND perifériat letiltjuk egy azonos
nevii, de feladatot nem végzd felhasznaldi periféria
felvételével. A KEYBOARD-HOLD miatt videdmegsza-
kitasbdl frissitjilk a DAVE altalunk hasznalt 3 re-
giszterét. Az (j megszakitasforrast bevezeljik a 0.
EXOS valtozoba, majd megadjuk a sajat megszakitas-
rutinunk cimét, A csatorndk megnyitdsa némi ma-
gyarazatot kivan, Az OPEN rutin utan felsorclom a
szlikséges EXOS véltozok Gj értékét, a végét nullaval
jelzem. Utanuk megadom a csatomak szamat és
nevét, a végét 255-tel adom meg. (rdvidebb mint a
macro.} A PRINT rutin hasonld médon a hive helyrl
olvassa be a paramétereket. Hossz, csatomaszam,
sztring. Utana kirakjuk a képemyfre a videdlapot.
Megadjuk a szoftvermegszakitas kezeldnk cimeét, Ezt
a megszakitast tébbnyire a perifériak generaljak, de a
felhasznaléi program is indithatja az 1. EXOS valtozo
irasaval, (FF:BFF2) A STOP hataséara tehat a KILEP
rutin EXOS RESET-et hajt végre, (SOUND perifériank
torlése) kijavitja a karakterkészlet modositott szokdzét,
majd kilép BASIC-be. A fdprogramot tovabb kivetve,
informacidt irunk a képernySre majd olvassuk a billen-
tylizetcsatoma allapotat. Itt addig fogunk varakozni
amig érvényes karaktert nem kapunk.
Tordljilk a képernydt és meghivjuk az input rutint. A
kapott szdveget atadjuk az EXOS paranc-
sértékelbjének, majd kezdjik elolrdl az egészet. (A
magnos alaprendszer csak két parancsszot ismer WP,
BASIC, valamint a HELP, HELP BASIC, HELP WP
informacit kérést.) Ezalatt a megszakitaskezeldnk a
kévetkezdket végzi, Szelektalja a D-ben atadott forrdst
és meghivjia a megfeleld megszakitiaskezeld alrutint.
Masod-percenként felcseréli a videdlapunk papir és
tintaszinét. 50 Hz-el frissiti a programozhaté megsza-
kitdsunk alapértékeit, kezdtértéket ad a keretszinnek,
majd véletlenszeriien modositja a karakterkeszlet
szokdz definicidjat 9 béjton. A programozhatd
megszakitasunkat 352 Hz-re adtuk meg, ilyenkor
torténik a keretszin novelése. Itt korlatot jelent az
EXOS megszakitads kiszolgald sebessége, ezért ma-
gasabb frekvencidkat csak az EXOS kihagyasaval
lehet alkalmazni. (pl. EPDOS 2.1 hattérnyomtatasa 1
KHz-el)

(Hsoft)
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' FELHASZNALOI MEGSZAKITAS PROGRAMOZASA:
 THEASS 1.0 alatt készlilt forras

HANGINTER: =352 ;352 Hz DAVE MEGSZAKITAS
PROGRAMOZAS

HANGERTEK:  =1+25000/HANGINTER*10
OBJECT INTER.COM
HEADER 5
ORG 100H
LD SP,4000H
LD DE,SOUND+3  ;SOUND PERIFERIA
‘TORLESE
LD BC,O
EXO0S 21
CALL OPEN ; CSATORNAK
MEGNYITASA
DB 4,0,6,1,7,0,8,0,9,255,10,1,11,10
EXOS VALTOZOK ERTEKE!
DB 22,0,23,0,24,40,25,24,26,0,27,0
DB 28,0,29,1,30,2,31,8,202,128,0
DB 1 {CSATORMNAK NEVEI
DBL *VIDED:"
DB 2
DBL “KEYBOARD:"
DB O
DBL “EDITOR™
DB 255
LD A,255 FELH. MEGSZ. CIM MEGADASA
OUT (0B2H),A
LD A,00010101B  ;50HZ+1Hz+HANG
LD (OBFC5H),A  ;EXOS MEGSZAKITAS
:ENGEDELYEZES
LD A001111118  ;50HZ+1Hz+HANG
OUT (0B4H),A ‘DAVE MEGSZAKITAS
.ENGEDELYEZES
LD HL,INTER
LD (0BFEDH),HL
CALL PRINT {PALETTESZINEK
: MEGADASA
DBL 1,27,"C".0,7.0,255,0,0,0,0
LD A1 VIDED DISPLAY
LD BC,101H
LD DE,256"24+1
EXOS 11
LD HLKILEP  :SZOFTVER MEG-
'SZAKITAS KEZELO
LD (3DH),HL
CIKLUS: CALL PRINT
DBEL 0,26
CALL SZOVEG
CALL SZOVEG
CALL SZOVEG
CIKLUS10: LD A2 ‘BILLENTYU FIGYELES
EXDS 9
DEC C
JR Z,CIKLUS10
CALL PRINT

DBL 0,26
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CALL INPUT  ;SZOVEGSZERKESZTES JR Z,0PEN30
LD DE,BUFFER ;EXOS PARANCS LD E,(HL)
KIADASA LD Do
EXOS 26 EX DE HL
LD B,50 ADD HL,DE
CIKLUS20: HALT INC HL
DJNZ CIKLUS20 EXOS 1
JR CIKLUS JR OPEN20
OPEN30: EX (SP),HL
SZOVEG: CALL PRINT RET
DB SZOVEGEND-1,0,13,13
DB “Példa a felhasznaloi megszakitasra.”,13 | ;A HIVAST KOVETO SZTRING KIIRATASA
DB* 352 Hz /keretszin®,13 PRINT: EX (SP),HL HL=VISSZATERESI CIM
DB* 50 Hz fszdkiz", 13 LD B,O
DB 1 Hz finvert’,13,13 LD C(HL) BC=SZTRING HOSSZUSAG
SZOVEGEND: RET INC HL
LD DEHL ;DE=SZTRING KEZDOCIME
KILEP: LD C,20H :STOP=KILEPES ADD HL,BC
:A PROGRAMBOL EX (SP),HL ;MODOSITOTT VISSZA-
EXOS0 :SOUND PERIFERIA ‘TERESI CiM
;TORLESE LD A(DE) ;A=CSATORNASZAM
LD A,255 INC DE
OUT (0B2H),A DEC BC
LD HL,0B4B0H+"*  :SZOKOZ HELYRE- EXOS 8 :BLOKK [RAS
ALLITAS RET
LD DE,128
LD B9 MEGSZAKITASKEZELO RUTIN
KILEP10: LD (HL),0 INTER: BIT 5,0
ADD HL,DE JR NZ,SZOKOZ
DJNZ KILEP10 VIDECMEGSZAKITAS ( 50 Hz)
LD DE,BASIC  ;KILEPES BASIC-BE BIT 3,0
EXOS 26 JR NZ INVERT
BASIC: DBL “BASIC" :DAVE MEGSZAKITAS (1 Hz)
BIT1,D
'SOUND PERIFERIAT LETILTO, EGYEB FELADAT NELKOLI JR NZ KERETINC
ESZKOZ :DAVE MEGSZAKITAS (352 Hz)
SOUND: DW 0,0,0,SOUNDTAB,0 RET
DBL “SOUND"
SOUNDTAB:  FOR 14 KERETINC: LD HL,0BFEOH ;KERETSZIN MODOSITAS
DW RETURN INC (HL)
NEXT LD A (HL)
RETURMN: LD A,231 ouT {(081H).A
RET RET
'EXOS VALTOZOK BEALLITASA ES A CSATORNAK INVERT: LD HL,0B908H ;VIDEOLAPSZIN CSERE
MEGNYITASA LD B,25
OPEN: EX (SP),HL LD DE,16
OPEN10: LD C,(HL} EXOS VALTOZOK IRASA | INVERT10: LD C,(HL}
INC HL INC HL
INCC LD A,(HL)
DECC LD (HL),C
JR Z,OPENZO DEC HL
LD B,1 LD (HL),A
LD D,(HL) ADD HL,DE
INC HL DJNZ INVERT10
EXOS 16 RET
JR OPEN10
OPEM2D: LD A(HL) :CSATORNAK MEGNYITASA | SZOKOZ: LD A LOW HANGERTEK  FREKVENCIA

INC HL
CP 255

:MEGADASA
OUT (DAZH) A
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LD A,HIGH HANGERTEK AND 1111B
OUT (0A3H),A

LD A,01100000B ;1-ES HANG-
'GENERATOR INDITAS

OUT (0ATH)A

LD HL,0BFEOH ‘KERETSZIN
‘MODOSITAS

SZOKOZ10: LD AD
| SUB (HL)

SZOKODZ20: CPO
LD (SZOKOZ20+1),A
ADC A,(HL)
LD (HL),A
LD (SZOKOZ10+1),A
LD HL,0B480H+" * :SZOKOZ

-ATDEFINIALAS

LD DE 128
LoB8.8
LD AR

SZOKOZ30: LD C,(HL)
RLCA
LD (HL),A
LD AC
ADD HL,DE
DJINZ SZ0KOZ30
RET

;A FELHASZNALO PARANCSSZOVEGET BEOLVASSA A

:BUFFER-BE
INPUT: LD BC,120H EDITOR DLVASAS
JELZG
LD D,00010000B
EXOS 16
XOR A ‘HOSSZUSAG=0
LD (BUFFER),A
INPUTA0: XOR A (KARAKTER DLVASAS
EXOS 5
LD AB
cP 27 ESC
RET Z
CP13 [EENTER=SORVEG
RET Z
LD HL,BUFFER
INC (HL) JHOSSZUSAG NOVELES
LD E,(HL) ‘KARAKTERHELY
SZAMOLAS
LD D,0
ADD HL,DE
LD (HL),B HARAKTER LETAROLAS
JR INPUT10
BUFFER: ANPUT RUTIN
‘MUNKATERULETE

Kiegészités a megszakitas kezelés
cim(i cikkhez:

Madarasz Laszlé microP-hobbi (1987 ELEKTRONIKA)
194 old.:

A Z80-nak két megszakitds kérd bemenete van. A nem
maszkolhatd megszakitas NMI, prioritasban erfisebb a
maszkolhatd megszakitasnal INT. Létezik még
CPU_RESET bemenet is. A ZB0 a megsza-
kitaskezeléshez ket taroldt is hasznal. IFF=1 engedé-
lyezl a maszkolhatd megszakitast, mig IFF2 csak adal-
mentésre alkalmazott.

MUVELET IFF1 IFF2
CPU RESET 0 0
DI 0 0
El 1 1
ELFOGADOTT NMI 0 X
RETN IFF2 X
ELFOGADOTT INT 0 0
RETI X X

Az elfogadott NMI (CALL) a 66H cimet hivja meg.
Elstte a ZB0 IFF1 megszakitas engedélyezd regiszterat
nulldzza, vagyis tillja a maszkolhaté megszakitast. Az
elmentett IFF2 tesztelhets is. Ertéke megjelenik az LD
Al vagy LD AR utasitasok F-statuszaban a paritas-
jelzd biten. (P\W) Az NMI visszatérésére a RET helyett
RETN utasitas hasznalhald, mely helyredliitia az IFF1-
el Az NMI-megszakitast az ENTERPRISE gépben
nem hasznaljak. .

Az INT megszakitas 3 féle lehet, melyek bedllitdsara
az IM1, IM2, IM3 utasitas szolgal. A RESET a nullas
madot allitja be. Az elfogadas térli az IFF1-IFF24,

MODE 0: Az adatsinrél olvassa be a végrehajtandé
ulasitast (Ibbbnyire RST) vagy az esetleges hosszahb
hivést (pl. CALL baijt,bajt)

MODE 1: Automatikusan végrehajtia az RST 38H
utasitast.

MODE 2: Az adatsinrdl beolvassa a megszakitasvektor
alacsony bajtjat (paros érték). A magas bajtot az |-re-
giszter adja, melynek értékét az eldzetesen kiadolt LD
I.A utasitas allitotta be. Errél a cimrdl beclvasott 16
bites érték adja a megszakitaskezelb tényleges cimét,
melyet CALL utasitassal fog meghivni. A visszatérés
RET! utasilassal torténik. A kiegészitd aramkorok
ennek kodjat kbzvellenil az adatsinen felismerik és
oldjak a prioritasi lancot.

Az ENTERPRISE az IM1-et hasznélja. Az IM2 nem
alkalmas erre a gépre, mivel hidnyoznak a kiszolgald
aramkorok. A beolvasott megszakitasvektor tobbnyire
FF, igy |=00 esetén a 00FF cimrdl kapna a megsza-
kitaskezeld cimel. Lasd VIGADOS program inditasa,
programvédelem célbol, ZOZOSOFT allitasa szerint
nem mindig FF a beolvasolt érték.

(HSOFT)
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A BESTIAK MESTERE

A START palyan egy godorben wvagyunk.
Probaljunk meg asni (AS). Talalunk egy csontot
(VEDD CSONT). A szdveg szerint kimaszni nem
tudunk, igy cselhez kell folyamodnunk. Nézziik
meg a targyaink listajat (F2-es gomb). Mint lathato
van még egy sipunk is a csonton kivil. Prébaljunk
meg belefijni a sipba (FUJD SIP). Némi szarny-
suhogéas hallatszik s maris kikerlliink a gédorbdl.
Menijiink keletre (K). Itt torjiink le ?y agad, (TORD
AG, VEDD AG) majd itany észak (E). Itt all egy haz,
de az ajtaja nem nyillk. Menjiink nyugatra harom-
szor (NY, NY, NY). Talalunk egy sziklat. Feszitsik
meg az aggal (FESZIT SZIKLA AG). Itt két targyat
is talalunk, egy kulcsot és egy pergament. A perga-
ment elolvasva megtudhatjuk, mi a jaték célja. A
kulccsal viszont menjlink vissza a hazhoz, (K, K, K)
majd nyissuk ki az ajtajat (NYISD AJTO KULCS).
Miutan kinyilt menjiink be (K). Talalunk egy ladat de
sehogysem nyilik ki. Rugjunk bele egyet, miutan
kinyilt, tartalmat vegyik magunkhoz (VEDD
PENZ). Innen menjink négyszer nyugatnak majd
kétszer délnek (NY, NY, NY, NY, D, D). Itt all egy 6r
és nem enged addig tovabb mig pénzt nem kap.
Adjuk tehat oda a pénziinket az 6mek (ASS OR
PENZ). Innen tovabbmegyiink kétszer délnek (D,
D). Egy kohazba ertink. Berendezése elég
szegényes minddssze egy agy és egy polc.
Vizsgéljuk meg az agyat. (VIZS AGY). Megtudjuk,
hogy a takaré alatt van egy kard. Vegyiik
magunkhoz ezt is (VEDD KARD), Innen észak
majd kelet (E, K). Itt masszunk be a haz ablakan
(MASSZ ABLAK), majd keletre (K), itt vegylik fel a
rézkulcsot. A zart ajtoval ne Is kisérletezziink mert
ugysem nyilik ki. Menjlink ki innen (NY, D) és innen
tovabb haromszor délnek (D, D, D) majd keletre
(K). Itt egy borospince all az ajtaja ennek sem nyi-
lik ki, rigjunk bele egyet (RUGD AJTO) miutan
bedblt, menjiink be (K). Itt vizsgaljunk meg egy
hordét (VIZS HORDO), majd nézzlnk kbril (F1),
és csodak csodéjara kénpor hever a labunk el6tt.
Vegylik fel (VEDD KENPORY). Menjiink a pincébdl
haromszor nyugatra (NY, NY, NY). Az alacsonyodo
folyosén délre (D). Kérjiink segitséget (F6). Egy
{izenettel dvatossagra intenek. Nyissuk ki az itt levé
vasajtdt a rézkulcsunkkal (NYISD AJTO
REZKULCS), és menjink be (NY). Talalunk egy
pancélt (VEDD PANCEL) és egy zsakot (VEDD
ZSAK). Menjiink vissza keletre (K), és vizsgaljuk
meg a foldben lévd Ureget (VIZS UREG). Egy
csomé kigyé van benne. Ezekbdl szedjink Ossze
néhanyat a zsakunkba (OSSZESZED ZSAK
KIGYO), majd kévessiik a kdvetkezd utiranyt: (E,

K, E, E, K). It egy fal allja el utunkat. Prébaljunk
meg megnyomni egy téglat a falban (NYOM
TEGLA). Szabad az 0t (K, E, K, K). Egy sotét
szobaba értiink, ahol egy fliggtnnyel ellatott polc
van a falban. Nyissuk ki a fliggbnyt (NYISD
FUGGONY). Talalunk egy tlizszerszamot ami
automatikusan hozzank keriil. Menjlink vissza nyu-
gatra, majd fel és keletre (NY, FEL, K). Tovabb nem
tudunk menni. Ugorjunk ki az ablakon a kdzeli fara
(UGORJ FA), és kérjiink segitséget (F86).
Megtudjuk, hogy minket mar varnak a fa alatt...

Mivel minket mar varnak, probaljuk meg kiUriteni a
kigyokkal teli zsakunkat (KIURIT ZSAK), s miutén a
kigyok megtették hatasukat menjink le majd délre
(LE, D). Itt all egy varazslo aki nem enged tovabb
minket. Tréfaljuk meg egy kicsit: (GYUJT KENPOR
TUZSZERSZAM). Miutan elrohant, tovabbme-
hetlink: (D, NY) a kirdly kapolnajaig. Valahol itt
lehet a kiraly is. ElGszor is vegylk fel a pancélunkat
(VISEL PANCEL). Majd varjunk egy ki'gsit (VARJ).
S mikéizben va Igbujik a kiraly. Oljiik meg a
kardunkkal {OL%YJ. Kiderll, hogy a kiraly
meghalt de a jatéknak még nincs vége. Menjiink
tehat tovabb (K, E, E, FEL, NY, NY, LE, NY, D, NY,
NY, E, NY, E). Itt megtudjuk, hogy a kiraly had-
serege varakozik a kiraly jovoltabol. Nem tanacsos
tovabb menni. Forduljunk meg és menjink vissza a
denevérek barlangjaig. (D, K, D, D, D, NY, D) It
tjra fujjunk bele a nalunk lévé sipba. (FUJD SiP). A
sip sassa valtozik, ami a vallunkra Ul. Mi pedig

beléphetiink a denevérek barlangjaba (D). .

Koszénjlink nekik (KOSZON). Ezért kapunk téliik
egy gylrit. Vegyik fel (VISEL GYURU). Igy baj
nélkll elhagyhatjuk a barlangot. Innen menjiink
vissza a folyohoz ahol a katonak varnak minket (E,
K, E, E, E, NY, E). Itt viseljlik Gjra gy(iriinket (VISEL
GYURU). Ettél a denevéremberek megjelennek és
végeznek a katonakkal. Mi pedig tovabbmehetiink
(E, E, K, K, K, K). A hazban iil egy dregember aki
ad nekiink egy talizmant ami — mint elmondja -
oriasi hatalmat jelent. Menjlink visszafelé (NY, NY,
NY, NY, D). It &ll egy parduc. Adjuk oda neki a jaték
elején kiasott csontunkat (AD PARDUC CSONT).
O elvonul, mi meg menjiink tovdbb (D, D, K).
Megtudjilk, hogy a varosba visszatértek az
emberek Viseljik a kapott talizmant (VISEL
TALIZMAN). Igy az emberek felismemek, és sok
szdveg keretében a kalandnak vége. A SPACE
gomb megnyomasara a jatek Gjra indul.

Bognar Adrian
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TURBO PASCA

((=LC
))=3
program teglalap; = .
var a,b,t: real;
begin
writeln('A teglalap teruletenek szamitasa');
writeln;

); readln(a);

write('a oldal: '
'); readln(b);

write('b oldal:

t:i=ab;

writeln('A teglalap terulete: ',t:6:1);
end.

program potyogo;
var s,o0,a,x:integer;
mondat:string((B80));
begin
clrscr:
write('Kerem a mondatot
readln(mondat) ;
clrscry
write (Mondat);
for o:=1 to length (mondat)
do begin
for s:=1 to 24
do bengin
qgotoxy (o0,s); write (' ');
gotoxy (o,s+1); write (mondat((a)));
delay (10);
end;
end;
for o:=length(mondat) downto 1
do begin
for me=?4 downto
do begin
gotoxy{o,s);write(' ');
gotoxy(o,s-1);write(mondat((a)));
delay(10);
end;
end;
i=1:
for x:=0 to length(mondat)-1
do begin
a:=length(mondat)-x;
for o:=a to 78-x
do begin
qgotoxy(o,s);write(' ');
gotoxy(o+1,s);write(mandat((a)));
delay(l);
end;
end;
gotoxy(3,1);
readln;
end.

:' )

. PROGRAMOK

');readln(sz);

Egy szam psztoinak vizsgalata.');
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program irolvas;
var i, Jj:integer;
x :real;
begin
WRITE('AZ OSZTANDD:');
READLN(I);
Ji=h;
X:=1/2;

WRITELN('AZ DSZT0:6');
EHDwHITELM{'Az EREOMENY : ' X:5:2);

PROGRAM HIBAL:

VAR T,J,K :INTEGER;

RFIRTHN
WRITE('I:");
READLNCI) ;
WRITE('J:"):
READLN( J) ;
K:=ROUND(I/J);
WRITELN( 'K="' ,K:5);

END.
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program bool;
var a,b,c,d : boolean;
s : string((B8));
rl,r2,c3,t4 : boolean:
beqin -
writeln(' Boolean muveletek TRUE(igaz) v. FALSE(hamis)');
writeln;
write(' A = '); r=2adin{s);
if s="true' then a:=true else a:=false;
write(' B = '); readln(s);
if s="true' then b:=true else b:=false;
write(' C = '); readln(s);
if s="true' then c:=true else c:=false;
write(' D = '); readln(s);
if s="true' then d:=true else d:=false;
rl:=a and b or c;
rZ:=a or b and c or d;
r3:=(a or not b) and (c or b);
r4:=(a or b) and (c or b);
writeln(' Aand Bor C = ',rl);
writeln(' Aor Band C or D =',r2);
writeln(' (A or not B) and (C or B) = ',r3);
writeln{' (A or B) and (C or D) = ',r4);
end.
program szamaok ;
const egyes : array((l..9)) of string((10))
= ('egy','ketto','harom','negy’,'ot','hat', 'het', 'nyolc',
'kilenc');

tizes : array((1..9)) of string((10))
= ('tiz','husz', 'harminc', 'negyven’', 'otven’', 'hatvan', 'hetven’,
'nyolcvan', 'kilencven');
var szam,marad,tized : integer;
begin
repeat
repeat
write(' Irj be egy szamot 0 es 100 kozt (O=vege) : ');
readln(szam);
until (szam/100) and (szam,;=0);
tized:=szam div 10;
marad:=szam mod 10;
if marad: 0 then begin
case tized of
0 : writeln(szam,'
1 : writeln(szam,'

' egyes((marad)));
', tizes((tized)), 'en',eqgyes((marad)

"

B H
- 2 : writeln(szam,' = ',tizes({tized)), 'on',egyes(({marad)
else writeln(szam,' = ',tizes((tized)),egyes((marad)));
end;
end

else begin
if tized=0 then writeln('0 = nulla.')
else writeln(szam,' = ', tizes((tized)));
end;
until szam=0;
end.
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program vizsgal3d;
var sz,t,k,h:integer;
begin

clrscr;

writeln( 'Kiirom a szamokat 1-tol 100-ig!');

writeln(' ');
writeln(' ')
repeat
write{ 'Kerem a kiirando szamot:
until sz{=100;
if s52=100 then begin
write('SZAZ');
sz:=0;
end;
t:=trunc{sz/10});
h:=sz-(t10);
k:=sz mod 10;

if t=9 then write('Kilencven');
if t=B then write('Nyolevan');
if t=7 then write('Hetven');

if t=¢ then write('Hatvan');

if t=5 then write('Dtven');

if t=4 then writef'NEgvan'};

if t=3 then write('Harminc');

if (sz,20) and (sz(30) then write( 'Huszon' )

if §2=20 then write('Husz');

if (sz,10) and (52720) then write('Tizen'};

if sz=10 then write('Tiz');
if k=9 then write('kilenc');
if k=8 then write('nyolc');
7 then write('het');
& then write('hat');
5 then write('ot');
4 then
then write('harom
if k=2 then write('ketto'
if k=1 then write('egy');
repeat until keypressed;
end.

writef'negy‘}g
j'l

program vizsga9;
var p:integer;
beqgin

clrscr;

writeln('

writeln(' ');

writeln(' ');

write('Kerem a pontszamot:
if (p.=0) and (p~=10) then
if {(pv10) and (p==20) then
if (p-20) and (p<=30) then
if (p-40) art (p<=50) then
if (p>50) and (p<=60) then
repeat until keypressed;
end.

')ireadln(sz);

");readln(sz);
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“Vireadln(p);
writeln('Elegtelen azaz l-es');
writeln('Elegseges azaz 2-es');
writeln('Kozepes azaz 3-as');
writeln('Jo azaz 4-es');
writeln('Jeles azaz 5-0s');

—— ST+ — -

JAVASLATY);



32 maﬂ 1995. majus-augusztus

Budapesti dh
ENTERPRISE klub Axcté AKGH.‘J Ancsd AKCIO Axcfd
Budapest, V1L keriilet, Puskin u, 4. Enterprise szamitégéphez lemezvezér-

16 kartya 512 Kb RAM-bdvitéssel 13 000,
Ft. 0 Kb RAM-mal a kartya ara 11 500,— Ft.

+ AJANDEK: 1 db 32 K-s EPROM a kartyahoz
(tartalmat a Tisztelt Vevd donti el) és 1 doboz
floppy-lemez! Erdeklédni lehet: Faragd
Gyulanal a 274-2090-es telefonszamon.

% # Minden héten kedden 17-20 ordig. # %

ELADO: Enterprise szamitogép kazettas mag-
noval, kb. 400-500 jatékkal, uGjsagokkal,
kényvekkel, joystick-kal.

Erdeklédni: Kertész Attila, Telefon: 227-3317
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ENTERPRISE KLUB
KISKUNFELEGYHAZAN
1995. majus 20-t6l minden szombaton

9-12 éraig, a Mora Ferenc Mivelodési
Kozpontban.

A klubtagség ingyenes!

ENTERPRESS ujsdgok kedvezd dron!

1901, evioyam 200 Ft 8 COMPUTER

1992. evfolyam = 200 Ft ' - . -

1993, évfolyam — 100 Ft SZANHTASTECHNII{AI

1994 évfolyam — 100 Ft = CIKKEK KERESKEDESE
Megrendelhetd a SZERKESZTOSEG cimén. IBM PC konfiguriciék,

ENTERPRESS, 1399 Budapest, Pf. 701/334, tartozékok, bévitoka rtyak
sz¢les valasztéka.

Budapesten ingyenes
hazhozszallitas!

Telefon: 257-1990
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ENTERPRESS - kéthavilap az ENTERPRISE szémitdgépek falhaszndldinak, = V1. dviolyam 3-4. szém. * Kiadd: Matusa Istvan. + A kladd
cime: 1399 Budapest, Pf. T01/334. + Alapitd fBszerkeszttk: Lijlaki Laszld és Hajnal Csaba, + Felelds szerkeszid: Matusa Istvan, « A
szerkeszitség tagjai: Kulcsdr Tibor, Haluska Laszio, Mészaros Gyula, Zozosofl & Apuci, Toth Istvan, Kiss Laszld, « A szerkeszibség csak
levélben érhetd ell A cim: ENTERPRESS, 1399 Budapest, Pf. T01/334. + Olvasdszerkeszid: Toth |stvin. + Szedés-lordelés: Matusa
lstvan. + Elafizethetd a szerkesztdség cimén. + A lapot csak eldfizetés dtjdn lehet megrendelnil + Elsfizetés| dij: 1995, évre: fél évre
420 Ft, egy évre 840 FL » A kdzolt programokat, kaposolasi rajzokal, lelrdsokat mindenkl szabadon fethasznalhatja, de tilos azokat a kiadd
Irdsbell engedélye nélkil mésolnl, tefjesztenl. + A kozdh prog-ramlistakban eldfordulé hibakérl a kiadd és a szerkeszidség nem véllal
feleldsséget]
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