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KETHAVILAP AZ ENTERPRISE SZAMITOGEPEK FELHASZNALOINAK

ELOJELEK

r Még két évvel ezeldtt | programozdink™ elldttak benniin-
ket annyi szofiverrel, hogy nem voli okunk panaszkodni,
Sorba jotiek a jobbndl jobb programok: EPDOS, ZOZ0O-
TOOLS, FENAS, EDC Windows, ORK-¢k jatékprogramjai
stb. A kronikus programhidnyt envhitették ezek a kivdlo
programok, Régebben, az ENTERPRISE megjelenése utin
még rosszabb volt a helyzet, gy
drillhettiink, hogy lelkes fatalok
mindenféle Amogatis és segilség
nélkill nekidlltak 1j rendszer-

Magic screen (T-BOY'S)

IBM PC gépre. \

Visszalérve a cikk elst részéhez, két programozé, HSOFT
¢s ORK-ék készitenek 0 programokat, és ez eléggé
szomoru, Hogy miert? Az djsdg részérdl azérl, mert lassan
nem lesz mit imi a lapban, Nem lesznek Ojdonsdagok, nem
tudunk bemutatni G programokal, Az Ojsag hitsd oldalin
(ott alul} a szerkesztk névsordt
végignézve: csak HSOFT, EGO és
Zozosofl (nem sokat) lesz valamit
az Ojsdgért, régiin hozsiteszem,

bovitiket €s programokat imi. Ez -
1ortént egy-két évvel ezelttt. De mi Ujdonsagaok

hogy HSOFT nem cikkeket ir az
Ojsdgba és Zozo sem ezt tes#, gy

torténik 1995-ben? Nem td] jok az Gépi kéd kezdBknek nem nehéz kitaldlni, hogy kik irjdk

elldjelek! Egvedi! HSOFT és ORK-

a cikkeket és kik szerkesziik az

¢k irnak programokat ENTER- || HEASS (HSOFT)

Ojsagot, Ez kemény kritika, de

PRISE-ra. De =i van a tibbiekkel? Tank Wars — ||. rész sajnos ez az igazsag! Nincs elég

Sanos (7) ugvanaz ireént velilk,
mint elbdeikkel: (Gydnyvi Sanyi,

Turbo Pascal — grafikaval lapnak... Mi lesz veled, ENTER-

elofizetd, nem lesznek szerkeszidi a

Devil, Bohuss Miki) az IBM PC Rockdigi

PRESSY

varizslatos vildga elhdditotta ket

Jatékleirasok, trakélelek

Ebben ax évben még biztos, hogy

Hii de szépen fogalmaziam! Ez nem

feltétlentl azt jelenti, hogy vettek W Programkiildd szolgalat megjelenik a lap. Lehet, hogy kissé

olthonra egy IBM PC-t. Lehet,
hogy talin wvéletlen de leglibb-
Juknél a munkahelytikén talilkoz-
tak az TBM PC-vel és mivel 6k is dolgozo emberekké vil-
lak, nem jut mdr idejik B-12 drai munka utan leiilni az
ENTERPRISE mellé programokal imni. Persze van olyan is,
akinek mir van PC-e otthon ¢s inkakh azt kapesolja be,
Hogy miért? Erre nagyon kéinnyt vilaszolni: a programok,
legyen az felhaszndldi vagy jatékprogram, olvan fejletiek,
hogy az mar szinte fantasziikus. A CD-ROM nytdjlotta
lehetdségek: 650 megabdjl egy CD lemezen. A hangkiriva
csodilatos zenékel, hangellekteket produkal. A fax-
modemmel mar nemesak telefonvonalon keresztill kommu-
nikilhatunk egy mdsik felhaszndloval, hanem faxol is killd-
hetlink. Cserélhetih winchester, amelyel a gép bekapesolt
dllapotaban csatlakoziathatunk a géphez (1), optikai lemez,
amelyre 1,2 pigabdjtnyi anyag [ér és még sorolhatnim,
Mem az a célom, hogy elrasszam a Tisztelt Olvasdkat az
ENTERPRISE-tdl, é5 nem mondom azt, hogy rohanjanak
az els0 szamitastechnikal szakizleibe egy IBM PC-1 venni.
De azt hiszem az, hogy az eldlizetdk szama évrdl-évre
csitkken, azzal is magyardzhato, hogy sokan atériek az

\.

Hirdetések, informaciok ) || elnézését kérjik. Réaddsul az

akadozva, ezért elbfizetdink

AMEKD Kft. mint kiadd megsziint,
igy kénylelen voltam dtvenni a kiadast. Hamarosan a nyom-
da is megsziinik. Uj nvomdat kell keresniink. Ez nem jelent
gondot, de az atillds biztos nem lesz egyszeri. Nekiink kell
majd csomagolni a lapot és nekink kell a postizast is
intézni.

A kiadé cime megsziint, ezért azt kérjitk min-
denkitdl, hogy a szerkesztiség cimére irjanak.
Ha valaki esetleg nem kapja meg a lapot,
akkor is a szerkesztdség cimére irjon! Ez lett
az ENTERPRESS kizponti kiadéi és
szerkesztoségi cime.

Kérem, hogy ne agegddjon senki, mindenkinek rendesen
lesz postazva az ENTERPRESS 1995-ben!

Matusa Istvedn

felelis szerkeszti

J/
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100 PROGRAM “scresn0( bas”

110 REN *+essansrsmsnrrrsas

120 REM * Litviinyos effeldek!™

130 REM * Chamclerdeire. *

150 SET 28,1

180 TEXT :CLEAR FONT

170 POKE 58,201 :0UT 181,12:SETWO0ZCOLOR 1,0

180 SET CHARACTER ORD{("1"),255

190 SET CHARACTER ORD("2"),255 255

200 SET CHARACTER ORD("2"),255,255 255

210 SET CHARACTER ORD("4"),255,255,265,265

220 SET CHARACTER ORD("5"), 255,255,255,
255255

230 SET CHARACTER ORD("6"),255 255,265,258,
255,266

240 SET CHARACTER ORD("7"),255, 255,255,255,
255255255

260 SET CHARACTER ORD("B"),255, 255,255,255,
255 255 266,255

280 SET CHARACTER ORD("8"),255,255,255,255,
255,255,256,255,255

270 FOR 1=0RD{"1') TO ORD('9")

280 LET A==

200 FOR A=1TO 38

300 LET AS=ASACHRS(N)

310 NEXT

320 PRINT #102 AT 1+{FORD{"0°))"2,1:A%,

330 PRINT #102 AT{IHORD{*07))"2, 1:A%;

30 NEXT

350 FOR 1=1 TO 24

360 DISPLAY #102:AT | FROM 24 TO 24

370 NEXT

380 SET #102:COLOR 1,GREEN:POKE 58,246

360 FOR =1 TO 18

400 DISPLAY #02.AT 28-| FROM 1 TO |

410 NEXT

420 FOR |=1 TO 9

430 DISPLAY B102:AT 104 FROM 1 TO 18

440 NEXT

450 FOR =1 TO 18

480 DISPLAY #102:AT 1 FROM | TO 18

AT0 NEXT

480 FOR |=1 TO 19

480 DISPLAY #102:AT 28-| FROM 1TO |

500 NEXT

510 FOR I=1 TO B

520 DISPLAY #102:AT &1 FROM 1 TO 20

530 NEXT

540 FOR =1 TO 20

550 DISPLAY #102:AT 1 FROM | TO 20

580 MEXT

570 CLEAR TEXT-DISPLAY TEXT:CLEAR FONT

580 SET CHARACTER 32,255

500 SET CHARACTER 32,266,266

600 SET CHARACTER 32,255,255,255

610 BET CHARACTER 22,265 255 265 255

620 SET CHARACTER 32,255 255,255,255, 255

830 SET CHARACTER 32,255 255,256, 266,256,255

640 SET CHARACTER 32,256,255 255,255,
256,255 255

850 SET CHARACTER 32,265 255,256 255,255,
255,255,255

880 SET CHARACTER 32,255,255 256,255,255, 255,
255,255,255

670 SET CHARACTER 320,255,255, 255,255,255,
255,265,255

BB0 SET CHARACTER 32,0,0,255,256,266 265,
255,255 255

&80 SET CHARACTER 32,0,0,0,255,255,255,
255,255,255

700 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,255,255,
255,255,255

710 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,255,
256,255,255

720 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,256,255 255

730 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,255,255

740 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,0,256

750 SET CHARACTER 32,0

760 SET CHARACTER 32,256

770 BET CHARACTER 32,0,255

T8O SET CHARACTER 32,255,0,255

790 SET CHARACTER 32,0,255,0,255

800 SET CHARACTER 32 256,0,255,0,255

810 SET CHARACTER 32,0,255,0,255,0,255

B20 SET CHARACTER 32,255,0,255,0,255,0,256

MAGIC SCREEN

B30 FOR =1 TQ 10

B40 SET CHARACTER 32,0.255,0,255,0,255.0,256

BSD SET CHARACTER 32,255,0,255.0,255,
0,2550,255

BE0 MEXT

B70 SET CHARACTER Hrﬂ.ﬂ.ﬂﬁ.ﬂ.ﬁfhﬂ.ﬁﬁ.ﬂﬂsﬁ

BBO SET CHARACTER 32,0,0,0,255,0,2565,0,255,0

BB0 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,255,0,255,0,255

900 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,255,0,255,0,

910 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,255,0,255

920 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,255,0

930 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,0,255

840 SET CHARACTER 32,0

850 FOR I=1 TO 10

960 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,128,64

870 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,128,64,32

980 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,128,64,32,16

980 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,128,84,32 16,8

1000 SET CHARACTER 32,0,0,0,128 64,32 16,8 4

1010 SET CHARACTER 32,0,0,128,64,32,16,8,4.2

1020 SET CHARACTER 32,0,128,64.32 16,8.4.21

1030 SET CHARACTER 32,128,864 32,16,84,21

1040 SET CHARACTER 32,84,32,16,6,4,2,1

1050 SET CHARACTER 32.32,16,8,421

10680 SET CHARACTER 32,16,8.4,2.1

1070 SET CHARACTER 32,8,4,2,1

1080 SET CHARACTER 324,21

1000 SET CHARACTER 3221

1100 SET CHARACTER 32,1

1110 SET CHARACTER 32,0

1120 NEXT

1130 FOR =1 TO 10

1140 SET CHARACTER 32,256,0,0,0,255,0,0,0,255

1150 SET CHARACTER 32,.266,255,0,0,255,

255,0,0,255

BET CHARAOTER 32 255, 255,255,0,255,

255,255,0,255

SET CHARACTER 32,255,256, 265,255,256,

255,255,266, 265

SET CHARACTER 32,0,255,255,255,

0,255,255,255,255

SET CHARACTER 32,0,0,255,255,0,

0,255,255, 255

1200 SET CHARACTER 32,0,0,0,255,0,0,0,255,255

1210 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,0,0

1220 NEXT

1230 FOR =1 TO 4

1240 SET CHARACTER 32,128

1250 SET CHARACTER 32,64

1280 SET CHARACTER 3232

1270 SET CHARACTER 32,18

1280 SET CHARACTER 328

1280 SET CHARACTER 324

1300 SET CHARACTER 32,2

1310 SET CHARACTER 32,1

1320 SET CHARACTER 32,01

1330 SET GHARAGTER 32,0,0,1

1340 SET CHARACTER 32,0,0.0,1

1350 SET CHARACTER 32,0,0,0.0,1

1380 SET CHARACTER 32,0,0.0.0,01

1370 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,1

1380 SET CHARACTER 32,0,0.0,0,0,0,0,1

1380 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,0,1

1400 SET CHARACTER 32,0,0.0,0,0,0,0,0,2

1410 SET CHARACTER 32,0,0,0.0,0,0,0,04

1420 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,0,8

1430 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,0,18

1440 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,0,32

1450 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,0,64

1480 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,0,128

1470 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,0,128

1480 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,0,128

1480 SET CHARACTER 32,0,0,0,0,0,128

1500 SET CHARACTER 32,0.0,0,0,128

1510 SET CHARACTER 32,0,0,0,128

1520 SET CHARACTER 32,0,0,128

1530 SET CHARACTER 32.0,128

1540 NEXT

1550 SET CHARACTER 32,128

1580 SET CHARACTER 32,182

1570 SET CHARACTER 32,224

1160
1170
1180

Mo

1580 SET CHARACTER 32,240
1580 SET CHARACTER 32,248
1800 SET CHARACTER 32,252
1810 SET CHARACTER 32 254
1620 SET CHARACTER 32,255
1830 SET CHARACTER 32,255,1
1840 SET CHARACTER 32,255,1,1
1850 BET CHARACTER 32,255,1,1,
18680 SET CHARACTER 32,256,1,1,
1670 SET CHARACTER 32,255,
1880 SET CHARACTER 132,255,

1
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1.1

1,1

1680 SET CHARACTER 32,255, 1.1.

1700 BET CHARACTER 32,255,1,1,

1710 SET CHARACTER 232,255,1.1.

1720 SET CHARACTER 32,256,1,1,

1730 SET CHARACTER 32,255,1.1,

1740 BET CHARACTER 32.255.1.1.

1750 SET CHARACTER 32,266,1,1,

1760 SET CHARACTER 32,255,1,1,
14,1127

1770 BET CHARACTER 32,258,1,1,1,1,
1,1,1,253

1780 SET CHARACTER 32,255.1,1,1,1,
1,1,1,255

1780 SET CHARACTER 32,255,1,1.1.1,
1,1,128,255

1800 SET CHARACTER 32,256,1,1,1.1.1,
1,120,255

1840 SET CHARACTER 32,255,1,1,1,1,
1,120,120,255

1820 SET CHARACTER 32,255,1,1,1,1,128,
128,129,255

1830 SET CHARACTER 232,265,1,1,1,129,128,
129,120,266

1840 SET CHARACTER 32,255,1,1,120,128,
128,128,129,255

1850 SET CHARACTER 32,255.1,128,129,129,
128,129,129,265

1880 SET CHARACTER 32,255,120,128,129,
128,128.129,128,255

1870 SET CHARACTER 32,255,193.120,129,

_ 128,129,129,129,256

1BB0 SET CHARACTER 32,255,225,128,129,
120,129,128,128,255

1880 SET CHARACTER 32,256,241,128,129,
120,128,128,128.255

1800 SET CHARACTER 32,255,249,120,129,
128,120,129,129,255

1810 SET CHARACTER 32,255,253,128,128,
126,128,129,120,255

1920 SET CHARACTER 32,255,252,129,129,
120,129,120,120,255

1930 SET CHARACTER 32,255,255,120,128,
129,129,120,120,256

1840 SET CHARACTER 32,265 255,131,128,
120,129,120,120,255

1850 SET CHARACTER 32,266,255,131,131,
120,120,129,120,255

1960 SET CHARACTER 32,255,255,131,131,
131,120,129.129,255

1870 SET CHARACTER 32,.255,255,131,131,
131,131,128,120,255

1880 SET CHARACTER 32,255,255,131,131,
1231,131,131,120,256

1880 S5ET CHARACTER 32,255 255,131,131,
131,131,131,131 2566

2000 SET CHARACTER 32,255,255,131,131,
131,131,131,135,256

2010 5ET CHARACTER 32,255 255,131,131,
131,131,131,143,265

2020 SET CHARACTER 32,255,255,121,121,
134,131,131,159,255

2030 SET CHARACTER 32,255,255 131,131,
131,131,131,181,265

2040 SET CHARACTER 32,255,255 131,131,
131,121,131,255,255

2050 SET CHARACTER 32,256,255,131,13,
131,131,195,255,255

2080 SET CHARACTER 32,255,255121,1M,
131,185,105, 255,255

2070 SET CHARACTER 32,256 265,131,131,
195,1695,185,256,255

2080 SET CHARACTER 32,255,255,121,185,
195,185,185,2585,255

2000 SET CHARACTER 32,256,255,195,195,
185,185,105,255,255

B T R DRy
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2100 SET CHARACTER 32 255,255,227,195,185,185,185,255,255
2110 SET CHARACTER 32,255,255 243,105,195,105,105,256,255
2120 S5ET CHARACTER 32,256,255 251,195,195,195,195,255 255
2130 SET CHARACTER 32,255 255 255 195,195,195,195,255 265
2140 SET CHARACTER 32,255,255 255,190,185,1985,185 255 255
2150 SET CHARACTER 32,255,255,255,198,190,105,195,255 255
2160 SET CHARACTER 32,255 255 255,190,190,190 195 255 255
2170 SET CHARACTER 32,255,255,255,190,168,199,108, 255 2556
2180 SET CHARACTER 32,255 255 255 190, 190,199,207 255 255
2180 SET CHARACTER 32,255,255 255,100, 190 109,223 255 255
2200 SET CHARACTER 32,255,255 255,199,199, 199,256,255, 255
2210 SET CHARACTER 32,255,256 255, 189,190,231,255 255 255
2220 SET CHARACTER 22,255,255 255,169, 231,231,265 255 255
2230 SET CHARACTER 32,255,255 256,231 ,231,231,265 265 256
2240 SET CHARACTER 32,255,255 255,247 231,231 255,255,255
2250 SET CHARACTER 32,255,255 258 255 231 231 255 265,255
2260 SET CHARACTER 32,255 255 255 255 230,231,255, 265,255
2270 SET CHARACTER 32,256,255 256,255 230,239 255,255,255
2280 SET CHARACTER 32,255 255,256, 256,239 255 255,265,255
2290 SET CHARACTER 32 255,255,255 255 255 255 256 255 256
2300 RUN

TOP-LISTA JATEK

Szeretnénk, ha a Tisztelt olvasok egy jatékban ven-
nének részt az Enterpress-el. A TOP-LISTA
szavazolapjai vesznek részt majd ebben a jatékban.
Az év végi sorsolison azok a TOP-LISTA
szavazolapok vesznek majd részt, amelyek az 1995,
marcius 20. és 1995, december 10-¢ kozott
érkeznek be szerkesztoségiink cimére.

Idén decemberben

10 értékes nyereményt

sorsolunk ki. Mindenki csak 1 szavazocédulival
vehet részt a sorsolison! A nvereménvek listajat
szeptember-oktoberi szamunkban kézoljik.

Jo szorakozast és sok szerencsét kivanunk!

a szerkeszidség.

IBM PC-k javitiasa, bovitése,
tartozékok, illesztikartydk,
periféridk
nagy vilasztékban.

EPROM, MIKROCONTROLLER
égetok.

Farago Gyula, telefon: 274-2090

A programkildd elbzé
listajatol lemaradt a Rex 2.
cimd jaték kodja.
8985809184889508

Toébben érdeklédtek a
kazettas felhasznalok
kiiréb6l a RockDigl irant.
EGO elvette a csavarh(zot
és a kalapacsot majd
belemélyedt a programozas
rejteimeibe. Masnapra
megszlletett a Nagy md.
Tehat mostantél a RockDigi
kazeltan is megrendelhetd,

A szerzbl jogi problémak elkeriilése végett azt kérjok
azoktol akik a HWP frissitését kérik, hogy ezt oft
tegyek, ahol egyébként eredetileg azt megrendelték.
Vagyis aki Hsoft-nal vette az hozzd, aki a
Pragramkiild&tél az most is a oda forduljon ez tigyben.

Hsoft elkészitette az EPDOS 2.1-et, amelyben
kijavitasra kerllt néhany problémas része az elfzd ver-
zibnak. Hala a felhasznalok visszajelzéseinek.

Bar elfzé szamunkban Ggy jelent meg a hir mintha mar
készen lenne a Minibank 2.0, sajnos ez lgy nem igaz.
Tehat akkor pontositva: Hsoft erditetett menetben dol-
gozik a Minibank 2.0-as verzigjan amely mar most nagy
erdeklidést wvaltott ki a felhaszndldk kérébésl
Termeészetesen ahogy elkészill azonnal megjelenik a
Programklldé listajan.

Elkészillt egy klasszikus jatéknak a Tetris-nek egy
na-gyon jol kidolgozott és kivaldan jatszhatd formaja is.
Ez a jaték nem konverzio, hanem eredeti Enterprise-ra
it program, mely remekil kihasznalja géplnk adotisa-
gait. A szerzdt majdnem elfelejtettemn: Hsoft.

r

Az egészség
csatornaja
a kabeltévéken

A Sziv tv misora az orszag szamos helyi
és korzeti kabelhdalézatan lathato,
tébb mint egymillié lakésban.

Sydrakostatds, filmek, injormdcid,
wiportok, tréningek.

A Sziv tv postacime: 1656 Budapest, Pf. &,

.

Telefon: 2546-6136 (fax is), 257-1270 __/‘
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A nagyobb, valamilyen rendszert alkotdé programok
rendszerbbvitéként kapcsolédnak az ENTERFRISE
operaciés rendszeréhez. llyen a gépbe csatlakozta-
tott BASIC, valamint minden EPROM-ba égetett prog-
ram, de ilyen a kazettarol vagy lemezrdl betdltott
PASCAL vagy ASMON program is.

A rendszerbdvitok két csoportba sorolhatok:

Az EXOS rendszerbovitéként kezeli az inicializalas
soran a ROM-kényvtarba felvett szegmenseket: az
EXOS_ROM sztwveggel kezdédé ROM-okat es az 1.
szegmenst. A ROM-szegmensek tablazataba mi is
pelancolhatunk egy altalunk hasznalt szegmenst és
sajat boviténket is.

A masik tipust a RAM-ban lévé rendszerbovitk
alkotjak, amelyeket egy bévitélancban tart nyilvan az
EXOS. Ide a kiilsé adathordozékrol beolvasott rend-
szerbdvitok kerilinek..

A ROM-bdvitéket és az abszolut rendszerbdvitoket a
3. lapon a CO0AH belépési cimen hivja az EXOS.

Az ENTERPRISE egyik nagyon jo tulajdonsaga a
rendszerbdvits. Kilénésen az EPROM-ba égetett
programokra gondolok. Sok programot tehetink igy
rezidenssé, és nem kell ezeket mindig Ujra és Ujra
betélteni. Ez természetesen azoknak nagy elény
akiknek még nincs floppy-meghajtéjuk, de akinek van,
annak is kényelmi szempont. Ha az ezzel kapcsolatos
hardver valasztékot nézzlk, akkor nagyon hasznos
Mészaros Gyula 6 EPROM-helyes (egészen helyes)
kartyaja. Ennek a legujabb valtozata az SRAM kartya
(ez is 6 férGhelyes). |de akar statikus RAM-ot, vagy
EPROM-ct is elhelyezhetiink. Ebbe a kartyaba akar 6
db 27 512-es EPROM-ot (64 kb} is tehetink.
Pillanatnyilag nincs ENTERPRISE-ra annyi rendszer-
bévité, hogy ezt maximalisan kihasznalhatnank. A bal

cldali cartridge-be 6sszesen 64 Kb (2x32) programot
tehetiink (ebbdl 16 Kb a BASIC. Ezt ugy is megold-
hatjuk, hogy beszerzink egy 3 foglalatos kartyat és
egy kapcsold segitségével ket 32 K-s EPROM kozott
kapcsolgatunk (természetesen a szamitogep kikap-
csolt allapotaban).

Rendszerbdviténk elég egyszerll, nem akartuk tulbo-
nyolitani, Béviténket a 3. lapon a CO0AH cimen kezd-
jik. A C az ugynevezett akciokod. Ez a vezerles
kulonbozd értékeinél kilonbdzd programpontokra
kerdl,

A CIM cimkénél talalhaté a HELP szoveglnk. Ha
kiadjuk majd a ;HELP parancsot, akkor megjelenik a
képemybn az "EPS version 1.0" szoveg a tobbi rend-
szerbbvitdvel egyitt.

Mégotte taldlhato az "ELSO RENDSZERBOVITONK'
szoveg, amelyet ugy irathatunk ki, hogy kiadjuk a
‘HELP EPS parancsot, részletes informaciot kérve a
rendszerb&viténkrol.

A programban van egy vizsgald rutin is (VIZ5GAL
cimke). Ennek a funkcigja: ha a :EPS parancs lett
kiadva, akkor végrehajtia az SZ2 cimkenevet, ahol a
szovegiink van. Kiirja a képernydre egysoros
tizenetinket: "IDE KERUL A PROGRAM". Ha mas
parancs érkezett, pl. egy hibas, akkor hibalzenetet
kiild,

Természetesen ezt a részt behelyettesithetjuk sajat
programjainkkal is. Programunkat, mivel ez egy rend-
szerbdvitd, most masképp kell leforditanunk az
ASMONNAL. Mivel még nem rendelkezek a HEASS
legijabb vegleges verziojaval, gy maradjunk az
ASMON-nal. Visszajelzéseket kaptam arrdl, hogy
csak egy-két ember vasarolta meg a HEASS-t a
Programkiildd Szolgalattél. Mit gondolhat HSOFT
most? Természetesen azt, hogy irt egy szuper
ASSEMBLER-EDITOR programot (sajat maganak).

Fizessen elo a

RADIOTECHNIEA  es =

folyéiratokral Igy biztosan hozzajut!
Cimiink: 1374 Budapest, Pf. 603.

A szerkesztdségben reglisztralt HE elsfizetéknek dif

elektronika

mentes nydak-film melléklet,
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Taldn ez bizonyitja a legjobban, hogy nincs érdek-
I6dés az ENTERPRISE irant!

Ez akar a vezércikkben is szerepelhetett volna, de oft
mar nem volt elég hely.

A program forditasahoz szlikséges beallitasok:
Miutan begépeltik a programilistat, |&pjink ki F8-al az
ASMON editorabdél. Nyomjuk meg a Z billentyit és
allitsuk be a forditashoz szlkséges paramétereket:

Assembly Listing: ON

List Conditions NO

Force Pass 2 NO

Memory Assembly NO
Object file name: EPS.EXT
EXOS module header YES
EXOS module type: 6

Az opcick beallitasa utan nyomjuk meg az A billen-
tylit. Elkészitettik elsd rendszerbdvitbnket, amelyet
betdit-hetiink akar BASIC-bél is a LOAD "EPS.EXT"
paranccsal. Miutan betiltéttilk, gyézédjink meg arrél,
hogy sikerilt-e belancolnia az EXOS-nak, adjuk ki a
‘HELP parancsot. Ha a lista elején megjelenik az
"EPS version 1.0" (zenet, akkor sikerdlt minden.
Utana adjuk ki a :HELP EPS parancsot, amellyel
bdvebb informacidhoz juthatunk a rendszerbovitdral.
Ha a 'EPS parancsot adjuk ki, akkor végrehajtédik
egy kis program, amely jelen esetben letérli a
kepemydt és utana kiir egy sort. Ez, mint emlitettem,
lehet a sajat programunk is. Ha sajat programot
szeretnenk ennek helyére, akkor az LD A 255 sornal
kezdhetjuk programunkat. Ne felejtsik el a program
vegeére irni a XOR A és az LD C A sorokat és persze
utana a RET-et. Jo kisérletezést kivanok, remélem
mindenki &ril majd elsd rendszerbdvitéjének, és
bizom benne, hogy sajat rendszerbévitékkel
gazdagitjak majd programjaikat.

Malusa Istvan

ORG 0CO0AH  ; belépési cim
LD AC ; akciokad
CcP3 ; harom karakt.
(EPS)
JR NZ,CIM1
LD AB
OR A
LD A LOW H1
JR Z,CIM
CALL VIZSGAL
RET NZ
LD A LOW H2
LD C.0
CiMm EXX
LDC A
LD BO
LD A 255 ; csalorna megnyitas
LD DE,SZ3 ; 5ztveq kezdficime
EXOS 8 i blokk irdsa (HELP)
XOR A
EXX
RET
SZ3 DB "EPS wversion 1.0°10,13
HA1 EQU $-SZ3
DB "ELSC
RENDSZERBOVI-
TONK"10,13,13,10
H2 EQU $-5Z3
CInA CP2
RETNZ
CALL VIZSGAL
RET NZ
LD A 255 , @ programunk
LD DE EPS , kezdete (ami
EXOS B , most egy sor
kiirasa)
XOR A -
LD C A ; akcidkdd vissza
RET
S22 DB 3,"EFS"
VIZSGAL FUSH DE | regiszterek
FUSH BC , a verembe
LD AB
INC B
LD HL,5Z2
FOLYT CP (HL)
JR NZ NEMSTIM
INC DE
INC HL
LD A (DE)
DJINZ FOLYT
NEMSTIM POP BC
POP DE
RET
EPS DB 26
DB 20,"IDE KERUL A
FPROGRAM!I" 10,13
END
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LD AC EXOS 18 LD B LI'.'! EG (22001
PUSH BC LDAC ... FEXOS -
AND 12 pusBc

LDBC(2000  AND12

LD B! LDBCA

EXOS 16 LB R

LD AC EXOS 18 3 ?

PUSH DE LD AC

RET PUSH BC. i ; >r§°§§°"

LD BC {3200} AND 12

LD A1 LD BG,{3200] AND 12

Elézé szamupnkban kézdltionk a HEASS-rél egy rivid
fittekintést, valamint az EDITOR rész leirdsat. Ebben a
szamban sz ASSEMBLE-rél adunk tdjékoztatist,
kiemelve olyan tulajdonsigait amelyek az eddig forga-
lomban lévi assemblerekre nem jellemziek.

ASSEMBLE

SZIMBOLUMOK:

Szimbdélumokkal a belépések helyét illetve EQU-val
megadott értékeket tdroljuk. A sor kezdbpozicidjin kell
megadni. Az elsd karakter csak betd lehet, vagyis
CHR%(63)-ndl nagyvobb. A tovdibbi karakterek vegyesen
tartalmazhatnak szdmokat és betiket. A forditdé minden
szomiiveleinél nagybetiisitést végez az angol karak-
terekkel. A szimbélumok végére nem kiitelezd kettbspon-
tot tenni, viszont ez segithet egy cimke keresésében.
(FIND) A szimbélumok hossza nincs korlitozva, ter-
mészetesen | soron beliil, de célszerii 16 karakternél
kevesebbet haszndlni. A szimbdlum-tdbla alapmérete 1
szegmens. Enneél nagyobb méretet a3 WORKSEGMENS
parancecsal definidlhatunk. A forditds kezdetekor a PASS
értéke nulla. Amikor a forrdsban nincs PASS parancs
akkor ket menetes forditds utin a forditdé befejezi a
munkdt. Lehetdség van arra is, hogy 0jabb forditist kér-
jiink az aktudlis PASS-t kdvetten. A program a szim-
balumtdbla inicializdldsakor ill. a WORKSEGMENS
parancs végrehajtdsakor deklardl egy PASS_VAR nevii 16
bites viltozot, melynek dtadja a pillanatnyi PASS éridkel,
A kezddértéke tehdt nulla, A PASS parancesal
kezdeményezett djabb forditds esetén mdr az djabb értéket
kapja meg. A PASS funkcid olyan sorozat forditdsra
késziilt, amikor kiildnbtzé object névvel, tobh féle prog-
ramviltozatot szeretnénk egy lépésben leforditani.

MNEMONIKOK:

A parancsszavak nagy része a ZB0 utasitisail tartalmazza,
A t8bbi, mint pszeudd mnemonik, a forditot vezérlik,
Vannak parancsok melyek a kompatibilitds miatt 1dbb
alakban is szerepelnek és azonos értelmiiek. MACRO
definialdsra csak az ettdl eltérd szavakat célszerii haszndl-
ni. A parancsszavak szintaktikdjara érvényesek a szim-
bélumokndl leirtak. Kivéve, hogy egyes parancsokal a
kompatibilitas érdekében vezeld pontial és pont nélkil is
megadhatunk. A parancsokat a sorkezdéstil legkevesebb
egy karakterrel beljebb kell kezdeni. A parancsot az
operandustol szokdz vilasztja el.

OPERANDUSOK:

Tiébb operandus hasznilata esetén vesszdvel kell tagolni.
Az operandusok leheinek regiszterek, kifejezések,
sziringfiizérek. A kettéspont utdn a sor tovdbbi részén
megjegyzéseket irhatunk.

AND 12 PUSH BC LD AC
““““'D'H'f”’rm s AMILIZ 0 FUAER
i ﬁamir RO AND 12
s L ? LD BC,(3200)
(1. ress LD B 1
faniny EXOS 1
?%ﬁ%; oo
: SH BC
* . a;%g AND 12
: LD BC,(3200)
LD#.C EXOS 11 Lo 8.1

REGISZTEREK:

8 BITES REGISZTEREK: A, B, C,D,E.F, H, 1, L, R, XH,
XL, YH, YL

16 BITES REGISZTEREK: AF, BC, DE, HL, IX, IY, 5P
SZTRINGFUZEREK:

Az idézdjelbe zdrt karakter sorozat. Haszndlhaté a (28
feletti ASC-kdd, igy az ékezetes bhetil is lefordithatd,
KIFEJEZESEK:

A kifejezések operandusokbdl és operdtorokbdl dllhatnak.
A miuveletet a forditd a matematika szabdlyai szerint bal-
rél jobbra, a prioritds és zirdjelek figyvelembevételével
vépri.

A FORDITO PSZEUDO ES KULONLEGES
PARANCSAL

WORKSEGMENS kif — Megadja a szimbdlumtibla szeg-
menseinek szdmdt. Az alapérték 1, melvel maximum 3-ra
lehet niivelni. Torli az eddig deklardlt szimbélumukat, de
ujra felveszi a PASS VAR nevi(l valtozdt, hozzirendelve
nullat, illetve a PASS-szal mepadott djabb értéket.

PASS kif — Hatasdra a program a forditis végeztéyel jahb
forditast vépez.

A kifejezés értéke a forditds djrainduldsandl a PASS VAR
nevii szimbdlumba Iirdédik, s gy 1F-ek sepiisépével
vezérelni lehet a forditol. A tébhi vdltozot ugyanis térli az
assemble ismétell inditdsa.

ORG kif — Bedllitja az utasitasszdmldld értékét, valamint
nullizza a PHASE ofsettdroléd pillanatnyilag olvashatd
értékél. A két 16 bites repiszter Gsszege adja az aktudlis
cimsedmlild eredményt.($) Adott forrdsban, amikor nines
szilkség a cimszdmldlé folytonossdganak

meglirzésére, megengedeti a téhb helyen kiadont ORG
parancs.

OBJECT név — Megadja az object-Tijl nevét. Ide irddik a
leforditott kad,

HEADER kif — Mepadja a modul tipusat. A fordité az
object-fajlra ilvenkor elsének epy 16 bdjtos fejrészt kiild,
mely a modulszdmot és a modulméretet tartalmazza. A
szamtdl fiiggetleniil csak abszolint formdt kezel. Az athe-
lyezheti Tajl GEN-re konvertalva, a GEN-nel fordithatd,
VAR kifnév —= AFENAS modul és object-név parancsa. A
modulszdm felsd 2 bitjét tdrli, mivel a FENAS-ban mas
informaciot hordoz. (javasolt helvette a HEADER és
OBIECT)

EQU kif - Ertéket ad a szimbdlumnak., lsmételt szim-
bolumnéy esetén hibajelzést killd. Haszndlhatd helyette az
"=" 1s.

LEN cimke=str — Uj értéket ad egy lélezd szimbdlumnak.
Az értéket a sziring hossza szolgdltatja.

DM ldézdjelbe tett sztringliizérekel definidl. Vesszdvel
elvilasztva tiibb is megadhata.

DW — 16 bhites kifejezés. Vesszdvel tibb is megadhato.
DB — § bites kifejezés vagy sztringfiizér, Vesszivel L1ibb is
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megadhato.

DBR - A DB végrehajldsa fgy, hogy a 7. bitet minden
bajtnal térli. Alkalmazhatd pl. a videdlapok direkt
irdsdndl.

DBS - ADB végrehajtasa gy, hogy a 7. bitet minden bdji-
nal bedllitja. Alkalmazhatd pl. a videdlapok direkt
irdsdndl.

DBL - ADB végrehajtasa gy, hogy a kiszdmolt hosszbaj-
tot & sziring elé helyezi. Alkalmazhaté pl. fdjlneveknél,
EXOS-parancsoknal.

DC — A DB és DW végrehajtdsa Ggy, hogy a 8 bitnél na-
gyobb kifejezések 16 biten tdroldédnak. Sztring tdroldsara
nem alkalmas.

DS - A kifejezés altal megadott terfilet nulldzva lesz.
DF - Az elsd kifejezés megadja azt a ciklusszdmol, hogy a
DB rutin hinyszor értékelje a sor tovabbi részél.

DP2 — Pixel terillet megaddsa 2 szind videdmadra. A sor-
ban csak 0-at vagy l-est hasznalhatunk. A bdjiok szdmat a
megadott bitek adjak. A befejezetlen bdji tovdbbi része
nulldval lesz feltdlive. Alkalmas kissebb ikonok
készitésére a grafikus videdlapokon. 1 bdjtba B pixel
tehetd.

DP4 - Pixel teriilet megaddsa 4 szinii videdmaddra. A sor-
ban csak 0-3 szédmokat hasznalhatunk. A bdjtok szdmét a
megadott pixelek adjik. A befejezetlen bajt tovabbi része
nullival lesz feltélive. Alkalmas kissebb ikonok
készitésére a gralikus videdlapokon. 1 bdjiba 4 pixel
teheti.

DF16 — Pixel teriilet megadasa 16 szind videdmodra. A
sorban csak 0-F hexa szdmokat hasznalhatunk. A bijtok
szdmit a megadott pixelek adjak. A hefejezetlen hijt
tovdbbi része nulldval lesz felidlive. Alkalmas kissebh
ikonok készitésére a gralikus videdlapokon.

1 bajtba 2 pixel teheto.

MERGE név — Beilleszti az objectbe a megadott nevii
adatfajlt. Az elsdé menet alatt nem olvassa be, csak a
fijlméretet kéri le. Ehhez kitelezien DISK-egységre van
sziiksép. A méasolds az object készitésnél is alkalmazott,
|6 kilobdjtos csomagokban tirténik.

PRINTX1 - Elst menethen végrehajtja a PRINTX paran-
csol.

PRINTX2 — Misodik menethen végrehajtja a PRINTX
parancsot.

PRINTX - Kiirja a sorban lévd széveget. # eselén hexa-
decimilisan, % pedig decimdlisan kiirja a kifejezést,
Vesszdt alkalmazva egy sorban tébb adatot is kifrathatunk.
COMMENT kar — Megkeresi a sziveghen azt a sort
amelynek elsd karaktere azonos a megadottal és a
kivetkezd soron folytatja a forditdst. Haszndlatat keriiljiik
a MACRO blokkon beliil, ill. itt ne haszndljunk az ENDM
szt azért, hogy az ENDM keresését nehogy elrontsuk a
macro delinicid dlugrdsanal.

BLOKKVERMET IGENYLO PARANCSOK:

A forditd az INCLUDE, FOR-NEXT, IF-ENDIF, MACRO-
ENDM, PHASE-DEPHASE blokkok hivisihoz kizis ver-
met haszndl. A hivdsok lehetsépes mélységét tehdt a midr
megnyitott blokkok cstikkentik. A 1.0-ds verzidndl kb. 525
bdjtos verem taldlhatd. A blokkok memdria igénye eltérd,
Az IF=2 bajt, PHASE=3, INCLUDE=4, FOR=6,
MACRO=13 valamint a hivé sor dekddolt paraméterei,
amikor egy macro paraméterekkel hiv egy Gjabb macrot.

Amikor megtelik a verem, & forditas hibaiizenettel ledll, A
blokkok hasznilatdra jellemzd, hogy eldszdr azt a blokkot
kell lezdrni amelyiket utoljara nyitottunk meg. Ellenkezd
esetben a forditds hibalizenettel ledll.
PHASE kif — A megadott értékbdl kivonja a futdsszam-
lilot (ORG), és ezzel a kiildnbséggel helyettesiti az elbzd-
leg blokkverembe mentett ofsettdroléd pillanatnyi ériékét.
DEPHASE - Visszaadja verembdl az ofsettdroldnak a
PHASE utasitas eldtt haszndlt értéket.
FOR kif — A kifejezéssel megadoit ciklusszdimban végre-
hajija a FOR és NEXT sor dltal kizrefogott blokkot.
NEXT - AFOR ciklus lezdard parancsa.
Az IF parancs blokkverembe menti a forditdskapcsold pil-
lanatnyi értékét, majd a kiértékelés alapjan 0 értékkel
1l fel. A FALSE forditds letiltja a mélyebben megnyitott
1F-eket az eredményiiktdl flggetlentl.
IF kif — Tovabb fordit ha igaz vagy nem nulla a kifejezés.
IFT kif — Tovdbb fordit ha igaz vapy nem nulla a kife-
jezés. ;
IFF kif = Tovdbb fordit ha hamis vagy nulla a kifejezés.
[F1 — Tovdbb fordit az elsd forditdsi menetben.
IF1 — Tovibb fordit a mdsodik forditdsi menetben,
ELSE - Atvéltja a forditdskapcsolot a pillanatnyi mélysé-
gen. Mem kiitelezd a hasznalata, valamint tobbszér is kiad-
haté.
ENDIF - Lezirja a pillanatnyi mélységh megnyitott IF-
blokkot. A verembal eldkeriil a forditiskapcsold IF eldtti
értéke.
INCLUDE - Hozzilorditja az objecthez a megadott nevil
HEASS-forrasszliveget.
A fajlt a forditéd az elsd menet alatt a memoridaba olvassa
¢s ott tirolja a forditis mindkét menete alatt. Egy alka-
lommal téiriénik a beolvasds akkor is, ha ugyanazon nevi
fajlt tébbszéir is includoljuk. Sziveg végét kbvetden vagy
END parancsra az INCLUDE-1 kiadd sor alatt folytatja a
forditdst. A pillanatnyilag a memdridban tarolt include
fijlok nevének és szegmensének tarolasira killén 699.bdj-
tos puffer all rendelkezésre. A forditds végeztével az
include-szegmensek felszabaditdsra kerillnek.
END - A szévegmutatdl dthelyezi az aktudlis forrds
végére. INCLUDE esetén visszatér az eldzd meghivd for-
rishoz. Az END haszndlata nem kdtelezd. A visszatérés
cimét a blokk-verembdl olvassa ki. Amikor eltérd blokk-
tipust taldl, *** Lezdratlan blokk. hibaiizenettel ledallitja a
forditast,
MACRO - MACRO definidlas. A MACRO-blokk ekkor
figyelmen kivill marad, de a neve és cime el lesz tirolva.
A definidlds elitt nem lehet a MACRO-t meghivni, A
MACRO parancs sordban jdrulékos paraméternevek is
lehetnek. Amikor a fordito a blokk sordban ilyen nevii
operandust talal, kicseréli a hivd sorbdél szdrmazd
paraméterre. Ezek a szavak tehdt a prioritisban elsédlege-
sek lesznek. A macro definicidban lehet masik macro-t
hivni, de nem lehet definidlni.
ENDM - A MACRO blokk lezdrdsa. A blokk ekkor még
nincs leforditva, viszont eltirolta 8 MACRO-nevet. Erre
késibb mint Gj parancsszéra lehet hivatkozni, A MACRO-
bal meghivhatd masik MACRO is.

-EGO -
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1580 CLEAR TEXT
1590 LET LEP=2
1600 CLEAR #1
1610 CLEAR #2
1620 GOTO 500
1630 DEF TEREP

1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1780
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1880
1800
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050

SET 04
LET PX=0:LET HV=0:LET PY=RND{400)+4
PLOT #1.PX PY,
PLOT #2:FX,PY:;
LET HV=RND(2)
IF HW=0 THEN
FOR FR=1 TO RND(5)+1
LET PY=PY-RND{30)
IF PY<4 THEN LET FY=4
LET PX=PX+RND{40)+10
IF PX=1279 THEN LET PX=1279
PLOT #1:PX PY
PLOT #2:PX PY
NEXT
END IF
IF Hv=1 THEN
FOR FR=1 TO RND(5)+1
LET PY=PY+RND(30)
IF PY=500 THEN LET PY=500
LET PX=PX+RND(40)+10
IF PX>1279 THEN LET PX=1278
PLOT #1:PX PY,
PLOT #2.PX PY,
IF PX=1279 THEN EXIT FOR
NEXT
END IF
IF PX<1278 THEN GOTO 1680
SET #1.BEAM OFF
SET #2:BEAM OFF
PLOT #1:0,0, PAINT
PLOT #2:0,0,PAINT
SET #1:INK 2
SET #2:INK 2
LET MX(1)=RND{500)+30
FOR MH=1 TO 718 STEFP 4
LOOK #1 AT MX(1) MH:JJ
IF JJ=0 THEN EXIT FOR
MNEXT
LET MY{1)=MH
PLOT #1:MX(1),MY(1),ELLIPSE 18,2 PAINT
PLOT #2:MX{1) MY(1},ELLIPSE 16,2 PAINT
LET MX(2)=RND(1000-MX{1)}+MX(1)+200

2060
2070
2080
2080
2100
2110
2120
2130
2140
2150

FOR FY=1TO 719 STEP 4
LOOK #1,AT MX(2),FY:JJ
IF JJ=0 THEN EXIT FOR
NEXT
LET MY(2)=FY
SET #1:INK 3
SET #2:INK 3
PLOT #1:MX(2),MY(2),ELLIPSE 16,2 PAINT
PLOT #2:MX(2),MY(2),ELLIPSE 16,2 PAINT
SET 0,20

2160 END DEF
2170 DEF BUM{ROE)

2180

2180
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2280
2300
2310
2320

SOUND SOURCE 3 ENVELOFPE 1,
DURATION ROB
PLOT #1:X,Y
PLOT #2:XY
FOR E=1 TO ROB STEFP 4
PLOT #1:ELLIPSE E E
PLOT #2:ELLIPSE E,E
NEXT
SET #1:INK O
SET #2:INK 0
FOR E=ROB TO 1 STEP-4
PLOT #1:ELLIPSE E E
PLOT #2:ELLIPSE E E
NEXT |
SET #1:INK 2
SET #2:INK 3

2330 END DEF
2340 DEF MENU

2350
2360
2370
2380
2390
2400

2410

2420

2430

TEXT 40

LET JO=0

SET #102:PALETTE 0,CYAN,0, RED
FPRINT #102 AT 15,1 " @sssssss0ss0ss
sebbbrsssssssssssssrnses @ | |de
ALT+* 37 db ALT+z, ALT+x

FRINT #102 AT 16,1."® JOY le/ fe| A/Q —
Loveésszog allitasa @ | ALT+m, ALT+]
PRINT #102 AT 17,1:"® JOY jobbra/balra,
OfP @' | ALT+m, 16 space, ALT+]
FRINT #102 AT 18,1."® — Loveés
kezdbsebessége @" | ALT+m, 14 space,
2 space, ALT+] )

PRINT #102 AT 19,1."® TAB - Uj palya
kérése ®" | ALT+m, 15 space,
ALT+

FRIMNT #102 AT 20,1."® ESC - Vissza a
menihoz 8" ALT+m, 14 space,
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ALT+] 2880 LET LEP=2
2440 PRINT #102 AT 21,17@esssasnsssasseios 2890 LET P(1)=0:LET P(2)=0:LET FRD=1
seaenstnsnssarrerre® | Al THe, 37 db ALT+v, | 2900 END DEF
ALT+b 2910 DEF TOLT
2450 SET #102;INK 3 2920 LET SZOVEGH(1)="Ez igen gyér
2460 PRINT #102 AT 55" @esssssss™ TANK prébalkozas volt.”
WARS *sssssssr@” | ALT+" B-8 db ALT+z, 2930 LET SZOVEGS$(2)="Azt hiszem, tul bonyolult
ALT+x neked ez a program.”
2470 PRINT #102 AT 6,5:"® 1 JOY 0 2940 LET SZOVEGS(3)="A kovetkezd IGvésedhez
@" | ALT+m, 10 1ill. 12 space, ALT+] vedd fel a szemiiveged!"
2480 PRINT #102 AT 7,5:"® 2 JOY 1 2950 LET SZOVEGE(4)="Sirgbs orvosi ellatasra
®" [ ALT+m, 10 ill. 12 space, ALT+] szorulsz! Fordulj a szemészethez!”
2490 PRINT #102,AT 8,5:"® 3 JOY 2 2960 LET SZOVEGS(5)="Javasolhatnam talan e
®" | ALT+m, 10 ill. 12 space, ALT+] program helyett a SPACE INVADERS-t?"
2500 PRINT #102 AT 9. 5:"® 4 Jaték inditasa 2970 LET SZOVEGS(6)="Ezt még sokalt kell
@" | ALT+m, 6 ill. 7 space, ALT+] gyakorolnod!”
2510 PRINT #102 AT 10,5:"® 5 Kilépés 2980 LET SZOVEGSH(7)="Te atalital az
®" | ALT+m, Bill. 12 space, ALT+] ellenséghez?"
2520 PRINT #102 AT 11, 5:."@ssssessnsniies 2990 LET SZOVEGSH(8)="Talan a PAC MAN
seseveerresre® | ALTH+c, 29 db ALT+y, egyrpaiyas, arakéletes verzif:'}a jﬂbban
ALT+b menne..."
2530 PRINT #102 AT 23,2:"" A program csak 3000 LET SZOVEG$(9)="Inkabb fekiid| le
EPDOS mellett fut! * pihennil”
2540 SET #102:INK 4 3010 LET SZOVEGH(10)="Azt hiszem slirgds
2550 PRINT #102,AT 6,25"" _ pihenésre van szlgséged!"
2560 SET 0,20 3020 LET SZOVEGS$(11)="Nyomd mar meg a
2570 END DEF RESET gombot!"
2580 DEF EXIT 3030 LET SZOVEGS3(12)="Ha te |6sz korilotted
2500 PRINT AT 23,1:™ csak a célpont van biztonsagban...”
2600 SET 04 3040 LET SZOVEGS$(13)="Ez felejthetd produkcié
2610 PRINT AT 4,16:"KILEPES" volt...”
2620 PRINT AT 5,15 ssss00404" | 9 db ALT+2 3050 LET SZOVEGS$(14)="Ha te |6sz az ellenség
2630 SET #102:INK 3 rohégdgdrcsot kap.”
2640 PRINT #102 AT 8,127 @+ ssss00s000400" 3060 LET 5Z0OVEGH(15)="HA-HA-HA...I"
2650 PRINT #102 AT 912."e 1 BASIC @° 3070 LET SZOVEGE(16)="Na ne... Ezt komolyan
2660 PRINT #102 AT 10127® 2 WP LN gondaltad?”
2670 PRINT #102,AT 11,12."® 3 EPDOS @ 3080 LET SZOVEGS(17)="717%5#('&%" 2%5#)"
2680 PRINT #102,AT 12,12"® q Vissza @' 3090 LET SZOVEGS(18)="Ez egy célzolt |ovés
2690 PRINT #102 AT 13,12."@¢s444440004+07 akart lenni?"
| Ugyanazok a karakterek mint az elézd 3100 LET SZOVEGH({18)="Remélem ennél jobbra
mendneéllll is futja téled!"
2700 SET 0,20 3110 LET SZOVEGSH(20)="Ennyire azért nem kell
2710 LET KEY$=INKEY$ vigyazni a célpont épségére!"
2720 IF KEY$="1" THEN EXT "BASIC" 3120 LET SZOVEG$(21)="Valami belement a
2730 |F KEY$="2" THEN EXT "WP" szemedbe?"
2740 IF KEY$="3" THEN EXT "I" 3130 LET SZOVEGH(22)="Fel kéne mar imni egy
2750 |IF KEY$="q" THEN 2770 erfsebb szemlveget.”
2760 GOTO 2710 d 3140 LET SZOVEGS$(23)="Ez elszomoritd."
2770 CALL MENU 3150 LET SZOVEGS$(24)="Pancser..."
2780 END DEF 3160 LET SZOVEGS(25)="Amatér..."
2780 DEF ERTEK 3170 LET SZOVEGS(26)="Ami azt illeti nem volt
2800 CLEAR TEXT egy gatyaszaggato loves. "
2810 IF P(1)>P(2) THEN LET GYO=1 3180 END DEF
2820 |IF P(1)<P(2) THEN LET GYO=2
2830 PRINT #102 AT 21,30:™1. Jatékos 2.
jatékos”
2840 PRINT #102 AT 22 37:P(1)," - “P(2)
2850 IF P(1)=P(2) THEN PRINT #102 AT 23,33."A
klizdelem dontetlen":GOTO 2870
2860 PRINT #102 AT 23,32:"A gybztes a(z)
" GYO;"jatékos"
2870 |IF JOY(JO)=0 THEN 2870
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PROGRAM PROEBA,

TYPE
STRING255=STRING[255];
VAR
BUFFER:ARRAY[1..432] OF BYTE;
VIDEO:STRINGIS];
COMM_STR : STRING255;
X.Y,X1,Y1,X2,Y2,| J,OFFSET:INTEGER,;
PROCEDURE GRAF_OFF(CHANNEL:BYTE),
BEGIN
INLINE($3A/CHANNEL/$F 7/$03/$DB/$B2/$08/$AF
/$3D/$D3/$B2/S2A/

$F4/$BF/$11/$10/500/$19/SEB/$21/BUFFER/B01/5B0
/$01/$ED/$B0/$08/$D3/5B2),
END,{OFF}

PROCEDURE
GRAF_ON({CHANNEL BYTE;MODE,COLOR,X_SIZE,
Y_SIZEINTEGER),
BEGIN
VIDEO:='VIDEO:;

INLINE($DB/$B2/308/$AF /$3D/$D3/$B2/32A/FF 4/5BF
/$11/$10/$00/$19/$11/BUFFER/$01/$B0/$01/$ED
1$0/$08/$D3/$B2/$3A/

MODE/$57/$06/$01/$0E/$16/$F7/$10/$3A/COLOR
1857/

$06/$01/$0E/$1TISFT/$10/$3A/X_SIZE/$57/506/$01
1$0E/

$1B/$F7/310/$3A/Y_SIZE/S57/306/501/50E/519/5F7
5101

$3A/CHANNEL/SFS/$FT/$03/3F 1/$11/VIDEO/SFT
1$01);
END;{ON)

PROCEDURE f
DISPLAY({CHANNEL:BYTE SAT SFROM,
STO!INTEGER};

BEGIN

INLINE($21/CHANNEL/$TE/$21/SAT/S5E/H21/SFRO
M/S4E/$21/STO/$56/306/501/$F 7/50B),

END,

PROCEDURE
PRINT(CHANNEL:BYTE,SZOVEG.STRING255),
BEGIN

INLINE($3A/CHANNEL/$21/SZOVEG/$4E/$06/$00/$2
3/$EB/SF7/$08);
END;,

PROCEDURE PLOT(CHANNEL.BYTE;,
X,Y:INTEGER);
BEGIN

PRINT
(CHANNEL #27+'A'+CHR(LO(X))+CHR(HI(X))}+CHR
(LO(Y))+CHR(HI(Y));
END;

PROCEDURE
BEAM(CHANNEL:BYTE,ON_OFF INTEGER),
BEGIN

PRINT(CHANNEL #27+CHR(ORD('s')-
(ON_OFF*32)));
END,

PROCEDURE
DRAW(CHANNEL BYTE;X1,Y1,X2 Y2 INTEGER),
BEGIN
BEAM(CHANNEL,0);
PLOT(CHANNEL X1,Y1);
BEAM(CHANNEL 1);
PLOT(CHANNEL X2,Y2),
END;

PROCEDURE
BOX{CHANMNEL:BYTE; X1 Y1 X2 Y2.INTEGER),
BEGIMN
BEAM{CHANNEL,0};
PLOT{CHANMEL X1,¥1),
BEAM(CHANNEL 1);
PLOT(CHANNEL X2,Y1),
PLOT{CHANNEL X2 Y2},
PLOT{CHANNEL,X1,Y2),
PLOT{CHANNEL, X1,Y1),
END;

PROCEDURE ELLIPSE(CHANNEL-BYTE;X,Y:
INTEGERY);
BEGIN

PRINT(CHANNEL #27+'E'+CHR(LO(X))+ CHR(HI(X))
+CHR{LO(Y))+CHR(HI{Y)}),
END;

FROCEDURE
SET INK(CHANNEL:EYTE,COLORIINTEGER),
BEGIN
PRINT{CHANNEL #27+''+CHR{COLORY)),
END;
PROCEDURE FILL{CHANNEL :BYTE);
EEGIN
PRINT{CHANMNEL #27+'F');
END,

BEGIN
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PORT[$BF]:=$0C;
CLRSCR;
WRITELN{'MINDEN Ok!'},
GRAF_ON(1,1,2,42,27),
DISPLAY(1,1,1,27),
FOR I:=1TO 130 DO
BEGIN
J:=RANDOM(256),
SET_INK({1,J});
BOX(1,RANDOM(1344), RANDOM(1344),
RANDOM(1344) RANDOM(1344)),
END;
WHILE NOT KEYFPRESSED DO,
PRINT(1,#26);
FOR I;=0 TO 130 DO
BEGIN
J;=RANDOM/(256};
SET_INK(1,J);
PLOT(1,RANDOM(1344) RANDOM(972));
ELLIPSE(1,RANDOM(640), RANDOM(E40)),
FILL(1);
END,
WHILE NOT KEYPRESSED DO,
print(1,#26),
FOR ;=0 TO 130 DO
BEGIN
X:=RANDOM(1344),
Y:=RANDOM(972);
X1:=RANDOM(1344);
¥1:=RANDOM(972);
X2=RANDOM(1344)
Y¥2:=random(872),
beam(1,0);
plot{1,X,Y);
beam(1,1};
plot(1,X1,Y1);
plot{1,X2Y2),
plot{1,x.y),
END,
WHILE NOT KEYPRESSED DO,
GOTOXY(20,21),CLRECL,
WRITELN{'CK');
WHILE NOT KEYPRESSED DO,
GRAF_OFF(1),
END.
Horvath Zoltan

i

Tisztelt Ofvasdink!

Szeretnenk folytatni a Pascal sorozatot kisebb
programokkal (hasonld médon, mint a gépi
kod kezdbknek sorozatnal).

Ehhez szeretnénk Tisztelt Olvaséink segit-

. ségeét kémi.

Ha szerkesziGségink cimére Glletes Pascal
programok érkeznek, természetesen kozoljik
ezekel az ENTERPRESS hasabjain.

ROCK-
DIGI

Mielétt belekezdenék DEVIL-
soft zeneszerkesztSjének leira-
saba, néhany szé bevezetd
gyanant,

Ez a leiras nem a DEVILsoft di-
cserésere keészilt, habar lehetne az is hiszen egy szu-
per zeneszerkeszté a ROCKDIGI. Sajnos leirdst nem
készitett a szerzé, igy most ez eqy amatér ,zenész”
leirasa és korantsem teljes.

A Programkiildé Szolgélattél megrendelt programe-
somag (ZENE 10-17.) nyolc darab 5 1/4 coll-os
lemezt tolt meg. Az elsé lemezen talalhatd a ROCK-
DIGL.COM és a ROCKDIGI.DEM file. Az el&bbi
maga a zeneszerkeszté az utdbbi pedig eqy demo-t
tartalmaz. A demo zenei része nagyon j6, de a
szdwveg ékezet nélkili és allanddan egy bizonyos
leirasra utal amit viszont nem talalni, mert nincs. Aki
kivarja a végét az egy meniibdl valaszthat zenét amik
a RDIGI 7. lemezén vannak, de a lemezcsere
ellenére sem mikdadik ez a rész és csak a NINCS
ILYEN FILE feliratban gyényérkédhetiink.

A ROCKDIGIL.COM egy menirendszer segitségével
hasznalhaté ami megkénnyiti a munkankat, de
angol nyelvtudast vagy szdtart igényel. A fémeni a
kovetkezd pontokat tartalmazza:

F1—FILE FUNCTION: egy tjabb meniit kapunk,
amivel dalokat télthetiink be, vagy menthetiink k*
(lasd. késabb).

F2—SET VARIABLES : itt is egy ment kapunk,
amellyel tébbek kozétt a zene hosszét tudjuk varilni
(lasd. lejiebb),

F3—1st EDIT MODE: a szerkesztés egyik 6 része itt
torténik. A képernyé oszlopokra van felosztva és az
oszlopokba irva tudunk tébb dallamot egyszerre
megszolaltatni,

— POS a dallamok sorrendje. A gép a 0-tél kezdi el
lejatszani a beirt motivumokat és az utolsé utan eldl-
rél folytatja,

— DN a csatorndkon megszdlalé dallam(ok) hossza.
Egy adott pozicioban (POS) talalhatd dallamok csak
eqy adott hosszal szdlnak.

— CHANNEL csatorna: egyszerre max. négy
csatoma szdlhat. Alapértelmezésben 0000, amit az
F4-ben irt dallamunk kezdGcimére kell atimi. Térlés
az F1 lenyomasaval érheté el, mely megerSsitésre
Var.
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F4 — 2nd EDIT MODE a masodik szerkeszté mad,
itt irhatjuk magét a zenét. Vizszintesen egymas utan
irjuk be a hangokat, de idgyelve a hanghosszra.
Alapértelmezése ..0-00. Az elsé nulla elé a hang-
magassagot kell imi (C-D-E-F-G-A-H). Fél hang
esetén a ' gombot, egész hangnal a SPACE bill -t kell
leiitri. A nulla helyére az oktav szadmat kell imi, ami
1-t6l 4-ig lehet. Az egyes a legmélyebb, a négyes a
legmagasabb oktav. Legutolidra a hangszerminta
(SAMPLE) sorszamat kell beirni. A hang hossza az
uténa kihagyott iires helyekkel allithaté be. Nézzink egy
egyszerii peldat:

0008 C 2-01 A'1-01 C 2-02 ..0-00

azaz a 0008-as cimen kezdédik a dal, egy C és egy
Asz tizenhatod szél az elsé hangszermintaval.
Utanuk egy C szdl 2 oktavon
a masodik hangmintaval, de
ez mar egy nyolcad. Akkor,
ha nincs tizenhatod a
zenénkben és idét s
szeretnénk megtakaritani, a
felalldis maradhat ez csak a
zene sebességét kell megval-
toztatnunk (lasd. F2.).

F5—MAKE SAMPLE egy
hangszerminta készitése, a
belsé joystick fel-le és jobbra-
balra mozgatasaval. Az F4-be
beirt hangokat is figyelembe
veszi. A kozépsd billentylisort
{A-L) hasznalva a hang-
mintank sebességét valtoz-

tathatjuk.

F6—HEAR MUSIC a zene meghallgatasa. Elétte az
F2 beallitasa.

F7—COMPILE az F5-ben szerkesztett hangmintank |
elmentése a név megadasa utan. Ez a file ezek utan |
barmikor betélthetd a LOAD SAMPLE pontba.

FILE FUNCTIONS

F1— LOAD EDITOR a fémenii F3 és F4 pontjanak
adatait lehet betdlteni, persze csak akkor, ha mar
volt elmentve. Ez a meniipont aktivalédik akkor is,
ha a féSmeniiben til erésen nyomijuk le az Fl-et.
Ezutdn még hangszermintakat is be kell télteni
(LOAD SAMPLE), mert azt nem télt be.

F2 — LOAD SAMPLE a hangszermintak betéltése.
Osszesen 48 Kbyte all rendelkezésiinkre. A bet6ltott
hangmintat a SPACE nyomvatartdsaval tudjuk
meghallgatni.

F3 — SAVE EDITOR a fédmeni F3 és F4 pontjanak
adatainak elmentése, altalunk megadott néven.

F4 — SAVE ALL a zene elmentése hangszer-

mintakkal egyiitt. Csak olyan lemezre lehet ame-
lyiken mar rajta vannak a kivant hangmintak. Az
elmentett file a RUN betéltével mar énmagaban is
hallgathats. Filenév.ALL.

F5 — LOAD ALL az F4-gyel elmentett *. ALL file
betdltése.

F6 — DEL LAST az utolsé hangminta torlése a
memdriabdl. lgen érzékeny gomb finoman kezeljik.
F7 — SHELL EXDOS-ba wvalé kilépést teszi
fehetéve. 00 =
F2 — SET VARIABLE

F1 — START POSITION itt allithatjuk be azt, hogy
a gép hanyadik dallamtél kezdje el lejatszani majd a
zenét. A kivant szdm a fémen( F3-as pontjanak POS
adatdbdl tudhaté meg. Alapértelmezésben 0000 és
mdadositani csak akkor kell, ha a dalt nem az elejétél
akarjuk hallgatni.

F2 — STOP POSITION az utolsé dallam POS
sorszamara, vagy a kivant zenerész végére kell beal-
litani. A zene idaig lesz majd lejatszva, utdna a
START POSITION-tdl folytatja a gép.

F3 — CHANNEL 1 az elsd csatorna nyitasa-zarasa,
Minden csatornan az a dallam foq szdlni, amit az F3
(EDIT MODE)-nal az adott csatorndba irtunk,

F4 — CHANNEL 2 mint elébb, csak a masodik
hangcsatornan.

F5 — CHANNEL 3 mint az F3, csak a harmadik
csatorman.

F& — CHANNEL 4 mint az F3, csak a negyedik
csatornan.

F7 — SPEED a zene sebességének bedllitasa
izlésiink szerint. Alapértelmezés 0256, Minél kisebb
ez a szam, annal gyorsabb lesz a zene. Pl., ha van
tizenhatod a dalban gy kb. 0099 a sebessége.
Nyolcadnal 0198.

Ebben a menilben az F1, F2 és az F7 folyamatos
nyomvatartasdval novelhetd a szam értéke, de
SHIFT-tel egyiitt csokkenthetjik. ~  ————
Az egyes meniipontokbdl az ESC megnyomasaval
léphetiink ki

A zeneszerkesztd hexadecimalis sza-
mokkal dolgozik.
A demdban beharangozott tébb szaz hang-
szerminta &sszesen 584 darab. Ennyire
tudtam rajonni, remélem sikeriilt egy-két
hasznos informacidval szolgalnom a
kedves alvasdknak.

A ROCKDIGI zene-szerkesztd
megrendelheté TOTH ISTVAN-
TOL az ENTERPRESS PROG-
RAMKULDO SZOLGALAT
cimeén.
A leiras a HWP sziveg-
szerkesztvel késziilt.

- SKACI LTD. -
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BATTLE TANK
COMMAND SIMULATOR

Klldetés: )

0. - ,SZELLOKES™ HADMUVELET: Az ellenség 2 darab
{izemanyagtartalyanak elpusztitasa. A célpont észak-
keletra van. -

1, - RAKETAKILOVO ALLASOK: Nyugali radarrend-
szert semlegesiteni, utana az északra talalhato rake-
tainditakat leléni,

2 - RABOK MENTESE: Az ellenség északi bazisara
behatolni, a rab megmentése (elltni}, majd visszatérni.
3. - VASUT MEGFIGYELESE: Az ellatévonat eltéritése
egy holtvaganyra, majd a keleti allomas felrobbantasa.

4. — EJSZAKAI MOZGASOK: Sbtétedés utan az ellen-
ség légierejét megtdmadni. Elpusztitani a repllSket es
az iranyitdtornyot. Hasznald az infravirds kamerat,

5 — KOTELEZO KISERET. Az északi ellaté konvo
védelme, Elkisérni az ellenséges terlleten &t a sajat
barakkokig.

6, — MUHOLD KERESES. Behatolni az ellenséges von-
alak mogé és onnan egy lezuhant katonai miholdat
kihozni (ratolatni}

7. - FOLYAMI RAJTAUTES: A deéli folyami utan-
patlasvonalat megsemmisiteni és a DNY-| erémivet fel-
robbantani.

8 - REJTEKHELY: Elpusztitani az ellenség kézponti
katonai bazisat, majd egészben visszatérni.

g — NAGY VEG: A nagy végcél elétt le kell rambolni a
barakkakat, ahol az ellenség légi és foldi tamadé csa-
patai tartozkodnak

Funkcié gombok:
M - navigator részleg
C - parancsnoki fiilke
B - tavcsd befki
M - infrakamera be/ki
O - miszaki részleg
R - eltl-halulnézet
H - helikopter hivasa
S - motor allj! Vész stop
1-4 - fegyver vallas
K-J - autofire belki
E - klldetés feladasa

A lefras HWP szévegszerkeszldvel készill.
- SKACILTD. -

CHEAT ¢ CHEAT « CHEAT ¢ CHEAT # CHEAT

IBALL2

Ha jaték kézben lenyomva tartjuk a kovetkezd
billentylket, az életek szama 9 lesz.
1 jaték folyaman ezt akarhanyszor megtehetjik.
Angol gepen: + * > 7
Nemet gépen. 6 4: =
Jendrics Norbert

Trollok vdra

(ORKsoft)

Tord dgy / vedd deszka / térd ajtd / D/ K /V fal { nyisd ajid
IV fej /K /D / vedd pergamen ! keveredjlink vissza a
homélyos barlangba / K { fel / K / vedd kard / vedd koté] /
tiiltsd sisak / NY fel / vedd fdklya / fel / fel / fel / mdssz
kitél / D/ NY / add dwrag / V csont / K / V bokor /E /K /
K/ E /dss /K / mdssz odi / D/ NY / nyisd lada / K / E / fel
INY {NY INY/E/NY/NY/NY/D/E/NY/NY/E/
E/D/!D/NY /add szobor / NY / vége.

B\ STEROIHS

Az IMAGE WORKS jdléka a jovébe visz minket, 2373-ban
ax ember mar meghoditoita a naprendszer, sét harchan all a
Plutd bolvgd titokzatos lényeivel, Mi a Fildkirili Meteorid
Eltakaritoé Villalat alkalmazdsaban vagyunk. Feladaink a
Fiildet veszélyesen megkdzelitd meteoritokatl olvan aprd
darabokra szélléini, amik mér nem veszélveztetik a Fold biz-
lonsapdl,

A bettiliés utdan ki kell valasztani a nekiink megleleld vezér-
1ést, amil a késBbhiekben mar nem dll médunkban megvilloz-
talni. A SPACE megnyomisa utdn a gép az elsd nehézségi
szintre tesz minket. A képernyd tetején lathatjuk a jelenleg,
pontszimunkal, a pajzsunk erdsségél ¢s az energiank meny-
nyiségét, Az iranvitds kezdetben furcsa, de hamar
mepszokhato, Fel- giz;, jobbra- jobbra; balra- balra; le-
mérelviltoztatis. Ez utobbi hdrom (éle lehet. A legnagvobb
erds pajzzsal van [elszerelve, de lassi, A kbzépsd dltalinos
felszerelséold, A legkisebb pvenge pajessal, de nagy gvor-
sasdggal rendelkezik, Epves aszleroida szétlGvése utin egy
litktetd csillag marad hatra, amit felszedve ndvelhegjitk az
energidnkal. A tamado ellenség leldvése utdn is marad egy-
egy szamunkra hasznos dolog, ami vagy pajzsunkal erdsiti,
vapy tlzerdnket javilja esetleg energiarendszeriinkel leszi sta-
bilabba. Sajnos eme segiiségek véges idejiiek igy potlasuk
elengedhetetlen. Miutan a szektort teljesen meglisztitotiuk a
gép kifrja még hany szektor var rank az adott szinten, vagy
hogy készitljiink életiink nagy élményére, men megérkezell az
ellenség egyik [Bvezére. Ext a valamil csak Ogy pusztithatjuk
el, ha a testén taldlhatd gumdokat szédldjik. Az it eldadott
misorunk inkdbb fog hasonlitani egy [lippergolydhoz,
mintsem epy magdnyos his letiéhez. Esetleges gydzelmilnk
utdn siessiink dsszeszedni & bonusz targyakal, mert a gép mér
visz is o kiivelkezO nehézségn szintre, ahol a feladatunk nem
vallozik csak az eéletben maradasi esélylink.

Osszességében egy szorakozlald lévildozos jaték amivel
hossen ideig el lehet jatszani.

Ez a leirdas HWP. szdvegszerkesziavel késziill,

- GOALKEEPER -
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WONDERBOY

(R) 10F0 (ENTER) BFFF (ENTER)
WONDERBCY.COM (ENTER)

Last Address: 1263

(M) 10F2 (ENTER) 8A (ESC)

(M) 11CD (ENTER) 63 02 (ESC)

(M) 1263 (ENTER) AF 32 3A 86 C3 FO 8A (ESC)

(S) 10F0 (ENTER) 1268 (ENTER)
WONDERBOY. TRN (ENTER)

HARD COMMANDER
{orokélet s véglelen granat)

{R) 10F0 (ENTER) BFFF (ENTER)
HARDCOM.COM (ENTER)

Last address: 2E20

(M) 10F2 (ENTER) 2A (ESC)

(M) 11A3 (ENTER) 20 1E (ESC)
(M) 2E20 (ENTER) AF 32 91 C6 32 87 CAC31D C2
(ESC)

(S) 10F0 (ENTER) 2E29 (ENTER)
HARDCOM.TRN (ENTER)

MADMIX (8rokélet)

(R) 10F0 (ENTER) BFFF (ENTER) MADMIX.COM
{ENTER)

Last address: 2EBB

(M) 10F2 (ENTER) 8C (ESC)

(M) 1225 (ENTER) 8B 1E (ESC)

(M) 2E8B (ENTER) 21 3E 03 22 69 9D 21 00 00 22 6B
9D C3 E2 9B (ESC)

{S) 10F0 (ENTER) 2E8B (ENTER) MADMIX. TRN
(ENTER)

CAVELON (3. file)

(R) 3800 (ENTER) BFFF (ENTER) CAVELON.PRG
(ENTER)

Last address: A1CTY

(M) 7892 (ENTER) 00 (ESC) (orikélet)

{S) 3800 (ENTER) A1C7 (ENTER) CAVELON.PRG
{ENTER)

CURSE OF SHERWOOD (2. file)

(R) 1DCO (ENTER) BFFF (ENTER) CURSE.PRG
(ENTER)

Last address: BFFF

(M) BCBS (ENTER) 00 (ESC) (drokélet)

vagy
(M) BCFF (ENTER) xx (ESC) (xx = eletek szama)

(S) 1DCO (ENTER) BFFF (ENTER) CURSE.PRG
(ENTER)

Csavajda Istvan

TFRBFILI KOCKA

100 PROGRAM "TKOCKA BAS®

110 1K.Systam'S

120 SET 28,1:5ET 27,0:0UT 181,12;TEXT ;CLEAR FONT

130 PRINT AT 13,8:"T-BOY'S ANIMATION REAL TIMEL"

140 PRINT AT 14,10:"Writtan by:i_System'5*

150 PRINT AT 18,8:"PRESS SPACE TO STOP PROGRAMI"

160 SET VIDEC X 11

170 SET VIDED ¥ 11

180 SET VIDEC COLOR 1

190 SET VIDEQ MODE &

200 FOR =1 TO 4

210 OPEN ®I"VIDEO:"

220 NEXT

230 REM 351"=X, 3@5°=Y

240 PLOT #4:175,0:0,120;175, 240;350,120;175,0,

250 PLOT #1:175,240;175,380:0,260,0,120,350,120;350,260; 175,380,

260 PLOT #1:0,0, PAINT, 350,0,PAINT, 0,380, PAINT

270 SET #1:INK 2:PLOT #1:175,10 PAINT:SET #1:INK 3:PLOT
#1:300,250 PAINT

280 PLOT #2:175,0,80,120;260,240,350,120;175,0,90,1 20,0,
260;175,380:260,240,

200 PLOT #2:0,0,PAINT 350,0,PAINT 0,380 PAINTSET #2:INK 2PLOT
#2:176,10 PAINT

300 PLOT #3:175,380:0,260,175,140,350,260;175,380,

310 PLOT #3:175,140;175,0;0,120,0,260,350, 260, 350,120;175,0,

320 PLOT #3.0,0,PAINT,350,0, PAINT, 0,380, PAINT:SET #3:INK 2:PLOT
#3:200,50 PAINT:SET #2ANK 3:PLOT #3:100,130,PAINT

330 PLOT w4:175,380,00,260,280,140;350,260,175,380,90,260;
0,120,175,0,260,140,

340 PLOT #4:0,0,PAINT,0,380,PAINT 350,0, PAINT.SET #4:INK JPLOT
#4:100,120,PAINT

350 DO

380 SET #3:PALETTE 255,0,218,GREEN

370 DISPLAY #3:AT 1 FROM 1 TO 11

380 DISPLAY #3:AT 17 FROM 1 TO 11

A0 CALL'W

400 SET #4:PALETTE 255,00, GREEN

410 DISPLAY #4:AT 1 FROM 1 TO 11

420 DISPLAY #4:AT 17 FROM 1 TO 11

430 CALLW

440 SET #1:PALETTE BLUE,0,GREEN,255

450 DISPLAY #1:AT 1 FROM 1 TO 11

480 DISPLAY #1:AT 17 FROM 1 TO 11

470 CALLW

480 SET #2:PALETTE BLUE,0,GREEN,0

480 DISPLAY #2:AT 1 FROM 1 TO 11

500 DISPLAY #2:AT 17 FROM 1 TO 11

510 CALLW

520 SET #3:PALETTE BLUE,0,GREEN,RED

530 DISPLAY #3:AT 1 FROM 1 TO 11

540 DISPLAY #3:AT 17 FROM 1 TO 11

550 CAaLLWwW

580 SET #4:PALETTE BLUE.O,0,RED

570 DISPLAY #4:AT 1 FROM 1 TO 11

580 DISPLAY #4:AT 17 FROM 1 TO 11

590 CALL W

600 SET #1PALETTE MAGENTA,0,RED,BLUE

810 DISPLAY #1:AT 1 FROM 1 TO 11

620 DISPLAY #1:AT 17 FROM 1 TO 11

630 CALLW

B840 SET #2:PALETTE MAGENTAD,RED,0

650 DISPLAY #2AT 1 FROM 1 TO 11

680 DISPLAY #2AT 17 FROM 1 TO 11

B70 CALL W

680 SET w3 PALETTE MAGENTA,0,RED.210

890 DISPLAY #3:AT 1 FROM 1 TO 11

700 DISPLAY #3AT 17 FROM 1 TO 11

TiI0 CALL W

T20 SET #4.PALETTE MAGENTA,D,0,218

730 DISPLAY #4:AT 1 FROM 1 TO 11

740 DISPLAY #4:AT 17 FROM 1 TO 11

760 CALL W

780 SET #1.PALETTE 2550218, MAGENTA

DISPLAY #1:AT 1 FROM 1 TO 19

DISPLAY #1:AT 17 FROM 1 TO 11

CALL W

SET #2.PALETTE 255,0,218,0

B10 DISPLAY #2:AT 1 FROM 1 TO 11

DISPLAY #2:AT 17 FROM 1 TO 141

CALL W

840 LOOP

850 DEF W

B850 FOR |=1TO 20

B70  IF INKEYS="" THEN 800

EER

4

S10FOR =1 TO 4
920 CLOSE W
30 NEXT
840 END
T-B0Y'S, 1694,
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Felhasznaléi 12.
IS-DOS 1.

(IS0D0S rendszerfajlok, Text File
Service, Prolog, Cobol, Mbasic,
Dbasehun)

Csak lemezen.

Felhasznaléi 13.
IS-DOS 2.
{Pascall, Pascal2, Turbo Pascal,
Supercalc, Wordstar, PCToals)
Csak lemezen|

Felhasznaléi 14.
Magicpen rajzolé + képek
* + 200 Ft szerzbi dij

Felhasznaloi 15-16.
Interlace 1-2.
Zozosoft altal készitett
képkonvertalasok PC-rél,
* +150 Ft szerzdi dij / db

Felhasznaléi 17.
WAV Sample lejatszd
Hangszer- és zene lejatszd
{Rockdigi, IBM PC, Amiga).
¥+ 200 Ft szerzdi dij,

Demo 7.

Big Demao
Megademo
Samanta Fox Show
Szirty Demo
MNasa 7.

MNasa 8.
Farao

Demo 8.
Sterec Demo
Micro 2,

Cavid Whittaker Demo
Miami
Kraftwerk
TFF 2.

CD 2.

Jaték _?3. Jaték 76.
Sex-Crime Giants Revenge
\Vadaszat _Jewels of Darkness
Escape from Krakatoa “Frog
Alkatraz Harry Fighter-Bomber
Bounder Obliterator
Slippery Sid Theust
Swat Arcefyesod
Tewer Kentucky Racing
\izard Lode-Runner 128
Black—tack
Pricge Jaték 77.
Jumping J;mk C _HEIET ﬂa;s_sﬁr_ﬂ__ b
- Cms_s KendaWarmor
i Labirint Pick'r-Pils”
Malom " Tanium
RkaﬂT‘r Rolling Thunder (128)
Sexpuke The Duct
Skool Daze Jackson City
h?l?:-l;lw?:tl.?g“]g.y Inhumanos
o
T
Csak lemezen! Leomard
Death Stalker
Temramex
iﬂﬁék;k4- E-szaki
or-Bike
ﬁiﬁﬁgﬁi—z;m Jaték 78.

e friseccr i
Sl | Barbariard-
Rent-a-Kil-Rita Butragueno-Football
Sir Fred— —_ Slormbringer-
Erobibitior Rick Dangerous-2
Torpedo- :

S Of H:rcules !
Alrweolf-2- )
Rockman Beverly-Hills-Cop—
World Cup :
= Fl r -
S“;Z;“E Felhasznaldi 10.
B ROM-lemez
Dun Darach
{Diest, Xfont, Farth, Lisp, Pascal,
Asmon, Tecopy, Cyrus, Zozotools,
Pasziansz sth.)
Jaték 75.
5 : B Csak lemezen és csak EPDOS
R e felhasznaloknak
Ead e * +400 Ft szerzdi dij
= Drynatran :
UMl Sk Floker Felhasznal6i 11.
T Lo Spectrum-program atird
Inside nu-t {mindenféle az atirast seqitd és
PATE Eiahter megkbnnyitd programok és azok
T 5— forras-fajljai
' Csak lemezen
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Enterprise szamitégéphez lemezvezérlid kartya
512 Kb RAM-bOvitéssel elado 13 000- Ft-ert. 0 Kb
RAM-mal a kartya ara 11 500— Ft. Erdeklédni lehet:
Farago Gyulanal a 274-2000-es lelefonszamaon,
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" SZAMITASTECHNIKAI '_ irodaszerek
és KERESKEDELMI Kft. g ﬂt]kett{:fmkék

:- olépapira
Alaplapok, RAM-ok, modulok, floppy-k, masolopapfrok

winchesterek, kontrollerek, hizak, monitorok, ™ n:v] ﬁlﬁ}’kﬁﬂj;ékk
kdbelek, nyomtatok valamint komplett T ORI PeRiNGR L
géposszedllitisok 1 év garancidval. . grahkal--tervﬂz. és

1118 Budapest, Szdmadoé u. 6.
Telefon/fax: 185-1659

e Ehhed
Brtate b SiTHEE <s<>,.

Uzlet:
X. ker., Allomés u. 27. (Kébdnya viroskozpont)
\u Telefon: 263313 =) El6z8 ENTERPRESS ujsagok!
1980, évfolyam — 100 Ft {2 szam)
1991. evfolyam — 300 Ft
Budapesti ENTERPRISE klub 1992. evfolyam — 300 Ft
1993. evfolyam — 500 Ft
Budapest, VIII. keriilet, Puskin v, 4. 1994. évfolyam — 500 Ft
_ , o Megrendelhetd a SZERKESZTOSEG cimén.
W8 Minden hdlen'kedden 1/-20 Glig, . % ENTERPRESS, 1399 Budapest, Pf. 701/334,
o ./ Aki a szerkeszifiség cimére kazettan vagy \
i floppy lemezen kildi el programjat, vagy kérde-
seire levélben szeretne valaszt kapni, kildjén
ennek megfeleld valaszboritékot!

\ Koszinjdk! /-

ENTERPRESS - kéthavilap az ENTERPRISE szamitdgépek fethasznakdinak. = V. évfolyam 2. szém. + Kiadd: Matusa Istvan. « A kiadd
cime: 1399 Budapest, Pf. 701/334, + Alapild fdszerkeszidk: Ujlaki Laszld és Hajnal Csaba, + Felelds srerkesztd: Matusa Istvan, = A
szerkesztfség tagai: Kulcsar Tibor, Haluska Laszl, Mészdros Gyula, Zozosoft & Apuci, EDC, Toth Istvan, Kiss Laszld. + A szerkeszidség
coak levélben drhetd ell A cim: ENTERPRESS, 1389 Budapest, P. 701/334. + Olvasdszerkeszid, Toth Istvan. + Szedés-lordelés:
Matusa Istvan. * Myomias: AMEKD Kft. nyomda. Felelds vezets: Kovacs Gaborné, « ElGfizethetd a szerkesztdség cimén, « A lapot ceak
elSfizetés Utjén lehet megrendelnil « ENSfzetés] di]: 1965, évre: fél dvre 420 Ft, egy dvre B40 Ft. + A kizélt programokal, kapcsoldsi raj-
zokat, lelrdsokat mindenkl szabadon fefhasznalhatja, de lilos azokat a kiadd irdsbeli engedélye nélkil mascini, terjeszteni. » A kozok prog-
ramiistdkban eldforduld hibdkért a kiadd és a szerkeszifiség nem vallal feleldsségel!

+ ENTERPRESS © 1905, Matusa & EGO. + .
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