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Hedves Markatdrsaim!

Miutin a Fészerkesztd Urral arra a megdllapodasra ju-
tottunk, hogy mégsem jelenhet meg a cikk végén az alé-
irdsom helyett a fénvképem, igy marad majd az alairis.
Olyan kifogasokat mondott minthogy: beszdrad 8 nyom-
dafesték ha meglat, meg nem az olvasdk elriaszidsa a cél,
hanem minél tébb 0j olvasd megszerzese.

Régi  eléfizetdinknek  lehet,

igenis szinvonalas, Amit most On a kezében tart az nagyrészt
a Foszerkesztének kdsztnhetd. (Kivancs: leszek ezt a monda-
tot bent hagyja-et) [Hdt persze! — M. [ | Korsmert szerény-
ségem nem engedi, hogy ehelylitt magamat méltassam, gy
mint mennyi rohangilds, mennyi megheszélés, mennyi ide-
gesség, mennyi telefonszdmla, menny1i  benzinpénz,
hiiinih. .. elfogyott a levegim.

A kovetkezd néhany sort kicsit félve potydgom. ,Félel-
mem” oke a kovetkezd: lartds betegségem megakadilyozza,
hogy rendszeresen latogassam az

hogy ismerfsen fognak csengeni
az aldbbi sorok, de mindenféle ha-

Enterprise klubot, de a régiek
tudjak jél, hogy évek dta minden

sonloshg oz elded édvekben leiriak-

hoz képest, egydltalin nem a vélet- | ART STUDIO II. rész

héten ot voltam. Mindezek elle-
nére a klubunkral szeretnék né-

len miive, Nem szeretném az olva- ﬂjdonsﬁggk

hiny mondatot frni. Tavasz

sGt uniatni az Ujsdg készitdsével

Tepi hod nezddhnek V.

ol a klubélet egyre gyengild
szinvonald, Kezd hasonlitan egy

kapesolatos  problémikkal, wzon-
ban néhany dolgot hadd osszak
meg Omokkel. Ext a lapot néhiny

EPDOS 2.0 rendszerbdvitd

tregek papkdzi ofthondra. Idé-
sebb  klubtirsaim  remélem

COMPFAIR 94

sperkeszidtirsammal  egyOft  csi-

megbocsajtjik nekem ezt a ha-

niljuk, mindenféle anyagi ellen- LA SQUOLA

sonlatol, lermészelesen nem
koroszialyokra céloztam, ha-

szolgdltaths nélkal: Utoljra 1991,

tygan kapott szerzdi dijat valaki 8 | PACMAN CITY

18-13 | nem a klub jellegére. Ugy gon-

lektzdlt cikkedrt. Az dysdg a meg-
jelendsét kizirdlag annak koszon-

A programkildé szolgalatrél 13

doljuk, ez tarthatatlan, ezért a
szerkesztiség tagjai meg fognak

heti, hogy & Fdszerkesadnek kivi-

Programkilds Szolgalat

14-15 | mundent tenm annak érdekében,

l6 nyomdm kapesolatai vannak,
valarmint & szerzdk ingyen publi-

Infarmdacick, hirdetések 16

hogy 1) szinfoltokal horeanak a
klub életébe. Az elsd lépés egy

kilnak. A nyomda is adott pél-
dinyszamhoz kol a megjelentetést, ennek el kellene émie a
B-900-at a jelenlegi 440 helvent. Hidba minden lelkesedé-
sink, tenniakardsunk ha rajtunk kivolalle okok miatt nem
tudunk megjelenni. Ezért tovabbi sirankozis helvett itt a FO-
OLDALON szeretnék kérmi minden Enterprise-ost arra, hogy
probaljanak tovibbi eléfizetdket beszervezni. Ehhez a szer-
kesztdség annyiban tud segiteni, hogy aki ir nekiink és kén,
annak killdiink helyi ill. kérzeti listit o szervezds megkonnyi-
tésére, Természetesen érvénvben van & felhivis, miszerint
ak1 5 1) eldfizetdt beszervez az ingyen kapja a jovd évben az
ujsdgot. Esetleg ha valaki rendelkezik olyan ismeretséggel
aki cserealapon hirdetne, netalan szponzordlna az djsagot an-
nak fejében mi megjelenteinénk a lapban az O hirdetését.
Mem vagyok varji, hogy kirogjak, de pusztin azok tarijak
benntink a lelket akik alig virjik a lap megjelenését és ahe-
lyett, hogy olyan — egyébként sokszor igaz — vidakkal il-
lessenck bennfinket (lapkésés, elirdsok stb), inkdbb tollat ra-
gadnak és imak nekink, dgymond méltatva munkénkat. A
lap szerkeszidsége amatbrokbdl dll (marmint lapszerkesz-
tok), de igyeksztink ngy csindlmi, hogy az Olvasd azt érezze,
ez a lap egyszeri kivitele és kis példdnyszdma ellenére is

gép beszerzése a kKlub részére, Ez
meg a kénnyebbik fele a dolgoknak merthogy azt a gépet el
15 kellene egy megfeleld szekrénybe zirmi a Klubhelységhe.
Hat ez mar nehezebb. Szikség lenne egy zdrhatd kisebb mé-
retll szekrénykére, amelybe beférne az EP a monitorral és tar-
tozékamival. Ha valaki ez tigyben tud segitem azt is szivesen
fogadnank,

Hogy lenditstink valamit ezen a nyugdijas tempdn ezér
1994, december 20-dn megrendezzik az Enterprise-kari-
csonyl. |géretet kaptunk arra tobbekté! is, hogy hozzik az ott-
honi konfigurdcidjukat, igy tobb gép i1s lesz a klubban, A
cikk irasakor még nem tudni mi lesz a kardcsonyi meg-
lepetés de erdsen gondolkodunk rajta. Egy azonban mar most
biztos: nagyon sok szeretette] varunk minden régi és Gj En-
terprise-ost — akér vidékrdl is — a megjeldlt napon délutin
|7 oratél a Bp. VIIL Puskin u, 4. szdm alatt,

Kérem ne feledjék: ahhoz, hogy egy bolt nyitva legyen
minimum két dolog kell:

1. Legyven vevi (érdeklidd a munkank ivdnt) és
2. ne legyen rafizetéses. .

Tdth Istvin (EGO)
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UNDO:

Ez a funkcio az Ant-Studio egyik legkivalobb szolgaltatisa: a
program dllandoan egy masolatot Briz a képnek az éppen ak-
tudlis opcio valasztasa clbiti dllapotirdl, amelyet az UNDO
segitségével jelenithetiink meg a képernyén. Az UNDO meg
nem toriéntlé teszi a legutolsd opcidban elkdvetett
iénykedésiinket, és visszaallitja a hiba eldtti allapotot. Az
UNDO csak a legutolsd opcidban végzett milvelet ered-
ményét tarli, de akkor viszont az tsszes fazist (tehdt nem le-
het egy opciovdlasztis utin végzett milveletek kozil csak

egyet tériilni)!

T ) .

Az ablak a képernyd onalld, téglalap alaki része, amelyel
egy szaggatott vonal hatirol be: Az ablakmiivelelckel a
WINDOWS menilbél irdnyvithatjuk, az dsszcs opcitval viég-
zett mivelet az UNDO-val i6rélhetd. Ahhoz hogy egy
ablakkal bédrmilyen miiveletet végezhessiink, legedlszeriibb
a DEFINE WINDOW opcit segitségével defimialmunk, A
valasztis utin a kurzor négyzel alakiira valtozik, amellyel az
ablak 2 Atellenes sarkdi kell 2-szer a tiizgomb lenyomasaval
definidlnunk. Az egyik pont meghatirozisa uian az ablak
meghatdrozisa clasatikus, vagyis a kurzor mozgatisival
parhuzamosan Lithatd, hogy a thzgomb megnyomdsa utdn
mekkora lesz az ablak. A misik sarok kijelSlése utin a kur-
zor visszaviltozik a legutolsd formdjira. A képernyl —
lithatd — 21 sordnal nagyobb ablakot is definidlhatunk dgy,
hogy az elst sarok meghatirozisa utin a nyilakkal gtrget-
hetjilk a képernydt és ezutan jeliljilk ki a masik sarkot, A
WHOLE SCREEN az egész képernydt (mind a 24 sort)
ablaknak definidlja. Miutin definidltuk az ablakot ujra le-
hivhatjuk a WINDOWS meniit és valaszthatunk a mend le-
hetfségei kizil. Egy ablakmiivelet elvégzése uldn a prog-
ram ,elfelejti” az ablakot Ha ijabb miiveletet kivinunk a
meniivel végezni ismét definialnunk kell egyet. Ha a kivet-
kezfi miivelet is az uloljara definialt ablakkal kapcsolatos,
akkor a LAST WINDOW opcioval ismét aktudlissd tehetjiik.
A CLEAR WINDOW hasznalatival wirilhetjilk az ablak tar-
talmat.

Az opcid tirli a képpontokat, i1l bedllitia aktudlis értékre az
INK, PAPER, BRIGHT, és FLASH jellemzdket. Az ablakoi
a képernyd egy mdsik részére masolhatjuk 4t a
CUT&PASTE opcio segitségével (sokszorosithatunk egy
képelemet), Vilasztas utdn a kurzor mozgatdsaval parhuza-
mosan az ablak maAsolata is mozog, a masolat kivani helyet a
tiizgombbal jeléljik ki. A képpontokkal az attribitumok is
Atmédsolodnak. A CUT, CLEAR&PASTE az eldzd opcid
dtvizete, akir MOVE WINDOW nevet is viselhetne: az
elébb emlitett modon atmozgathatjuk az ablakot a képernyd
egy masik részére de az ablak eredeti helye is (6rlGdik (at-
masolhatunk egy képelemet). Normail esetben az atmasall
ablak felillija a képernybt, de ha a MERGE kapcsolot ON
illdsha helyverziik a masolas eldit, akkor - az ATTRIBUTES
menii OVER kapcsolojatol fiiggden - a mdsolas valamilyen
tisszehasonlitissal fog tériénni: ha az OVER OFF allasban
van, akkor az ablak OR, ha ON allasban akkor XOR logikai
mitvelet utdn vilik Lithatova Az atiribldtumok nem MERGE-
lodnek, az ablakban lévd attribitumok maradnak meg. Ez
vonatkozik a CUT&PASTE opcidra is. Mindkét CUT opcio

© = (. %E@E

csak egyszer hajthatd végre, ha ijabb mozgatdst kivanunk,
ismét le kell hivounk dket, Ezen a nehézségen segit a MUL-
TIPLE kapcsold: ha ON dlldsban van, akkor az aktuilis
CUT-miivelet mindaddig ismételhetd, amig wvalami mast
nem vilasztva ki nem lépiink az opciobol. Az INVERT
WINDOW invertilja az ablak képpont tartalmat, de az att-
riblitumokra nincs hatissal. A RESCALE WINDOW opcid
segliségével ar  aktudlis  ablakot  Gméritheriik, il
széthuzhatjuk. Vilasztdsa utin a megismert alakot &li,
amivel meg kell hataroznunk az 0j ablak 2 ellentéies sark:,
amelyben az tsszenyomott (Kinyajtott) kép jelenik meg A
miivelet 2 fiazishan zajlik; a kép eldszir a fuggbleges, majd a
vizszintes informacidkat tirolja el. Az ablakok toméritésénél
feltétlenill gondolnunk kell az aprobb, finomabban kidolgo-
zoll képrészleick elveszidsére ill. az | Gsszecsiszott™ attribi-
tumok miatt fellépd kirosodisokra is. A CLEAR &RES-
CALE opcid hasonlo az el8bbiher de a nagyitds alapjdiul
szolgald ablakot is wrli. A MERGE és MULTIFLE kap-
csolok ugyanigy befolyidsoljik az 0j ablak és a képernyd
kdézitti kolcsinhatast, mint a CUT milveleteknél. Az akiui-
lis ablakot a FLIP HRZ, (HORIZONTAL) ill. FLIP VERT
(VERTICAL) opcitk haszndlatival tikrézhetjik a fig-
ghlepes i1l vizszintes tengelyitkre Az atribitumok is tiik-
rizddnek. A ROTATE 1/4, ROTATE 2/4 es ROTATE 34
opciok az ablakot 90, 180, ill. 270 fokkal elforgatjik az dra-
mutatd jardsdval megegyezd icinyban. Az attribiiumok is az
ablakkal egyiitt forognak

FILL menii:

A FILL eljardas a képernyd zarl teriileieinek valamilyen
mintaval torténd gyvors feltdliésére szolgald funkcid. A zan
alakzal feltdlthetd szinnel (SOLID FILL) vagy valamilyen
mintival (TEXTURED FILL) A _fll"-czéshez felhasznal-
hatd, eldre meglervezett mintik trdlhettek, ¢s ajakat ter-
vezhetiink helyettilk. A FILL-miiveletek az aktuilis INK és
FAPER szinekkel, ill. a BRIGHT és FLASH kapcsolok
figyvelembevételével mikddnek Az INVERSE - értelem-
szerien — csak a TEXTURED FILL esetében hasznalhatd
(ha ON dllisban van, akkor a mintakészletben is az eredeu
mintik inverzébdl vilaszthatunk). Az OVER nem haszndl-
hati. Az alakzatok feltéliése — nagysdguktol figgden — némd
id6t vesz igénybe. Ha a 011" -gzés kizben a fesiék | kicsor-
dult”, az UNDO haszndlatdval a hiba tértthetd. A | fill"-ezés
a képernyd felsd 3 1akant sordra is vonatkozik, vagvis az
ikonok Altal hatdrolt rész nem jelenti egy 7z alakzat hatdrat
a programnak. & SOLID FILL opcio vilaszidsa utdn a kur-
zor Atalakul festdhengerre, Mozgassuk a kiszinezni kivin
zart alakzat pontjdra és nyomjuk meg a tizgombot. Az
alakzat kiszinezidik az aktuilis srzinnel. A TEXTURED
FILL a SOLID hasznalhaté. Vilasztdsa vidn megjelenik
egy 32 mintabdl dllé készlet (SELECT FILL TEXTURE),
ahol meghatirozhatjuk a kivant mintde It is hasendlhatd az
ccseicknél megismert | nullecset™-hez hasonld | null-minta”,
amellyel egy zart alakzathan — a képponiok wvilloztatisa
nélkill — megvaltortathatjuk az attribitumokat. A WASH
TEXTURE opcio segitségevel a muir kifestett terilleteken
megvalloziathayjuk a mintat. A mintak kozil ismét valaszta-
nunk kell, majd kijelélni azt a teriiletet melyel srzerctnénk
vialtortatni, Vigvdzall Az opcid megvilioziatja azokat a
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képelemeket is amelyeket a PAINT menitben SCROLL
DOWN: a karakter képpontjainak gargetése lefelé SCROLL
RIGHT: a karakter képpontjainak pérgetése jobbra. A
FONT-almenii ngyanazokat az opcidkal tartalmazza, mint a
CHARACHTER almeni de az itt 16nénd viltoztalisok
nemcsak az aktudlis karakierre hanem az egesz készletre
vonatkoznak, pl az almenii CLEAR opcidjdnak valtoz-
tatdsaval az egész készlet torldik. A MISC. almenti COPY
ROM opcidjdval bettlthetjilk aktudlis készleinek az EN-
TERPRISE ROM-készletet (azt amit a BASIC alapdllapot-
ban haszndl). Vigydzat, ilyenkor a torolt készlet elvész! A
CAPTURE FONT opcid segitségével pl. az aktudlis ablak
karaktercit misolhatjuk be a fontkészlethe, Az opcid funk-
cigjabdl kiwvetkezik, hogy csak akkor haszndlhato ha mar
definialiunk a WINDOWS meniiben egy ablakot, Az eljaris
elinditdsdhoz meg kell hatiroznunk az akivilis karaktert. A
folyamat az ablakban balrdl-jobbra és feliilrdl lefelé haladva
addig talti a készletbe a képpontokal mig az ablak Gsszes
képpontja fel nem lett haszndlva, Az eljardssal egves képele-
meket karakierckre bonthatunk le, amelycket késbbb font-
készletként felhasznalhatunk. A madszer alkalmas a képele-
mek sokszorositisdara is, 4 TEXT meni opcidinak fel-
hasznalisdval akar nagyitott méretben is

{Folvtaifuk)

100 PROGRAM "Scroll bas”

110 REM * IRQ SCROLL OF BASIC(CODE)

120 TEXT :SET 261

130 CLEAR FONT

140 PRINTAT 5 10:"K System's scrolll*

150 POKE 540,0.POKE 541 40 POKE 49134 0:POKE 451330

160 CODEA=HEXS$("f3,cb,5a,c0,3a fa,03 fe,03,20 05 21 fa 03,34,
c8, 3e 00 32 fa,03,3a fc,03,3d,28,0b, 3e 01,32 fc 03,21,51,26,22 28,
03,2a,e8,03%

170 CODE =HEX$("D1,23,00,ed,5b {6 bl ed, b0, 2a,68,03,23 22,28 03,
7d,32,00 b0 al ed 4b e8 03 21 fe 29 ed 42,d2,11,2a,21 51,28,22 eB,

03,689,207
180 CODE" i {Foretisnizi ’F Szia(sztok) ez itta K.SYS
primithv kis serolkjal. ... LT Ha esetleg e”

180 CODE ="|sfre megnyer| tetszésed és leveleznél velem akkor ta
cimem:.... TATABANYA 2803

200 CODE=".... 44 Pf-3026___ *% Sziall Hello. * Csao.
.............. "l

210 CODE =".....% Ktsztinet PAUSOFT-nak a
SEOMSEEEErt....0ooe s o )

290 OB R L BRI L e .

230 CODE =HEX$("20,20,20,20,20,20,20,20,20,20,13,21 20,b4,c4,57,
28.21,20,55,cd,57,23,21 20, b5,cd 57.2a,21 20,b6,04,57 2a.21 80,6 ),
57 2a")

240 CODE=HEX$('21,20,b7,cd,57 2a,21,80,b7 cd 57 2a,21,20,bB,cd,
57 2a,21,a0,b8,cd,57,2a,69,7e,07,77.28,7)

250 SET 26,0.SET CHARACTER 32,0,0,0,0,3

260 POKE 49134,40

270 WAIT 3

280 SETCHARACTER 321 2, 4,8,16,32 641281

200 WAIT 3

300 SET GHARACTER 32,1,1.1,1,1,1,1,1,1

310 WAIT 3

320 SET CHARACTER 321,128,64.32 16 8,421

330 WAIT 3

340 SETCHARACTER 3225511111111

350 PRINTAT 10,2 "Most mar a hattérbal futl”

"UJDONSAGOK # UJDONSAGOK
Sajnos csak janudr végére késziil el a Zozotools
betélthetd valtozata és a ZCOPY. mert kompati-
bilitdsi problémdk meriltek fel mdas prog-
ramokkal. Igy szerkeszt&ségiink tébb helyen
kénytelen tesztelnl a programaot. Nem szerettlik
volna, hogy igy keril ki a felhasznalékhoz.
ZozoSoft nemesak a ZCOPY-val rukkel majd ki.
Elkészitett egy INTERLACE DEMO programot,
amelyben eddig még EP-n nem latott képeket
csoddlhatunk meg interlace formaban, valamint
itirt egy Spectrum jatékot, a Highway Encoun-
ter Il. részét, Ezeket a Programkllds Szol-
gdlattél lehet megrendelni. (A Lozotools-t és a
ZCOPY-t valamint az INTERLACE Demo-t ja-
nudr—februari szamunkban lehet megrendelni).

Ugy latszik, HSOFT a HWP szdvegszerkeszts és
az EPDOS 2.0 opericios rendszer utan sem tart
pihentit! Egy G) ASSEMBLER/EDITOR program
készil mdhelyében. Ebben a programban min-
den egylitt lesz, ami eddig kilén-kiilén meg-
talilhaté volt a FENAS és az ASMEN progra-
mokban és egérrel is mdkddni fog. Joval gyor-
sabb lesz mint a FENAS!

Egy szuper rajzoléporgram késziil! Bar igazan
nem kapcsoladik palyazati felhivasunkhoz, de
az biztos, hogy hatalmas sikerre szamithat
Révdsz Gydrgy rajzoléprogramja, ami szintén
sok-sok j& funkciéval rendelkezik és fel-
hasznalébarat tulajdonsagaival mar most (I}
félkészen kimagaslik az eddig EP-n megjelent
rajzoloprogram atiratok (1), wvalamint a félig
elkészitett rajzoléprogramok kéziil. 1995. janu-
ar végére varhaté a megjelenése,

3§ Mmogiynty

A Sziv tv miisora az orszGg sza@mos helyi
és koérzeti kabelhdlozatan lathaté,
tébb mint egymillid lakéasban.

Szorakoztatas, filmek, informdcié
riportok, tréningek.

A Sziv tv postacime: 1656 Budapest, Pf. 6.
Telefon: 256-6136 (fax is), 257-1270
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Elérkeztliink sorozatunk dttdik részéhez, amely-
ben a grafikdval kezdink el foglalkozni. Bar so-
rozatunk egyik részében mar rajzoltunk kért is, de
szerintem az sokkal egyszerlibb mint példaul egy
négyzet rajzolasa és kiszinezése.

Ktiszbntm a Tisztelt Olvasoknak, hogy reagaltak
az eldz0 részben feltett kérdéseimre. Szinte elbzdn-
6tték a levelek a szerkesztbségiinket! Ebben a
témaban mindéssze négyen foglaltak allast... Min-
denesetre nekik kdszdnet, hogy tollat ragadtak, id6t
és bélyeget pocsékoltak. Hasznos tandcsokkal lattak
el. Majdnem mindenben egyetértek a tisztell le-
vélirdkkal. Igyekszek ezekre a levelekre mingl eltbb
valaszolni. (Most nincs erre id6m, merl éppen az
Ujsagot készitjik EGO-vall)

Példaprogramunk elég egyszeri(nek tdnik). Mint
lathatjuk, a makrdt nem csak az EXOS viallozok
beallitdsara hasznalhatjuk, hanem az ESCAPE szek-
vencidk irasanal is kivaldan alkalmazhaté ez a
kényelmes funkcié. A szokdsos videolap megnyilas
utédn megadjuk a koordinatakat. BC regiszterben az X
koordinata, DE-ben az Y koordinata, HL-ben az oldal-
hosszat hatarozzuk meg, A-ban pedig a keretszint és
a négyzet szinél (FILL) adjuk meg. EzutAn meghivijuk
a RAJZOL rutini, ahol egyszeni érék atadasok kdévet-
keznek, azaz az eldre meghalarozoit cimkéknek (pl.
X1 DW 0...) atadjuk a BC, DE, HL regiszterek tar-
talmat (a koordinatdkat). Két négyzetet rajzolunk és
ki is szinezzik 6ket. Miutan ez megttriént, egy billen-
tyli leitésére varunk, majd kilépiink BASIC-be.

A programban szerepld of utasifdsck magyarazata:

LD A 1*16+5

A repiszterben taroljuk a keretszint és a négyzel
szinét (FILL). A *16 értelmezése: ez az értek a felsd 4
biten lesz

PUSH AF

A regiszterl a verembe helyezziik. Erre azért van
sziikség, hogy elkillBnitsik a négyzet keretszinét és a
FILL szinét. Ez a legjobb példa arra, hogy miért kell a
veremtaroldl hasznalni,

POP AF
Ugyanaz, csak visszahivjuk A érlékét a verembdl (azt
az értéket, amit a PUSH AF-el eltettink).

AND 15
Logikai &s. Torli azokat a pontokat, ahol A bitjei 0 al-
lapotiak. Maximum 15 maradhat.

SRLA
Képzeljink el az asztalon 8 poharat (A). Vannak tele
poharak (1) és dres poharak (0). Az SRL A ulasilads

,,,,,

rész.

eggyel jobbra mozgatja a poharakat, azaz a jobb
szélsb pohar leesik az aszialrdl és marad 7. Progra-
munkban ez az utasitas 4-szer szerepel, tehat 4 marad.

ORA

Logikai vagy. Kigyujtia azokat a pontokat, ahol A
bitjei 1 allapotiak. Programunkban: megvizsgélja,
hogy A regiszter ériéke 0-e. Ennek azért van jelen-
tdsége, hogy a keretszin ne legyen fekete,

DB 27,"s"
Surar kikapcsolasa.

DB 27,"A"
Grafikus sugar pozicionalasa.

DB 27,"s"
Sugar bekapcsolasa.

DB 27,"R"
Relativ sugdrmozgéas.

DB 27,"F"
Grafikus kittités.

Dwao

A kétbajtos értéket tarolja a programban. Ide kerlinek
azok az érlékek, amelyeket a RAJZOL rutin ad at.
(LD (X1}),BC, LD (¥1).DE és LD (X2),HL valamint LD
¥2),HL utasitasok).

DW 16,16

A rajzoldsugarat elmozgatjuk, hogy ki tudjuk szinezni
a negyzetet. Ha ezt nem tennénk meg, akkor a keret
szine valtozna meg,

Programunkat az ASMON editordaba gépeljik be,
majd a Z billentyd lenyomasa utan allitsuk be a
forditdshoz sziikséges paramétereket:

Assembly listing ON, List conditions NO, Force
Pass 2 NO, Memory assembly NO, Object file name:
TANS.COM, EXOS module header YES, EXOS mo-
dule type: 5 A valaszok utan nyomjuk meg az A bil-
lentyiit. Elkésziilt tédik gépi kéda programunk.

Ktvetkezt résziinkben is ezl a programot kdzdljik,
kiegészilve egy nagyon hasznos RND-rutinnal, ami
mar kicsit bonyolultabb 1éma lesz, de reméljiik ezzel
is megbirkézunk maijd|

_ Minden Kedves Olvasénak Kellemes Kardcsonyi
Unnepeket kivanok!

{Folytatiuk)
Matusa Istvan
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ORG 100H
MACRO @VALTOZO,@ERTEK
LD B,1

LD C,@VALTOZO

LD D, @FERTEK

EXOS 16

ENDM

MACRO @CIM,@HOSSZ.
LDA,1

LD DE,@CIM

LD BC,@HOSSZ

EXOS 8

ENDM

LD 3P,4000H
BET 22,1
SET 23,2
SET 24,40
SET 25,24
LD A

LD DEVID
EXOS8 2

LA,
LY A1
LD C.1
LD D20
LD E,]
EXOS 11

LIx BC,100
LI DE, 204
LD HL, 100

. X koordindta
. ¥ koordinata
, oldalhosse

LD A I*16+5 | Also 4 biten a keretszin
. felsd 4 batem a szin (FILL)

CALL RAJZOL

LI} BC, 500 . X koordindta
LI DE,600 Y koordindta
LI} HL,250 . oldalhossz
LD AS*16+14 | Alsh 4 biten
CALL RATZOL

LD DE BILL , virakozas billentyid
LDA3 ; leiitésre
EXO8 |

LD A3

EXOS 5

LD DE BASIC ; kilépes BASIC-be

EX0S 26

LD {X1).BC . eriekek dladisa
LD{YI1LDE | amjzolashez
LD (X2)HL

OKE3

ESCI

X1
Y1

12
ESCHI
ESC2
X2

ESCH2
ESC3

¥2

ESCH3
ESC4

ESCH4

BILL
BASIC

LD (¥2),HL

FUSH AF . A regiszter verembe helyvezése

AND 15 i Maximum 15 maradhat
; (keretszin és sinegés bitjeinek
; spétvalasriasa)

LD {1134 s A oreg. éneke [ cimre

POP AF ;A reg. vissza a verembdl

SRLA . A teg. bitjeit eggyel jobbra tolja

SRL A . (4 marad)

SRL A

SRL A

OR A . Megvizsgilja, hogy A reg. 0-e7

JR NZ,OKE3

INC A JA=A+]

LD{I2).A A reg. értke 12 cimre

IR ESC1.ESCHI ; ESCAPE szekvencidk

IR ESC2 ESCH2 , irisa a makrd

TR ESC3 ESCH3 . segitségével

IR ESC| ESCHI

IR ESC3,ESCH3

IR ESC2,ESCH2

IR ESC1,ESCHI

IR ESC4 ESCH4

RET

DB 27" . sugir kikapcsolisa

DB 27,"A" . prafikus sugdr poziciondldsa

DWW o

W 0

DB 27T , lintaszin vallas

DBO

DB 27."8" ; sugdr bekapesoldsa

EQL 5-ESC1

DB 27."R" ; relativ sugirmozgis

DwWan

DW 0

EQU $-ESC2

DB 27"R" , relativ sugdrmozgis

DW O

DW O

EQU $-ESC3

DB 27,"s" 1 sugir kikapesolisa

DB 27,"R"” . relativ sugdarmozgis

DW 16,16 L A rgzolosugarat beljebb visszilk
1 & sinezéshez

DR 27T ; lintaszin valtds

DB O

DB 27,"F" , grafikus kitoltés (FILL)

EQU $-ESC4

DB &,"VIDEQ:"

DB 9"KEYBOARLD:"”

DB 5,"BASIC™

END

Flzessen eld a

RADIOTECHNIEA e

folyolratokra! Igy blztosan hozzijut!
Cimiink: 1374 Budapest, Pf. 603,

elektronika

% A szerkesziGségben regisziralt HE eldfizetSknek dijmentes nydk-film melléklet. o




ENTERPRESS

1994. november—december

EPDOS version 2.0
Enterprise opericiés rendszert bovité ROM-program

Az EPDOS 2.0 megrendelése:

A megrendelés csak az SRAM-szegmensszdmdnak
megaddsa esetén érvényes.

Elsé legyen az SRAM kdrtya beszerzése vagy
megrend elése!

(Hsoft-t41) 27C256 EPROM (jelenleg): 700.—
EPDOS 2.0 szerzdi dij: 500.-

Egetés: 100~

5.25" DS/SD/400K Rendszerlemez és felhasznaléi
kézikinyv: 200.—-

Az EPDOS 2.0 4ra (nyik nélkiil} 6sszesen: 1500~

RAM-ON SZIMULALT EPDOS 2.0:

Tobbek kérésére és a vékonyabb pénztarcdji EP-sek
kimélésére, kiegészitettem a vilasztékot ezzel a
legkisebb befektetést igényld valtozattal. A 2.0-as
rendszer operativ szolgdltatisait RAM-on szimulal-
va is lehet hasznilni. Ehhez mindossze egy gyors-
tesztes EPDOS 1.x jelenléte és az SRAMEPD2.COM
betoltése sziikséges. Hdtranya, hogy minden
beallitast illik azonnal kimenteni, valamint minden
hideginditds a rendszerlemezr6l torténik. Aki a
Mészdros-féle 60H SRAM-EPROM kirtydval ren-
delkezik, annak elegendé egyszer lefuttatni az
SRAMEPD2.COM programot, és a beégetett 2.0-ds
rendszerhez hasonlé hatast ér el. A rendszerlemez
és a felhasznaléi kézikényv dra a szerzéi dijjal
egyiitt 700 Ft. Megrendelhetd a szerz6tsl (5.25/
720K-s) vagy a Programkiilds Szolgédlattél barmely
formatumban. Aki ennek megvétele utin szeretné
megrendelni az EPROM-ot is, (a cimkével ellitott
rendszerlemez visszakiildésével igazolva) annak
részére az ismételt szerzdi dijtél eltekintek. llyenkor
a 32K EPROM dra 700 Ft +100 Ft az égetés.

Es most kévetkezzen egy részletesebb de tivolrél
sem teljes leirds.

RENDSZERTESZT:

Teljesen eltér az eddigi kététt, esetleg billentytkkel
kismértékben iranyithaté rendszertesztektsl. A fel-
hasznilé dltal elézetesen megszerkesztett 4 féle
TESZTn blokkal tetszéleges konfiguracié alakithatéd
ki. Hideginditdsnil a gép mindig az utolsénak
hasznalt rendszertesztet fogja végrehajtani. Persze
etté] eltérhetiink a funkciébillenty(ik segitségével.

A tesztelhetd RAM-szegmensek szama CRAM-mal
toviabb korlitozhaté. A ROM-programot tartalmazé
RAM-szegmensek tartalma nem 6rzédik meg, de ez
a funkei6 is bekapcsolhaté (LROM). A lebegé fogla-
lat ill. EPROM-szegmenseket nem veszi a hibis
RAM-ck listajira (pl. Mészaros féle SRAM-EPROM
kirtya iires foglalatait). A cimdekédolisbél eredd

hibdkat is kisziiri. Amikor a RAM-szegmens tobb
szegmensszamon is elérhetd, csak a magasabb sza-
mot jegyzi fel, a tobbi a nem miikodé RAM-listira
keriil. Bekapcsolt RAM-diszk megérzésnél, (RAM-
DISK) a RAM-diszk-szegmensek RAM-teszt nélkiil
keriilnek fel a DEVICE-RAM listira. Valasztani le-
het hirom féle RAM-szegmens tesztelés kiozott, A
harmadikkal még tébb megabidjtos RAM-bévités is
gyorsan tesztelhets. (1 megabajt kb. 1 masodperc!)
A tesztelhetd ROM-szegmensek szima CROM-mal
korlatozhaté. Azonos tartalmi ROM-ok esetén csak
az alacsonyabb szegmensszamu keriil a listiba.

BAT KOTEGELT PARANCSOK:

A kikapecsolas alatt teleppel taplalt sztatikus RAM
egyesiti a RAM és az EPROM kedvezs tulajdonsa-
gait. Idedlisan hasznalhaté arra, hogy kisebb
memdériaigényli feladatoknal elkeriiljik a meg-
hajtéhoz valé fordulast. Olyan esetben is elérhetd,
amikor még nem épiilt fel az opericiés rendszer
(RENDSZERTESZT). A sztring iré-olvasé rendszer
lehetévé teszi, hogy egy azonositonév alapjin, de a
funkcigjanak ismerete nélkill blokkokat tirolhas-
sunk ill. olvashassunk vissza. E hatteret hasznilja a
kitegelt széveges parancsblokk kezel6. A konfigu-
raci6 altal ismert szavakon feliil lehetdség van ugra-
sokra, billentyfizet és hibakéd figyelésre valamint
egyszeriibb feltételes eligazisok kialakitdsdra.

RENDSZER-BAT:

Vannak olyan blokknevek is, melyeket a rendszer
célzottan hasznil. E szavak az 5-B kozbtti szimokra
végzddnek. Hogy a rendszer melyeket fogja
meghivni, azt a rendszerteszl elején nyomvatartott
F5-F8 billenty, hidnydban a C1 (193) EXOS rend-
szervaltozd fogja eldonteni.

HIDEGINI n Minden hideginditis utin egyszer
keriil hivdsra. Megoldhat6é vele a rendszervaltozok
egyszeri bedllitisa ill. meghivhaté az a bévité
amely szamunkra szimpatikus. A billentytizet fi-
gyelésével kombinalva szelektiv rendszerbelépés,
az \ij videbparancsok segitségével sajiat indulasi lap
szerkeszthets.

INICIAL n. Akkor keriil hivisra amikor a rendszer-
béviték inicializalasa torténik. Pl. rendszerbelépés,
5. beallitott bites EXOS reset, felhasznildi program
inditasa, stb. Az utolséként inicializdlt 1. ROM elétt
hivodik meg, igy alkalmas pl. a rendszerviltozék
karbantartasira, melyet a bévitok esetleg szi-
munkra kedvezStlen értékre allitgatnak. Magnés
rendszernél be kell irni a DEVICE TAPE parancsot,
hogy ne a lemezegységrél akarjon majd programot
betélteni.

LROM. A ROM-meg6rzés funkcié bekapesolisa.
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(lisd LROM parancs) Azt a szegmenst nem teszteli
RAM-ként, amelynek az todik béjtjatél “ROM” fel-
irat taldlhato.

CRAM. Megadhaté hexa formaban az a szegmens-
szam ill. tartomany, amely szegmenseket nem kell
tesztelnie a rendszernek.

CROM: Mint az eldz6 parancs, de a ROM-okra
vonatkozik. A ROM-teszt a 2. szegmenstsl 254.-ig
felfel¢ halad. Csak olyan ROM keriilhet felvételre,
amelyik a mar alacsonyabb szegmensszimon felvett
ROM-oktsl eltér.

FB: A nulladik lapszegmensre akkor is az F8 keriil,
ha a rendszer RAM-b&vitést tartalmaz.

RAMDISK: Helyreillia a hideginditis elétti RAM-
diszk tartalmAt. Ha mdr maradandd sériilést
szenvedett, akkor figyelmen kiviil marad.

Az eredeti TESZT 5-8 beadllitasok:

Egyik inditdis sem tilt ki a ROM-listibdl szeg-
menseket, mivel ez gépfliggd adat! Azokndl a fel-
hasznal6éi rendszerek hivasandl, melyek nem
miikédnek egyiitt a 2.0-4s megszakitisiaval, a
beépitett BAT-ok automatikusan hagyominyos
megszakitasra allijak a rendszert. Pl. FENAS,
MON, ASMON, stb. A visszakapcsolast elvégzik az
I, BA, WP parancsok.

5 A legyorsabb inditisi méd. Megdrzi a RAM-
diszket. Valamennyi elérheté RAM-ot teszteli, de
nem nullizza le. Altalinos munkdra vagy jatékra
késziilt. A 2.0-d4s valamennyi szolgaltatisa elérhets.
6: Dekorativabb de lassabb inditds. A RAM-
szegmenseket lenullizza. A RAM-diszket nem &rzi
meg, viszont az LROM-mal szimulilt ROM-okat
meghagyja. A 2.0-ds rendszer valamennyi szolgdl-
tatisa hasznalhaté.

7: Valamennyi RAM-szegmenst teszteli és nulldzza.
Nines RAM-diszk megdrzés, de meghagyja az LROM
szegmenseket. Minden inicializalasnidl kiadja a
hagyomanyos EXOS-megszakitis beidllitds parancsot,
ezért nem kezel egeret, nem hasznilhatjuk a hat-
térnyomtatist, a KEYBAT parancsokal és a beégés-
gatlét. Inditdsndl meghivija az EPDOS-t. Azokhoz a
finnydsabb programokhoz hasznilhatjuk, melyek le-
fagynak a 2.0-ds normadl beillitisa alatt.

8: Olyvan mint az eld6z8 bedllitas, de RAM-bévités
nélkil. A fokozottan futdsérzékeny jatékprogra-

mokhoz hasznilhaté. A felhaszndlé CROM parancs-
csal csokkentheti a belancolt ROM-ok szdmit is, dgy
hogy csak a létfontossdguakat hagyja a rendszerben.

SRAM eszkiz:

Az 1) periféridit kisebb méreti fdjlok tdrolasdra
hasznalhatjuk. E fdjlok lehetnek akar futtathaté
programok, vagy akdr setup bedllitist tartalmazo
adatfdjlok. Az SRAM fdjlokat a DISK-hez hasonléan
OPEM-nel nyithatjuk meg. Hasznilhaté a karakter
vagy blokkmiivelet, és egyid6ben tobb fijl is meg-
nyithaté. Az irdsra megnyitott fijl, a CLOSE ki-
adasakor beirddik az SRAM-ba, de elStte t6rli az
el5z8 azonos nevii fajlt. Egy fd)l maximalis hossza 4
Kbijt. A fajlok listdzdsdra az :SDIR, egy fajl tor-
lésére :SDEL név parancsokat haszndlhatjuk. Az
SRAM-fijlokra alkalmazhatunk EXDOS paran-
csokat is. pl. :COPY, :LOAD. A fijlnevet SRAM:néy
formdban lehet megadni.

KEYBOARD eszkiz:

A bévitések inicializdlasakor onmagara allia a
KEYBOARD periféria belépési cimét. A megszakita-
sok alatt az angol KEYBOARD pufferét hasznilja és
hasonlé sebességgel is dolgozik. A lassabb két-
nyelvii eszkozt is helyettesiti, mivel 3 nyelvet kinal.
Az UK és a BRD kotott billentydmatrix és karak-
terkészlettel rendelkezik. A felhasznildi vdltozat, a
KEYKONF.COM program tamogatdsival, tel-
szGlegesen beidllithats, igy barmely billentyiire a
viltbgombos kombindcidkkal 8 féle tetszéleges kad
adhaté meg. Ez j6] hasznilhaté az ékezetes
betiknél, makréknal és a KEYBAT parancsoknal.
Akik PC-billentytizettel rendelkeznek, bekithetik
azt a 7 db billentyGt is amely eredetileg nincs
haszndlva. Erre B*7=56-féle k6éd rendelheté a
KEYKONF-al.

MEGSZAKITAS ES EGERKEZELES:

A rendszer hdrom féle megszakitist kezel. A CA
(202) EXOS-valtozd értéke:

1. Hagyomidnyos. b7=1,

2. EO-EF parancs figyels. b7=0; b6=1,

3. Mint az el6z6+egérmegszakitis kezels. b7=0; b6=0.

[t o e o e R e R R

R R IR CEEETE A T T

SRR EREIEL A R R ek |

Olvasii lista: A szerkeszuik listija:

Legjobh jaték program: PASZIANSZ Pacman City (ORK)
Legjohh felhaszndldi program:  HWP 1.0 HWP 1.0

Legjnhh DEMO program: Small Demo ORK Demo 1L
Legjobh programozd: HSOFT H50FT

Legjobb programétird: ZozoSoli LozoSolt

Legjobh szoftver stadid: HSOFT H50OFT
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MEMORIA, NAPTAR ES ORA KIJELZES
A MASODIK STATUSZSORBAN:

A rendszer létrehoz egy SRAM nev( eszkozt,
amelynek az idékijelzésben, riasztisban és a
beégésgatlas hivdsiban is szerepe van. 1Hz meg-
szakitasbol frissiti az aktudlis id6 kiirdsit. A sor
elején 4 szam lathat6, melyeknek a jelentése: SZA-
BAD-FELHASZNALOI - ESZKOZ - RENDSZER
szegmensek szima decimilisan. A ddtumot csak
akkor irja ki, ha a hénap értéke nem nulla.

KEPERNYO BEEGES GATLAS:

A DO (208) EXOS viltozéval megadhatjuk a percek
szamit. Minden egér vagy billentydl mozgdsnal ill.
rendszerbelépésnél, ezen kezdSid6 atkeril a
csokkendszamlaloba. Hidnydban percenként csok-
ken a szamlalé tartalma, Nullat elérve EF (KEY-
BAT) megszakitist generdl. A BEEG rutin dtkap-
csolja a NICK-et és az alapértelmezésii LPT-t dgy,
hogy csak az &rdat mutatd felsé stdtuszsor lesz
lithat6. Ezutin visszaadja a fSprogramnak a
vezérlést. Egér vagy billentyd valtozisra hely-
redllitja a képerny6t és elolrdl kezd&dik a vissza-
szamlalas.

NYOMTATO KEZELES:

Az inicializalé rutin lecseréli a PRINTER periféria
rutinjait. Lehet8ségiink van a hagyomanyos nyom-
tatisra, de a D1 valtozé nulldra Allitisaval hat-
térnyomtatdsra lehet kapcsolni. llyenkor az adatok
egy kozbensé perifériapufferbe keriilnek,ezért a
memoriabévitéssel rendelkezd gépeknél célszeri
hasznilni. A pufferszegmensek szima nincs korld-
tozva.

BREAK FUNKCIO:

Az EPDOS 2.0-4s rendszer alatt minden program
futisit meg lehet szakitani dgy, hogy az ALT mel-
lett reseteliink. A BREAK funkcié parancecsal valé
lekezelése csak kifogdstalan operdciés rendszer
mellett lehetséges. Ez nem jellemz6 a jatékok nagy
részére. Ekkor a 2.0-d4s gy adja 4t a vezérlést, til-
tott megszakitis mellett, hogy a RAM-ok tartalma
viltozatlan marad. Ez megvalésitia a COMMO-
DORE-nil ismert térSkartya ,hardver” alapjit. A
tobbi mar a szoftver dolga.

SCRSAVE.COM:

A programot a 2.0-ds alatt lehet betSlteni és a
BREAK eljirast hasznalja. Segitségével barmilyen
program képernyGje kimenthetS. A kimentett ké-
pek  betoltését illetve  nyomtatisit  az
SCRLOAD.BAS program vEgzi.

FELHASZNALOI HIBASZOVEG MEGADAS:

A 2.0-as rendszer lehetﬁﬂget ad EXOS hiba-
iizenetek tdroldsira az SEAM-on. A felhaszndlo al-

tal ERROR paranccsal megadott (1-255 kozotti) hiba-
kadokra tehat sajit hibaiizenetet kild. Egy nulla
hosszisagi hibasztring elkiildése, kitorli a hibakéd
magyarazatat az SRAM-bal.

Néhiny j RENDSZERPARANCS a teljesség
igénye nélkiil:

:EXT. Végrehajtja a bdvitések hivdsit egyes
akcidkaddal, vagyis abba a rendszerbe jutunk ame-
lyik elsdnek fogadja a hideginditast.

:DEVICE eszkiznév. Az alapértelmezési  eszkoz
nevének megadasa.

:COL num. Szink6d keresd. A kurzorral vilasztha-
tunk az ablak 256-féle szinkédjabal.

:BIAS num. Az el6z6 parancs 8 szinii bias-médja.
:STPWR. Lemezes fijlba menti az EPDOS célokra
haszndlt 16K méreti sztatikus RAM-at.

:STPRD. Visszatolti  fajlrél az EPDOS  célokra
haszndlt 16K sztatikus RAM-ot.

:BATWR-BATRD. Kimenti vagy betélti a blokkok
taroldsira fentartott teriiletet.

:KEYWR-KEYRD. Kimenti vagy betolti a fel-
haszndléi billentydzet bedllitast.

:CHRWR-CHRRD. Kimenti vagy betélti a fel-
haszndléi karakterkészletet.

:PRNWR-PRNRD. Kimenti vagy betolti a HPRN
printer karakterkészletét.

:FWR-FRD. Kimenti vagy betolti a funkciébillentytik
teriiletét.

:BAT mév. BAT parancs definidlasa az alap-
értelmezés(i editorcsatorndbdl. E parancslista az EX-
DOS (.INI) szdveges parancskezelésének tovdbbfej-
lesztett valtozata.

:HELP név. Kilistazza a BAT jellegd parancsot.
:BLIST. Kilistdazza a BAT-tal készilt parancsok név-
listajat.

:MACRO név. sztring Macré kéd definicigja.
:MLIST. Makro kédok listdzdsa.

:FKEY. sztring. Funkciébillentyfk definiciéja.

:FLIST. Kilistizza a funkcidbillentytik értelmezését,
:ECHOAT. Az Y-X koordinataval kiterjesztett ECHO
parancs. Két decimilis szamot var szokozzel
elvdlasztva, utina kovetkezik a széveg. A kiviteli
csatorndt a 4. EXOS viltozd adja.

(ECHO@. Angolnal kukac, német gépen paragrafus
jelre végzddik. A szbveg helyett a decimdlisan meg-
adott bdjtokat, ill. idézGjelbe tett karaktereket kiildi
ki a 4. EXO5 valtozd altal megadott csatorndra, Se-
gitségével az ASCIl-ben nem szerkesztheté (ESC)
vezérkédokat adhatunk ki. Pl. papir-tintaszin, karak-
ter definicié, kurzorkijelzés, autoscroll-dllitas stb.
:SET. EXOS viltozék irdsa. Egy sorban tobb viltozot
is megadhatunk.

:DISPLAY csat al elsd sorok. Elvégzi a CSAT vided-
csatorna kijelzését.

;@40 és @B0. 40 ill. B0 karakteres parancsszerkesztd
hivisa. (lisd @)

:@. Az utoljdra hasznalt videébméretd parancs-
szerkeszts ablak hivisa.

:BEEG. Beégés-gitlé iizemméd hivdsa. A rutin le-
kapesolja a képernydt, de meghagyja a masodik sta-
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tuszsort, s utdna visszaadja a vezérlést a fSprog-
ramnak. Ha billentyilenyomas vagy egérmegsza-
kitds torténik, visszakapcsolja a teljes képernyét.
:PRNEND. Felszabaditja a hdttérnyomtaté puffert,
és megallitja a folyamatban lévé nyomtatast.
:CHPRN. Nyomtatis az ENTERPRISE pillanatnyi
karakterkészlete alapjan.

:HPRN. Nyomtatdsi parancs. Annyiban tér el az
el6z6t6l, hogy a memoériban 1évé NLQ printer ka-
rakterkészletet hasznalja.

:HWPRD. Betolti a megadott nevii (HWP-hez HWP-
KDEF.COM-mal szerkesztett) FNT fdjl NLQ karak-
terkészletét. Ehhez elvégzi a sziikséges konvertdlasi
munkdkat is. Az elkésziilt készletet PRNWR
parancesal lehet kimenteni és PRNRD-vel beolvasni.
:MEM. Memodria szerkeszté ablak. Az utolsénak
hasznilt cimértéken jelentkezik be. Erdekessége,
hogy a képernyd frissitése folyamatosan torténik,
igy a viltozé bajtokat is meg lehet figyelni.
Hozzaértdknek igazi csemege ez a szolgdltatas.
:BEDI. BAT-ok olvasisit és szerkesztését segitd
program. Meghivasa utin, valamennyi blokk kur-
zorral listazhaté. A nehézkes kezelésG WP-bél
HELP xxx, BAT xxx megolddst viltja fel. A
szerkesztés utan adjunk ki STPWR parancsot a vil-
toztatds megdrzésére.

:BLKWR. Az SRAM blokk-kezelGjének hivisa,
MNévvel ellatott blokkba mentjiik az dltalunk mega-
dott memériateriiletet. ROM programok hasznil-
hatjak pl. a setup elmentésére.

:BLKRD. Az SRAM blokk-kezelSjének hivisa. A
névvel definidlt blokkot az dltalunk megadott
memoriateriiletre masolja.

SDIR. Kilistdzza az SRAM blokktirolé teriiletén
taldlhaté fijlok neveit. A kiirt fajlok COPY-val ma-
salhatéak, OPEN-nel megnyithatdak, vagy LOAD-
dal be is tolthetSek.

:SDEL név. Torli az SRAM blokktirolé teriiletén
talilhaté fdjlt. A teljes nevet meg kell adni, tehat
nem hasznilhaté a helyettesits 7 és * karakter.
:FREE. Kiirja az SRAM-szegmens szabad
teriiletének méretét bajtokban.

:ERROR num hibasziveg. Az 1-255 kézotti EXOS
hibakédhoz tartozé hibaszoveg megadasa.

A kozolt leirdas csak kivonatos tartalma az EPDOS
2.0 rendszerbévitének.
Hsoft

Tisztelt Olvaséink!
Elnézésiket kéniik, de az LPT-rdl szolo
cikk folytatasat technikai okok miatt
nem tudtuk kézélni.

A cikk masodik részét januar—februan
szamunkban ko6zoljak.

A szerkesztoseg.

labda

100 PROGRAM “Labda bas™

110 CLOSE #102

120 SET STATUS OFF

130 SET 22,1:SET 23,1:SET 24,42:SET 25,1

140 OPEN #40:"video:”

150 SET #40:PALETTE 0.RED,CYAN.YELLOW

160 PLOT #40:0,35;1340,35

170 OPTION ANGLE DEGREES

180 SET 24 2:SET 25,17

190 SET BORDER 0

200 FOR X=1TO 36

210 OPEN #X:"video:™

220 SET #X:PALETTE 0,RED,CYAN,YELLOW

230 NEXT

240 LET CH=1

250 FOR I=1 TO 90 STEP 2.5

260 PLOT #CH:30.20+{SIN(1)*560),ELLIPSE
30,30,PAINT

270 LET CH=CH+1

280 NEXT

250 DISPLAY #40:AT 20 FROM 1 TO |

300 FOR I=36 TO 1 STEP-1

310 DISPLAY #I:AT3FROM 1 TO 17

320 NEXT

330 SOUND PITCH 2,DURATION 2

340 FOR IF2 TO 36

350 DISPLAY #I:AT 3 FROM 1 TO 17

360 NEXT

370 GOTO 300

Kiss Liszlé

R R A R R R B B B B B B B AR i i O R A PP I AP IR BI SIO B B,

IBM PC-k javitasa, bévitése,
tartozékok, illesztékartyak,
perifériak
nagy valasztékban.

EPROM, MIKROCONTROLLER
égetdk.

Farago Gyula, telefon: 274-2090
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COMPFAIR

Ismét eltelt egy év. MNem csak az ENTERPRESS
djsig, hanem a szamitdstechnika életében is. ldén ismét
megrendezésre kerlilt a szémitdstechnikit kedvelfk és
szeretSk szakkidllitisa és viasira a Compfair.

Az elmult évben (években) hazdinkban rendkiviili md-
don megnivekedent a szdmitdpgépek irdnti érdekiSdés.
Gondoljunk csak arra, hogy a jelenlegi pilaci édrak le-
hetdvé teszik egy 286-0s5 PC megvisirlisit olyan dron,
mely drat anno az ENTERPRISE 12E-as megvisirlisa-
kor fizettiink kedvenc gépiinkért.

Egy kis kitért szeretnék tenni az frakkal kapcsolat-
ban:

~ MNagyon elszomoritanak azok az Gjsighirdetések
ahol 53-8 ezer forintért eladdsra Kindlnak Enterprise
szAmitogépel.

Minden tiszteletem és megériésem azoké, akik ko-
moly prafikus alkalmazasok, vagy megélhetésilk biz-
tositisa érdekében lecserélik egy nagyobb teljesiiményid
PC-re kis gépiiket. Ezek a 386, 486-o0s kiépitések drai
meghaladjik a 100 ezer forintot is.

— Viszont nem értem azokat akik egy olesd 28B6-os
PC-t vesznek., A mai viszonyok kizitt ezek a gépek a
PC-k rangsorfiban kb. ott dllnak, ahol a ZX Bl-es all az
Amigik, Atarik, Commodore és Enterprise gépek kbzbtt
a HC kategdriiban.

En azt hiszem nem szabad nagyon elszédiilni attél
a Fogalomtél, hogy PC.

Tessék korbenézni a lelkes programirdk és Atirdk,
hardware kiegészitdket gydrték kozitt. Sok EP-s
valészinidleg soha nem hallott réluk!

Tibb hirdetdt felbiviam telefonon, volt olyan kézét-
tilk, akit sikeriilt sajit tiborunkban tartani és jelenleg is
megelégedéssel haszndlja a szdmira és talin még na-
gyon sok mis szdimira ismeretlen lehetfségeket, mely-
eket az EP kinal.

— E kis kitérd utdn iriny a COMPFAIR!

Az "A" pavilont zsOfolisig megtoltd standok ldtvinya
fogadia a latogatskat. A standok kisebbek voltak a meg-
szokotindl, de ez a kidllitdk magas szimdival ma-
gvarazhatd. A latogatdk életkora az egészen pici, még
nem “tnjiréd” gyermekekiSl a B0-as éveikben jird nagy-
papikig széles skilan mozgott. Volt aki Sltbényt és nyak-
kend&t, volt aki farmer szerelést viselt. Egy valami
mégis egyenldvé tette Sket a latogatds idejére: a
szAmitistechnika szeretete.

Mindenki vérmérsékletének wmegfeleld médon, de
kigivadt szemekkel és kihegyezett fillekkel damuldozha-
tott a grafikus Abrazolisok é&s multimédiis rendszerek
keltette hang- és fényeffektek sokasigiban.

Szimpatikus jelenség volt szdmomra, hogy tibb
kidllitd lehetdséget adott a litogatdknak termékeik
kiprobilasira. Ordm volt lati, hogy tizenéves srécok
tnfeledten Ultek a gépek elftt és a legijabb alkalmaza-
sokkal kotdttek ismeretiséget par perc leforgasa alatt.
Kilonbdzd jdttkos vetélkedSkin is részt wvehetett a

"4

nagyérdemd kbzonség, melyeken mégneslemezeker és
CD-ROM lemezeket lebhetett nyerni. Aki biztosra akart
menni, az — természetesen anyagi lehetdségeihez képest
— meg is visirolhawa a kidllitott termékeket. Ezek kiziil
sokat drengedménnyel kindltak a visdirléknak, de agy
érzem az igazdn nagy izleti haszonnal jiré nyereség
nem a maginszemélyek zsebébdl vandorolt a cégek
szAmldira. Volt ot minden csoda ami szem-szdjnak in-
gere. Részletes felsornldsa szinte lehetetlen. Talin csak
néhiny kiragadott példa:

- Szakkonyvek & Windows alatt futé alkalmazfsok
timkelege.

— Hatalmas és gyénydrd monitorok (méreteik miatt az
firuk is tetemes volt).

— A HEWLETT PACKARD i szines nyomtatéja.

- Es természetesen a szimitdstechnikai kiepészitdk,
kartyik, processzorok, egerek, billentydzetek, kiityiik és
tengeri herkentyik dradata. A tengeri” szd szerint ér-
tendd, mert volt akvariumban viz alaw tékéletesen
mikids merevlemez meghajié is. A HDD-k jelenleg a
tobb gigabdjtos (1) tirolékapacitisndl tartanak. (Ezekben
egy kommandds kiképzést kapott, sok szektort megjfrt
virus is eltévedne és kétheti bolyongis utin tnként dtad-
nd magdt a SCAN"-nek.) A Weller cég fantasztikus
kindlatol mutatott be a szamitdstechnikédt érintd ter-
vezések és javitisok kivitelezésére alkalmas mimiatdr
forraszté pékdk é&s az ehhez tartozd nagyitd lencsék
terén, Nekem mint irodagép miszerésznek fijt a szivem
a sok csoda utin, de az drjegyzék drolvasdsa utdn a mai
napig is a régi megszokott forrasziopikimmal teszem ki
attrocitisoknak az elém keriilé elektronikai beren-
dezéseket.

Kiloobizd fajtdji kivetitd berendezéseket is lithat-
tunk, melyvekkel monitor nélkill Aridsvetitd viiszonra,
vagy akir a fehér falra megjelenithetjik a
szAmitdgépiinkbsl kijovd képet. Ez nagy segitség lehet
azoknak akik gyengébb ldtdssal rendelkeznek. Azt
hiszem szét kell ejtenem egy olyan nyomtaté megje-
lenésérdl, amely még jelenlegi allapotiban sorozat-
gvartisra nem alkalmas, de biztaté ltemben halad a
fejlesztése. A szdban forgd talilmény a vakok szdmdra,
a normil nyomtatoktél eltérfen pont irds (Braille)
formdjaban jeleniti meg a nyvomtatni szdnt sziveget,
Nem ez az elsd ilyen probilkozds ezen a téren, de ha
hozzitessziik azt is, hogy ez péhiny kézépiskolai tanuls
fejlesztése, akkor igazdn nagy eredménynek szimit!

Visszatekintve a kidllitdson eltbltétt par Grdra, dgy
érzem nem volt iddpocsékolds a megrekintése. Mindenki
megtalilhatta a szdmdra érdekes djdonsdgekat, akiuali-
tisokat és rivid iddre egy olyan viligba léphetett be
amely mar egy kicsit a jové évezred hangulatdt drasztot-
ta magibél.

Kecskés Siandor
(5A5A)
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Figyeleml €z o joték tandroknak nem
ajanlott! Herlljék!
A térténet egqy Iskoléban jatszédik. A

legfontosabb c¢él o tandrok bosszantésa,
mikézben mindent meg kell tenned annak
érdekében, hogy ne vegqyék észre: te vagy
aki bosszantja 6ket, mert akkor kirignak az
iskolabéll

A program egy DEMO-val kezd&dik, melybdl
bérmelyik gomb lenyomasdval kiléphetsz. A
haszndlondé kezelSszerv  kezddbetljének
lenyomasdéval vélasztunk eszkdzt, majd a "C"
megnyomasaval Ujranevezhetjik figurdinkat.
Az eredeti nevek a magyar szémara nehezen
megjegyezhetdk, ezért taldn célszerl
magyaritani. Ha valtoztatni nem akarsz,
nyom| “N"-t. Még pdr sz6t a megfejtett
kezels eszkozokrdl. Az "S" ledltet! a figurat,
a "H"-val bokszol, de a tandrt nem tudja

ledtni, "J"-vel és "L"-el lehet ugrélni, a
tanulétérsak és o tandrok lecsizlizésa a "C*
illetve a “T0ZGOMB"“-al lehetséges, ha
kétszer ralovink egy tandrra, a fejérdl
felpattand lovedék kilGti a pajzsot, ami
szintén pontot ér. Az Iskolatdbla elé allva
"W megnyomasdéval  rajzolhatunk s,

Meqgjelenik oz ISKOLA, Te is a csoport tagjai
kozt wagy. Vigyazni kell azonban, hogy
tandraink ne lassdk jétetteinket”, mert
aokkor megbintetnek. Ha 10000 bin-
tetdpontot  Ssszeqyljtink, kirignak az
iskolabdl és vége a jatéknak. Az is el&fordul,

hogy eqy iddsebb tanulé bedrul valamelyik
tandrnak. €zt egy elsdstdl tudhatod meg és
azt is, hogy ki arult el. Ha az arulé kézelében
kilévink egy tandrt, akkor & kap bintetést
nem mi.

A képernyd aljan lathaté Feiliratok:

GIOCO - szinet;

BIBLITORA - nagyszinet
tantermekben tartézkodni):
SALA TRE - a tanterem oz elsé emelet bal
oldaldn van:

SALA DUE - a féldrajz tanterem a masodik
emeleten jobbra van;

SALA LETTURA - o todrténelem tanterem o
masodik emeleten balra van;

SALA €SAMI - a vizsgaterem az elsd emeleten
jobbra.

(ekkor tilos a

Ha oz informéciés tablan nincs felirat oz azt
Jelenti, hogy ebédszinet van, le kell menni a
féldszintre és o tdbbiek kdzétt kézépen kell
tartdzkodni. Mindent nem irok le a jatékrdl,
mert akkor felesleges lenne betéitened!

J& tanulést kivan: Dauvda Séndor

CHEAT ¥ CHEAT % CHEAT

AMAUROTE

A jaték betoltése utan kezdjink a VIMINAL tartomanyban,
majd haljunk meg. Ha gjra kezdjik a jatékot, a palya
teljesitve lesz!

PANG
Elészir jatsszunk a belst joy-al, majd ha mar csak egy
életiink maradt, nyomjuk meg az EXT |-be kapcsolt kiilsé
joy tiizgombjat. Ezzel mar mint 2. jatékos jatszhatunk
tovabb (igaz, hogy igy elveszitjilk eddig megszerzett
pontjainkat). Ez a modszer barmelyik jatéknal
alkalmazhaté, ahol HIT FIRE felirattal talilkozunk a
Jatektérben (pl. Golden Axe).

Korinek Sdndor
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PACMAN CITY

Amint ez a cimbdl kidertl, ennek a jatéknak is a
kedves, orokké éhes de ettol figgetlenil nem alultap-
lalt golyd a foszereplije.

Viszont a fentiektdl eltekintve nem sok hasonlosig
van a tobbi egy kaptafara készilt pacman
jatékhoz. Természetesen ez egy eredeti Enterprise-
ra irt program. A program szerzobit biztosan sokan
ismerik: ORKsoft, Ajka Készilt 1993, dprilisban.
Nevilket tobb remek, szintén eredeti Enterprise prog-
ram fémjelzi, melyeket j6 szivvel ajanlok azon mar-
katarsaim figvelmébe, akik szeretik a kalandjatékok
kitlonbozd fajtait.

A Pacman City ngynevezett ,gordilds” képernybke-
zelést hasznal, ami azt jelenti, hogy a palyanak csak
egy része lithato egyszerre, Ez nagymeértékben eld-
segiti a jobb lathatésagot, ami nem egy hatrany a
szamitogépes vilagban,

Megemliteném az otletes képernydtorlést, ami a
betoltd képet részleteiben és kiulénbdzd modon tinte-
ti el. Olvashatunk a jaték céljarol és advozletek is
szolnak az EP-seknek. Azt is olvashatjuk, hogy ez az
utolsd nagy alkotisuk de senki ne keseredjen el, mert
meghizhaté informaciéim szerint mar késziloben van
a PACMAN 2. és elkésziilt egy 0j demo programjuk
is En remélem, hogy csak egy elhamarkodott kije-
lentés volt és még nagyon sok alkolasukat lathatjuk
majd az elkdvetkezd idokben.

Kezdés utan jobbra haladva az ott elhelyezett targya-
kat megérintve a kovetkezd hatasokat erhetjik el

— Hangjegy: zene kikapcsolasa.

— "M" betii+jobbra-balra nyil: képernyé mozgatasa
(TV késziilék hasznalatakor elényds.)

— Pergamen tekercs + space: Udvozlet a szamunkra.
— Mentélada (lasd a leirasban lent.)

Iranyitas a belsd és killsé botkormannyal lehetséges.
A HOLD felfiuggeszti a jatékot, tovabb folytaini a
szoktz megnyomasaval lehet.

A STOP billentyiivel kiléphetiink a jatekbol. A
kilépés utéan az 0 jaték mindig az elsd palydrol in-
dul. Sajnos palyakadot nem kozol, és a jatekallas ki-
mentésére nincs lehetdség. Igy a kdvetkezd alkalom-

mal végig kell jatszani a jatékot az elejétdl kezdve
akkor is, ha mar wobh palyat teljesitetitink.

A jaték célja, oOsszegyiijteni a palya kilonbozo
részein elhelyezett golyokat melyek mennyiségél a
képernyd bal oldaldn egy sav jelképezi. Ha mar sem-
mi sem latszik a savbol, akkor csak az a feladatunk,
hogy megkeressitk az orias méretii golyobist ¢s
nemes egyszeriiséggel sétaljunk neki. Ezutan a kovet-
kezb palyara léphetink. Ez igy leirva nagyon egysze-
riinek tinik, de a valésagban sokkal nehezebb a fela-
dat megoldasa. Néhany segitség ehhez:

Az energidnkal a jobb oldalon egy sav jelképezi. Ez
akkor is cstkken, ha éppen elszaladunk jaték kézben
megvacsorazni. Ezért elbszeretettel fogyasszunk el
minden olyan targyal utunk sordn, ami chetfinek
latszik. Ilyenkor energiank nd és nyugodt lélekkel
folytathatjuk a megmaradt golvébisok kereséset. Ha
semmilyen gyiimdéles nem akad utunkba, (mert mind
felfaltuk) akkor sem kell kétségbe esni. Energidnk
feltoltésére remekiil hasznalhatjuk a voroskereszies
mentdladiakat, melyeket megérintve energiank telje-
sen feltoltdédik! Vigyazzunk, mert van olyan lada ami
egy zsakutcaban all, és ha engediink a csabitasnak ¢és
energiatoltés reményében megkdzelitjik, akkor ener-
gidnk lesz béven esak kijuini nem tudunk és ott ficsd-
rghetiink napestig. Vannak ajtok melyeken csak
kules hasznalataval juthatunk at. Atjutas utdn ezek
az ajtok cltlinnek és a tovabbiakban nem akadalyoz-
nak az athaladasban. Kulcsokat szintén a jatéktéren
taldlhatunk. A nalunk lévd kulcsok szamat a golyok
szamat jelzd csik alatt lathatjuk. Van olyan ajté ami
kulcs hasznalata nélkil is nyithato. Az eljaras a
kovetkezd: Az ajié elétt taldlhato egy kis beugro
rész, ha itt a kockat megérintjilk, az ajtoé csikozottra
valtozik és az ut szabadda valik. A palya bizonyos
részein haladva energiank rohamosan csokken, ezért
torekedjink mindig a teljes energiaval feltdliGdésre,
A nyil alaka palyarészeken csak a nyil iranyaba ha-
ladhatunk mint egy gvors mozgdlépestn, Ezeken a
mozgolépestkon eléfordulhat, hogy tulszaladunk a
kivant helyen és ez pl. az elsd palya befejezd sza-
kaszan végzeles lehel, mert nem (udunk visszatérni
az elhagyotl golyoért. Ilyenkor nincs mas megoldas,
stoppal ki kell 1épni a jatékbol és kezdhetjik eldlril
az egészet. Ha a masodik palyan ér minket ilyen
baleset, akkor inkabb varjuk meg _nyugodian™ mig
elfogy az energiank igy egy élettel kevesebbel, de a
méasodik palya elejérél folvtathatjuk, mig stop nyo-
masara visszakeriilink az elsd palva legelejére.

Egy kis trikk a PC billentyiizettel rendelkezdknek:
Ha a mozgolépesdn haladaskor a nyillal ellenkezd
irdnyih kurzormozgatd gombot folyamatosan nyom-
vatartjuk, akkor figurank megall és nekink van
idénk megszemlélni az eldttink allé feladatokat. Ha
eldontéttak merre kivanunk haladni, akkor csak meg-
nyomjuk a megfeleld irany billentytijét anélkul, hogy
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az eldézd billentyiit elengednénk. A jatékleirasban
nem az volt a célom, hogy lépésril-lépésre bemutas-
sam a megoldast, hanem kézkinccsé szerettem volna
tenni tapasztalataimat és felhivni azok figyelmét erre
a jatékra akik esetleg még nem kotdttek kbzelebbi is-
merettséget vele,

Tekintettel a kdzeledd tinnepekre gy vélem hasznos
ajandékkal lephetjilk meg magunkat ha megren-
deliink egy-két lemezt, vagy kazettat géptinkhoz.

A PACMAN CITY és az Orksoft tobbi jatéka
megrendelhetd a Programkiildo Szolgalattol.

Kecskés Siandor
(SASA)

(Koszonjitk Kecskés Sanyinak ezeket a szinvonalas
jatékleirasokat és cikkeket, amelyek a lap szinvonalat
nagymértékben emelik! Szerkeszidségiink varja a ha-
sonld jellegl cikkeket és irasokat!)

R
HIBAIGAZITAS

Elz& szdmunkban az EDC Windows cikk
I1I. részében a 7. oldalon két hiba esdszott
a programlistdba a CHAN és a COPY
cimkeneveknél. A két sor helyesen:

CHAN: DB " #106"
COPY: DB 0,"COPY 12345678.123 #106"

A 12. oldalon talalhaté OROKELET KODOK
c¢. cikkben a TOTAL ECLIPSE 2. programniil
a harmadik szamsorban a felkidltdjel utan

helyesen:
| DA 54

JANUAR-FEBRUARI
ELOZETES

Folytatjuk a kicsit elhizédott ART STUDIO
leirasat és a Gépi kod kezdéknek tanfolyamot.

Kiss Laci bemutatkozik a TANK WARS nevii
programjaval, amit t5bb részben kézliink majd.

Bemutatunk két Pascal programot, melyek
grafikus abrazolast mutatnak be HISOFT Pascal-
ban és Turbo Pascal-ban. Jatékleirasok: Mutant
Test (ORK) és Slightly Magic + térkép. Reméljiik
ebben a szamban mar irhatunk a ZozoSoft Altal

 keszitett ZCOPY-rél és az Interlace Demo-rél is.

A Programkuldé Szolgadlatral...

Essiink il mindjart’itt az elején azon, melynek senki
nem fog drilni, de sajnos elkeriilhetetlenné valt. A
folyamatosan emelkedd kiadasok és beszerzési
koltségek, az energia arianak névekedése és egyéb
ismert okok miatt 1995, januar 1-t6l a Programkiildo
Szolgalat arai a kdvetkezoképpen modosulnak:

A lemezek fra:

200.-F1 5,25/720 K
400.-Ft 5,257/360 K (egy Osszeallitas 2 db lemezen)
250-FL 3,57 /720K

A kazettak ara: 300.-Ft
A vhlogatis ara: +50.-Ft

Személyes véleményem, hogy ezt a pénzt inkabb a
kulturalt szorakozas epére dobom fel. mint
valamelyik kocsmdban ejtsem le.

Aki mindezen elrettentd dolgok ellenére sem adja fel.
az jol jar, mert ujabbnal ujabb dolgoknak valhat a
felhasznalojava. Legtermékenyebb JATEKGY ARUNK
az ORKsoft elkiildte a most elkésziilt néhany jatékat
és olyan demoval lepte meg a szerkesztoséget
melyvhez foghatd kevés készalt. Akik megrendelték
elézd programjaikat azok nem csalédnak most sem.
Legutobbi, a programkilldében most megjelent
deméjukban hervadni latszottak - a fink, de ugy
latszik valaki locsolgatja Oket, mert hal’ Istennek
éledeznek. Ezt a kivalo parost akkor tudhatjuk
tovabbra is a sorainkban, ha megrendeljik a
programjaikat. Tajékoztatiasuk szerini elékészilletben
— tobbek kozott — a Pacman City 2., egy Uj szdveges
kalandjaték és az elmaradhatatlan uj demao.

Az EPDOS 2.0-rél mas helyen olvashatnak, meg-
Jegyzésem csak annyi, hogy aki mar hasznal Hsoft
altal készitett programot, annak is nyitva marad
majd a szaja.

Felhivasunkra, hogy killdjenek sajat fejlesztésii
programokat, érkezett néhany ilven a szerkesz-
tbségbe. Ezeket ahogy idink engedi teszteljitk és
talan janudr szamunkban mar a programkilddben is
megjelentetink belble.

Tobben kérdezték, hogy egves Spectrum atiratok,
mivel indulnak amikor azt irjak ki, hogy “indul J+.
Ennek megoldisa a kévetkezd: megnyomjuk a J betiit
majd utdna a Shift+PP-L.

A végére néhdny inditokad:

Sol Negro 2.: 2414520;
Hypsys 2.: DROATTUS;
Penctrator 2. betdltés utdn “A”.

Kellemes iddtaliést kivan: EGO
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PROGRAMKULDEG SZOLGALAT

41. 45, 49, 63.
Blip Wonderboy Last Adventure Packman
Archon 1. - Magic Man Puzzni
Dead or Glory U Tank Engine m
Shanghai Karate Collision Course How to be a C. Bastard Rock n Roll
Scooby Doo Total Recall Circus Games igger Dan
Orbix Magnetron Joe's Poker entagram
Lightforce Beyond the |ce Palace Wulfan Jai-Alai
| ball 2. Southem Belle Invaders 2. (Cosmic Wartoad )
Toobin Thunder Blade Battle Ships Battle Tank Simulator
Yogi Bear Rasputin Samurai Warrior Twin Turbo
Dustin ercenary 2. Star Raiders 2.
Dynastar @L@ Krak Out
d6. '
Trans Am
42. Jack’s House of Cards | .} 50. 54.
River Rescue Shoot "em Up Go around Enduro Racer
Teke Special Delivery Kenguru Ligh
Devil Lair Super Gran Turbo Outrun Video Pool
Airborme Ranger Permolift Gun Runner “Gladiafor ) :
Windsurfer Grand Slam Archon 2. ( Purgl® Saturn Day )
Poker Glider Rider Alien Tili-Toli
Submarine Commander Senda | Flyer Fox Stormlord
Rockstar Manager Bestiak mestere Klax Kosmos
Gazza 2. __ Athena _ Navy Moves
(S—kféubrﬂ ( Super Sports @hﬂ_jﬂ_ﬁj Sreet Hawk 2.
Fantast yage i Monaco Grand Prix
Test Drive 2.
Football Manager 47. 51. -
Fast Food Legion’s of Death GA_SL
Fairlight Death Star r. Wongs
43. Sky Fox s0os Ball Breaker
Happy Numbers Super Wonderboy Wec Lemans Samantha Strip Poker
Pacman 2. J Deactivators Starglider Terra Cresta
(Nonamed Prison Riot Ghouls 'n” Ghosts Little Puff
Subbuteo Football Up & Down Hammer 1. eye 2.
Golden Axe Monty is Innocent __Hammer2 idge 2. (1281)
_ _CrazyCars2. Rambo 3. CQuick Draw McGraw ) .~ Ice Breaker
Nosferatu the Vampyre) Plexar ;ﬂ@ Amoto’s Puf
. Neil ("Chinese Juggler Kungfu Warrior
Turtles pitting Image Toi Acid Game 1
Knight Force Mavy Seals 1.
The a Team 1. 48,
The a Team 2. (Earth Defense 52. P
Reversi,Dama Awari ight Driver s "
am Spade
v DHI:H Sceplire Days of Thunder Swat (1281
Dragons Bane) (128!) rinstons Tetris 2
; Predator mplosion Jet Ski Simulator 1
admix 2. (128l Invaders Ten Pin [
—Wild Street _(128)) _ Spanish Gold %Eaﬁlet Gmbgl‘:m“ﬁ%é';
( Super Space Invaders Licence 1o Kill Lap of the Go Demon’s Revenge
Galaﬂii‘::‘lz 5 Dummy Run BT Space Bubble
: ( T Surviv al
Hot Shots (128!) w) __Q.Ul—l@m\ CaEEaﬂh:lcgltz{‘l}EE!]
Jail Break A @',fﬂ’;) Tutti-Frutt
Rock ‘n” Wrestling Big Foo _
Renegade 2. Pitagorasz Top Cat 30 Tennis
Beach Volleyball (128!) Chase HQ 2
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Do Mot Pass Go

5T. 62. Spectrum jaték 7. Spectrum jaték 10.
Heavy on the Magick Spitfire 40 MNomad Stop the Express
Profesional Tenis Road Runner Action Force Ballon Hopper
Delta Twilight Skateboard Demo 1. Sex Crime
The Crypt C X-0ut) 1994, Raiders
Silk Worm Bmx Simulator Pro Snooker Pheenix
Toi Acid Game 2. Phileas Fogg's Moaon Alert Cyclone
Mahjongg* Bobby Bearing Colour Clash Arcadia
Vulcan Speed King 2. Cosmopolis lcups
Deep Strike (1280) Zeppelin World Soccer Minder Vampire Village
Grand Prix Circuit s Bobo- Manic Miner Go-kart
Vendetla Escapg from Krakatoa Superstar Cha“enﬂe 1
, Pi Balled Superstar Challenge 2.
* +200.- Ft szerzbi dij Gl 63. Gnasher Transversion
< Morth Star Boxing 85 Omnicalc
- IB Beta Basic Screen Editor
58. Vu 3D Language
rg'l-' Hobbit Heroes of the Lance Space Shuttle Space Wars
Wheelie _E-m otion Speed King 2. Mega Chess
Druid 2. icrosoccer 2. Decathlon 1. Ghostly Grange
au Cefi Billy Blue Bottle Last Ninja 2
Iron Lord Mutants
Meteor Storm Way of the Tiger
B.C. Bill Spectrum jaték 8. Felhasznaloi 8
Dan Dare 3. Galaxians Epdos 2.0*
Ulises e 64 Scramble 1. (Csak lemezen!)
Hopeliss Game Gridtrouble 2. Digger Dan Operacios rendszer
Gridtrouble 3. Castle Walls bOvits.
Big Moise in the USA L/anrhika Madness Othello +500.- Ft szerzdi dij
) gx Poker Snodgits
Obscene Mural
K 59. ~ _ Peter Shilton Football Demo 7-8.
M Priseball : Mantronix Ork Megademo IIl, ész
Toi Acid GEII'FIE 3. Super Pipeline 2. (két lemez, csak egyitt!)
Space Chaos Winter Games 2. Road Racer
avy Seals 2. New Zealand Story Super Code
Robozone Zombi Zene 10-17.
Amazon Women Crypt RockDigi *
International Karate 65. Alien B. {Csak lemezen!)
Super Robin Hood A Farad kincse * Exploding Fist 1, Zeneszerkeszib és
Cosmic Pirate chanted Demo B lejatszo
Dragon Njnja Biliardo + t6bb szaz
( Xybots) Is-Chess hangszerminta
oad Racer Corruption + példa programok
@mm Decathlon 2. (csak egyiitt a 8 db
D Wanderer - Dix Mille lemez)
@:;ﬁ.-? Scooby Crappy Doo +50.- Ft szerzéi dij
Dark Lord* ! Jﬁt 2 Spectrum jaték 9. lemezenként,
F16 Fighting Falcon D S::{rar:tr::r}e t2 tisszesen 400.-Ft
] ra L
SEHCE HHF‘HEF{EE. *+200.-Ft szerzﬁh dij Popeye
: Throne of Fire Ale ““-‘“’k '"Et"'ﬁ
Duckula Trermor
antomas Mugsy
Rebel Star Bridge 2.
Vampire's Empire (128" Toad Runner
\\ Lotus Esprit ] N l ]:'] P])E Sg Snaker
* +200.- Ft szerz6i dij | poASREALEAY TR/E, Riarme Rokio
61 P kiild # Tsabm TE'” A pmgramukll
. ower of Evil i
% . At\.fhll'l 1 rog I"EEIF'Ti uldo Boiler House quelgxt‘ilapnn vagy
enetrator Spitfire Z':- o .y
B i 5ZD|QE|Et Koy i :tula_ nonlehet mag .
& IG-E'EI Flghtﬂr\ Grey Fell i
Terror Daktil § (
Storm - Ulak n. 9, Ixrgo

Tﬁlhfun 257 1'519{}
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Minden Olvasonknak .
Kellemes Kardcsonyi R
UnnepeKet "
és Boldog Uj Evet
Kivdnunk!

SZERVEZESI,
SZAMITASTECHNIKAI
és KERESKEDELMI Kit.

Alaplapok, RAM-ok, modulok, floppy-k,
winchesterek, kontrollerek, hazak, monitorok,
kdbelek, nyomtaték valamint komplett
géposszedllitisok 1 év garancidval.

Appli-Comp Kft.

Uzlet:
X. ker., Allomds u. 27. (Kébanya viroskozpont)
Telefon: 261-5173

APROHIRDETESEK

Elads ENTERPRISE szamitogéphez lemezvezeérld kartya 6800
Ft-ért. Erdeklédnl a 257-1890-es telefonon lehet

Az alabbl irdnyérak mellett eladd: Enterprise-128 +2 helyes
kartya EPROM-okkal (10 000,-), FF monitor kabellel
{2000,-), 720 Kb FDD tapegységgel {6000,-), RPR-210
nyomtatd (3000 -). Erdekltdni 17 éra utan a 88/429-908-
as telefonszémon |ehet,

Keresem az ENTERPRISE-szolgalat hirleveleinak 1-5. sz.
példdnyait, és eredeti perifériskat az ENTERPRISE

szamitogéphez
Szab4 Ferenc, 8354 Karmacs, Szent Anna tér 3.

ENTERPRISE KARACSONY

1994, december 20-an, kedden,
a Budapest, VII1. ker. Puskin u. 4. szam alatt
17 oratél 20 oraig.

E o

= HWP és EPDOS 2.0 bemutato
@ 1J) jatékprogramok

= A ZCOPY bemutatasa

= DEMO-bemutatd

= Tombola

5 EP Hardver-kiegészitok kiallitasa

Mindenkit szeretettel varunk!

AXi a szerkesztoség cimére kazettan
vagy floppy lemezen kildi el
programjat, vagy kérdéseire levélben
szeretne valaszt kapni, kiildjén ennek
megfeleld valaszboritékot! '

Készonjiik!

Szponzorokat, tamogatékat
keresunk!
Jelentkezni lehet a kiadd cimén.

(® T BOY'S ENTERPRISE KLUR )

2803 Tatabsnya, PL 3026

PECSI ENTERPRISE KLUB
Tagtoborzd: Furta Laszld
7636 FPace, Fagydnay u, 10, fez. 3,

@ ®

Budapesti ENTERPRISE klub

Budapest, VIIL keriilet, Puskin u. 4.

% # Minden héten kedden 17-20 oraig. *

fololfssdgel] * ENTERPRESS @ 1954. AMEKO KIft.

ENTERPRESS — kéthavilap az ENTERPRISE szdmildgépek lelhasznaltinak, » V. éviolyam 6, szdam. + Kiadja az AMEKO K., Budapest. Fulnlﬁ;\
kindt: Kovdcs Gaborné lgyvezeld, » A kisdd cime: AMEKO K. 1084 Budapes!, Tizolld u. 96. = Alapitd dszerkesztth: Ujlaki Laszlo és Hajnal
Ceaba. * Falalda szerkeszia: Malusa lshvin. * A szorkesztfsdg tagiai: Szalonlai Andrea, Kulosdr Tibor, Haluska Lészld, Maszaros Gyula, Zozosofl
& Apuci, EDC, Télh |stvan, Kiss Laszld, + A szerkeszifeég csak levélben érheld ell A cim: ENTERPRESS, 1298 Budapest, Pf. T01/334, +
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Folalés vezral: Kovacs Gaborné, = Elbfizaiheld ax AMEKO Kft, cimén, « & lapot csak sldfizetés dtjan lehet megrendelni! = Eldfizetasi dij 1995,
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