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UJDONSAG!
UJ SZOVEGSZERKESZTO
AZ ENTERPRISE-RA:

HWP

Sokan hasznaljak kedvenc

vegszerkesztdnek tudni kell: kijelilt blokkok ma-
soldsa a memdaridba illetve lemezre, makro funk-
cid, makrik betiltése és elmentése lemezre, dalt,
vastag, alahtizott iras, also és felsé index, beti-
tipusok valtogatasa, sziveg formazdsa: balra, ké-
zépre, jobbra, kizardsos, automatikus fejléc és
labjegyzet készités, oldalak szdmozdsa, megadatt
szoveg keresése illetve cseréje, két ablak nyitdsa,
az egyik ablakbdl a ma-

gépiinket szévegszerkesz-
tésre. Eddig nem sok va-

-TARTALGM’%@&

sikba sziveg mdsolds,
nyomtatds és  termeé-

lasztdsa volt az ENTER-

szetesen a tobbi funkeidk

PRISE felhaszndléknak: | PGMEMO 1.7 rendszerbivitd 2 | (sziveg elejére, végére
:fffﬁ:nﬁﬂfﬁﬂ::; iépi k6d kezdGknek II1. 47 | ueras 5;!3-1 Szép kis lista

, a vals . - ; e = upye! Most igazan orai-
WP, valamint az 1S-DOS EDC WINDOWS 1. rész 811 | het minden ENTERPRI-
CP/M alatt futd Word Star | Az u} *-znugszerkuqzm IIWI‘ 12-15 SE felhasznile! Ezeket a
a szdvegszn&-’rkesztﬁ progra- kvpl-rnvuh zelés EP-n L. risz 16-17 funkcidkat mind tudja a
Tka, listdja, .Iflr“llr?:lﬁlllhnil Az EP DOS lemezek feldpitése IV, 17 | HWP! A teljes memadriat
korldtokba iitkoztunk: ———| hasznilja. Egy 1 megis
esak 16 kilobdjt fér el... dBase [I. adatbdziskezeld Il rész 18 sziveg fajllal is kiprobal-
tul lassi. .. bonyolult. ., te- Trﬁkk két Aoppy meghajtohoz 21 tuk (természetesen me-

le van hibaval... Igy nyu-
godtan mondhatjuk, hogy
eddig nem kényeztettek el
minket a programozik.
Egy igazi szivegszerkesz-

Alrhume Hdl‘lh"l“]'
"mpn‘r Tl’u]k‘v

Carnier (';1rnrmnd

Ang._,t-l MNieto Fole 500

23 mériabdvitéses  gépen).
24 Tibb betitipus is késziilt
a HWP-hez. A Setup
funkcid sem hidnyozhat
25-26 egy  vérbeli szivegszer-

27

th és egy szuper F‘Ii‘]"?_ﬂ]ﬁ- DIZZ} e [ﬁrk{np 28-20 kesztibal. Ez is van: be-
program, ezek kellenének! | — S, Dh = dllithatjuk a szineket, a
- sokan és sokszor mond- | Programkiildd szolgalat 30-31 nyomtatandé oldal para-

tik ezt. Nos elébln megva-

losult! Elkésziilt egy szuper szivegszerkeszid az
ENTERFRISE gépre! Neve: HWP. Taldn mdr so-
kan sejtik a névbél, hogy a program HSOFT ma-
helyében készilt. Nem akdrmilyen munka 4dll
migitte! Ttbb hdnapon keresztiil ujabb és Gjabh
probapéldanyokat kaptak a szerkesztiség tagjai
a folvamatos tesztelésre.

Mit kell tudni egy j6 szivegszerkesztomek?

Nekem madomban all hasznalni IBM PC-n a Mie-
rosoft Word 5.0-as verzigjat. Az ENTERPRESS
szedése is ezen a szivepszerkesziin készil. Sze-
rintem a Word 5.0 mindent tud amil egy j6 szi-

métereit sth, A HWP ké-
pes ASCII fijlokat betilteni illetve kimenteni.
Haszndlja a FILE rendszerbivitat (autolistazdsos
fajlnév kivdlasetas, szintén HSOFT bavitése).
Gyors! Nagyon gyors! A szovegben a kurzorral le-
fil mozogva szinte ,repil” a sziveg! Meleg reset
esetén 8 sziveg nem veszik el a szerkesztabdl,
Talan olyan funkcidt igazan nem is tudunk mon-
dani amit nem tud a HWP, Ajinlom minden EN-
TERPRISE felhaszndlénak ezt a  szuper
szivegszerkesztot! A HWP részletes leirdsdt a
12-15. oldalon ktzoljik,

Matusa Istvdan
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PCMEMO 1.7

Elérkeztiink sorozatunk utolsé részéhez amely-
ben a PGMEMO programot ismertetjiik. Tobb
visszajelzést kaptam a Tisztelt Olvasoktil, hogy a
PGDATA és PGCOPY programok lefrasai nem iga-
zén tikrozték, hogy mit is tudnak ezek a progra-
mok. Mint kideriilt, szerkesztGségiink régebbi
verzioszami PCGDATA és PGCOPY programmal
rendelkezett &2 nem is volt ludomdsa az hjabb ver-
zibszdmii programokrdl gy nem csoda, hogy sok
funkcié nem mikédott. Ezért elnézést! Remélem a
mostani PGMEMO lefrdssal nem lesznek problémak.
El6re kozlém: a leirdas a PGMEMO 1.7 verziGjardl ké-
sziilt. A lefrashoz felhasznaltam a program HELP-
szoveget. Ime:

A PGMEMO sokféle adatttmb lélrehozasara, az
adatok rendezésére, modositasdra, keresésére,
nyomtatdsara stb. hasznalhaté. Minden adattémb
adatblokkokbdl all, amiket két vagy hdarom sor al-
kothat a bedllitdstol (Formatum) figgden: ha a har-
madik input sorba nem frunk semmit akkor kettd,
killénben harom. A negvedik sorban lehet kijeldlni,
hogy az adatblokkok harmadik sora milyen elren-
dezéshi legyen: ahova " "-et frunk ott nem lesz,
minden méds karakter helyén lesz adat.

Az adattomb feltoltése (Beirds) utdn az kiment-
hetd {Save), tijra betdlthetd (Load) vagy utana tolt-
hetd (Merge) egy masik adattomb. Az adattbmbnek
betilthetd csak a formatuma (Formatum) is.

Az adatok kozott lehet keresni (Keresés): elGszor
ki kell jelélni, hogy az adatblokkok melyik sordban
keresiink, majd a keresendd szoveget kell beirni. Mi-
utin megtaldalta, megjeleniti a sorckat. A keresés
folytathatd a mar lesziikitett adattimbben, vagy is-
mét az egész (Teljes adattomb) adattombben.

Az adatblokkok rendezhetGk (Rendezés) a kijeldlt
sorok szerint ABC sorrendbe.

A printelés értékei bedllithaték (Opcidk) a prin-
ternek megfelelden, és a program gy kimenthets
(Save): kovetkezd betdltésnél mdr a bedllitott érté-
kekkel miikodik. A kinyomtatni kivant sorok beal-
lithaték (Formatum), ha " "-et irunk, akkor nem
printeli, minden mas karakternél kiirja a sort. Az el-
56 két sorndl a masodik karakter beirdsdaval beallit-
hatd, hogy kitiltse-e a sorokat pontokkal, vagy ne.
A sorok 40 karakter hosszuak, melyek a printeren
egymas mellé keriilnek, tehat ha printer B0 karaktert
tud nyomtatni, akkor csak két sort érdemes kijeldlni.
3 sornal 120 karaktert ir. A megjelenitésnél lathato
sortdl kezdve az utolséig lehet printelni (Kprint).

A printerre ki lehet kiildeni vezérld kodokat (Be-
allitas), melyek bedllithatok (Vezérld kodok) a kddok
3 szamjegyt decimdlis értékeinek beirdsdval, me-
Iyek kozott " "-et kell hagyni. Ha a sor elejen " "
van, akkor nem veszi figyelembe a sorban levi ko-
dokat. A kodok elé be lehet irni a jelentésiiket, me-
lyek csak tEjékoztatoak.

Eddig a HELP-szbveg, most még egy-két meg-
jegyzés:

A program a teljes memdriat hasznilja (ez egész
jo!). A HELP széveg nem tesz emlitést arrdl, hogy
az adattobmb miveleteknél szerepel a PGDATA
funkcid is. Valdszinii a PGDATA fajljait lehetne be-
tilteni, de ez nem midkodik tokéletesen! Betoltd a
PGDATA fajlt de csak az utolsé mezdt mutatja meg.
Ha valaki tudja, haszndlni, irjon! Pedig ez egy egész
13 Funkcid lenne...

Osszességében a PGMEMO egy j6 adatkezeld
program, felhaszndlGbarat és a PG-csaladtél mar
megszokott meniiformdval rendelkezik.

A program megrendelhetd a kivetkezd cimen:

Haluska Ldszld, 1086 Budapest,
Karacsony Sandor u. 18 3/41.

Ara: 200 Ft szerz6i dij + az adathordozé, vagy
EPROM dra.
Matusa Istvdn

Tisztelt Elofizetéink! —

Elnézéstiket kérjiik az ENTERPRESS késdi megje-
lenéséért.

MNem titkoljuk, a HWP szivegszerkesztdrdl irt cikket
mindenféleképpen szerettiik volna megjelenteini a
lapban. Ez sikeriilt, és mint bizonyara észrevették,
ezért (a csiiszds miatt) a mostani ENTERFPRESS 32
oldalon, dupla szimmal jelent meg,

Koszinettel:
i szerkeszidséy

i AT |
IAZIeCesTSer.
Satonndjd
alKabelteyeken
A Sziv tv misora az orszag szamos helyi

és korzeti kébelhdalézatan lathatd,
tbbb mint egymillié lakasban.

szorokoztatas, filmek, informacio

riportok, tréningek

A Sziv tv postacime: 1656 Budapest, I'f. 6.

Telefon: 256-6136 (fax is), 257-1270
\- /)
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HOLD

100 PROCEAM "Hold.bas"
110 ! Akinek nincs meg az EPDOS, az hagyja ki az
EXT-el kezdddd sorokat!

120 SET 0,4

130 EXT "clkoff"

140 EXT "hfont"

150 EXT “status "'Hagyd békén a gépet egy ideigl™

160 RANDOMIZE

170 CLOSE #102

180 OPTION AMGLE DECREES

190 SET 22,1:5ET 23,1:5ET 24,27:5ET 252

200 FOR X=1 TO 36

210 OPEN #X:"video!"

220 SET #X:PALETTE 0,RED.CYAN,YELLOW

230 NEXT

240 CALL STARS

250 LET CH=1

2600 FOR I=1 TO 180 STEP 10

270 LET R=(COS("12)+15

280 PLOT #CH:440+(SIN(1#*350),30,ELLIPSE R, R,PAINT

290  LET CH=CH+I

300 NEXT

310 LET CH=CH+1

320 FOR [=190 TO 350 STEP 10

330 LET R=(COS(1*12)415

340 PLOT #CH:A40+(5INM*300 30, ELLIPSE R E,PAINT

350 LET CH=CH+1

360 NEXT

370 EXT "status ""Kitartas, mar nincs sok hatral™

380 SET 24,27:5ET 258

300 OPEN #40;"video:"

400 OPEMN #41: video:”

410 FOR 1=40 TO 41

420 FOR T=1 TO 100

430 LET SZIN=RND(3)+ 1. LET X=RMND{Ba0}+1:LET
Y=RMND(287)+1

440 SET #I:INK SZIN

4501 PLOT #0LXY
4600 NEXT
470 NEXT

480 DISPLAY #40:AT 1 FROM 1 TO B
450 DISPLAY #41:AT 11 FROM 1 TO 8
500 SET 0,20

510 EXT "status ""HOLD
520 FOR I=1 TO 26

530  DISPLAY #LAT 9@ FROM 1 TO 2

540 FOR R=1 TO 40

550 MEXT

560 NEXT

570 GOTO 520

580 DEF STARS

gl FOR V=1 TO 36

&0 SET #ViINK 2

a1 PLOT #V:440,30 ELLIPSE 20,20,PAINT

620 MNEXT

630 FOR =1 TO 30

Al LET SZIN=RND(3)+1:.LET Z=RND{8a0)+1:LET

"1, IRTA: KISS LASZLO™

Y=RND{(71)+1
650  FOR ¥=1 TO 36
660 SET #V:INK SZIN
670 PLOT #V:Z,Y
6R0  NEXT
690 NEXT

00 FOR V=1 TO 36
Faly] SET #ViINK 1
T NEXT
730 END DEF
Kiss Ldszld

ISMET U} JATEKOKKAL JELENTKEZETT AZ ORKSOFT
csapata! Nyugodtan elmondhatjuk, hogy ok az egyet-
lenek a hazai piacon akik eredeti ENTERFRISE jdtékokkal
latjak el a felhaszndlokat és nem a Spectrum programok
atirasaval foglalkoznak, Nagyon tirilnénk, ha tobb ilyen
lelkes csapat létezésérdl szereznénk tudomast. Egyeldre
ORK-6k vannak a csicson! Mar eldzd szamunk prog-
ramkuldd szolgalatdban is szerepelt egy jatékprogram-
juk, a mostaniban pedig (dupla szam lévén) ORK-ék
tisszes jatékprogramjaval talilkozhatunk a Programkildd
listdjan,

+ e

A Pécsi ENTERPRISE Klub tagjai is Gj programmal ruk-
koltak ki. Egy zenelejatsz6t készitettek, amely 8 bites
hangszermintak lejatszasara alkalmas. (Pl. Rockdigi, So-
und Tracker, barmely IBM PCill. Amiga hangszer). Képes
lejatszani a WAV formdtumot {az IBM PC Windows alatt
futd hangjai), valamint az 1BM PC Sound Blaster hang-
kartyajaval bedigitalizalt zenéket is képes lejatszani —
igen jo mindségben, Ha a program elnyeri végleges for-
majat, természetesen frunk rdla és a programkildd szol-
galar listdjara is rakeral majd.

Szintén a Pécsi tibar készitette azt a DEMO programot,
melynek neve: FRACTALS DEMO.

SOROS KARTYA
NEMCSAK EGERHEZ...

Mint ismeretes a Mészdaros Gyula féle RS-232 so-
ros kdrtya elsosorban az egér vezérléséhez keé-
sziilt, Ha figyelmesen elolvastdk a soros kdrtya
leirdsat az ENTERPRESS-ben (92/2), akkor kide-
riilt, hogy ez a kdrtya nemesak az egér vezérlés-
hez jo, hanem kivdldan haszndlhaté soros vonalon
torténd kommunikacidra is. A kdrtyan talalhato
jumperekkel allithatjuk be az dtvitel sebességét
(BAUD-ban). Mint tudjuk, a gépiink hatoldaldn
talalhaté soros-vonal elég gvenge (a soros port prog-
rammal alakitja at a beérkezd soros informacidi
piarhuzamossd, és ekozben a processzor massal nem
is torodik, ami igen nagy hiba... - M. Gv.)

Az egérvezérléshez HSOFT irta meg kitiinden a
szoftvert és egyre tobb dltala készitett program
egérrel is vezérelhetd, A soros atvitelhez most Zo-
zosoft irja majd a programot, és esetleg (ha jdl
viselkediink) ez a program a modem (telefonvo-
nalon torténd szamitdgépes adatatvitel) kezelését
is megoldja majd. Ha ez elkésziil majd, IBM-es
Jkollégaink” bizonydra kocsdnyon légé szemekkel
nézik majd az EP-s tabor modemen valé kommu-
nikalasat.

- i -
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A veremkezelés

Miutdn mér profi médon tudunk irni és rajzolni a kép-
ernyiire ideje, hogy megtanuljunk egy nagyon fontos
funkcitt a veremkezelést. A verem funkcibja egyértel-
mii: tirolunk benne valamit. Szamitdgépes kordkben
dltaldban adatokat szoktak benne lrolni. A veremke-
zelésnél két 0j utasitist tanulunk meg: a PUSH elhe-
lyezi a veremben adatainkat, a POP pedig visszahivija
onnan. Hogy jobban haladjunk, ezért megtanulunk
még egy utasitist, melynek neve ADD. Ennek a jelen-
tése: két regiszter tartalmadt dsszeadija.

Most pedig nézziik részletesen, hogy mit is csindl min-
taprogramunk, amelyet most kivételesen az ASMON
émszei alatt futtatunk.

ORG 1000h - mivel most csak az ASMON-nal dol-
gozunk, ezért 1000h-ra forditjuk programunkat.

LD SPAFFFh ; veremnmutatd bedllitisa a 3FFFh cimre

A veremmutatd mindig az SP feletti szabad helyre
mutat, tehdt példinkban a 3FFF cimre.
Folyamatabrdinkon a veremmutatd allasit mindig a
nyil — mutatja maijd.
3FFE
—+ 3FFF

LD HL,10 ; HL regiszterbe 10-et tiltink
LD BC,20 ; BC regiszterbe 20-at tiltink
LD DE30 ; DE regiszterbe 30-at tiltink

A PUSH HL utasitds elhelyezi a verembe a HL ériékeét,
azaz a 10-et. A PUSH HL utasitds ubin a verem és
a veremmutalo:

JFF9:

3FFA:

3IFFB:

3FFC;

— 3FFDx

JFFE: 10

3FFF: 00

ETLS

A PUSH BC utasitds utidn a verem &s a veremmutato:

3FF%:
3FFA:

— 3FFB:
3FFC: 20
AFFD; 00
AFFE: 10
3FFF: 00
4000:

Ezutin HL-be nullit helyeziink (LD HL,0), majd meg-
hivjuk az IZE cimkét. A processzor elmenti a vissza-
térési cimet, ez 14.
— 3IFF:

3FFA: 14

3FFB: 00

3FFC: 20

AFFD: OO0

3FFE: 10
3FFF: DO
4006

Az INC SP utasitis eggyel niveli a veremmutatdt.
Az elsd INC SP utasitds utdn a veremmutatd:

AFF9:

— J3FFA: 14
AFFB: 00
3FFC: 20
JFFD: (0
3FFE: 10
3FFF: (0
40000

A masodik INC SP utasitis utin:

3FF9:
3FFA: 14
— 3FFB; 00
3FFC: 20
3FFx: 00
3FFE: 10
3FFF: 00
4000:

Ezutin a POP BC utasitissal visszahivjuk a 20-as értéket.
— 3FFD ) 5

Lisd a programsorok melletti komment sorokati!!
Ugyanez a POP HL utasitissal, itt a 10-es értéket hivjuk
vissza, Szintén lisd a komment sort!

— 3FFE

Ezutin az ADD HL,DE utasitis kivetkezik: HL értéke
10, ehhez adjuk DE értékét ami 30. Tehat: HL=HL+DE
{(10=10+30 = 40).

Ugyanigy az ADD HL,BC utasitis. HL értéke most 40.
Ehhez adjuk BC értékét ami 20. Tehat: HL=HL+BC
(40=40+20 = &0).

Most pedig letesszitk a verembe HL értékét a PUSH
HL utasitissal. A PUSH HL utasitis utin a verem és
a veremmubkato.
3FFY:
3FFA: 14
3FFB: 00
IFFC: 20
— 3FFD: 00
3FFE: &)
3FFF; 00
4000k

Ezutin vissza kell dllitanunk a veremmutatdt,
A DEC 5F utasitas csikkent a veremmultatol SP=5P-1.

DEC 5P — 3FFC
DEC SP — 3FFB
DEC 5P — 3FFA
DEC 5P — 3FF9
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Ezt négyszer kell végrehajtanunk, hogy a verermmutatd | Programunkat most a memdoriaba forditjuk, Szokasos
a helyére keriiljion. Ezutin a RET kiveszi a visszatérési | bedllitasaink a Z billentyd lemonydsa utdn:
cimet (14) — ezt azonban még latjuk 3FFA-n. Assemnbly listing ON, List conditions WO, Force Pass
2 NO, Memory Assembly YES, Memory offset 0, Object
3FF9: file name: (ide ne irjunk semmit!).
3FFA: 14 Az opeidk bedllitisa utin nyomjuk meg az A betit,
3FFB: 00 Kénnyen megnézhetjiik programunk eredményét, ha
— 3FFC: 20 az M leiitése utin begépeljik: 3FF9, de lépésenként is
IFFD: 00 nyomon kdvethetjiik, ha a T beti letitése utdn beirjuk:
3FFE: 60 LNK). (Az alsd sorban 5P= . . . . utin lithatjuk, hogy
3FFF: 00 hol all a veremmutato.
EILLIE (Folytatds a kévetkezd oldalon |
ORG 1000H ; FORDITASI CIM BEALLITASA
LD SP,3FFFH ; VEREMMUTATO BEALLITASA 3FFFH CIMRE
LD HL, 10 ;i HL-BE 10 (HL=10)
LD BC,20 ; BC-BE 20 (BC=20)
LD DE,30 ; DE-BE 30 (DE=30}
PUSH HL ;i LETESSZUK HL ERTEKET (10) A VEREMEE
; H ERTEKE AZ (SP-1) CIMRE -> 3FFFH
; L ERTEKE AZ (SP-2) CIMRE -> 3FFEH
PUSH BC 7 LETESSZUK BC ERTEKET (20) A VEREMBE
;i B ERTEKE AZ (SP-3) CIMRE -> 3FFDH
; C ERTEKE AZ (SP-4) CIMRE -> 3FFCH
;i A VEREMMUTATO MOST 3FF9H-RA MUTAT!!!
LD HL,D ; HL-BE 0 (HL=0)
CALL IZE ;i IZE CIMKE MEGHIVASA
IZE INC SP i SP=SP+1 (SP=3FFAH)
INC SP i SP=SP+1 (SP=3FFEH)
POP BC i BC REGISZTER VISSZATOLTESE A VEREMBOL
 C-BE AZ (SP) CIM TARTALMAT TOLTI
; B-BE AZ (5P+1} CIM TARTALMAT TOLTI
POP HL ;7 HL REGISZTER VISSZATOLTESE A VEREMBOL
; L-BE AZ (5P+2) CIM TARTALMAT TOLTI
; H-BA AZ (5P+3) CIM TARTALMAT TOLTI
ADD HL,DE i HL=HL+DE azaz 10=10+30 (HL=40)
ADD HL,BC ; HL=HL+BC azaz 40=40+20 (HL=60)
PUSH HL ; LETESSZUK HL ERTEKET (60} A VEREMBE
i H ERTEKE AZ (SP-1) CIMRE -> 3FFFH
i L ERTEKE AZ (S5P-2) CIMRE -> 3FFEH
DEC SP ; SP=5P-1 -> 3FFCH
DEC SP { SP=SP-1 -> 3FFBH
DEC SP ; SP=SP-1 -> 3FFAH
DEC SP ;i SP=8P-1 -> 3FF3%H
RET ; VISSZATERES A CALL UTAN -> SP=3FFCH
/ us N
| Fizessen elo a
és a -
RADIOTECHNIRA elektronika

folydiratokral igy biztosan hozzdjutl
Cimiink: 1374 Budapest, Pf. 603.

Lf-\ szerkesztosegben regisztralt HE eldfizetSknek dijmentes nydk-film melléklet, ¥
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A veremkezelés elég nyers téma (raaddsul szerintem elég nehéz megérteni). Ezért most gépi kod kezddknek
¢. sorozatunkat folytassuk egy érdekes rutinnal. Programunk a szokisos midon indul: forditdsi cim (ORG 100H)
és a makrd bedllitisa. Ezutian definidlunk egy videolapot, melyre kifrunk harom sornyi sziveget (ENTERPRESS
3-szor) és a ,Billentyii leiitésére folytatom.” sziveget az alsé sorba. Megnyitunk egy billentytizet csatornit, majd
meghivjiuk a VILLOG cimkét. A ,VILLOG" rutin elkezdi a paletta szineivel (1-255) villogtatni az alsé sorba
irt szitveget. A rutin jol haszndlhatd olyan szoveges képernydknél, ahol szeretnénk elolvastatni mondjuk egy
teljes képernyos szoveget a felhaszndldval, ha elolvasta leit egy billentyut és folytatédhat a program futasa.
(Programunkban a billentyii leiitése utan kilépiink BASIC-be). Részletesebben a ,VILLOG" rutin:

LD B,1 - B-ben a palettaszam (1-t5l indulunk). Belapozzuk a rendszerszegmenst a madsodik lapra (LD A 255
- QUT (0B2H),A). Erre azért van sziikség mert az LPT itt talilhato. Ezutin B értékét A-ba toltjik (1), majd
itadjuk ezt az értéket 0BABIH cimre (az LI"T-ben ezen a cimen talilhatd ennek a sornak — ide irtuk a villogtatni
kivint sziveget — a tintaszin allitisa). BC értékét eltessziik a verembe (PUSH BC). Olvasunk egy csatorna ké-
szenlétet a billentyizet csatorndrol (LD A,105 - EXOS 9). EXOS5 9-nél a kimend adat C regiszterben talalhatd,
ez tartalmazza a készenlétjelzé bdjtot. Olyan csatorna esetén praktikus haszndlni, amely olvasasndl vdrakozna
a készenlétig (pl. KEYBOARD). Igy virakozas nélkiil is informéciot kérhetiink arrdl, van-e olvashato karakter
a perifériakezeld pufferben. Visszahivjuk BC-t a verembil. OR A és RET Z vizsgidlja: ha van leiititt billentyi
akkor visszatér. Kovetkezo 1épésként varakozunk (HALT-ok), hogy lassuk a villogd sort, majd noveljiik B értékét
eggyel (INC B). Ha leiitittiink egy billentytit akkor visszatériink meghivni a BILLENTYU cimkét, amely figyeli,
hogy van-e letititt billentyd. Ha van visszatér BASIC-be. Ha nincs letitott billentyd, akkor a ciklus folytatddik
(JP VISSZA).

Programunkat a begépelés utan lefordithatjuk. Szokdsos bedllitisaink a Z billentyli lemonydsa utan:
Assembly listing ON, List conditions NO, Force Pass 2 NO, Memory Assembly NO, Object file name: TAN3.COM,
EXOS module header YES, EXOS module type: 5.

Az opcidk bedllitdsa utdn nyomjuk meg az A betit. Ezzel harmadik gépi kodi programunkat készitettik el,
amil természetesen barhonnan behivhatunk, Kovetkezd résziinkben egy egyszerti mentkezelést mutatunk be.

Maltusa Istvin

ORG 100H : FORDITASI CIM BEALLITASA
. SET MACRO @VALTOZO,@ERTEK ; MAKRO DEFINICIO
1D B,1 ; IRAS

LD C,BVALTOZO
LD D, @ERTEK

EX0S 16

ENDM

LD SP,3FFFH ; VEREMMUTATO BEALLITASA
.SET 22,0 ; 0-AS VIDEOMOD

.SET 23,0 2 SZINU UZEMMOD

e me m

.SET 24,40 40 OSZLOP SZELES
.SET 25,24 24 SOR MAGAS
LD A,S50 : A-BA CSATORNASZAM
LD DE,NEV : DE A NEV ELOTTI HOSSZBAJTRA MUTAT
EXOS 2 : CSATORNA MEGNYITASA
LD B, 1 ; VIDEOLAP KIJELZESE
1D A,50 ; A-BA CSATORNASZAM
LD 21 ; ELSO KIJELZENDO SOR AZ 1-ES
LD D, 24 : 24 SORT KELL MEGJELENITENI
LD E,1 ; AZ ELSO SORBAN KEZDODIK
; A MEGJELENITES
EX0S 11 ; SPECIALIS FUNCKIO

LD A,50 ; BA-BA CSATORNASZAM
LD BC,HELPESCHOSSZ ; ESCAPE SZEKVENCIAK
LD DE,HELFESC

EXO0S 8 ; BLOKK KIIRASA
LD A,50
LD BC,HELPHOSSZ ; SZOVEGEK KIIRASA

LD DE,HELPSZOVEG
EXO05 B ; BLOKK KIIRASA
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; VARAKOZAS BILLENTYU LEUTESRE

LD DE,KEY KEY-CIMKE HIVASA
LD A,105 A-BA CSATORNASZAM
EXO0S5 1 CSATORNA MEGNYITASA

VILLOG CIMKE HIVASA
BILLENTYU CIMKE HIVASA
KILEPES BASIC-BE
BOVITESEK VIZSGALATA

CALL VILLOG
CALL BILLENTYU
LD DE,BASIC
EXOS5 26

e e ma ma Tmm ma e

HELPESC DB 27,"o"
DB 27,"C",0,215,0,0,0,0,0,0
DB 27,"I",0

HELPESCHOSS2 EQU S-HELPESC
HELPSZOVEG DB "ENTERPRESS", 10,13
DE " ENTERPRESS",10,13
DE " ENTERPRESS",10,13
DB 27,"=",38H,20H ; KURZORPOZICIO BEALLITASA
DB " Billentyu leutesere folytatom."
HELPHOSSZ EQU $-HELPSZOVEG
VILLOG LD B,1 ; B=BE 1
LD A,2E5 ; RENDSZERSZEGMENS
OUT (0OBZ2H) ,A ; BELAPOZASA
VISSZA LD A,B ; B ERTEKE A-BA (1)
LD (OBA89H) ,A ; LPT-CIM (24. SOR)
FUSH BC ; BC A VEREMBE
LD A,105 ; A-BA CSATORNASZAM
EX0OS 9 ; CSATORNAKESZENLET OLV.
Le A,C ; C ERTEKE A-BA (C-BEN A
; KESZENLETJELZC BAJT
POP BC ; BC VISSZA A VEREMBOL
OR A + BILLENTYULEUTES VIZSG.
RET 2 : HA VAN, VISSZATERES
HALT ; KESLELTETES
HALT
HALT
HALT
HALT
HALT
HALT
HALT
HALT
HALT
HALT
HALT
INC B ; B=B+1
JP VISSZA ; UGRAS A VISSZA CIMEERE
RET
NEV DB 6,"VIDEO:"
KEY DB 9,"KEYBOARD:"
BASIC DB §,"BASIC"
BILLENTYU ILD A,105 ; BILLENTYUZET CSATORNA
EX0S5 5 ; KARAKTEROLVASAS
RET ; VISSZATERES

END
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UJDONSAGOK AZ EDCW 5.2-BEN

Az id6kozben megjelent EDCW 5.2 tiibb mddositdst is tar-
talmaz, ezek aronban nilnyomdrészt kényelmi jellegdek, a
megjelent lényegen nem viltoztatnak. Egyetlen kivétel akad
csupdn, mely jelent6sen eltér az EDCW 4.9-ben megszokol-
t6l. Ez a billentydzet kezelése, melyet mar nem a sajat al-
program végez, hanem az aktuilis KEYBOARD: kezeld. Az
EDCW automatikusan bekapesolja a WTOOL ilyen keze-
16jét, ha az rezidens. De mi is az a WTOOL?

A WTOOL

A WTOOL egy az EDCW-hez wrtozd, de audl fiiggetlen
mikiidésd rendszerbdvitd,

Tarialmaz egy i) KEYBOARD: eszkozt, ami ugyan csak an-
gol billenrydzethez hasznilhaté, de jopdr kényelmi djitdst
tartalmaz. Ezek kozil is a legfontosabb az, hogy viltoztat-
haté méretd pulfert hoz Iétre, azaz nem csak egy lenyomolt
billentydre emlékszik hanem akdr 255-re is.

Mire ji ez? Nos, el6fordulhat, hogy a gép valami hosszabb
folyamat végrehajtsan dolgozik (Pl fordit). Iyenkor nem
tudja a hillentyizetrdl érkezd karaktereket fogadni, csak a
legutols6t tdrolni a késdbbi feldolgozashoz. Ezt bévit ki a
WTOOL azzal, hogy legleljebb 255 karaktert egy pufferben
megoriz mindaddig, amig a gép ismét ,riér” fogadni. Ezi
ttibb szemponibol is eldnyos, nem csak hosszu miveleleknél,
hanem lassi programoknidl is, ment folvamatos gépelést tesz
lehetdve,

Ezen kivill az CONTROL] porton lévd eszktizt (pl, joystick)
dtiranyitja a belsd joy-ra is, valamint ha két billentyudt nyo-
murk le egyszerre, akkor kéi kitlonbtzd karakter is jelenik
meg,

T:r%nészcles::n ezeket a szolgdliatdsokal csak azokban o
programokban haszndlhatjuk ki, amelyek a stndard KEY-
BOARD: eszktizt haszndljik (a jdtékprogramok egy-két ki-
vétellel nem  ilyenek), de 6 seolgdlatot  tehel  akir
BASIC-ben. ASMON-ban, és mindenitt EXOS és EDCW
alan,

A WOOL betdltSdése utdn a kezeld azonnal mikddni kezd,
ha van megnyitott billentydzet csatoma, ellenkezé esetben
a bekapcsoldst a " KEYBOARD" paranccsal kell elvégezni.
Ezt a parancsol mdskor is szilkséges alkalmazni, mert egyes
EXOS reset hivisok az dj eszkizt kiiktathatjik.

A WTOOL EGYEB PARANCSAI
MACRO makronév: parancssor

Létrehoz egy iij EXOS parancsot, amelyhez letsadleges sed-
vegel rendelhetiink hozzd, Pl a "MACRO WIDE:DIR /W
/H" kiaddsa utdn mar él a "WIDE" parancs, amely ,széles”
directory-t ad minden fajledl. Hivatkozhatunk kiilsG batch
fajlra is, pl. a "MACRO CMD:EXDOS CMD.BAT" egy
olyan makrét definidl, amely végrehajtatja a lemezen léve
CMD.BAT-ot a ".CMD" EXOS parancs kiaddsa escién,
A MSAVE és MLOAD ezeknek a makrdnak az elmentésére
65 bettlidsére szolgdlnak,

EXTS

Megjeleniti az EDCW rendszerbovitdit, szegmensszimmal
egyiitt (Hasonld az egyszerd :HELP-hez).

CLOAD, CSAVE filenéy

Az akiuldis karakterkészletel lehet veliik kimenetni vagy be-
tolteni,

BOLD, ITALIC

Vastagitja, vagy megdint az akiudlis karakterkészletel.
FAST, SLOW

Alapkidpitésd gépen 3.5 és 4 Mhz kizon kapesolnak,

A WTOOL belsd parancsainak HLP (segitség) fajlail a
HELP alktinyvidrban taliljuk, ezek irddnak ki "HELP -pa-
rancs-" kiaddsakor, Ez a felhasznild dlal defimdl makrdkra
is érvényes, mert kezelésiik cgy az egyben megegyezik a
beépitett pararancsok kezelésével (Azaz ":HELF WTOOL"
kiaddsakor ugyanigy megjelennek a makrok is,mint pl. a
CLOAD vagy a FAST, valamint a sajil parancshoz sajal
HELP-et is készithetiink}),

E kis kitérd utdn folytassuk az EDCW-vel vald ismerkedést,
egy kicsit magasabb szinten,

MEMORIAFELOSZTAS
Az EDCW minimdlisan 4 szegmenst foglal le mikédéséhez:

— EDCW rendszerbdvitd modul szegmense

~ FC videoszegmens, képfelépitéshez (76 bdjt széles,
210 pont magas, HIRES 2)

— puflerszegmens

— mindenkor nulldslap, az EDCW akiiv kadjihoz

A 0-ds és a 3-as lapot nem szabad megvilloziatn vagy fe-
liilirni, mert az a rendszer tsszeomldsit okozhatja.

PROGRAMOK EDCW ALATT

A WIN kiterjesziésd EDCW alkalmazisokedl mir eselt szd
a bevezetdben, Most részletesebben is megismerkediink ve-
litk, miként midkédnek.

A felhaszndloi program két esetben folytathat kommunika-
cidt az EDCW-vel, egyrésat az inicializdlasi folyamal sorin,
mdsrészt killdnbozd események bektvetkezésekor, Esemény-
nek mindsil a kattinids, egy opeid vilasztisa a billenty(-
zelrdl, stb. A fdprogramnak meg kell adnia, hogy az egyes
eseményekre mi legyen a reakcid, a vilasz.

FELHASZNALOI PROGRAMOK INICIALIZALASI
FOLYAMATA

Az EDCW ezt az EXOS-hoz hasonldan véga, akciokddok se-
gisiépével. Amikor elkezdiink betiliteni egy WIN fijlt, eldszor
a fegléc kerlll megvizsgdlisra, mert ennek 5. bdjija specidlis
funkcidval hir, ez hatdrozza meg a futdsi lapor Ennek énéke
mindig 1 (4000h—TFFFh). Amennyiben ez az éték nem meg-
feleld “Invalid running page” hibaiizenetet kapunk, egyébként
a EDCW perifériaszegmenst foglal az ) alkalmazdisnak, ¢és be-
il azt max, 16368 bajt hosszban. A lefoglalt szegmens elsd
16 bdjiiba rendszerinformadeiok kerillnek:

0-13.: "EDCW EXTENSION" - azonositd
14 futdsi lap
15 szegmensszim
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lgy a kod belépési pontja a 16, hdjton lesz, az 1. lapon
{4010h). Az EDCW it hivija meg a programoi, A-ban az
akciokaddal, melynek énéke lehet:

A=l

Bévitd nevének lekérése. HL-nek a név elfiti hosszbdjira
kell mutatnia, melynek hossza max. 22 karakter lehet,

A=l

HELF ablak. HL-nek az ablakba kerild satvegre kell mu-
tatnia, 4x18 karakier mérethen,

A=2

Futds. [Y az EDCW belsd viltozdinak ibldjdra muis. Ha
kilépéskor A=0, a bdviid nem kivin aktudlis alkalmazdis len-
ni, egyébként igen.

A=3

Betilddés utin azonnal megkapja a rendszerbdvitd, de
ilyenkor nem szabad EDCW  hivisokat kezdeményezni, és
minden mas maveleer 15 koriliekintden kell végezn, mert
ez a rendszer egvik labilis pontj.

A futds megkezdése utdn néhdny fontos paraméternt dt kell
venni az EDCW-td, és meg lehet kezdeni az ablakok nyi-
Lisdl. Egysecrre csak egy ablak lehel akiiv. A definidlds o
kiwetkezdképpen tonénik:

— Kbnyvidrazni kell az ablakot (szdammal kell ellditni)
— A hivalkozis a (ovdbbiakban ezzel a szdmmal Grénhet,
hasonldan a 10 csatomikhoz.

Miutin mdr definiadlva vannak az ablakok, egvikiiket akiu-
dlissd kell tenni, és egy egyszerd RET-el vissea kell adni
a vezérlést az EDCW-nek. Ha valami tonénik, a vezérlést
a megfeleld eseményruiin kapja meg.

AZ EDCW ELERESE

Az EDCW funkcidhivasail az RST 8-on keresztil Ieher el-
érni, az EXOS-hoz hasonld madon: o funkeid szimit az RST
8 uviasitis utini hijion kell elbelvezni. Ehhez a kivetkezd
makrit érdemes definidlni;

EDCW: MACRO FCODE
RST 8
DB FCODE
ENDM

fgy mir haszndlhatjuk az EDCW n parancsot, ahol n a funk-
cidkid,

AZ EDCW FUNKCIOHIVASAL

A nem publikill funkcidhivdsok élnek veyan, de haszndlatuk
valamilyen szemponthdl nem célszerd kompalibilitisi vagy
koordindcits problémak miatl. (llven pl. az EDCW 0, amely
az egész képerny® letdrlide bizonytadannd teszi oz inverz
opcidk kezeléset.)

EDCW 1
Szoveg kiirdsa az akwdlis ablakba.

A=kezdd sor (pixelsor, a fovibbiakban mindeniitt
B=oszlop (karakterekben, a tovibbiakban mindeniitt)
HL=szfivegre muiai

EDCW 2
EDCW viltoed Allitdsa

A=villozd szdma

Ha B=0 dthillentés (CPL)

Ha B=1 bedllitds, az dj éntéknek C-ben kell lennie
Ha B=2 olvasis. kimeneti A=aktuldis ¢énék

Beéplrent vdliozik:

0 — Amyék

1 - Akwilis ablak inverz

2 — Képermyd 1orlés minden ablak kirakdsinal
3 — Rejtett fdjlok a File Managerben

4 - Lemezellendrzés

5 — 7 Attributes menii vilvozdi

EDCW 3
EDCW djrainditdsa

EDCW 4

Hibaiizenet kezelése, kifrdsa az alsd sorba,
A=hibakad

EDCW §

Belsd menii vilaszidsa, o beépitetiekbdl. A=ij meni szama
EDCW 6

D05 kdzvetlen hivisa,

EDCW 7

Grafikn t6ltése adathordozdrd]l ablakba.

A=hal ftlsd sarok sora

B=oszlop

H=kép vizszintes mérete, hdjtban

L=kép figgfleges mérete, pixelsorokban
C=mdr megnyitolt csatorna szdmia, ahonnan olvasni kell

EDCW §

Felhasznidldi ablak konyvtirazdsa, hogy késdbb rd hivatkozni

lehessen.

A=ablak szdma (Ha mir definidlt, "Window exists” iizenetet

kapunk}

$(i=uhlak adatiihlizatira mutat (WPT - Window Parameter
able)

Legjobb programozd:
Legjobb programdtird:

Legjobb szoftver stiadid:

Legjobb jiték program:
Legjobb felhasznildi program: HWFP 1.0
Legjobb demo program:

A szerkesztdk listija Az Olvasik listija

LOGIBALL PASZIANSZ
FEMNAS 1.2
VISIONS (EDC) SMALL DEMO
HSOFT HSOFT
ZOZOSOFT LZOZOSOFT
ORK SOFT ORK SOFT
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EDCW 9

FelhaszndlGi ablak tirlése a nyilvantartdshol.

A=ablak szima (Ha nem létezik, "Window does not exist”
iizenetet kapunk)

EDCW 10

Ablak aktuilissd 1éiele.

A=ablak szima

EDCW 11

Sziveg bevitel kérelmezése a billentydzetrdl,

HL=sztivegpuffer (Ha az ablak sztvegében mutat valahova,
a képernydn is Lithatd lese az eredmény)

A=hdiny karaktert kell olvasni

EDCW 12

A legutoljara beolvasott széiveg hosszal adja meg.
A=olvasolt karaklerek

EDCW 13
Grafikn megjelenitése az aktudlis ahlakban,

A=bal felsd sarok sora
B=pszlop

E=vizszintes mérel,bijiban
D=fiiggdleges méret, hijthan
HL=képadatokra mulal

EDCY 14
File manager meghivisa, A visszalérés nem a verem lar-

talmitol fige, hanem a bemeneti regiszterek éntékeitdl,

DE="Select” opcic haszndlata sordn aktivizdlddd rutin cime,
llyenkor a DE egy fajlnévre mutat, amit a felhszndld vi-
lasztoll.

HL=A "Cancel” rutinjira mutal

EDCW 15

Egy belsd program, az "EXOFF" meghivisa, Kereszint, sza-
bad memdra kijelzési, stb, imssit,

EDCW 16

Annak a rutinnak a bedllitisa, amely akkor indul el, ha a
felhszndld katting, de a pointer nem opcidn van,

Ha A=0 a rutinra hivatkozds rlése. egyébként HL=ij ese-
ménykezeldre mutat.

EDCW 17

Decimadlis konverzid rutinja
HL=(}-65535, konvertilandd szdm
DE=5 hijtos puffer a szimjegycknek
A WPT

Az ablak definicios tiblizal felépitése nem éppen egyszend,
de gyors, litvinyos kezelést tesz lehetve. A tovibbiakban
n=Az ablakban 1évd opciok szama (1-42).

|. mezd: Opcid-informdcids egység, csak 16 bites szavakbol
dll, Az elsd szd az opeiok poziciomblizatira mutat, ezt ko-

vetik a végrehajté-rutinok cimei és az inverzre valtands kép-
terilletek bal felsd sarkdnak Z80-as cimei. (n darab szd mind-
két esethen)

2, mezd: Ablak-informicids egység, két bajtbdl és két szdbil
dll. Az elsd bijt az ablak vizszintes mérele bijlokban, a mi-
sodik a fiiggSleges mérete pixelsorokban. Az elsd sz az
ablak bal felsd sarkdnak Z80-as cime, a masodik az ablakban
v selivegd.

Fomead Az ablak szdwvege, (-val lezirva, Hasendlhatd ve-
zérlikddok:

15 — Az akiuilis pozicid tiroldsa. A kivetkezd soremelés
ehhez képest fog torténni.

13 — Soremelés

14 — Az eldz0 karakter aldhizisa

0 — szbiveg vége

A podicidk Z80-as cimél a ktvetkezdképpen szdmithatjuk
ki

ZB0-ADDR = DCOOOH4+76 x sor+oszlop

Az opcid-informacios egység

Csak bijlokbdl dll. Az elsd maga az n, ezt n darab négybijlos
blokk kiwveu, melyek egy-egy opeiol haviroznak meg;

0. bajt: Az opcid fiiggdleges pozicidja, pixelsorokban.

1. baji: Vizszintes pozicid, hdjthan,

L. és 3, bajt: Az opoid szélessége. (Azonos bijlok, az egyik
az érzckelési, a mdsik az invertdlisi szélességel adja meg.)

Végiil a sort a HKT (Hot Key Table - az opeidk billentydi)
#irja, minden opothoz egy karakiert rendelve.

Az EDCW belsth valtozdinak tablija
lde mutat az 1Y inicializibiskor

1¥-3: EDCW pufferszegmens

1Y-2: EDCW szegmens

IY-1: Verzidszdm BCD-ben

IY+0 — IY+1: Belsd kamakterkészlet cime

IY+2 — IY+3: A pointer képpontadataira mutat

1¥+4 - 1¥Y+5: A pointer maszk adataira mutat

I¥Y+6 - I¥Y+7: Belsd ablakok tdblizatira mutat

IY+8 — IY+9: Villozd tdbla cime

IY+10 — I'Y+11: FCBI

[Y+12 - 1Y+13: FCB2

IY+14 — IY+15: FCB3

IY+16 — I'Y+17: Extensions meniibe visszatérd rutin cime
IY+18 — PY+19:.Opeiok flggdleges méretét tartalmazd cim
IY+20 - IY¥+21: A kép videocime (000{h)

IY+22 - IY¥+23: A kép fiiggdleges mérete

IY+24 - 1¥+25: A kép vizszintes mérele

IY+26 — IY+27: WKEY, billentydzetillapot-villozd cime
IY+28 — IY+29: Pointer Z80-as cimél taralmazd cim
1Y +30 < I¥+31: radatokra motat (hhomm-re)

IY+32 — 1YV+33: Akwailis drive betdjére mutat

[Y+34 — 1¥+35 EDCW belsd fdciklus

[Y+36 = [Y+37: Felhaszndloi viltozok tiblizatira mutal
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Példaként dlljon it az FDD TEST egyik meniije, tanul-
mainyozis célpibdal:

W MAIN-OPTIONS, TEST, YIEWHELFEXIT
DW 53812,54496,55180,55864

DR 12,37

DW 5373553812

DE 15, T"14,"%s"13,"¥", 14, iew records”,13,"]"
DB 14,"nfo", 13, "Cancel™,0)

MAINMENL:

MAIN-OPTIONS: DB 460,23 14,14,69,23,14,14,78 23,14,14
DB 87,23,14.14,"ti" 27

{Folvtatjuk) © 1994, EDC
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Budapesti
KLUB-hirek

Elazi szamunk egyikében azt irtuk, hogy a Budapesti
ENTERPRISE Klub kb. juliusig iizemel a Puskin ut-
caban, mert az épiiletet egy aruhdz vette meg. Nos,
jo hirekkel szolgalhatunk! Az érintett felek (szeren-
esére) valdszinGleg nem tudtak megegyezni, igy a Bu-
dapesti EP-klub mégis itt a Puskin utedban fog
tovdbb iizemelni, Szeretettel varunk mindenkit a
keddi klubnapokon! Részletes informédcid lapunk
utolsé oldaldan taldlhats.

e e r r e rd g b e b Lk R LR i ]
DRILLER
I' - nézdpont fol
L - nézdpont lo
R - emelkedés
F — siillyedés

A — forgdsszig nivelés

Z - forgasszog csdkkentés

5 - lépésméret ndwvelés

X — lépésmaeret csokkentés

D - hirotorony le

C - fardtorony fel

I — SAVE, LOAD, kiépés mend
SPACE — kurzor valtds

Szektorok koordindtdja:
Alabaster — 4498 /40894
Armethyst — 6400,/ 6050
Aquamarine - 5120/2897
Basalt — 0932/2240

Beryl - 7104,/3512
Diamond - 40896/3472
Emerald - 3746 /40087
Craphite - 1680/6336
Lapis Lazuli - 4096/3746
Malachite — 5954 /5026
Micoolite — 0512/ 1648
Obsidian - 6656,/6308
Ochre — 1808//720

Opal - 7394 /7744
Quartz - 2768/1792
Ruby - 3746,/2550
Topaz - 3077 /1310
Trachyte - 4496/6913
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ELLENORZOTT INPUT RUTIN

Ha wvalaki igényes BASIC programot akar imni, az egyik legnagyobhb
problémaja az adatok bekénése, Mert mit osinal a gonose”  (flel-
hasrnald, ha egy INPUT parancesal adabot var tdle a program? El-
maszkal a képernyin a kurzorral, szam helyett sziringet ir be,
A listan lathattd rutin az adatok bolondbiztos” bevitelét valdsiba
meg,.

A rutint a kivetkesdképpen kell meghivni:

CALL (valtopotipus,maximalls széveghossz, pozicio, valtozah)

Ha wvaltozotipusnak -3t adunk, barmilyen karaktert beirhatunk,
egyébként csak srdmot fogad el a rutin (és a pontot). A mibin meg-
hivasa utdn még a VAL Aigvénnyel konvertalni kell a viltozdn, ha
numerikus értéket akarunk haszndlni,

A sptwephossgban a maximalisan beirhatd karakterszamot adhatjuk
meg (de maximum 15 lehet). A valtordt ne felejtsiik el a mutin meg-
hivasa elott létrehoznil

A rutin HFONT karakterkészletre van tervesvel

9000 | TEXT 4l-ben hivjad!

9001 ! CALL Inp(tipus sziveghossy, pozicid, valtozd)
2002 ! Tipus: D=setring, epvébként szam

9003 ! spam esetén, meghivas utan VAL kelll
9004 DEF INP(TIFEHOSSEZ XX, EEF VALTS)

9005  LET VALTS=""

9006 IF XX=20 THEN LET XX=20

N7 IF HOSSZ=35 THEN LET HOS5Z2=35

9008 LET YY={38-HOS5Z) /2

G008 LET 5T1$=" " | Keret karakterel (HFONT) — ALT+Y

MG LET 5T2%=" " | ALT+m

9011 LET ST3%="" ! ALT+c

W2 FOR [1=1 TO HOSSZ+1

L, 1) e LET ST1$=ST16&™ " ! ALT+z

EE LET ST2%=5T2%&" * ! Ide szakir kell!

Yns LET ST3$=STas&" " | ALT+v

We  MEXT

9M7?  LET ST15=5Ti%&" " | ALT+x

9018 LET ST25=ST2%&" " | ALTs]

9019 LET ST35=5T3%&" " | ALT+b

W20 LET MAX=@0-HOSSZ) 2+ HOSSZ-LET MIMN=(41-HOSS2) /2

021 PRINT AT XX YY:5Ti$

9022 PRINT AT XX+1,YY5T2%

9123 PRINT AT XX+2,YYS5T3%

924  SET #10%IMNK 3

9m5  LET YY=YY+LLET XX=XX+1

926 PRINT AT XX YY" ™

97 LET KEY#=INKEYS

S8 IF KEY3%="" THEM %27

40249 IF KEY$=CHRS(13) THEMN EXIT DEF

030  [F KEYS=CHRE%{164) THEM

31 [F ¥¥==MIMN THEN LET YY¥=YY-1

W32 PRINT AT XX¥Y" 7" "

33 LET MM=LEM{VALT%}1

L4 LET VALT$=VALTS(1:MM}

U135 END IF

936 IF KEY$=CHRES(A7) AND EEYS<CHES$(38)
THEMN 9044

9137 IF EEY$=CHRE$46) THEN 9044

938  IF TIP=>0 THEN W27

ame  IF KEY$-CHRS(A) AND KEY$S<CHRS(Y1)
THEMN 9044

9040 IF KEYS=CHRES(YA) AND KEYS<CHRS123)
THEN 9044

91 IF KEY$=CHRES32) THEN 9044

9042 IF KEY$=CHES{128) AND KEY$<CHRES(154) THEMN %044

93 COTO 9027

M4 IF YY+1=MAX THEMN 927

HME5  LET YY=YY+1

Hea  PRINT AT XX YY-TEKEY®" "

HMT  LET VALTH=VALTS&KEYS

WME  COTO o027

M9 END DEF

Kiss Lidszlo
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Miben nyiijt tibbet ez a szovegszerkesz1o a régebbi WF,

SUPERWF, stb-nél.

- A képernyon is azt latjuk, amit nyomtatunk.
Kivéve az oldalszamot és a fej ill. lablécet.

- Uj szerkeszid funkciok:

— Sziveg keresése, ill. cseréje,
— Blokkos kezelésii:
- Karakterkészlet csere.
- Sorkdz modositis.
~ Aldhazds ki-bekaposoldsi lehetdség,
- Torlés.
- Masolds,
— Billentytimakrd lehetdség,

- Két szoveges fijl egyideji nyitottsiga, kizdttik a
blokkok atvihetdsége.

- Melegresetnél nem torlodik a sziveg.

— At lett lépve a szivegméret 16K bivos hatara.

- Alapgépen 32K a forrdssziiveg mérethatira. (1 csatorna
esetén)

- A RAM-bdvitéssel rendelkezd géptulajdonosok megni-
velt mérethatirokkal haszndlhatidk a szerkesztdt, Elv-
ben elképzelhetd akdr 1Mb-os sziiveg is!

— Alapgépen a memoria hidnydt munkafﬁglnkkal potolja.
(pl. blokk kijelolésnél, nyomtatdsndl sth.)

— Egyidében 12 (mir meglévd vagy sajatkezileg) szer-
kesztett karakterkészlet:

- Egyetlen sorban is kulonbbzd formdju karakterformak:

- Vekony, vastag, dolt, kicsi, irott, német, girig, drill, gdt,
sth.

— Fkezetes behik, tetszdleges jelek, tibb karakteres kom-
bindlt jelek.

- Tartalmazza a karakterkészlel szerkeszid gépikodi
programol is. (HWP-KDEF)

- Grafikus nyomtatokezelés, DRAFT vagy NLOQ nyom-
tatatasi sebességgel.

— Mivel a haszndlt karakterkészletek tartalmazzdk a VI-
DEO, DRAFT és NLQ definicidkat, {gy a nyomtatonak
csak a 8 pixeles grafikus nf’umtﬂt.‘ist kell ismernie.

— Fejléc-labléc lehetoseg, oldalszam kiirds, virtualis lap-
kezelés sth,

- Szerkesztés alatti iddszakos szbvegmentési lehetdség,

- ASCII hozzatbltési ill kimentési %Ehetﬁség.

Néhany szd a HWP-lemezrdl, A program mar (.4-es ver-
zioban ki lett adva olyan megfontolisbél, hogy a hibik
felderitésére és a kritikdkra tibb ember jusson. A program
a végsd LU-4s verzidszdmot, majd a hibdk javitisa utdn
kapja. Ehhez minden megrendeld dijmentesen hozzdjut-
hat, az aldbbi mddokon:

1. Személyesen [elkeres,

2. A javitott véltozatot COPY-val dtmdsolja a sajdt HWP-
lemezére,

3. Postin elkildi a HWP lemezét, persze gondoskodik a
visszakiildés koltségérdl.

A lemez egyfajla mdsoldsvédelemmel rendelkezik, tehat
a HWPRCOM program inditisit az eredeti lemezrd] kell
megoldani, (Az dvatosabbak a lemezt irdsvédelemmel is
ellathatidk (leragasztis). Betdltés utin mar masolt HWP-
lemezeken is lehet dolgozni.

A HWP lemezt nem szabad az EPDOS FRESH menii-
jével frissiteni. Lemez-elszdllds esetén a fentebbi 1. vagy
3. megolddsbal vilaszthat.

ezelésével kape Lo %

sFerkeszlo

ASCH karaktertipusok;
- normadl karakterek. A chr&(33)-chr$(159) kizé
esd ASCI kodok.

A szoveghez szorosan kap-
csolid( tires karakter, Szerepe
van a szavak felismerésében
@5 a sor formazdsdban, de a
szamuk nem valtoztathato.
Kis ponttal van dbrizolva.
Kurzorral, INS besziirdssal
vagy formdzassal létrehozott
dres karakter terilet. A szer-
kesztd funkcidk a szdmukat
rugalmasan bdvithetik vagy
cuikkenthetik.

- szokozik.

- puha szdkdzik,

Bekezdésck sorvégjelzése:
- CR Kemény kocsivissza. A bekezdés
utolsd sorat jelzl. A sor vegén lat-
hatd nyil utal a megléére: ———— o
puha kocsivissza. A bekeadés djrafor-
mdzdsdban van szerepe. Olyankor
keletkezik, amikor a jobb margdn
tilesorduld szdt a sor ald beszart uj
sorba wiszi At a rendszor.

A DEL-ERA sorkapcsold funkeidk
szintén kialakithatnak puha CR-t.

A jelzése:

- puha CR

A sorpezicidk helyed:

balsorszél — balmargd — balszatvegszél - jobbszivegszél -
jobbmargd — jobbsorszél.

A tabuldcids poziciok Iﬂ'lyfi:

balsorszél - balmargd - tabuldciéspontok — jobbmargd —
jobbsorszél,

A srerkesztd statuszsoranak informacioi:

Mev A megnyitott sziveg neve.

blk Blokk lkjelilési funkcid jelzése.

mac  Macro felvitel bﬂkaptf-r!]]ﬁsénak jelzese.

INS A besziromod jelzése.

<—= Az automabkus balra és jobbra feszitos jelzése,

kk Az aktudlis karakterkészlet szdma.

kiz Az aktudlis sorkdz Grtdke.

sey A sziiveg dtal olfoglalt 16K ramszegmensek
szama.

lap A szerkesziett sor a nyomtatisndl, ezen
szamil lapra fog kerilni,

sor A szerkesztett sor szima az aktudlis lapon,

kar A pillanatnyi vizszintes kurzorpozicio,

NFZOF DT inkcidk:

BAL Ugrds a baloldali betihelyre.

Shift-BAL  Ugrds a baloldali sorpozicidra,

Ctrl-BAL Ugrds az eldzd szd utolsd betdjére.
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Alt-BAL
JOBB
Shift-JOBB
Ctrl-JOBB
Alt-JOBB
FEL
Shift-FEL

Cirl-FEL
Al-FEL
LE
Shift-LE
Ctrl-LE

Alt-LE

Ugrids a baloldali sorszélre,

Ugras a jobboldali betihelyre.

Ugrdas a jobboldali sorpozicidra.
Ugrds a kovetkezd szo kezddbetijére.
Ugrds a jobboldali sorszélre,

Ugrds a felette 1évi sorra.

Ugrds a felsd sorra, ill. a képernyd
lapozdsa felfelé,

Ugrds az eldzd nyomtatdsi lap kezddsordra.

Ugrds a szoveg elsS sordra.

Ugrds az alatta 1évé sorra.

Ugrids az alsd sorra ill, a képernyd
lapozdsa lefelé,

Ugrds a kiovetkezd nyomtatdsi lap
kezd dsordra.

Ugrds a sziveg utolsd sorara.

Szerkesztd funkcidk:

ESC

ENTER

ERA

Shift-ERA

Ctir-ERA
Al-ERA

DEL

Shift-DEL

Ctrl-DEL
Alt-DEL

INS

Shift—IMNS

Kilépés a szerkesztdbdl,

Ugyanezt okozza a memoria elfogyasa
valgy ha ASCII fajl olvasisndl END

OF FILE hiba lép fel,

Sorbeszuards.

A kurzor sorat lezdrja kemény CR-rel,
Alatta beszir egy ilires sort, szintén
kemény CR-rel ellitva. A kurzort a
balmargdra poziciondlja.

A kurzor eldti karakter torlése.

A kurzor alatt szoveg sordt balra Wizza
Ha a kurzor az elsd pozicidn van,
akkor a sor elférd részét csatolja az
elézd sor végéhez, valamint tirli a
kemény CR-L

Torli a kurzor eldtt szivegsort.

A kurzor és a megmaradd szivegsor a
sor kezdd poziddjdba keriil.

Teérli sz6t a kurzor eldtt,

Puha szokozikre cseréli a sor szikizeit,
majd lefelé lépteti a kurzort, Sok
memdriat lehet megspdrolni, ha egy
tdblazatos szovegben (ilyenkor kikap-
csoljuk a ﬁurki;ﬁ{un]itéﬁt} a szakozok
helyett puha szokizoket alkalmazunk.
Az ilyen ]'Ellﬂ%i szdveget ASCIL-tilbéssel
bealvasva ALT-ERA-val lehet javitani,
A kurzor alatti karakter lorlése.

A kurzor utini sziveg sordt balra hizza,
Ha a kurzor utin mdr nincs ASC
karakter, akkor az alatia lévd sorbdl
felhivja az elférd szdvegrészt, valamint
tirli a kemény CR-t.

Tirli a kurzortdl kezdddd jobbra esd
szivegsort,

Tirli a szot a kurzortol,

A kurzor sordnak tirlése,

Felhtizza a kurzort kovetd sort a torolt
sor helyére. Ha ez volt az utolsé sor,
akkor fellépteti egyel a kurzort,
Puhaszdkaz beszirds a kurzor alatti
szivegbe,

A kurzor alatti sziveg sordt jobbra tolja,
Ha a jobb margdn nilcsordul a sor
akkor a szot leviszi az alatta beszirt sorba
&s végrehajtia a sziveg formdzisal a be
dllitott BAL-JOBB feszitéssel. Ugvanezt
a hatist az is kivilga, ha normal vagy
beszird mdadban a jobb margd mig
keriill a sor vége. A kurzor a formazdst
kiivetden is logikailag a helyén marad.
A kurzortd] kezdddd szdvegsor levitele
az alatta beszirt sorba.

A levitt sor megdrzi a CR &5 sortay
informacidit, A kurzor sordt kemény
CR-rel latja el

Ctrl-IN5
Alt-INS

Ctrl-a
Ctrl-B
Chrl-C
Ctrl-D
Ctrl-E
Ctrl-F

TAB
Ctrl-G

Cirl-H
Ctrl-T

Cirl-V

Szivegbe helyezi a macro-ként definidlt
blokkot.
Ki vagy bekapcsolja a beszard mdodot.
A pillanatnyi ﬁ]lafﬂul megdllapithatd a
kuzor alakjabdl ill. a stdtuszsor INS
feliratdbal.
Az aldhizdsmod ki-bekapcsolisa
A karakter aldhuzisa.
A karakter aldhnzdsdnak torlése
A sor puha CR—kemény CR adatdnak
dtvdltdsa.
Az aktudlis sort megeseréli a felette
lévd sorral,
Az aktudlis sort megeseréli az alatta
lévd sorral.
Urgds a jobboldali tabuliciés pontra,
Ugrds a baloldali tabuldcids guntra.
Az EPDOS 2.0-val megadhato a
SHIFT-TAB-ra a 07-es kad, mellyel
ugyanezt a hatast érhetjiik el

P-lista a szerkesztd billentyiikrdl.
Ki-bekapcsolja a pillanatnyi soron a lap-
vegtiltast. Bekapcsolt esetben a sorkiz-
jelzd 3 pontbal &ll "
Olyan sorokndl célszerd alkalmazni,
melyeket egyetlen lapon szeretnénk

Eyumtatni.

i-bekapesolja a pillanatnyi soron a
lapvéglkérést. Bekapesolt esetben a sor-
kozjelzé 1 karakter szélesvonalbol all: _
Olyankor célszend haszndlni, amikor a
tovdbbi szdéveget mdr Gjabb lapra sze-
retménk nyomtami.

Funkciébillentyik:

F1

— CHA1

SH
CTAL
ALT

F5

CHRa
BALRA
BALFESS

- CHAS
SH CSERE

CTRL
ALT

F1-F12

TAB

Shift-F5

Shift-Fb

Shift-F7

TABEDEL

ESC

C

M

F2 Fa Fa

CHR2 CHRA CHRa
CHRo CHR11 CHR12
BAL-JOBR JOBEAA BALMARG
CENTRUM JOBBFESZ JOBEMARG

F& FT Fa

CHAB CHA? CHRE
KERESES BLOKE ALTER
MGRESET SORKGZ BLOKKWA
1. 520 2 8520 MACHD

A karakterkészlet kivdlasztasa:

Egyszer lenyomva egyetlen karaktert

frhatunk a masik készletbsl, Kétszer

lenyomva dtdllitjuk az aktudlis karak-
terkeszletet.

Kicseréli a megtaldlt sztringet és meg-

keresi a kovetkezdt.

MNem hajtja végre a cserét, ha a kurzor-
ozicdin nem a keresett sztring taldlhats,
egkeresi a kovetkezd sziring elfordu-

ldst, A keresés a kurzorpoziciotdl indul,

mely nem véltozik ha nem taldl 0jabb

eldforduldst. A keresés nem wveszi }i-
velembe a szdkizt, a puha szdkozt és

az eltérd karakterkészlet informdcickat,

Elinditja a blokk kijelélés funkeiot

A kivetkezd kurzor mozgatd funkdok

haszndlhatdk:

- bal - jobb - fel — le — Shift-bal -

- Shift-jobb - Shift-fel — Shift-le -

= ALT-tal - ALT-le.

Az inverzben lathatd teriilet hatdrozza

meg a blokkot. A kilépésre az aldbbi

lehetdségek vannak:

Kilépés a blokk kijelilés funkeio-

bal.

Masolds (sokszorositis)

A kijeldlt blokk (az elmentés utdn)

megmarad.

Torlés (mozgatds)
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A kijeldlt blokk {az elmentés ulkdn) Akkor célszerd kiadni amikor 1] pozi-
le lesz térdlve. cidkat szeretnénk létrehozni.

Minkét funkddval létrehozott bloklk, Alt-Fib A keresendd sztring megaddsa.

a CTR-FB lenyomdsaval, (a kurzor Alt-F7 A csere sztring megad_ﬁsa.

pozicigjitdl kezdve) a szovegiinkbe Alt-F8 E:l::gtfﬂ? vagy megallitia a macro-

helyezhetd.
Crl-B Alahiazds.
Ctrl-C Alahizds torlése.
09 vagy %-jel és -5 Sorkiz dtvilkisa

Az ESC-n kiviil valamennyi billentyi
haszndlata megengedett. Az elinditds
torli az eldzd macro-t. Setup mentéssel
a macro megirizhetd. (A macro

(0-15) _ CTRL-INS-el hivhatt le)
Ujradefinidlhatt a blokk sorainak
kiztes tavolsiga. L. ES 2. CSATORNA:
(Egyesek: (-9) (Tizesek: %, (-5} : .
F1-F12 Karakterkészlet modositis MECGNYITAS: iﬂfifﬂﬁﬁ&fﬁh‘iﬂi H;—!“ilﬂ!im
ﬁ;?:flic:m?:uﬁgrfmkmm e LETREHOZAS: ;igg]d Ei;;kumentumféjt Ineuének
7 . : MENTES: A dokumentum lemezre mentése,
Shift-F8 Atugrik a szerkesztés a mdsik csator- LEZARAS: A rsatorna torlése és felszabaditasa,
ndra. Csak akk“.r_ lehetséges, ha a SZERKESZTES:  Belépés a dokumentum szerkesz-
mdsik csatorna is meg van madr nyitva. té ablakba.
Ctrl-F1 Kurzortdl kezdve, balra feszitve, Ojra- NYOMTATAS: A dokumentum (SETUP &ltal meg-

formdzza a bekezdést. hatirozott) oldalainak kinyomtatdsa,

Ctrl-F2 K'I.]T?I:!Ttﬁ]_‘kul’..d\-'ﬂ.': balra &s jﬂhh.m TORLES: A dokumentum sorainak torlése,
feszftve Gjraformzza a bekezdest, ASCII-TOLTES:  Szovegbesziras a dokumentumba

Cirl-F3 Kurzortdl kezdve, jobbra feszitve, djra- o kurzor altal kivdlasztott teriilelre

) formdzza a bekezdést. A szerkesztt tgy viselkedik

Ctrl-F4 A kurzorpoziciéra helyezi a baloldali mintha a f&jl batiait billentytizetrs]
margit. ; oy épelnénk be. Az dkezetes betik
A kurzor nem lehet a jobb margé mogot. onvertdldsdat is lehet haszndlni,

Ctrl-F5 Ki-bekapesolja a kurzorpozicién lévd ASCI-MENTES: A dokumentum kimentése, mds
tabulatar. pontot. h - rogramra-géptipusra is feldolgoz-

Ctrl-F6 Visszadllia a vonalzidsort alapértelme- EME‘; fortnd aE. '1:ér & e z.dbvr;nl;
zistire, Az alapértelmezésd adatokal a ceotin. a5 &b erates batlkat midns

default meniiben adhatjuk meg és a i : g
SETUP MENTES-sel lehet elmenteni. sitani kell a masik programnak-,

Cirl-F7 Az alapértelmezéstl sorkiz megadisa. ﬁﬁpsﬁ??aﬂ;ﬁﬂmfg;[?&;lﬂ m}:ﬁ
A sorbeszirasok hasznaljak. Kezddérta- talas kapcsu[njt T
két szintén a default menibd] veszi. 3
Az érték 0-15 kozott lehet. A (-9 bil- TLEC ES LA

lentyli nyomdsdval egyszdmjegyes, a
% ubini (-5 hatdsara 10-15 kozotti orté- MIKOR KELL NYOMTATNI:

ket lehet megadni. Nulla esetim a sorok — Nem keall nvomtatni.
egymdshoz crmek. A sortdvolsdg vald- - Csak az 1-9 oldal valamelyikén.
jahan a karakter magassagival, vagyis — Minden pératlan oldalon,
10 pixelsorral nagrn by, - Minden paros oldalon,
Ctrl-F8 A kijeliolt blokk behelyezése a sziveghe, — Minden oldalon.
A blokk tibb helyen is felhasznalhatd :
és a masik csatorndn szerkeszlett SZERKESZTES: - A léc megirdsa.
szivegbe is atvihetd, TOLTES: - Fajlra kimentett léc betoltése,

Al-F1 Ki-bekapesolja az autoformdzds MENTES: - A léc kimentése fdjlra.
balrafeszitisét, TORLES: ~ A megszerkesztett Jéc sorainak
Szalevitel esetén van csak jelentdsége. torlése.

Bekapesolt esetben a sor baloldala %ha SETUP:

ez lohetséges) a baloldali margdhoz :

keriil. Mindkét oldala feszités kikap- DEFAULT: — Biztonsagi mentési id6koz percekben.
csoldsa esetén a sziveg vdltozatlan = Billentyd hang.

formaban marad. — Billentyd virakozds,

Alt-F2 Kozépre helyezi a sort, ~ Billentyd ismétlés.

Alt-F3 Ki-bekapcsolja az autoformazds jobbra- - A Kijelalt Blokkot eltirold eszkiz.
feszitését, Szolevitel esetén a sor bal- {(lemez vagy memdérial A RAM-bdvités
oldala (ha iEthﬁéS}E&] a jobboldali mar- nélkiili gépeknél tandcsosabb a LEMEZ

dhoz keriil. Mindkét irinyn bekapeso- beillitis hasznilata. Ekkor a blokk még
ds esetén széthuzza a sort. A tordelés kikapcsolds utdn is elérhets!
thréspontjait a szokiz-karakter hatir — A nyomtatd karakterkészlet
adja. A szavak tagoldsit ezért ne kur- tarolisa. (lemez vagy memdria)
zorral, hanem szﬁcﬁzzel végezzik. A MEMORIA bedllitdst csak a

A képernydn a szdkozt megkilinboz- RAM-bévitéses gépnél lehet hasz-
tetésii] egy kis (pnnlla] jelilik, nidlni. Ezzel a tobbsziri nyomia-

Alt—F4 A kurzorpozicidra helyezi a jobboldali t@sndl megsparolhatd az ismdételt
margdt. lemezhez fordulasi idd, (printer
A kurzor nem lehet a balmargd eldtt, karakterkészlet dekddolds) LEMEZ -re
valamint a 70-80-as vizszintes pozicidn. dllitva a program nem igényel 3

Alt-F5 Torli a bedllitott tabuldtor pozicickal. tijabh 52;;5\.;1 szegmenst. A nyom-
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tatds végeztével, a lemezrdl ismé-
telten beolvassa a program eg
részét 85 a vided karakterkészletet.
E teriiletet a nyomtatds miatt feldl
kellett imia.

— Belso ékezetes rendszert definialo
fijlnév megadisa.

- Kiilsié ékezetes rendszert defi-
niilé fijlnév megadisa.

A f4)l a kovetkezd adatokat tartal-
mazza. (2*18 bajt)
ASEO60606UGUGTT Ekezetes
betiket helyettesitd kodok.
AJES[OsOB0a0aUH0E Fkezetes
betiket mrtalmazd kadok,

M. az ANGOL.DTA felsd sordban
csak ékezet nélkiili helyettesitd
magdanhangzokat taldlunk. Az alsd
sorhan minden karakterhely le lett
nullazva, mivel egyetlen ékezetes
infomdcitt sem tartalmaz. A német
készletnd] mar az AdeOaUi
bettiket meg lehet adni.

— Ekezetes %etﬁk konverzidjinak
engedélyezése az ASCIL téltés-
mentés mentkben.

— Létrehozdsi kezddadatok az elsd
csatorna bedllitdsa alappan.

OLDALHOSSZ: - Figedleges lapméret pixelsorban
megadva,
- Alsé margd pixelsorban megadva.
SZIN: — Keretszin, papirszin, tintaszin,
- Felsd és alsd mentiablak szine:
__ papir0, tintaQ), papirl, tintal
'1‘0L’[’E5: - Setup kimentés.
MEMNTES: — Setup betdltés,
EARAKTER: — A 12 karakterkészlet fajlnevének
megaddsa.
NYOMTATO: - EEB.] margd.

- Elsd lap oldalszdma.

Altalinos esethen az értéke 1.
Hosszabb dokumentum szerkesztés
esetén tibb dokumentumfajlt cél-
szerd alkalmazni. llyenkor meg
kell adni az eldzo dokumentum
utolsd lapjdndl eggyel nagyobb
szamol.

- Elsé nyomtatott oldal szdma.
Az elsd lap oldalszamaval nowvelt
értéket kell megadni.

- Utolsd nyomtatott oldal szdma,
Az elsd lap oldalsedmaval ndwvelt
értéket ke]r megadni,

- Nyomtatisi sziinet laponként,
Bekapesolt esetben:

- Kikapcsolja a printer papirvé
drzﬁkc&lﬁ;’?t. ] " FRETE
- A kivetkezd lap nyomtatisat
csak billentytdnyomas utdn fogja
elkezd oni.

Eziton szeretnék kiszinetet mondani:

EGO-nak (Tdth Istodn) a program tesztelésében és a ka-
rakterkészletek szerkesztésében nyijtott segitségéert, it
leteiért 65 a kritikdkért!

Az ENTERPRESS [#szerkesztdjének (Matusa Istvdn) a
program tesztelésében, fjabb funkciok létrehozdsdban és
a program ismertetésében nyljtott segitségéért,

HWP-KDEECOM © 1994 (Hsoft)

E program segitségével a HWT alatt haszndlbato karak-
terkészleteket lehet modositani, illetve gjabb felhasznaldi
készletet |étrehozni.

A teendk:

— Elinditani a HWP-KDEE.COM programot.

— Megadni a betoltendd (szerkesztendd) karakterkészlet
nevét, STOT vagy ESC nyomdssal kihagyhatjuk e funk-
ciol. FILE bdvités alatt kényelmesebben lehet kivdlasz-
tani a fdjlnevet.

— Szerkesztés a képernyd aljan lathatd kiemelt billentyik-
kel tdrténhet.

= NLQ: dupla felbontisi printerkarakter. Barmely pontot
ki-be lehet kapesolni.

= DRAFT: gyors, vazlatnyomtatd karaktertipus. A pontok
vizszintesem nem érhetnek dssze. Az utolsd figgdleges
sort lehetdleg ne haszndljuk.

- VIDED: Nem kompatibilis a printerkarakterekkel, de
megprobdlja az ardnyait a képernydre visszaadni. Ne
felejtsiink alsd és oldalséd benikdzt hagyni!

Tandcsok az dltalines karakterek ardnyaira:

- Fels§ 2 sort hagyjuk a magas behik ékezeteirel

- 5 vagy 7 sor legyen az alacsony ill. magas behi!

— Az alsé 1 sort haszndljuk a lenyGlo karakterek részére!

— Az jobboldali 2 oszlopot bettikoz céllal hagyjuk liresen,
illetve helyezzilk kizépre a karaktert!

— Kimentés: Felkindlja az utolsénak haszndlt fajlnevet, En-
terrel elkﬁ]dhetiﬁ]i(, vagy STOP-ESC esetén visszalép-
hetiink a szerkesztdbe, Torli a *BAK fijlt. Az eldzd
azonos nevid fdjlt dmevezi * BAK-ra, rejtetté és frdsvé-
detté alakitja, majd kimenti a jelenlegi készletet, mely
szinton irdsvédett lesz.

HEPF version @.1 94 . HMz=aft
blb EEIRE EoriSl ceqedd lapr®l saria) Rafidi

Ywm-neie, e
: goooy

T T T

PR R

- A4
il = Whakbnd e g brsi J
: ~Eapablerkfsalel Eaers. 1! |
r— T T
il - eslsglabnk ugy, hagy a Lobbi h'nrb-u.n.!uu, ' ) ' "
i J i
-0 Hewdprivieli worzeckesziott Wésrietel, k2. ALT-H- kimealalja oo Leljes. o [
W B Tmmbnwl . bnevehel an  ALL-FONT DEF - Fdjibil -Fogds - kialvasnd i
i i
N-Pemdsrrrparannecl s kiadhabusk. & kel LEapanl - haldsdri, i
] d
i i
G BT T T TR T = A0 wen EI9F-0s iren,
J29 -G8 -—G1 &1 !HHl.ﬁh.ﬂlﬂHE o8 1 @2l

BEURF aarpawe 5.8 HEDRT I9RE,

Egyél lehetdségek:

- A Clrl-bal-jobb hatdsdra az aktudlis készlet sordt (NLQ-
DRAFT-VIDED) el lehet estsztatni agy, hogy a tibbi
helyben marad,

- Az N kinyomtatja a szerkesztett készletet, az ALT-N
kinyomtatia a teljes dllomdnyt. A neveket az
ALL-FONT.DEF f4jlbol fogja kiolvasni.

- Rendszerparancsot is kiadhatunk a kettdspont hatdsara.

- HEL-et kérhetiink a fdmentben a H betiivel,

A lemez B0 K-s (DS/DD) formatumua. A 400 K-s (DS\DD)
igényt kiilon kérem jelezni. (Ekkor néhiny szoveges fajl
mar nem fér fel a lemezre, de ezek nem tartoznak hozzd
a programhoz.) A program szerzdi dija 500,— Ft. Ebben
nitics benne a lemez dra, midsoldsa és postdzdsa. Tehdt
ezt azt dsszeget a Programkilldd Szolgdlattdl rendelt
standard jitéklemez drilioz kell hozzdadni!
Beszerezheto:

Hsoft-tal 525"-0s lemezen.

Haluska Laszld, 1086 Bp., Kardcsony S0 u. 18, 1L 41
A Programkiildé Szolgilattel 525" és 3,5"-0s lemezen
Téth Istvan, 1173 Bp., Ujlak w. 9. IX. 90. » Tal.:257-1990
Ha valaki nem szeremé egybdl megvenni a HWP-t, az a
DEMO-viltozatot rendelje meg, amely bemutatja a HWP
muikodését (a DEMO-5-8s lemezen talalhatd).

A cikk a HWP szivegszerkesztdvel kisziilt.
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Keépernyokezelés az Enterprise-on I. rész

Utpdra inditunk cgy () sorozatot, ami w2z ENTERPRISE-on prog-
ramozdknak nydjt segltségel a képemnyd kezelésben, Bizonyira so-
kan olvastik mir az ENTERPRESS eléed szdmaiban hasonld céllal
& témdval inditott sorozatot. Ermdl azonban dgy gondoliuk, hogy
hamar belemélyedick a émiba, és ez inkdbb a haladdbb felhasez-
nélknak nydjtott segitséget. Mi ezzel a sorozattal o kezddknek
szeretnénk segitséget nyijtani és fokozatosan — esetleg — haladébba
képerni dket. Reméljitk e sorozat befejezése utdn sok jd grafikai
tritkkel rendelkesd programmal gazdagodnuk majd az EP-sek. Most
pedig egy kis elméleti betckiniés kivetkezik:

A katddsugdrestives (Catode Ray Tube-CRT) kijelzdk a sedmils-
gépek leggyakrabban alkalmazott vizudlis megjelenitd berendeze-
sei. Az EP is ilyen CRT kijelzdt hasend] a megjelenitéshez (TV,
monitor). Képernyd kezelésrdl lévén szd, érdemes megismerni 4
kezelni kivint képernyd milkadésér. A hazdnkban kaphatd moni-
torok vagy TV-k képernydi a CCIR szabvinynak megfelelden épil-
nek fel, melynek lénycge a kivetkezd: A képemyd 625
sorszAmozott vizszintes sorbol dll, Belilndl egy (szines TV-nél hi-
rom) elekironsugdr pAsetizza végig a képernyd luminofor bevonani
feliletét. Ahol ezt elektronsugir éri ont foszforeszkild pont jelenik
meg. A képernydn mindig csak egy pont vildgit, csak az emberi
szem tehetetlenségébdl és o luminofor anyag otinvildglidsi™ ide-
jEbdl adédéan a sok” pontot egy képnek Jatjuk. Az elektronsugdr
eldszor minden paratlan, majd minden péros soron [ul végig, ezzel
két (piros és pdratlan) 3125 soros félképre bontja o képemydt
A sughr oz aktiv periddusban — balrd] jobbra futhskor — képernyd
rajzol, inaktlv dllapothan pedig visszatér a képemyd bal seélére
fezt vizszintes visszafutisnak nevezik), 5 innen keadi a félkép kis-
velkezd sorit. Ha végzett egy félképpel visszatér a bul felsd sarokba
{ez o fiigpdleges visszafutds), s innen kezdi a mdsik félkép elsd
sordi. Azt o jelet amely visszafurisea kKészeefl a sugarat ssinkron-
jelnck nevezziik, Ezek alapjun kétféle szinkranjelel kiilinbetetiink
meg, a vizszintes-horzontilis és a figedleges-verikilis szinkron-
jelet, A vizszintes szinkmmzildst a szimitigép elvigei helyettiink,
a filggdleges szinkronizdlds a mi feladatunk lesz, Nézzik meg ezek
utdn ext az ENTERPRISE-ra dtvetitve: Az ENTERPRISE képal
kotdsdat o Nick chip végei (nevét késeindjérd] Mick Troop-ral kaplal,
Ez az IC 64 kB video memdridt kezel (a OFCH-OFFH szegmen-
seket), melyer figgetlenil a ZBO lapozistal cimezhet. Tovabhd le
hetdség van 3 grafikus és 3 karakteres lzemmad, 256 szin és
valioltsoros képmegjelenités haszndlatara, A Nick ehap 4 csak ithatd
O porton keresziill érhetd el, ezek a kiivetkezdk:

BOh (128d) FIXBIAS
B...bd — 16 szind dzemmddban o paletta 8-15 szinének bl b
bitjei. (Sajpos ez némi korldiozds).

h5...k6 — Kilsd sprite bemenel priortisinak vezérlése,
h7 - Beépitett hangszdro vezérlése, (0 = Bekaposolval,

&1h (129d) RORDER
b0...b7 — A keret szin bedllitisa

£2h (130d) LPL

b0, b7 — A sorparaméter tibla (LPT - lisd késdhib) kezddcimének
alst (A4, ALL) bitjei. Az LPT a Nick chip cimtartominya szerinl
a videomemdrifnak csak [6-tnl oszthatd cimen kezdddhel,

83h (131d) LPH

b, b3 = Az elfbbn cim felsd 4 e (A12.. A1S ~ Gsszesen egyull
12 bites cim).

bd... b5 — Men hasznalt,

bt — Alapesetben 1, Ha €, akkor tillott a sorparaméter szimldlé
drajele,

b7 - Alapesethen |, Ha 0, nkkor erfszakosan’ djra ltddik a sor-
paruméter hizismutata,

A Mick chip a videojel eldillitisa kozben folyamatosan olvas a
videomemonabal (vapy az aktudlis pixeli-ek) szinét, vagy az LPT-
t). Ha & Z80 e5 a Nick egyseerre akarja olvasm a videsmemdridr,
akkor egy bonyolult procedira utin a Mick ledllitja o ZB0-al (a
képernyd [ontosabb). Ez megnehezitheti a videomemdriibdl furd
programok sorsdl, ugyanis lassabbak, és nehezebben iddzithetdek
lesznek. Ha a 80 nem videomemdrnidba esd memdria részt olvas,
akkor o Dve Jfigpetlennd” teszi dket egymistdl, Most térjink it
a mir kétszer is emlegetett sorparaméter tdblira, Angol rividitése
LPT (Line Parameter Table). Ex a tdbldznt” hutarozza meg a kép-
ernyd felépitését. Az LPT 16 byte-os blokkokhdl dll (a nevitk LPB),
amik a kép cgy blokkjit (meghatirozolt szimi sorit) defimaljik.
Ezeket a blokkokat roviden MODSOR-nak nevezzik, tehdt minden
LPB egy MODSOR-t definidl.

Egy ilyen 16 byte-os LPB felépitése a kivelkead:

0. byte: S5C - A MODSOR sorainak szdma kettes komplemens
alakban [256-sorok swdma)

1. byte: MB - A MODSOR videomddjat hatirozza meg, felépiiése
a kbvetkezd:

b RELOAD - Ha bedllitont dllapotd, akkor a MODSOR végén
a B2h, R3h portokon bedlliton énék keriil a sorparaméter szim-
laloba (ez tartalmazza az aktudlis LPT byte Mick cimét).

Nem egyenérickd az elekironsugdr jobb-felsd sarokba futdsdvalll!
h1...b3: Videomdd, Ewdl fige, hogyan keriilnek kiolvasisra a vi-
den byte-ok:

000 YSYNC mdd szinkronizdld mid

001 PIXEL mdd '

010 ATTRIBUTE mod

011 CH256 mod (lsmertetésiker lsd késdhhl)
100 CHIZE mdd

101 CH&4 mid

110 Mem haszndlt (fejlesziésre tartottik fenn)
111 LPIXEL mdd

(A videomidok részletes kifejtését lisd késdbh!)

b Redllitva telyes a figgdleges felbontds, ha U akkor mmél az
elded sort, Altaldban a karakteres modokban 0, grafikus modokban

pedhg 1.

b4, b Szinmod, Vezérli, hogy a videomemdna byle-ja hogyan
alakuljanak pixellé

00 = 2 szind lremmod
01 = 4 szind dremmid
10 = 16 seindl Uzemmid
11 - 256 seind Uzemmdd

h7: VINT = Ha 1-es, akkor vége o MODSOR kirajzoldsinak, ekkor
video megszakilds generdlddik o DAVE chipben. Mis helyeken
miist {rtak, de igy van. (Figvelem! Kél megsrakitiskérd MODSOR
kived ell epy pem keérd” is, kilonben o mdsedikra nem ligyel
odal)

2. hyte LM (Leflt margin}

W b5 Bal margd (részlefesen lasd késdhh)

bh: ALTIND] - kétszind karskieres bremmadban
i?: ALTINDO - a kiegészild szincket vezérli

3. byte RM (Right margin)

bil... b3 Jobb marga

bfi: LS BALT = hasonléan az eldzohozd byte-hoz kiegészild
b7: MS BALT - seinckel vezdrel, it csak kéwszind lzemmadban
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4-5. byte: Elsddleges VIDED adatc{m. Mindig a kijelzendd adawk
Mick cimét tartalmazza. A cim alacsony byte-ja az elsd.

6-7. byte: Masodlagos Video adatcim, Killonlegesebb (pl. karnk-
feres, attribidtum) médok esetén tartalmazes o segédinformibciok
Mick cimét,

8-15.hyte: A paletia elsd & szine, 256 szind izemmddban nines
hasznilva.

A képernyd eldillitisa o kivetkezd mddon tirénik: A Nick chip
o hizismutatdbil és a sajit szimlildjinak segitségével elddllit egy
cimet, ahonnan olvassa az LPT aktudlis részét, Ennek és & VIDED
memondnak meglelelden eldillitia a képet. Ha valamelyk LPB
midd byle-jdban megseakitaskérés van, akkor a képemyd megfeleld
részén megszakilis penerilddik. Ennek kesdbb fontos szerepe lesz,
ha mi megszakitisbdl akarjuk majd a képernydt (mi. Ha az LPB
szmkronizild sorokhoz ér, akkor a legutolsd szinkromuzdld LPR
uliin az elektron sugarat a jobb felsd sarokba futtatjn. A Nick egé-
szen addig folytatja sz LPT olvasdsit, amig valamelyik LPB RE-
LOALD hitje bedllitort nem lesz. Ekkor az LPT elepére dll, és ismétli
a képet, Most lissuk a video mdadok ismertetésél:

VEYNC mdd: szminkrmnizilisi mod,

Taldn a legfontosabb, és ezzel szokott lenm a leglisbb gond, Ahhoz,
hogy a kép ne remegen €5 fusson ar LPR-k dtal meghatdrozon
sorok szdmdnak pontosan 212.5-nek kell lenme, Akdnmilyen nem
szinkronizdls sort egy epése sornak vesz, a szinkronizald sorokndl
pedig 8 margok szabdlyozzdk hogy hol kezdddik &s hol végeddik
a sor. Ennek segitségével caindlhatunk {8l sorokat és kiegészithetjitk
a definidll sorok szdamdt 312.5 sorra. Ehhez persze még szilkséges
o margdk szerepél ismernd, mmi a kivetkeaS: A Nick minden viz-
szintes sort 57 szakaszra bont fel, s minden szakaszban 2 byte-at
képes beolvasni, Az elsd 8 szakaszban az aktudlis LPR byte-jait
olvassa (B*¥2=16 byle), oz utolsd 3 pedig a dinamikus video RaM
frissitésére szolgil. A képernyd kirakdstra igy idfben 57-11, azaz
46 szakasz marad. Minden LPB-ben bedllitjuk a bal &5 a jobh mar-
got, a margdkon kiviili teriilet keret (£1h port) szini lesz. A margdk
kizli aktiv teriiletre a video RAM-bAl. éz a bedllilotl puraméterek
szerinl rakjs kioa pixelekel, Valomukor egy szakoszbon csak egy
byte-ot olvas (pl.: LPIXEL mdd) szakaszonként. Ha a bal margdt
nagyobb értékre dlliuk, mmt a obbot, akkor az cgése LPR dlal
definidll rész keretszind lesz. VSYNC mddban viszont a fiiggdleges
szinkron ki és bekapesoldsdl vezéreljik vele. Es most lassunk egy
példan egy sima grafikus képernyd definidlisira: (Az x banmlyen
videomddot jelent & ¥YSYNC madon kiviil), (Az érekek hexade-
cimilis értékek!).

db 0,%.933,0,100.00,1.234567

dh De6,x,300.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
db Ofich, 90,00 30h,0,0,000,0,0,0,0,0,0,0,0
db CHFR, 10,0, 20,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0
db Oeh -+ 1 300,0,0,0,0,0,0.0,0,0.0,0.0

A legelsd LPB 256 sort defimdl {2-es komplemens!) oz x dlal
meghatirozott videomddban, A bal margdt a bal szélre, a jobb mar-
gt pedig ettdl jobhra dllitga be, A video memdria, ahonnan az ada-
ok olvasva leszoek Nick 1000 cimen helyezkednek €l, A paletia
seinei pedig az elsd B seinre vannak dllitva. Tulajdonképpen ez
uz LPB a lithato teriilletet definialja. A wbbi o kép szinkronizdlisdr,
kizépre dllitasir végzi, A mdsodik LPR tulaydonkeppen x video-
médban sermil nem csmdl, mivel a bal margd nagyobb mint a
jobb, Ezér a 26 sor keret seind lesz, A 3, és 4. LPB a szinkronizdld
LPB-k. A 3. 4. teljes sort sznkromizdl, kizben egy VIDEO meg-
szakilds 15 generdlddik az LPB lefutdsa utin, Az 4. LPB 1 szink-
ronizil, a margdk egy (¢ sormak megfelelden vannak bedllitva,
Ennek o somak a végén az elekiron sugdr visszatér a bal sarokhba,
ahol ismét 26 dres sor defimilodik (lisd 2. LPBY, csdk ennél be-
dllitote 8 RELOAD bt {x+1) ennck koszinhetSen a kép generilisa
ujhail kezdddik,
{Folytatjuk)
Kurta Ldszld & Szabd Gibor

AZ ENTERPRISE DOS
lemezek felépitése IV.

A FISH ES EXOS VALTOZOK

OSSZEFUGGESE:
M (IY-5E) EXDOS-ROM SZEFMENSSZAm
a5 5D P
6 5C P1 A TRANSZFERCIM

SZAMOLASHOZ
67  -5B P2
68 -5A P3

£y -59 ECHO-flag
70 -58 VERIFY-flag
71 -57 AKTUALIS MEGHAJTO
72 56 15SDOS-BOOT-DRYV
73 55 STEP-RATE
74 54 DISK-CHANGE-FILE-flag
75 53 ERROR-INP-csat
76 -52 ERROR-OUT-csat
o =51 CLI-INP-csat
78 -50 CLI-OUT-csat
74 —4F DATE-TIME-forma
80 4E ERROR-DISABLE-flag
81 4D DISK-ERROR-code
82 -4C ISDOS-ERROR-code
83 —4B ISDOS-CLI-védelmi-flag
B4 —4A RNDO
85 49 RND1 A VOL-ID-hez
86 48 RND2
87 47 RND3
84 —46 CLI-END-flag
89 45 DISK-CHANGE-flag
() 44 FAST-VIDEO-flag
91 43 DIR-END-flag
92-99 42-3B FENTARTOTT TERULET
-3A ERROR-seg
-39 ERROR-ptrL
-38 ERROR-ptrH

A FISH hibakezelés dtvétele: (1Y-3A-38)

A rutin a 0. vagy az 1. lapon lehet. A sZegmens-
szam nem nulla értéke esetén, minden FISH hibi-
nal megkapjuk a vezérlést.

B = HIBAKOD A=0 - a hibakezelés visszaadisa

a FISH-nek
C = MEGH =1 - ABORT
=2 - RETRY
=3 - IGNORE
=4-255 - ABORT

Vége
© 1993 Hsofté&ZozoSaft



18

ENTERPRESS

1994, majus—augusztus

A dBASE II ADATBAZISKEZELO RENDSZER
ISMERTETESE (III. rész)

IV, JELENTES (REPORT) GENERALASA

A rendszer a "report” parancsra megprobal egy kezdet-
legesen formdzott jelentést késziteni a rekordjainkrol.
Az utasitas kiaddsa utin az alabbi kérdéseket teszi fel:

Enter options, m=left margin, I=lines/page, w=page
width.

Erre be kell frmunk, hogy hol legyen a bal margo, hany
sor legyen egy oldalon, és milyen széles legyen egy ol-
dal. Példaul: m=2, 1=15, w=5(,

Page heading required? Y/N

Kériink-e fejlécet az oldalra? Ha igen, a kovetkezd ké-
rése, hogy gépeljik be:

Enter page heading.

Double space report? NN
Dupla sortivolsiggal irja-e a jelentést?

Are totals required? Y/N

Akarunk-e dsszegezni? Ha igen, akkor tovibbi kérdé-
sek kovetkeznek, amelyek sordn megadhatjuk, hogy
mely mezik tartalmdt akarjuk dsszeadni.

Col, width, contents

001

It irjuk be, hogy melyik oszlopban mi legyen, és mi-
Iyen szélességben. Pl

001 20, CS_NEV

002 10, K_NEV

003 <ENTER=>

Minden oszlop megadasa utin rékérdez a foléje frandd
fejlécre is (Enter heading).

Ha mindez megvan, a formatumot egy file-ba tarolja,
FMT kiterjesztéssel. A nevét nekink kell megadnunk,
és ezt a formdtumot ezek utin maskor is hasznalhatjuk.
Ha minden kész, a jelentés megjelenik a képernyon. Ez
persze csak hevenyészett tdjékozodasra jo, szebb jelen-
téseket programbdl lehet késziteni.

V. ADATBAZIS SZERKEZETENEK MODOSITASA

Ha madr adatok vannak az adatbdzisunkban és akkor
dertil ki, hogy a szerkezetén madositani kell (mezdket
torolni, hozzaadni vagy a hosszukal valtoztatni), az
aldbbi eljrdst kovessiik (programbdl nem lehet, egy-
mas utdn kell kiadni a parancsokat):

wuse CIMEK megnyitjuk az adathazist

.copy structure (o [DEIG  ideiglenes alloméanyba masoljuk a
seorkezotél

RETS lezarjuk az adatbazist®

2ise TDEIG
Jmodify structune

megnyituk az ideiglenes dllomanyt
madositjuk a srerkezetet

append from CIMEK az adatokat atmasoljuk az ideig-
lenes dllomanyba

tirtljiik a lemezrdl a CIMEK.DBF
dllomanyt

lezdrjuk az ideiglepes dllomanyt
dtneverzitk a létrehozott uj dllo-
manyt a régi névre

delete file CIMEE

e
rename [DEIG to CIMEK

* (Megjegyzés: Ha az adatokkal tele dllomdny szerke-
zetét modositjuk, az adatok elvesznek. Ezt az eljardst
teljes egészében a HELF szovegbdl vettem. A csillaggal
jelolt sort én tettem hozza, mert az elsoként megnyitott
adatbdzist az 4 megnyitisa elott szerintem le is kéne
zarni.)

MielGtt ezt kiprobaljuk, készithetink biztonsdgi miso-
latot az adatainkrdl a "copy to <dllomanynév>" pa-
ranccsal.  Visszaolvasis  az  "append  from
<allominynév>" paranccsal lehetséges.

Vége

Szalontai Andrea

ELITE

Urhajé irdnyiiass:
1 - kiszallas a bézisrdl, elllsd nézdpont
2 — vésérlas, hatulsé nezbpont
3 - sladas, oldalsd nézdpont
4 - lelszerelés vasdrasa, oldalsd nézdpont
, — lassitas
- gyorsitds, pause felolddsa
H — hiperugras
J — bolygd felé ugrds
G+H - ugrds masik galaxisba (ha van Galactic hyper spaca)
G — dokkeld szamithgep bedki

Fegyverzet:

T - rakéta sldkaszitese

F — slékésziatt rakéta inditasa

V - eltkészitelt rakéta kikapcsolisa
E — rakéta slharids

W — anergiabomba

¥ — &lcazdberendezas kibe

Intormaciak:

O = kistarkap

P — nagytékép. R - bolypd keresdése
B - célkersszt visszadallitdsa

D - a legktizelebbl bolygo

ENTER - rakoddter

K - vasarolhatd aruk jegyzéke

L — mindsités, jogl allapat

Program kezelése:
Bal SHIFT — pause
Bal SHIFT+1 — kilépas az aktalis jamskbdl
Q — hang ki
S — hang be
D - jobb, bal rany felcserélése
F — hiperdrharc kibe
Niss Laszio
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PALYAZATI FELHIVAS

Nagy oromunkre elkésziilt ENTERPRISE-ra egy szuper
szovegszerkesztd és ugy gondoljuk, hogy itt most nem
szabad megdlini! Egy szuper rajzold és képkezeld prog-
ram is kellene! Szerkesztoségiink pdlydzatot ir ki EN-
TERFPRISE gépen futd rajzoloprogram készitésére. |

Ha ez a rajzoloprogram az dltalunk felsorolt funkcidkat
tartalmazza (és hasznalni is tudjal), a szerzo részére

5000,- Ft honorariumot
fizetiink.

Fzutin természetesen a Programkiildd Szolgdlat lista-
jara felkeriilve szerzdi dijas programként villaljuk a
program forgalmazasat.

A rajzoloprogramban tobbek kozott az alabbi funkci-
dknak kell szerepelnie:

TKONVEZERELT és MENUVEZERELT legyen!

— NYIL (kijeliilés, méret megvaltoztatasa)

- KORVONAL szerkesztés

NAGYITO (nagyitds, kicsinyités)

CERUZA (vonalak, gorbék rajzolasa)

NEGYZET (téglalap, négyzet rajzoldsa)

KOR (ellipszis, kir rajzoldsa)

SZOVEG (sziveg irdsa a képernydre)

4 — TOLL (kérvonal és vonaltulajdonsdgok)

“z ~ KANNA (szinezés, kitiltés)

MENUK;

File mentl

. U]‘

- File betiltése

— Mentés

- Mentés dj néven
— Import (képkonverzio: PCX, GIF, AGSYS, SPECT- |
RUM, VSAVE vagy VS, ART-5TUDIO, PAINTBOX MA-
GIC PEN) !
— Export (konvertalas AGSYS, VSAVE vagy VS, SPECT- |
RUM, PAINTBOX, MAGIC PEN formatumra)

- Dldal beallitasok

— Nyomtatds

— Nyomtatds bedllitasa '
- Kilépés |

1

Edit menti

— Undo (visszaallit, legalabb 3 lépesigl)
- Redo (visszahoz)

Delete (torlés)

Duplicate {(kétszerez)

Cut {vag, vagolapra helyez)

Faste (vdgdlaprdl visszahoz)

Select all (minden objektum kijeldlése)

Effects meni

— Nyijtas, Hikrozés

Forgatds, dintés, eltolds

Eldre hoz

Hitra tesz

Kerekités (pl. négysziog sarakaic)

Igazitis (objektumok egymishoz igazitisa)
Arnyékolas, kontirvonalak

Inverzbe allitas

Dyisplay menii:

— Vonalzdsor (cm-ben)

- Rics, sepédvonal hizdsa

— Szinpaletta megjelenitése

- Hasdbvonalak megjelenitése

HELP wmeni:
— Konnyen elérhetd HELP funkcid.

Ezenkiviil tartalmazzon legaldbb 10 féle betukészletet
G szimbdlumkdnyvidrat.

A vonalvég tpusok allithatok legyenek (nyil, lekereki-
tett).

Allithato legyen a vonalvastagsag, €5 a vonal szine.

Kitiiltés (Fill) szinek és raszterértékek %-ban dllitva, va-
lamint legyen feltoltdminta (szerkeszthetd!).

A nyillal kijelolt objektumok a képernyon jol lathatoan
legyenck jelolve.

Ezek igazan csak alapfunkciok cgy rajzoloprogram-
ban, ha még tobb lehetoség van, az csak a rajzolo-
program tuddsat noveli. A betikészletek és
szimbdlumkonyvidrak tervezését dt tudjuk villalmi
de ezt a program irdjdnak kell a programba illeszteni.
Nekiink az etalon az IBM PC-n futé COREL DRAW
4.0-ds programja. Mi ebbdl puskiaztunk egy két funk-
cidt, amit dgy érztink EP-n is meg lehet valdsitani.
Ha Devilsoft nem hagyta volna félbe MAGIC PEN
cinii rajzoloprogramjal lehet, hogy ezt a felhivdst
nem is kellene kozolntink!

Tovabbi informacickal a szerkesztoség cimeén lehet kér-
ni.
@ szerkeszldséy.
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Uj masolé: ZCOPY

[Jj masoloprogramot készit Zozosoft. Az 1j program
a teljes memoridt kihaszndlja, és a FAT-ot és a fokonyv-
tirat csak egyszer olvassa be. [gy rengeteg felesleges
fejmozgast takarit meg, ezért joval gyorsabb, mint az
EXDOS COPY parancsa, de még teljes lemez masola-
sakor is gyorsabb, mint az EPDOS DCOPY-ja!!! Es mi-
vel fijlosan mdsol, nem kotelezd az egesz lemezt
dtmdsolni. Természetesen eltérd formatumu lemezek
kozott is képes mdsolni, sot ha betelt a céllemez, foly-
tathatjuk masik lemezre a mdsoldst.

Alkonyvtarakat is képes masolni, de nemcsak egy
mélységben mint az EPDOS...

Véglil egy atlagos lemez (840 Kb-os, 72 fajllal teli) at-
masolasi ideje (bekapesolt VERIFY mellett):

— COPY parancs: H:25

— EPDOS DCOPY : 342 (Formazott céllemeznél)

- ZCOPY : 3:.03.

- i -

Kiegészitések a FISH
cikkhez

Az ENTERPRISE DOS lemezek felépitése cima cikk-
sorozatunk eldzd, 3. részében a 10. oldalon lévé MEG-
HAJTO ADATTERULET-hez egy két kiegészités,
amelyre fény dertlt:

0B 0-1: egy clusterben lévé szektorok szdma -1.
-0 BOOT szektorok szdma.

OE-OF: FAT példdanyok szama.
Zozosoft

CHEAT

CHEAT +

ROBOCOP 1 — A meniiben ESC+7

TURBO OUTRUN - Jaték kizben ESC

METRO CROSS — A meniiben jobb SHIFT+M

UCM - Taltés kizben F1

SAVAGE 1,23 — Toltés kozben ESC

TURBO BOAT — HOLD (PAUSE) utan T pdlyat valt

Kodra induld jatékok:

ACIDGAME 2. 517

ACIDGAME 3. - 124

REX 2. — B7B08B9209919807

TITANIC 2. - SUSIE

ARMY MOWVES - 27351 (a masodik szint betbltése)

Kiss Lidszld

A Programkiildé Szolgidlatrél

Tapasztalataimat ezdton szeretném megosztani a kedves ol-
vastval. Bar miég nem készilt mérleg a masodik fordularal,
azonban néhdny dolog mar e sorok leaddsakor is lihatd, A
beigért egy hetes hatariddt tudtam tartani, minden megren-
deld 35 napon belil megkapta a kért osszedllitdsokat,
Osszesen két helyrdl kaptam hiba-visszajelzést — mindkettd
kazettds —, ezeket Ujra felvéve, postafordultival killdtem
vissza. Fz, azt hiszem jonak mondhatd!

Ahogy vdrhatd is volt, a megrendelések 60-65%-a telefo-
non érkezett, Sikeresnek mondhatd ez a lépés. Azonban
voltak nem is kevesen, akik kihaszndlva a telefont
tsszekevertek a Kilinleges Tudakozd Enterprise szakmai
osztdlydval. Nos én nagyon szivesen segitek minden mar-
katdarsamnak - persze csak a sajdt szakmai ismereteimen
beliil —, de ne felejtkezzenek meg arrdl, hogy igy értékes
iddt vesznek el a Programkiildd Szolgdlattdl, Kérem, hogy
mieldtt felhivnak, gondoljdk végig, hogy mit is akarnak
kérdezni, és roviden megbeszéljik azt. Most hogy gy
agyon dicsértem magam, meg egy j6 tulajdonsdgomra sze-
retném felhivni a figyelmet: szembe tudok nézni a kritikival
is. Szfvesen veszem a visszajelzéseket, vagy az dtleteket is,
Néhiny gondolat a szerzdi dijas programokrdl, Ezek olyan
tnalldan & itthon készitett programok, amelyeket szerzdik
az Enlerprise-ra irtak. Sokkal jobban kihaszndljak a géptink
nytjtotta lehetdségeket, mint a mar fliliinkén sokszor kifolyé
Spectrum dtiratok, Ok azok akik a késziild programjaikkal
tulajdonképpen életben tartjdk az EP-t. Ezért a szerkesztdsig
egyhangian gy gondolja, hogy a szerzdi dijak — melyek
alig tibb mint egy fagylalt drai - jdrmak a résziikre, It sze-
retniém felhivni a fgyelmét azoknak az EP-seknek, AKIK
ILYEN ONALLO SZERZEMENNYEL RENDELKEZNEK, és
azt ilyen alacsony honordrium fejében a nagykizonség ré-
szire 15 hozzdférhetdvé tennék, IRJANAK. Akdr az én d-
memen, akdr a szerkesztdség cimén is jelentkezhetnek.
Tudomasom van rdla, hogy ilyen programok vannak, hi-
szen ismerdseimnél tobb ilyennel taldlkoztam én is.

It szeretnék kiilon kiszonelet mondani az ORKsoft-
nak kiemelkedd munkiikért, és hogy azt felajinlottik
a nagyérdemiinek, Es most néhdny sz6 a mostani, har-
madik forduldrdl. Az Osszedllitdsokat Ggy igyekeztem
vilogatni, hogy mindenki kedwvét lelje henne. Elsdsor-
ban a jatékokat keresik ezért ebbdl van a legtibb. A fel-
haszndldi  kindlatot behatdrolja, hogy nem  hil ol
vagyunk ellatva ezzel mi EP-sek. Erdekes, de nem til
kelendéek a Demok, pedig ezek némelyike bizony fe-
szegeti a gépilink nyujtotta lehetdségek hatirait, Ugy ké-
szitettern el az dsszedllitisokat, hogy magnosok is
hasznélhatjak szinte mindegyik programot.

Egy kis segitsép, inditokddok:

Thunderbirds 2. (Recovery);
Satan 2. (01020304);
Sol Negro 2. (2474520),

Tisztelt Megrendeldk! Kérem, hogy a pontos nevet és a-
met ulvashatdan (ha lehet nyomtatott betdkkel) irjdk a
megrendelésitkre, mert néhdny levelezdlapot meg kellett
mutassak grafoldgus isnerdsimnek. Ha munkimmal
csak kismértékben is

:?mmﬂa hozzajarulok  ahhoz,

"E Y .{:fo:::wm hogy kedvenc gépiink

Papis — irodslechnils W irodaszerak és a hozzdvald progra-
W efikaticimiok

mok jobban terjedje-

1718 Budapest, B mASOIGpaprok g it

Szamack u. B B néviegykartydk 1_-_[".‘."“ hiszem, hogy sok
l'al Aax: 105-1658, M cagjeles papirck Orimbe lehet még ré-
201-8352 W geafikal lereazis szlunk altala.

EGO
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Szeretnék egy érdekes, dm roppant egyszeri tapasztalatomat megosztani Onokkel. Most, hogy sikeriilt 2 Aloppy dri-
ve-ot csatlakoztatni az EP-hez, feltint, hogy a 2 drive motorja mindig egyszerre pirég. Ebbe majdnem belenyugodtam,
amikor eszembe jutott egy (6 megoldds. Az elvi kapcsoldsi rajz a kivetkezd:

5,6 ki}

] MOTOR ON o
’_:'_7 BC 212 csatlakozja
ELD SELO

MOTOR ON

BC 212 B drive

csatlakozdia

SEL1

A vezdrldkirtya ¢s a drive-ok csatalkozdi kozit vezetékeket nem kell megviltoztatni (marmint a tobbit). A tranzisztort
¢s az ellendlldst kbzvetlentl a csatlakozo labaira kell rdforrasztani. Az ellenallds értékét és a tranzisztor tipusdt sza-
badon lehet véltoztatni. Remélem ez a megoldds minden EP felhasznalénd] bevdlik majd.

Pados Norbert

Koztudott, hogy sokan haszndljak ENTERPRISE gépiikhtz a kivalé STAR nyomtatokat. (A STAR nagyon hires
matrix nyomtatoirol, de lézer printereik nem til népszerdek, egy normalis Postscript kdrtyat nem voltak képesek
késziteni hozza! — a szerk. megj.} A gond csak akkor kezdddik, ha csatlakoztatni szeretnénk az EP-hez a
STAR nyomtat6t. Nos, az aldbbi kapcsoldsi rajz talan segit. STAR LC-100 colour Printer csatlakozasat mutatja
be az EP-hez.

A kapesolasi rajzot Németh Attila Budapesti olvasonknak koszonhetjiik. Kérdésére: hogyan lehet elcsalogatni
a 128-255 kazotti karaktereket a nyomtatéra, sajnos nem tudunk valaszt adni. Ez az EPSON nyomtatokndl
mar sikeriilt, de mas nyomtatokon kiilénboizd trikktket kell alkalmazni, Példiul a STAR-t EPSON mddha
allitani a DIP-kapcsolok segitségével. En egy OLIVETTI printerrel szenvedek mar lassan két éve.. (- a szerk.)
A kapesolasi rajzot kaszonjiik!

ENTERPRISE NYOMTATO CSATLAKOZAS

—-

123456

| A BCDEFG
T T

_I_

|
T
1 2 3 4 5 IE 7 3|3 91011121314 1516 17 18
. s -

1920 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36
| = ] )

CENTRONICS
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THUNDERBIRDS II.
(SUB CRASH)

A jalék két fészerepldjének, Alannak es Gor-
donnak a feladala vizteleniteni egy atomtenge-
ralattjarot és leallitani a reaktort. A ket
szerepld kozott az INS billentyivel lehet valasz-
tani,

Elsszor valasszuk ki az iranyitast, majd a
0-val indithatjuk a jatékot. Ekkor be kelll irni
egy kulesszol: RECOVERY. Valasszuk ki a fel-
szerelést! A kivetkezdkel vigyik magunkkal: ax
oxigénpalackot (ketté van beldle, de elég egyi-
kiitknek adni), a RADIATION PILL-t (tetején allo
trapéz formaja van), mely nélkil az energia
gyvorsan fogy. Igaz, ill csak egy van, de nem
baj, a hajon a BRIDGE feliraltol jobbra kél szo-
baval megtalaljuk a masikat is. Eloszor vegyuk
fel ezekel: 1, 2 billentytivel valasszuk, ki majd
a tuzgombbal hasznaljuk. Vegyllk meg fel a
CREDIT CARD-ot és a CAN OF 'SHARK OFF'
(Capairtd palack)-ot. P-vel kérheljik le targya-
ink nevet,

Ha elindult a jaték, a capairtoval és az oxi-
génpalackkal induljunk el a BRIDGE felirati6l
balra. Az elsé lejaron (egy oszlop miatl nehezen
vehetd észre) menjiink le. Itt kinszhatunk a ha-
jobél. - Jobbra -indulva talatkozhatunk egy ca-
paval. Irtsuk ki, vagy ¢ &l meg minketll! Il
talalunk egy YELLOW PASS CARD-ot. Menjiink
vissza balra, a hajora. A szobakat vizieleniteni
kell a szobak kdzepén lathatd kapcesoloval. Az
ajtok nem nyithaték ki, ha egyik oldalukon van
viz, a masikon pedig nincs. Ha a tengeralatt-
jaré felemelkedik, keressiik meg a BLUE PASS
CARD-ol. Ezzel é¢s a YELLOW PASS CARD-dal
menjiink a computerckhez (BRIDGE [elirattol
5x jobbra, le, 2x jobbra). Akinél a YELLOW
van, a jobb, akinel a BLUE van, a bal gép elé
alljon, majd hasznaljuk a ket karlyal. (A RED
PASS CARD-ot CSAK AKKOR hasznaljuk, ha
kivancsiak vagyunk a hatasara...

Vegil menjink vissza a START helyre. A
CREDIT CARD-dal menjink jobbra. Ekkor a
gép elarulja a ktvelkezd rész inditasi kodjat:
ALOYSIUS.

Hajdu Ferenc

SZIGET 4+ SZIGET + SZIGET

Kéthavonta megjelnd djsag

Erdekes irdsok, interjik,
versek, rejtvények. B oldalon.

Elofizethett az AMEKO Kft cimén:
1094 Budapest, Tuzoltd u. 96,
Eldfizetési dijak: 1 évre 120, fél évre 60 Fi.

LORDS OF MIDNIGHT

Mozgds:

1 - észak 5 - dél

2 - északkelet 6 - délnyugat

3 - kelet 7 - nyugat

4 - délkelet B - eszaknyugat

Q - lépés elbre

R - informéacié a karakterrdl

T - parancsok (kilépés: Q)

U - éjszaka (lépéskdr vége)

F3 - térkép: Joy le/fel dizemmod vilasztds
F1 - kilépés térkép iizemmddbaol

E - visszatérés az almentikbdl

Szereplik vdlasztisa:

M - szerepldk listaja, karakter kivilasztasa
C - Luxor

M - Rorhtron the Wise

V- Morkin

B - Corleth

D - jatékallas tiltése G - olvasas inditasa
] - kilépés

TOMAHAWK

Q — rotor allasszig fel

M - térkép ki/be

A — rotor allasszdg le

M - radar dzemmdd valto

W — motor fordulatszam fel

Bal SHIFT — forgas balra (50 MpH alatt)
5 — motor fordulatszam le

Z — forgas jobra (50 Mph alatt)

P — fegyver valtds

H - PAUSE (kioldas: ]}

C - radar tdzemmadok

TOTAL ECLIPSE 1-2

A - forgis mértéke

R - pihenés {(nyomva kell tartani!)
5 - lépésmeret

H - gugolds le/fel

U - megfordulds

STOP - SAVE, LOAD, kiléepés ment

P - fey fel
SPACE — célkereszt valtas (mozgds/livés)
L - fej le

Jatekallast csak arra a lemezre lehet menteni,
amirdl betdlldttiik a jatékot!
Kiss Ldszlo
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ANGEL NIETO POLE 500

Aki még nem litta ezt a motorverseny-programaot, az bi-
zonydra csodalkozik a leirds terjedelmén. Ez a terjedelmes
lefrds azért indokolt, mivel a program bonyolult menii-
rendszerrel rendelkezik, aminek kiismerését nem kinnyiti
meg a spanyol nyelv hasznilata. (Aki tud spanyolul, anndl
ez a probléma tdrgytalan.)

A program lehetdséget nyijt egy vildgbajnoksdg lejdtszd-
sira egy és két jatékos részére.

A meniiben a sorok koziott a 6 (le), 7 (fel} gombokkal tu-
dunk mozogni, egy funkcidt kivdlasztani az ENTER meg-
nyomasdval tudunk.

A foment a kovetkezd pontokat tartalmazza:

ENTRENAMIENTOS
CARRERA

CONFICURAR
ESTADISTICAS

Elsdként nézzik a CONFIGURAR mentipontot:
JUGADOR 1 JOYSTICK/TECLADO
JUCADOR 2 JOYSTICK TECLADO — a két

jatékos irdnyitdsdt dllithatjuk be:
JOYSTICK: EXT 1 jovstick, két jitékos esetén EXT 1, EXT
2 joystick,
TECLADO : billenytyizet
COLOR DE TINTA - a tinta szinét tudjuk beallitani
COLOR DE FONDO CARRETERA — a papir szinét tudjuk
bedllitani. E két mentipontndl a kivetkezd viltozatok le-
hetsegesek:
NEGRO, AZUL, ROJO, MARGENTA, VERDE CYAN,
AMARILLO, BLANCO
Mivel se spanyol szidtdram, se szines monitorom, a szf-
nekrdl nem tudok nyilatkozni.
DEFINE JUEGO — a véltozatossag kedvéért nijabb mentit
kapunk:
REDEFINE TECLAS 1 JUG
REDEFINE TECLAS 2 JUG = a két jatékos billentydinek
bedllitisa:
CAMBIO — viltds, DERECHA - jobbra
IZQUIERDA — balra, FRENA - fékezés
ACELERA - gyorsitds
UN/DOS JUGADOR 1/2 jatékos
NUMEROC DE VUELTAS — 2-20 kdris verseny, Az ENTER
megnyomdsa utdn a-8-5 billentydvel dllithatjuk be a ki-
vant értdket.
Egy programhiba miatt a kvetkezd két palydn maximum
10 kirt dllitsunk be: MISAND (ITALLA), RIJEKA (YUGOS-
LAVIA) Az INTERLACOS-i (BRASIL) nagydijon pedig
elégedjlink meg 8 kirrel!
MODO MUNDIAL/MITIN — vildgbajnoksagot IMUNDI-
AL), vagy csak egy versenyt (MITIN} akarunk jatszani.
CIRCUITO ACTUAL - a kovetkezd versenvpdlya. Csak
MITIN médban lehet dllitani. Sajnos csak négy pélya ki-
zul vdlaszthatunk, pedig a programban sokkal tébb sze-
repel. (Osszesen 16)
SALIDA — kilépés a mentibil
DEFINE MOTO — ismét egy Gjabb meniinek drvendezhe-
tink:
TIPO DE CAMBIO JUG 1 - automata, &5 manudalis valtit
vilaszthatunk,

RELACCION DE CAMBIO JUG 1 (LARGO/CORTO)
LARGO médban nagyobb a motor végsebessége, de las-
sabban gyorsulunk fel. A CORTO médot lassa, kanyargos
pélydn érdemes vdlasztani.

TIPO DE NEUMATICOS (SLICKS/ MIXTOS/ PELU-
DOS): a gumi tipusa.

Minden pdlyin mdsmilyen gumival érdemes menni. Ezt
az edzésen kell kikisérletezni. A SLICKS gumi egy kicsit
gyorsabb  mint a tibbi.

Ezutdn ugyanezek a meniipontok kovetkeznek a 2. jité-
kosra vonatkoztatva.

SALIDA - kilépés a meniibdl

CARGAR MUNDIAL - jatékdllas betoltése

GRABAR MUNDIAL - jatékillds kimentése: egy lemezre
csak egy jitékdlldst lehet menteni!

SALIDA - kilépés a mentibdl

ESTADISTICAS mentipont

Az ENTER megnyomdsdra sorrendben a kévetkezad infor-
macidkat kapjuk:

TIEMPOS DE ENTRENAMIENTOS: edzésiddk
RESULTADOS DE LA CARRERA: versenyeredmény
CLASIFICACION DEL MUNDIAL: a vilagbajnoksdg al-
ldsa

ENTRENAMIENTOS - edzés: ha kigyakoroltuk magunkat
a G megnyomdsdval juthatunk vissza a fémeniibe. Nem
kitelezd verseny eldtt edzend!

CARRERA - verseny:

dsszesen 10 versenyzd vesz részt a versenyen. Ha neki-
megyiink az egyik versenyzdnek, lelassulunk. Ugyanez
tirténik ha kisodrodunk, feltéve, ha nem megytnk neki
egy tereptirgynak, ekkor ugyanis bukunk. A versenyen
annyiszor eshetiink ahdnyszor kedviink tartja (7), idd-
veszteségpal folytathatjuk a versenyt, A jatékiér tetején a
kiivetkezd informacidkat kapjuk:

MARCHA: az akhadlis sebességi fokozatot mutatia,
POS: helyezésink a versenyben

Kiozépen egy fordulatszamldlét ldthatunk.

TIEM: A versenyiddt mutatja.

VEL: A sebességiinket méri.

A pontozds a kivetkezdképpen torténik:

HELYEZETT PONT HELYEZETT PONT
1 - 20 i - 13
2 = 17 a - 1
3 - 15 6 - 10

A jetek grafikaja kozepes {monokrom), a hanghatas ka-
tasztrofalis {ennél még a semmi is jobb lett volnal), Ezek
ellenére jb szorakozist nyajthat a program, mivel elég ne-
héz megnyerni a vildgbajnoksagot, és sok pélydn kell vé-
gigmenni. A programban megtalilhatd a Hungaroring is!
Kiilin emlitést érdemel, hogy két jitékos tizemmodban
egyszerre versenyez a két jdtékos! (lgaz egy kicsit lassi
lesz a 4MHz-es gépeken.)

Kiss Liaszli
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Ez egy igen szinvonalas akeidjaték, aki szereti a
COMMANDO, és a hozzd hasonlé programokat az
biztos megkedveli. A jatékban egy kommanddst ira-
nyitunk, akinek célja, hogy mikézben végigrombol
agy szigetet egy bizonyos kiildetést is teljesitsen. Be-
toltés utdn az elsd feladatunk az irdnyitdst kivalasz-
tani, Javasolt a kiilsd botkorméanyt vilasztani.
Viélasztasunkat a SPACE megnyomdsdval kell meg-
erfsitentink. Figyelmesen dllitsuk be az irdnyitést,
mert késdbb mdr nem lehet megvaltoztatni! Ezutdn
12 kildetés koztul vdlaszthatjuk ki a nekink tetszdt.
A kiildetések a kivetkezok:

I Fegyverrakiarak megsemmisitése

{Az egyiknek az ajtajat granattal be lehet robbantani
és ha bemegyunk liszereket vehetink fel)

2 Titkos kod kulesdnok ellopdso

{Egy, a szabadban lévé asztalrdl)

3 Elenséges repili megsemmisitése

(Nem szabad egy bunkert se kiloni, mert észrevesz-
nek, és elmenekiilnek a repiligépek)

4 Ellensépes tiszt foglyuleftése

{Ez a gyakorlathan a leltévését jelenti)

5 (Najvezetek elvdgasa

(Ez ndlam hibas, Jatszani lehet vele, de nem tudjuk
teljesiteni)

& Radardallomasok megsemmisitése

7 Ellenséges rakétok megsemmisifése

8 Foglvok kiszabaditdsa

{Nem sikerilt rdjonmam, hogy mit kell itt csindlni)
9 Kisérleti repitligép lefényképezdse

{Be kell menni a hangarba, Utdna akdr fel is rob-
banthatjuk!

10 Tiszok kiszaboditdsa

(Granattal ki kell robbantani az ajtét, és megvarni
a helikoptert)

11 Szabotdzsakeid

12 Szabotdzsakeld hésleltetése

Ahol nincs megjepyzés, ott a cél a sima rombolds”.
Az akeid teljesitése utdn a térkepen megjelolt helyen
{jele: X) felvesz minket egy helikopter.

Miatan kivdlasztottuk a kiilldetést a nehézségi szin-
tet kell bedllitani, majd az angol nyelva instrukeidk
megtekintése utdn kezdddik a jaték. Eldszir a szi-
petet felilnézetbdl liatjuk és egy repilégépral harom
utdnpdtlascsomagot dobhatunk le, majd mi iz ki-
ugorhatunk (persze ejtéernydvel...}. A repilst jobra-
balra tudjuk irdnyitani, thzgombbal kidobjuk a
csomagot, (Célszerd nem a vizbe dobni) A eél-
pontiok) természetesen a sziget ellenkezd oldaldn
vaninak}, aminek eléréséhez egy védelmi rendszeren
kell utat térniink, Ehez a kivetkezd eszkiziket ve-
hetjik igénybe.
— idbzitett bomba: a célpontok ellen
- granat: aknamezdo, fal, dritkerités, némelyik

célpont ellen
- kés: rendkiviili hasznossdgat most nem elemzem.
— kézi rakétavetd: bunkerek és a célpontok ellen
— pépfegyver: csak a katondk ellen
A fegyverekbil esak meghatdrozott készletek dllnak
rendelkezésiinkre, de a municidt az utdnpdtldscso-
magokbdl pétolhatjuk, Ha nem tudjuk felvenni a cso-
magot, azért van, mert tul wvagyunk pakolva,
Célezerd a lovészdrkokban kdaszva kizlekedni, mert
iy a bunkerekbdl nem tudnak rdnk ldni. Alaposan
gondoljuk meg, hogy mire léviink rakétdaval, mert
kevés van heldle.
A képernyd két szélén talalhato kijelzok a kivetkezd
informéaciokat mutatjdk:
FATIGUE: mennyire fdradtunk ki a futdsban
WOUNDS: zebesiiléseink szdma (a negyedik haldlos)
FIRSTAID: a rendelkezéstinkre dlld elstsegélykészlet,
Haszndlatdval csékkenthetjiik a sériléseink szdmadt,
TIME: A feladat végrehajtdsdhoz rendelkezésre dllé ida.
T. BOMES: A rendelkezéslinkre dllé idézitett bom-
bdk
GREANDES: Grandtok
KNIVES: Kés
ROCKETS: Rakétdak
CARBINES: Toltény a lofegyverhez
Az aktualis fegyver elszinezodik.
Végiil kovetkezzenek a kezelégombok:
ENTER - a futds sebessége
Jobb SHIFT — térkép kibe: ezen minden tereptargy
latszik (még mi magunk is)
SPACE - lehasalhatunk/feldllhatunk (ezért nem le-
het a belsd botkormanyrdl jdtszani a jatékot, mivel
ez epyben a tdzgomb is)
B - elsdsegély
C - idézitett bomba elikészitése
1 — grindt elokészitése
2 — hés elokészitése
3 — rakétavetd eldkészitése
4 — gépfegyver elokészitése
M — a helikopter hivdsa
A botkormdny haszndlatdra taldn mindenki rdjon
magdtal is.

Kiss Laszld
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Carrier command

A Carrier command egy nagyon dzszetett stratégiai
jaték, remekiil kihaszndlja a jatékos valamennyi ké-
pességeit,

A jatékban egyszerre vezethetsz egy cirkalét, harom
vaddaszbombdzit és hdrom légpdrnds jarmivet. Ha
ez sem kelti fel érdeklédésedet akkor nem segithe-
tek!

A program bet6ltése utdn a cimlapon megjelenik ma-
ga 8 CIRKALO, alatta harom bedllitdsi lehetdséggel.
Az "0" lenyomadsdval értelemszeden be lehet dllitani
a szilkkséges opciokat, mint minden mas jatéknal,
majd vdlaszthatsz, hogy hol akarsz bekapesolddni a
jatékba. Az "A" lenyomadsdval akeid kiizben indulsz,
mikoris az egység éppen megkizelit egy ellenséges
szigetet, melyet el kell foglalnod. Az "S" betd lenyo-
masdval stratégiai jatékkal kezdesz, fel kell épitened
az egész rendszert, az az minden szigetet el kell fog-
lalnod. A kivdlasztds utdn a hajé parancsnoki fiil-
kéjébe keriilsz. A képernyf bal oldaldn 5, jobb
oldaldn pedig 7 ikont ldatsz. A kurzor és a tizgomb
segitségdvel vilaszthatsz a kilonféle opcidk kozott.
Fentrfl haladva az ikonok jelentése a kivetkezd:
Bal: 1. Kilépés a jatékbol,

2. Ez a parancsnoki fiilke. Itt vagyunk most. Ebbél
a helyzethdl vezethetd a cirkdld.

3. Harealldspont. Innen irdnyithatod a hajo tizere-
Jét.

4, A WALRUS-ok (partraszdlld légpdrnds jarmavek)
irdnyitdsa,

5. A MANTA-k (vaddszbombdzék) irdnyitdsa,
PAUSE: értelemszeri

Az alsé sorban a PAUSE melett helyezkedik el a
radarképernyd, tile jobbra a felderitett teriilet na-
gyitdsdra ill. kicsinyitésére van lehetéség, majd a po-
zicids tablat lathatjuk, A "DEPTH" a vizmélységet,
a "FUEL" a rendelkezésre dlld lizemanyag
mennyiségét, a "SPED" pedig az aktudhs jarma se-
bességét jelzi.

Jobh: 1, Az ablak, amin kinézel

2. Térkép. Kurzor mozgatdsaval itt dllithatod be az
automatikus irdnyitdst, ami majd a kijelilésed alap-
Jén célba vezeti a hajét. A kivalasztott ellenséges szi-
get mellé viszed a kurzort, majd a tizgombbal
megjelilid azt a helyet, ahova a hajit eljuttatni sze-
retnéd és a kurzorral 16) rd "PROG" feliratd ikonra.
Ha a sebesség is be van dllitva, ezutdan a hajé elindul
a kithizdtt cél felé. Vigydzz! Az automatika nem tud
akaddlyt kikeriilni! A térképet nagyithatod, vagy ki-
csinyitheted, az draikon meggyorsitja az idit, a fe-
lette lévd pedig megkeresi a hajddat. A "STRATEGI"
felirati gomb a pillanatnyi tartézkodasi helyedet, a
"RESOURCE" pedig a szigetek stdtusat, mutatja
meg. Ennél az opciondl lehet a Raktir szipetet at-
helyezni, Kurzorral kijelolod a kivant szigetet, majd
kétszer rilosz a "PROG" feliratra. Ezt a manévert
a harc sordn ecélszerd tibbszér ismételm, mert kii-
lénben az utanpdtlasi vonalak nagyon hossziak lesz-
nek,

3. A hajé stdtusa, kdrjelentés. Itt lehet lekérdezni
a kilinbizé eszhkizik harchészségét, és meg lehet
hatdrozni a javitds sorrendjét és sirgdsségét.

4. Raktarkészlet, E mentpontnal lehet megrendelni
a kiegészitést. 5 ikon lathaté: Balrél-jobbra: Meglévi
készlet a hajon. Meglévd készlet a raktarszigeten.
Elddllitds fontossdgi sorrendje. Elddllitas mennyisé-
ge. Vételezés. Vételezni azonban csak akkor lehet,
ha a raktdrszigeted melett vagy kézvetleniil

5. Uzenetek : "Enemy taken ...... " Az ellenség éppen
elfoglalja a ... szipetedet,

Az iizenetre hangjelzés figyelmeztet,

6. Itt veheted kézbe a vezérlést.

7. Automatikus vezérlés (van a térkép-en bedillitva!)
Kézi vezérlésnél a "z" és "x" gombokkal lehet a se-
bességet szabdlyozni, a BAL SHIFT lenyomdsa el-
tiinteti a kurzor nyilat és aktivalja a joy-t, az ujbéli
lenyomads visszaadja a kurzor nyilat. Ez a fegyver-
zetre ée8 a jarmivekre 15 drvényes,

Az ellenséges sziget mepgkizelitése utin célszeri eld-
szir megsemmisiteni a tamado repiléket vagy hajét,
A tizelddllasba belépve vdlaszthatsz a lézerdgyi
vagy pedig a célkivetd rakétdk kozil. Mar esak epy
a feladat: TUZ!

Vigydzz! A lézer hamar felheviil, a 10 rakéta pedig
hamar elfogy.

A vaddszgépek és a légparndsok vezérlése, irdnyi-
tdsa durvdn megegyezik.

Az ellenséges bdzis megsemmisitése (legkéinnyebb
egy bombat ledobni a kézepére) utdn a térképen
a bdzis szine megviltozik. A kivetkezd feladat a
sajdt bazisunk felépitése, Az egyik légpdrndst fel-
tiltjik iizemanyaggal, fegyvert vdlasztunk, majd
beteszink egy ISLAND CONSTRUCTOR-t,
amit kivisziink az immar semleges szigetre, majd
aktivizdljuk,

A kivdlasztott légparnds automatikusan elhagyja a
hajat, nekiink csak a parancsot kell kiadnunk.

A PAUSE felirat melett 3 szamozott gomb van, Ezzel
villaszthatjuk ki, hogy melyik jarmivet akarjuk,
majd rdloviink a hajédbrara, (a felsore, amelyikbal
a nyil kifelé mutat!), A lift a jarmivet leviszi a ki-
bocsdjtd kapuhoz,

Ekkor ra kell lépni a jobb 4, ikonra, ahonnan pa-
rancsot lehet adni a jarmi kibocsdjtasdra és a tér-
kép funkcidban bedllitott feladat végrehajtdsara,
(Hajéabrabal kifelé mutaté nyil ikonja) de magunk
18 vezethetiink, ha van kedviink.

A repuldk barmely iranybél visszatérnek (jobb 4.
gomb lenyomasa utdn megnyomni az alsé, a hajéba
befelé mutaté ikont). A "Vehice returning” felirat
kozli, hogy a parancsot vették. A légparnds automa-
tikus visszatérése azonban esak akkor torténik meg,
ha az a cirkdlé tatja migott tartézkodik.

Az elpusztult jarmiveket lehet a raktarbsl pétolni
a 3. sorszami ikon alatt lévé ecsavarkulesos gombra
vald rdltvéssel.
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Vigyazat! Az ellenségnek is van cirkdlgjal Sajnos
ceak ey

Ez idénként megjelenik. Ha tibb ellenséges hajé len-
ne, élvezetesebb lenne a jaték. Lehet, hogy ezen is
tud valaki segiteni?

A feladat: Valamennyi sziget elfoglalisa, sajat bazisunk
felépitése a szigeteken, az ellenség megsemmisitése.

Ez a leirds korantsem teljes. Célja minddssze annyi,
hogy megkonnyitsem a kezdést, a kezelés logikidjat
kiismerve, mar mindenki kinnyedén dtveheti az ira-
nyitast. Még egy kis segitség: ha a gyartdsi felté-
teleknél akdrmit HIGH-re allitunk, a szigetek
semmit sem fognak gydrtani.

Sok sikert!

Kosziénet Haluska Lacinak! Ez a leirdis mar
az altala kifejlesztett Gj szovegszerkeszto
rendszeren, a HWP-n késziilt.
Gratuldlok!

Dauda Sdandor

CHEAT-ek:

THREE WEEKS IN PARADISE

Amikor Wally szédeleg” az A+S+D billentytket egy-
szerre le kell nyomni: drokélet.

DEFLEKTOR

Egyszerre lenyomva a C+H+E+A+T billentyiket
végtelen idovel és sérthetelenséggel rendelkezink.

NAUTILUS

5 — balra

B — jobra

4 - kanyarodds kimerevitése

A — lassitis

2 - gyorsikds

6, 7 — ha rakétit loviink ki, azt irdnyitjuk
W — siillyedeés

5 — emelkedés

1 - periszkop balra (1 fok}

2 — periszkop jobra (1 fok)
SHIFT+1 — periszkop balra (5 fok)
SHIFT+2 - periszkop jobra (5 fok)
P - képnagyitas { max 8%)

O — képnagyitas vissza

R - finomfelbontisa radar ki/be
V - levegd kompresszor ki/be

B — motor villasa

Jobb SHIFT - 30*-0s idogyorsitas ki/be
Bal SHIFT+SPACE — jaték feladdsa
H - pause

OROKELET KODOK

RINGWARS (2. file)
[R] 1BO0 [ENTER] BFFF |[ENTER] RING.PRG [ENTER]
Last address: BFFF

[M] 59Fs |[ENTER] 00 [ESC] {Uzeman}?ag}
IM] 5A6B |ENTER] 00 [ESC] {Em:rg:ia}
IM] &CAF [ENTER] 00 [ESC]  (Lézer)

IM] 9826 |[ENTER] A7 [ESC] {Bomba)

IS] 1B0O0 [ENTER] BFFF [ENTER| RING.FRG [ENTER]

MICKEY MOUSE (Oriikélet és energia)

IR] 10F0 [ENTER] BFFF |[ENTER] MICKEY |ENTER]
Last address: 1A4F

[M] 10F2 [ENTER] 58 |ESC]

[M] 1694 [ENTER] CD 50 0A [ESC]

[M] 1A50 [ENTER] AF 32 A8 8E 32 A9 9F C9 [ESC]
[S] 10F0 [ENTER] 1A57 [ENTER] MICKEY [ENTER]

JACK THE NIPPER 2. (3. file) - {Oriikélet)

[R] 2100 [ENTER] BFFF [ENTER] JACKZ.I'RG |ENTER|]
Last address: BFFF

[M] 68F3 |[ENTER] 00 [ESC]

[5] 2100 [ENTER] BFFF |ENTER| JACK2.PRG |ENTER|

R-TYPE (2. file) - (Sérthetetlenség)

[R] 1BOD [EMTER] BFFF [ENTER] R-TYPE [ENTER]
Last address; 7Y9BE

IM] 31BA [ENTER] C9% [ESC]

5] TBOD [ENTER] 79BE |ENTEE] R-TYPE |[ENTER]

BATMAN (Orikélet)

|R] 1000 [ENTER] BFFF [ENTER] BATMAN [ENTER]
Last address: BCFF

8] 2BB5S |ENTER] 0 [ESC)

[5] 1000 [ENTER] BCFF [ENTER]I BATMAN [ENTER]

LIBERATOR (2. file) — (Orikélet)

[R] 0900 [ENTER] BFFF |ENTER| LIBERAT.PRG
[ENTER]

Last address: BED]

[M] 9134 [ENTER] 00 |ESC]

[S] 0900 [ENTER] BEQ1 [ENTER] LIBERAT.PRG
[ENTER]

SENDA (2. file) - (Orékélet)

[R] 1000 [ENTER| BFFF [ENTER| SENDAPR |ENTER]
Last address: B4AD

M| 96B8 [ENTER] 00 [ESC]

[S] 1000 [ENTER| B4AD [ENTER| SENDAPR [ENTER]

s ———== CHEAT-ek:
SABOTEUR 2.
Bettlteés kizben ESC. Jaték kiszben nem fogy az energia
és az idd.
BUGGY BOY )
Betiltés kizben valamelyik funkcidbillentya. Orik ido.
THUNDER BLADE
ESC+7 lenyomdsa utan orokélet.

Csavajda Istvin
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Ez egy rendkiviil idiota jiték, de egy darabig ol lehet
vele szorakoeni. A jaték fohdse (akit a jatékos irdnyit)
egy forgalmas bevisiarlokizpont alkalmazottja, akinek
minden druhdzi teendot el kell lamia. Miutian sikeresen
kiirtottuk a memariabavitést, betdlthetjiik a jatékol. Az
altalam ismert verziomak BASIC betGltoje van! Betiliés
utan az elso dolgunk az iranyitas kivdlasztasa, A jatek
kiilsd és belso botkormannyal is jatszhatd. A jaték in-
ditisa utdn egy informacios tEblat lithatunk, ami a ka-
vetkezoket tartalmazza;

POSITION — talin a mindsitésiinket jelzi?

BOMNUS — valamiféele BONUS?

SCORE - nem azt mutatja amit az ember var..

MEXT TASK - a kivetkezo feladatunk. Ezek lehetmek:

STOCK UP ... - vigyik ki ... arut a raktirbdl a helyére

TAKE CHANGE TO HILL = — vigyunk pénzt az x

penztarba

SOMEONE HAS KNOCKED OVER A STACK OF CANS

YOU MUST EESTACK THEM — valaki feldontotte a kon-

zervdobozokat, vissza kell raknunk a helyére

A CUSTOMER HAS LOST HER BABY YOU MUST

FIND THE BABY AND RETURN WITHIT - elveszett

cgy kisbaba, meg kell talalnunk

CATC A STRAY DOG THAT HAS GOT INTO THE

SUTER MARKET - egy kutya bejutott az druhazba, el

kell kapmunk

MOP UP ALL THE RUDDLES LEFT FROM THE DOG
az elobb emlitett kutya pisijét (lehet obb is!) kell fel-

mosnuk

AREA AND PUT THEM IN TEOLLEY BAY

szort kocsikat kell osszeraknunk

TIME TO COMPLETE: x MINS - A feladat teljesité-

schez rendelkezesre allo ida.

PRESENT TIME — a pontos ida

TOTAL SCORE — a pontsziamunk

a szit-

Ha arut kell kivinniink, a kivetkezd feladatunk a do-
bozokra felragasztani az drcéduldkal. Javasolt a Hiz-

gomb folyamatos nyomvatartasa. (Elég faradt napja le-
hetett a programozonak, amikor ezt a részt kitaldlta).
Miutdn ez sikerilt, kezdhetjuk a jitékot. A jatéktér alatt
a kivvetkezd kijelzdk vannak:

CARRYNG: éppen mi van a keziinkben

FOOD TYPE: milyen dru van abban a szobdban, ami-
ben vagyunk

DAY: az akhuilis napot mutatja

TIME: a pontos ida

SCORE: a pontszamunk

WEEK: azt mutatja, hdnyadik hetet jatsszuk

A jaték indulasa utan megjelenik fohosiink, maga
elott tolva egy bevasirlokocsit. A tizgombbal felve-
hetiink, letehetiink tirgyakat (beleértve a kocsit is).
Kdriilottink hamarosan megjelenik a visdrldkozin-
ség. Vigyazzunk, hogy ne sokszor menjiink neki sem-
minek, mert kidlénben kiragnak minket (GAME
OVER). Ha a feladat dru kihorddsa, menjiink az iires
pulthoz, engedjiik el a kocsit, dlljunk az oldalihoz,
vegyiik fel az arut, menjink a pulthoz, és tegyiik le
az drut. A feladatot akkor teljesitettik, ami kor
visszatertiink a kiinduldhelyre. (a térképen jele: CEL)
A nap utolso feladata a szétszort kocsik 6sszerakasa.

Most kévetkezzen a jitékban szerepld tirgyak,
és hogy hol talilhatdak:

BEANS |28ldbab) — B4,C3
BREAD (keryér) — B1.A3
BUTTER {val - F1
CABBAGE (kdpossta) - D5
CARROTS [sérgarépn) - &2
CEREAL \gabonaldlék) - E2.01 D2
CHEESE (sajt) - E1
CHICKEN (cerke) — F4
CHIPS (az..) - E3,E4
CHEAM (krédm) - A5

EGGS {Iojds} — E5F&

12 FISH (hal} — A3,B3

17 MILK {ta]) = €1

18 ONIONS (hagyma) — G5

18 PEAS [borst) — G4

20 PET FOOO (allateledsl] - AS
21 PIES |pastétom) - A1 A3

22 POTATOES {krumpl) — CS
23 RICE [rlzs) — D4

24 SAUCES [mards) - F1.F2.E1
25 SALT |sd) - ES

26 SOUP [leves) — B2,.C1

27 STEAKS (his) — A2.B2

28 STEW (parolt his} - B2

LT - I R = - L S

=

13 FLCUR [liszt) — 03 28 5UGAR (cukor) - E3,E4,F3
14 FRUIT {gyimdles) - ASES 30 WINES (bar) - F3,F4,F5
16 GATEALX (%) - A3 31 YOGHUAT jaz.) - D1

168 LETTUCE [lejessaldlal - DS

A térképen taldlhatd egyéb jelélések:

5 - innen indulunk

P1, T'2, P3, P4 - a négy pénztir

KOCSIK - az egyik feladatban emlitett bevasarlokocsik
DOBOZ - az egyik feladatban emlitett konzervdobozok

Kiss Ldszlo

(A jiték térképe a kivetkezd oldalon talilhatd)
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SUPER TROLLEY TERKEP
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| FIGHTER BOMBER

W — kerékfék ki/be

B — szdarnyfek ki/be

G - futomd ki/be

ENTER - fegyvervaltd

S — colkeresés

N - célpontvaltd

F — FLARES szdrdsa

C - CHAFT szdrdsa

Z — lassti kanyaroddsa balra
z — lassii kanyarodas jobra

Ball SHIFT+1 = minimdlis tolderd / motor ki
Ball SHIFT+2-9 — tolderd fokozat
Ball SHIFT+0 — maximdlis toléerd / utinégetd ki/be

Jobb SHIFT+1 - pildtafilke

nézeti kép az iranyitdtoronyhbaol

hatlnézet

kitekintés balra

kitekintés jobra

feliilnézet

9 — hatulnézet

0 - killsé kamera: E - nézdpont fel,
O — nézdpont le
U — forgds balra
| = forgds jobra
] = nagyitds le
K - nagyitds fel

|~ o N
|

STOF - kilépés a kiildetéshdl,

DIZZY 4.

A térkép alapjan konnyen vegig lehet jatszani ezt
a csoddlatos grafikival keészilt jatekot.

Induljunk el a START palyardl (C-17) balra és ve-
gyuk fel a kulesot. A C-13-as pdlydn nyissuk ki vele
a kaput, majd a lépcsokin felugrilva jobbra D-13,
D-14, D-15, itt vegyiik fel a botot (Big stick), E-16-on
fekete macskat (Black cat), C-17-en Daggert és menjink
a C-l16-ra, Dilant szabaditsuk meg a indaktdl, cserébe
ad egy levelet, de ezt egyeldre hagyjuk itk és menjink
tovabb egészen a C-7-ig. Itt vigjuk el a kecske kotelét,
verjiink ra a bottal, mire nekirohan a trollnak és elker-
get. Menjiink vissza CH-ra, vegyiik fel a mérgezett al-
mit (Poisoned Apple), E-10-en TP-t felvesszik és
elmegyiink a Boszihoz, Odaadjuk neki a macskat, majd
az almdt és visszaindulunk a onterembe, ahol az at-
kitzben felvett DORA FROG-ot letesszik. Vissza jobbra
a The handle-1 felvessziik, a kut kavijan felhdzzuk vele
a vodriit, felvesszik, jobbra Dilan-nal a levelet (LEAF)
felvessziik o5 ismct irdny a jo Greg Boszi. A levelet oda-
adjuk neki, azt bedobja az tstbe, mi pedig tovabb bal-
lagunk jobbra, C-20-on Drinkme [Potion-t felvenni
C-21-en a vodrot megtolteni. Ezekutan visszaugralunk
a4 Kapondba (D-11}, felvesszilk a GOLD CROS5-t,
C-5-0n a jégbefagyasztott Denzilt nyakon locsoljuk egy
viddr jo forrd vizzel amitol kiolvad hideg fogsagdbol.
Cserébe kapunk tile egy walkman késziléket, Eazt
cgyelore itt hagyjuk és sétiljunk tovabb balra. A-3-on
a lepost alatt faklydt felvesszik és lemegyiink A—4-re.
Itt kiszabaditjuk DAISY-t a DRINKME POTION-nal,
ezutan felvesszuk a walkman-t D—8-on kicseréljik egy
varazstuvolira (SOME MAGIC PIPES). Ugorjunk be a
kiitha a patkany elé (csak ne nagyon érintkezziink vele
mert fott tojas lesz belalimk), innen jobbra a gyémant-
hoz menjink és fuvoldzzunk cgy kicsit. A patkany egy
darabig csak tiri a macskazenét, majd megindul felénk
65 a mélybe veli magdt. Igy szabadda valik az 1t balra,
B-13-on  felvessziik  a  ragasztot  (SOMETHING
STICKY), ¢s B-12-n a lampat (ANCIENT LAMF), ez
utabbit C-H-on DOZY koporshjara tesszik, a fklydt
pedig elvissziik a Boszihoz. Odaadjuk neki, 0 meg-
gvijtja a Wizet az ust alatt. Az odahordott dolgokbol
gyomirtoszert kotyvasztott (WEEDKILLER POTION)
amivel kiirfjuk a gart DYLAN kirdal. D-14-en a
CLOTH DUSTER-t, F-12-n a villamharitot (LIGHT-
NING ROD} felvesszik. C8-on DOZY koporsijara dl-
lunk, majd kéltszer egymds utin megdorgiljiok a
lampdt a ronggyal (CLOTH DUSTER), a C-9-en taldl-
hato a kébe zirt kardot kivessziik és elmegyiink balra
a jégterembe. D-2-be belépyve haszndljuk a kardot, majd
tovabb balra szabaditsuk ki GRAND DIZZY-t.

Miutan mindenkit kiszabaditottunk, a csinya
ZAKS fogsdgabdl, menjink el jobbra, B-23-ra és az
drdilg odaadja a vasvilldjat, amivel visszamegyink
balra, F4-re. [tt a sok gonoszsdagot elkivetett ZAKS-
ot lesziirjuk vele. Miuldan elhaldlozott leesik ujjirndl
a vardzsgyiri (ZAKS RING). Ezzel mar csak haza
kell taldlnunk. ..

OCSOVSZKI DAVID
és NEMETH ATTILA
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Programkiildé szolgalat III.

' #
JATEK 18.
Super Trolley(1281)

Ace 2,
Mozalk *

Cosmic Kanga
[Mouble Dragon 1,
Eat it up
Galyo®
Fantasia [Hamond
Death Diver

Eric the Viking —
Four Soccer Simulator 2.
Four Soccer Simulator 3.
Four Soccer Simulator 4.

|

JATEK 19.

Thunderbirds 1.
Thunderbirds 2.
Abyss 2,
De=ert Rats
Buffalo Bill Wild West Show
Mamonds
Gregory Loses his Clack e
Star Eggs of Death
Benny Hill
Reach Buggy
Batman 2,
After Burner (1287

+ 200.-Ft szerzGi dij 4"'5"
T

JATEK 20.

Chuckie Egg e
Danger Mouse =
Rride of Frankenstein
Enigma Foroe
Bulldozer
Dizzy 8. Panic
Barbarian 3. (1281}
Surviviors
Starbike
Satan ], =
Super Scramble Simulator
Monty Python's Flying Cireus
Dhzzy Lord *

+ 200-Ft szeradl dij

JATEK 2L
Thunderbirds 3.
Thunderhirds 4,

Advenced Tactical Fighter
Adventure of Bulbo —
Blasteroids
Three Weeks in Paradlse
[Pulsoid
Lythum ~
Cobra
Tomcat =
Angel Micto =
Toyota World Rally

JATEK 22.

Sheer Panic =
Brick
Transformers
Fung-Fu Master (1280
Robocop 1.
Puffy’s Saga
Bmx Kidz
Charlie Chaplin
Adrican Trail Simulator
Metro Cross
Marsport

Mew York Warriors =

JATEK 23.
Kaszing + doc *
Star Map from Sol
Alternativ World Cames
Agent Orange -
After the War
Cet Dexter(1281)
Micholson Hasketball
Robocop 2,

+ 100-Ft srerzdi dij

JATEK 24.

Lemmings
Adrbrush
Cookie
Arcadia
Turbo-Kudl
Space Ralders
Western
Top Gun

JATEK 26.

Came Over 1
Hard Trivin'
Satan 2.
Basket 2.
[Fragon Spirt
Batman 3.
D Starfighter
Side Arms=
Kikstart 2.
Garfield 2.
(Ml & Lissa 3,

JATEK 27.

Tower of Evil
Craoss (1281
A0 Lunattack
Lightcycles
Where Time Stood Stll
R-Type
Zalyx
Tokyo Gang
Auf Wiedersehen Monty
Battle Valley
[ndiana Jones

JATEK 25.

Mutant Test *
Death Wish 3,
Alchemist
Jow Blade
Solcier of Fortune
Chevy Chase
Kemshu =
Antcs
Baseball
Lazer Wheel.
Abrog
Ghostbusters 2,

JATEK 28.

Rlack Hawk
Rilly the Kid
Bump Set Spike =
Fallen Angel
Emght Kider
Capitan Blood
Action Force 1.
Grand Prix Simulator 1.
Batman the Movie
Chase H.CL 1.

+ 20-Ft szerail dijm"

JATEK 30.

Eock Eider
Pacmania
Chequered Flag
Green Beret
View to a Kill
- Fighting Warrior
La Squola

Sword Slayer =
Trantor
Sceptre of Bagdad
Froject Future
Tianle 1.

JATEK 31

THT * “
Operation  Thunderbolt
Moon Alert
Sidewalk
Mavy Moves 1,
[ervish
fyjamarama
Titanic 2
Ol & Lissa 2,
Starfox
Renegade 3.

Summer Games

+ 2M1-Ft swerzii dij

JATEK 29.

Grand Prix Simulator 2
Shfflip
Double Dragon 2
Action Force 2,
Might Gunner
Classic Muncher -
Trollok Vira *
Rughy Simulator
Muclear Countdown
Ski Skar 20NK]
Westbank

+ 200.-Ft szerzci di

JATEK 32.

Mutan Zone 2.
Arnihem
Sigash
Might Hreed —
Alex
Jammin
Wells Fargo ==
Rogue Trooper
Hongkong Fhooey —
Mazing Thunder —
Fulse Warrior
helierlim

JATEK 33.

The Light Corridor
Sanxicn
Mutan Zone 1
Stunt Car Kacer
Sldewinder 2. =—
Firefly
Horace & Spiders
Astro Blaster
LM
Big Trouble in little Chinag
[ronman Offroad s
Lintouchables =
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JATEK 34. JATEK 35. JATEK 36.
Pacman City * Newton Return of the Jedi JATEK 37.
Fist Plus —= Hydrofoal Martanolds
Thing Bounces Livingston Cannibals Slapfight -
Ringwars CHgi-pok Shadow Fire Meverending Story g
Hellfire Hot Shot Ski Simulator Advenbures
Avenger Bionie Commandos Carrfer Command Mega Phoenix -«
Metalyx Future Knight Mega Chess = Rex 1. =
Underwuirlde Psichisis Moon Cresta Subterranean Stryker =
Hunch Back Caorsarios 2.5 Tetris Memesis
Seymour at the Movies Pinball Simulator Unicum Cross Road
Spherical Magichall 1, Sweeve's Whirled Shade 30
Mask 2. Evervone's a Wally Hard Commander
+ M¥-Ft szerzdi dij Hungry Horace — Bosconian
Grange Hill
P £ - ;
JATEK 38. JATEK 39. JATEK 40. Spectrum JATEK 5.
Fruit Machine 2 Hubert Action Beflex Sai Combal
Universal Hero Turbo Boat Milk Race Frank N Steln
Power Dift Phantomas 2. Blob the Cop Cuardian
Midnight Resistance Punk Star Down to Earth Pogo %
Tank Rebel Into the Eagles Nest lack and the Beanstalk Mutant Monty
Kong 2 Hamefist Bedlam Conzalezrs
MNomad Mirror World Mr. Wimpy Monte Carlo Casino
Human Killing Enightmare Spy Hunter Zybex
Xenophobe War 1T - Froddy Hardest 3, Ad Astra
Ex-220 =[inguin - Sky Warriors
~Forest of Doom = - Mugsy Jumbly
Al Altered Beast Jack and the Beanstalk
Thunderbirds
Spectrum DEMO 4. ———— |, e Max
z g onty is [nocent
JATEK 6. Saga -2 Wulfan
Blue Max ORE DEMO 2. Impossible Mission
Paratroopers -
B-IH:SEI‘I:I';-'I“ Error Picture Show Antimegs Demo
Football Flight of Fantasy Masa-Guy 4-6. s
The Tirk == Mutant Test Com Demo FEIhaSZﬂﬁlDl i
= Calaxy
Starquake = v
Kamon Rodrigues — -T:ngmwl ! i HWP 1.0%
International Karate e — HASZN AT 0 soft 1j sztvegszerkeszidje,
Auf Wiedersehen Pet = Swap Demo FEL ALOI 6. rés.?.'lel:eqe:hh leirisa B ﬂis:{'ﬁ'
rI!lL'rCL']_‘III."LLf Cobalt — TOTO kulesok * ban masutt m'-'EhIIEthBLO\J
Road Toad = LOTTO + 500-Ft swerzdi d[l
Finders Keepers LISER
x P‘"_"_I""‘(h - DEMO 5. (szotir, nyelvtanuld, rendszerbdving,
ndraid Lne = rajeoldy &5 egyéb segédprogramok)
Carage = Mwarf's Land Demo W e L ZEN-E 9.
Plummet = Psychical Destruction Demo + 200.-Ft sporedi dii s
: : erL I MHgitrax Module Player 1.1 #
Antics HWT Demo {csak lemezen) (lemezes megrendelés esetén a El ity ]emezﬂ::r:l

Star Runner =
Super Robin Hood
Pvjamarama
Might Cunner

1. Whittaker Musical Demo 1.
CTS Animator
Elite Demao

"TOTO-kulcsok-at, kazettis megren-

detésnél a "MiniBank "ol killdjik,
mely szinten 200 -Frseradi dijas)

1992, Gyanyi Sandor
Fene-modul lejatsgd

+ 50-Ft szeredi dij

A lemezek ara: 525" 720 K - 150 Fu/db,

35" 720 K - 180 Fudb.
A kazettak dra: 200 Fudb.
Egyéni kérések (vilogatisok) esetén lemeznél és Kazettandl is +50 Fr

Ha valakinek 360 K-s meghajtoja van, annak egy osszedllitist két lemezen kildiink, ennek ara: 300 Ft

A megrendeléseket levelezdlapon vagy telefonon virjuk, Kérjik a levelezflapra a kért programokat és a megrendeld
cimét {I!) olvashatdan rairni. A programokat utanvéttel kuldjuk. Csak a listan szerepld programokbdl lehet vilogatni.
Egyéni kérések esetén kérjiik a programok neve mellett feltintetni, hogy melyik odsszedllitisban szerepel (igy meg-

kinnyitik munkankat).

A megrendeléseket levelezdlapon az alibbi cimre virjuk:
Téth Istvdn, 1173 Budapest, Ujlak u. 9. IX/90.

Telefonon is megrendelhetdk a kért programok az aldbbi telefonszzdmon:

Tdéth Istvdn, 257-1990.

Mindén megtendsld sjindii prograusot kup!
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El6zd szamunkban a 2. oldalon az 0) EPROM-ha
égethetd programokndl az EPROM version 1.1 alatt
nem PCK version 1.0, hanem PACK version 1.0
(csatorna timoritd) a program helyes neve.

Szintén ebben a cikkben, csak a 3. oldalon a
FILE version 1.0 programnal kimaradt egy
|ényeges sor:

:FILE word$lpufferitsvény/opcit

Es most végre kdvetkezik helyesen!
RAID OVER MOSCOW

FIGYELEM: _=SPACE
-[R] 1000 [ENT] BFFF [ENT| RAID [ENT]

LAST ADDRESS: BE67

-IM] 10A8 [ENT| 1A 4F [ESC]

(M] 2909 [ENT) [ALT+F8] CRACKED&ETERNAL
LIFE_IN_MOSCOW_BY_ZOZOSOFT_AND_APUC! [ESC]
-[M] 4C70 [ENT] |ALT+F8] ZOZOSOFT [ESC]

IM] 4C7E [ENT] [ALT+F8] __A N_D_ [ESC]

-[M] 4C8C [ENT] [ALT+F8] __APUCI [ESC]

[M] 4C9A [ENT] [ALT+F8] 1991_08. [ESC]

-IM] 4CAB [ENTI] [ALT+F8] _ 30, [ESC]

-[M] 7E4F [ENT] 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 [ESC]
-IS] 10060 [ENT] BEA7 [ENT] RAIDLTRN [ENTI
LAST ADDRESS: BE&7

SZERVEZESI,
5ZAMITASTECHNIKAI
és KERESKEDELMI Kft,

Alaplapok, RAM-ok, modulok, floppy-k,
Winchesterek, kdntrollerek, hdzak, monitorok,
halézati tartozékok, billentydzetek, mouse-ok,
kibelek, nyomtatok valamint komplett
géposszedllitisok 1 év garanciaval.

— Appli-COMP Kft. —
Uzlet:
X. ker. Allomds u. 27. (Kébdnya véroskozpont)
Telefon: 261-5173

gk s e S0 IR T AT Eababarden

Enterprise szamitagéphez 3.5-0s5 vagy 5,25"-0s lemez-
egység izléses dobozban, tapegységpgel eladd 11 000 Fe-ért.
Ugvanitt floppy-vezeérld kartya 512 Kb bivitési lehetdség-

: 512 Kb RAM-mal 12 000 B, 0 Kb RAM-mal 10 500 F.
rdeklddni; Farags Gyula, Telefon: 136-7400

44

Eleserélném gyari EXDOS-kirtyamat + Mésziros féle
buszbdvitdmet egy 512 Kb-os bivibésd EXDOS-kartydra. Eset-
leg eladnim. ErdeklGdni telefonon: 257-1990).

* + 4

Keresem a SINCLAIR SPECTRUM JATEK ES PROGRAM
cimi konyv 1. és 4. szdmat, Kiss Laszls, Telefon: 201-2514

A piéppd Kaposolatos témdakban leveleme:
Kokal Gybrgy, 2116 Zsimbok, Liselé u, 8O,

T BOY'S ENTERPRISE KLUB
2803 Tatabdnya, Pf. 3026
PECSI ENTERPRISE KLUH
Tagioborzd, Kurta Liszld,
T3t Pécs, Fagvingy u 10, fsz. 3
# = ¥
Vidéki ENTERPRISE klubok
Jelenikerisét varjuk a szerkesrtsedy cimén

1994. januar 1-161 vdlaszboriték kételezd!

Akik a szerkesztiség részére kazettin vagy floppy-leme-
zen kiildik el programjukat leirisukat, vagy kérdéseikre
vilaszl szeretnének kapni, killdjenek olyan méreti vilasz-
boritékat, amelyben vissza tudjuk killdeni az adathordo-
zdt, vagy vdlaszolni tndunk a kérdésekre.

Kiisziin k!

.

P
4 HIRDETESFELVETEL N
Az aprohirdetések dra: 2 Fr karakterenkénl. A szbveget és a be-
fizetést igazold nyugtil (rizsaszind postautalvinyon) az alibbi cim-
re kénjiik feladni:
AMEKO Kft.

ENTERFRESS
1094 Budapest, Tozoltd ulca %6,

Megjegyzés: a nem sajit fejlesstésd seoftverek midsolisival fog-
lalkogo lizletkittk hirdetéseit npem dll mddunkban elfogadn

K

Budapesti ENTERPRISE klub
Budapest, VIII. kenilet, Puskin u, 4.

# % ¥ Minden héten kedden 17 dedtdl 200 drdg ¥ % %

\_EJTEHPREEB & 1994, AMEKO KH.

¢ ENTERPRESS - kathavilap az ENTERPRISE szamitdgépek felhasznéldinak, 4 V. évfolyam 3-4. szam. # Kiadia az AMEKO

Kit,, Budapest. Felelds kiadd: Kovacs Gabor Ogyvezetd. # A kiadd cime: AMEKO Kft. 1094 Budapast, Tdzoltd ulca 96. % Alapia

tdszerkesztok; Ujlaki Laszl6 &5 Hajnal Csaba. # FelelSs szerkesztd: Matusa |stvan, + A szerkesztdség lagjail Szalontai Andrea,
Kulcsdr Tibor, Haluska Laszld, Mészdaros Gyula, Zozosoft & Apuci, EDC, Toth Istvan, Kiss Laszld #% A szerkesztbség csak
levélben érhetd el A cim, ENTERPRESS, 1390 Budapest, Pl. 701/334 4 Technikai szerkesztf: Vincze Gytrgynd, % Készilt
az AMEKO Kft nyomdajaban, Felelds vezetf: Kovdcs Gabor # Eldfizetheld az AMEKO Ki. cimén. # A lapol csak eldfizetas
Uian Iehat megrendelnil * Eldfizetési dij 1954, évben: fél évre 250 Ft egy éwe 500 Ft. % A kdzdlt programokal, kapcsoldsi
rajzokat, jelrdsokat mindanki szabadon lelhaszndlhatja, de tilos azoka! a kiadd irasbell engedélye nelkdl masolni, terjeszten|. #

J




