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ENTLERPRESS

KETHAVILAP AZ ENTERPRISE SZAMITOGEPEK FELHASZNALOINAK

Miért maradtal
az ENTERPRISE-nal?

Meghérdeztitk szerkesztiségink két tagjat, hogy miért
maradt meg ENTERPRISE gépénél,

Matusa Istodan:

1987 dta van ENTERPRISE gépem. Sckat készonhe-
tek ennek a szamitégépnek. Ezen a - szerintem
nagyazeri gépen tanultam

nem latom értelmét. A programokrél néhény éez-
revétel: Elég, ha megnézziik mondjuk a Mozaik ne-
vl programot, amit Haluska Laci {rt. Nézzik csak:
a gyorsasfiga ugyvanolyan mint az IBM-en, grafi-
kailag szorosan megkbzeliti az IBM-en irt progra-
mot (ott Block Out a neve), de prébalja valaki
dsgzehasonlitani a két program méretét..,
Nekem van ,szerencsém"” [BM gépen programozni,
mivel ilyen iskolaiba jarok. Az a véleményem, hogy
az IBM gépi kodd programozasa lehet, hogy sokak
szerint jobb, de szerintem

meg a lemezkezelést, amely az ENTERPRISE-¢ sokkal
kis eltérésektil eltekintve ha- TARTALO M o 93/4. intelipensebb és logikusabhb.
sonld az IBM PC-k lemezke- Példaul: TBM-en a feltételes

ugrdsoknél ugyanarra a fel-
tételre 3 utasitids i van, de
példiaul  nines  feltételes

bJ

zeléséhez, Késdbb  alyan | ASSEMBLY RUTINOK
munkakiérbe kerfiltem, ahol a ) )
szedés-tordelést  szamitoge. | OYOkvonds

dny volt szdmomra, hogy a

3 | CALL és RET utasftés és ez

DOS-muveleteket mAr ismer-
tem,.. Miért maradtam még-

is az ENTERPRISE-nal? Eza | DTF-kicsomagold II.

HASZNOS FPROGRAMOK

nagy hidinyossagl Bizonyéra
sokan aldjik az ENTERPRI-
SE 6-08 éa T-ea fejléci fajljait
4-5 | (rezidens programok), pré-

gép minden  tekintetben
szimpatikus szdamomra. Tha-

rintam annyira nem Art az,
hogy magunkra hagytak min-

PROGRAMOZASI FOGASOK
lan ki fognak nevetni, de sze- | ES MELLEFOGASOK II.
Megpgyaisck a CYCLOPS jarékprogramboe

béaljon valaki IBM-en {rni egy
rezidens programot, mond-
juk EPROM-ba égethetét, J6,
67 | J& mondjik sokan, ott a win-
chester... ... de vannak wiru-

ket (Centrum, Nowotrade),
mert gy mi is fejlddionk, me-
részebbnél merészebb dolgokba

HARDYER
Emulitor-szenzacid!

sok is, nem is kevésl Tbbb
gépet is ismerek, amelyek
nyilvanvalban jobbak az EN-

kezdiink.  Jatékprogramokat
irunk wvagy Atirunk, szuper
felhasznaldi programokat ké-

JATEK LEIRAS
Dizzy 3. + terkép

TERPRISE-nil, de szerin-
tern az ENTERPRISE a
10-11 | |eglogikusabb felépitésd gép.

szitink, bivitd-kartyakat ter-
veziink sth. Nem tolnak

A kérdbivek értékelése =

Iirdetések 12 FEzért én_.ennél a gépnél fopok
maradm!

mindent az orrunk alé & ez
bizonyos mértékig jo. Azl az Grf amit a két emlitett
cég hagyott maga utén, az ENTERPRESS lelkes caa-
pata prabalja kitblteni, Hobby-gépként szerintem ma
az ENTERPRISE a legjobb! Mi nem engedjiik eltdnni,

pkirmi is lesz!

Németh Zoltin:

En iz hasonléképpen tudom csak kezdeni: nekem is na-
gyon sokat segitett az ENTERPRISE szdamitogép. Nem
tudom arzokat az embereket megérteni akik biszkék
szamitogépikre. Bekapesoljdk a gépet, élvezik ahogy
leteszteli a gép a 16 megabajt RAM-of, ja és ott van
a 2000 meghs winchester stb. Mindez ceak azért hogy
jatszhassanak a 10-15 megatu elloglald cstes(?) jaték-
programoklal, ugyanakkor a géphez nem is értenek.
Talén mindenk: tudja, hogy melyik géprdl beazéltem.
MNe értsonek félre, én tizsztelem azokat akik az [BM-et
profi célra hasznaljdk (DTP, nyak-tervezés, programo-
k'.lzﬁs. gth.), de hogy valaki a gépével dicskeszik annak

jat az AFA ‘augusztus 1.4 ‘emelkedése m:iat!::
“nem emcl]uk ebben az év“b{-m

tovibb ‘emelnt. Remél]ﬁk duntémn’ki
 egyetértenek és segitenek nelnm‘ki tijab

Tlsztelt Elaf' zetﬂmkf

Ertesﬂ]uk Dﬁdket, hugy az eiﬁfizetési di
Megprﬁb.ﬂ]uk inkdbb a_ lnp ﬁziﬂvnnal_

eléfizetfk be szewezé sévet

Kovics: Gﬂmr :
a kiad6 vemtﬁ}e
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Assembly rutinok

Gydkvonis

Az ENTERPRESS 93/1-2. szadmdban megjelent Assembly
rutinok cfmil cikk szorzérutinjival a hatvinyozds is meg-
oldhatd, Most a négyzetgytkvonisra adunk megolddst. Az
assembly gydkvonis az osztishoz hasonldan kivondsokra
épil, A kiinduldsi azonossig: SOR(X) = (A+B)"2 =
A"2+2AB+B"2 = A"2+(2A+B)*B Ciklusonkénl a maradé-
kot megszorozzuk néggyel, az eredményt pedig kettdvel, Az
X felsd két bitjét begorgetiik a MARADEK alsé bitjeibe,
Tudjuk, hogy a maradékbol az A2 mar ki van vonva (ez
persze a kezdetben nulla) tehdt ki kell vonni még a
(2ZA+B)*B tagoi. (A=pillanainyi eredmény, B=az eredmény
kivetkezd bitje.) Mivel a B csak 0 vagy 1 lehet, eléhb fel-
tételezzik hogy B=1. Kivonjuk a maradékbdl a 2A+1-et.
Tulesordulds esetén a maradékot visszadllijuk az eldzd ér-
tékre. A CARRY komplemense megadja a B énékét, melyet
begdrgetiink az eredmény alsd hitjghe, Az SOR.ASM lis-
taban két féle, 16 és 32 bites rutin 41l a rendelkezésiinkre.

SQRHL: A=SQR(HL)
SORDEHL: HL=SQR(DEHL)
{Hsoft)

ORG 2000H
JP SCRDEHL

ExXx A=SOR{HL)
LD HL,D
LD O,H

LD EH

LD B8
EXX .
ADD HL,HL
Exx

ADC HLHL
EXX

ADD HL,HL
EXX

ADC HLHL
PUSH DE
SLA E

AL D

SCF

AL E

RL D

SBC HL.DE
JA MC,50R20
ADD HL.DE
POP DE
CCF

AL E

AL D

DUNZ SQR10
LD AE
RET

*OR A
EXX

LD HA

LD LA

LD DA

LD EA

LD B16
EXX

ADD HLHL
AL E

AL D

ExX

ADC HLHL
ADC AA
EXX

SOAHL:

SER10:

SQR20:

SQRDEHL:

HL=SQR{DEHL)

SQR110:

ADD HLHL
AL E

AL D

EXX

ADC HLHL
ADC AA
PUSH DE
LD C.0
SLA E

AL O

RL C

SCF

AL E

AL D

AL C

SBC HLDE
SBC A C
JR NC,SQR120
ADD HLDE
ADC AC
POF DE
CCF

AL E

AL D

DJNZ SQF110
EX DE,HL
RET

SQR120:

ElGkészlletben:
Geépi koéd kezddknek!

Szerkesztdsegink tervei kozott szerepel, hogy
az Gjsag 1994. 1. szamatol sorozatot indit ,Gépi
kod kezdSknek cimmel”. Tudjuk, hogy az eldzd
szerkesztOség is probalkozott ilyen sorozattal, jol
is indult, érthetd volt, aztan ngy érezziik, hogy na-
gyon elrohantak a téméaval és ebbdl a kezddk mar
nem sokat érthettek, Mi az eddig megjelent 4
szamban az ,Assembly rutinok” cimid sorozatban
nem igazédn a kezddknek irtunk. Ezért szeretnénk
beinditani jivd év elejétd] ezt a sorozatot. Termé-
szetesen azt elmondjuk, hogy az ASMON haszné-
latat, valamint a gépi kéda utasités-készletet
részletesen nem fogjuk elmagyarazni. Ezeket tes-
sék bemagolni! [genis be lehet magolni, meg lehet
tanulni. Erre egy kivalé kinyv is segitségiinkre
van. Szerzdi: Felfoldi Jozsef és Sz, Lukédes Jénos,
cime: Gépi koda programozis. Ebben a kinyvben
a rutinok részletes magyarazata szerepel, minta-
programokkal, stb. Igazan kénnyen emészthetd.
Sok helyen a gépi koda listat egy BASIC-lista is
kiveti, azaz mindkét program ugyanazt hajtja vég-
re csak mas nyelven (a gépi kod jéval gyorsabban).
Nagy szerencsénk, hogy szerkesztdségiinkben iga-
zan kivald gépi k6da programozok vannak, igy
nyugodtan, nem rohanva elindulhatunk az alapok-
tol, aztdn ,mindig magasabbra”. Ezzel az indulé
sorozattal kapcsolatban természetesen wvarjuk
Kedves Olvasdink véleményét, észrevételeit, tana-
ceait. Reméljiik sokat segitiink majd azoknak,
akik a BASIC-et mar elfelejtették és szeretnének
geépi kodban programozni, de segitséget eddig még
nem igazan kaptak senkitdl.

kR
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MONTE CARLO CASINO (mnansiﬁqw xxxxx GIGONSAGER f

...... Bhanbadiiin R Rl i iy

Bizonyéra sokakat zavart, hogy a viszonylag j6 kinezetd MONTE CAR-
LO CASINO cimil jiték RND rutinja enyhén egyhangian mikodétt. | HSOFT nagy dobisra készil! Az EPDOS 2.0-
Az ok: a rutin az RND generildshoz felhaszndlta olyan memdria cimek | s verziGja ikonvezérelt €s az egér haszndlatdt
tartalmat, amelyeken a SPECTRUM-on ,mindenféle” adat talilhatd, de | is timogatja. Itt jegyezzilk meg, hogy a Mészi-
az ENTERPRISE-on dltaldban csak nullik. A megoldds: a kévetkezd | ros Gyula altal tervezett egér-kirtya nagyon j6l
program feltiélti a memdridt véletlen(szerd) adatokkal, utdna betslti a | bevilt! Késziill hozzd szoftver is, akir BASIC-
MONTE CARLO-1 (MONTE.COM néven). ben, akir gépi kddban kiviléan hasznilhat6, Ez
(Ugyaner a megoldds hasznil a DEFENDER OF THE CROWN cimii | a kdrtya egyébként soros hdlézati adatforgalmat
programnak is, igy mér rést lehet iitni az ostromkor a falon, és a lovagl | is képes bonyolitani, természetesen megfeleld

torman is g}lﬁznl ]Ehﬂl.:l szofiver lﬁmugﬂtﬁSQVﬂl. HSOFT itirta az ART
STUDIO és a PAINTBOX rajzold programokat
ORG 100H LD (HL),A gy, hogy egérrel verérelhetSek legyenck.
VAR 69 MONTE LI} AJOFFECH) N
;Asmonban ez a sor feleslepes XOR (HL) .
LD (HL),A Uj jaték dtiratok késziltek: EQUINOX,
LD SP100H SET T.A BLUE MAX, PSYTRON, GOLF-1 (javitott),
El RES 6,A GOLF-2, mind Zozosoft & Apuci #tiratai.
U; R%g;mii [er'c L;'Ii REAPER, BLACK TIGER, PICK AND PICE,
oot ammA LD Al ROMEAD, S ek TNADI e
CIKLUS DEC A CP COH
CP OFsH IR NZCIKLUS2 v o
Jolir?{%iﬁ?n. N }z E}‘Qﬁlg] Elkésziilt 9z EDC-Windows 4.0-ds verzioja.
LD HL4000H ELEG LD HL800H Az ablak-technikat alkalmazd program készitGje
CIKLUS? LD AR LD DECIM a rutinokat az EP-s tibor rendelkezésére bocsdt-
LD EA LD BC,4000H ja. Igy konnyen frhatunk olyan programot,
LD AR LDIR amely ezl ar ablak-technikdt alkalmazza. A
AND 1 LD BC,100H+28 programcsomagol a szeplemberben induld prog-
OUT (0B2H),A LD D,255 ramkilldd szolgdlattdl lehet majd megrendelni.
LD A(DE) EXOS 16
XOR (HL) XOR A e e
:-g ;H!L-J.r‘\ ]FEGEE1NEV Pap Jinos tovibbra is varja azok jelentkezését,
XOR (HL) LD DENEV akik kilsd billenty(izetet szeretnének gépiikhisz.
RRCA EXOS 79 Az atalakitdst 500 Ft-ért + anyagkiiltsé g villalja.
LD (HL)LA NEV DB 9 "MONTE.COM® Cime: 1222 Eudapesi. Besztercei u. 1.
LD AR CIM EOU % Telefonszama: 227-1046
XOR (HL) EMD Zazosaft

CSIPKE RAID OROKELET

100 PROGRAM "CSIPKE.BAS"

110 | 1993 Hsoft — [R] 1000 [ENTER] BFFF [ENTER] RAID [ENTER]
120 GRAPHICS LORES 2 - ,LAST ADDRESS": BE&7

130 SET PALETTE 0,255

140 FOR Q=1 TO 5 — [M] 10A9 [ENTER] 1A4F [ESC]

:gg S&L(la. PL(Q,640,360) — [M] 2909 ENTER [ALT+F8) CRACKED&ETERNAL LIFE

IN MOSCOW BY ZOZOSOFT AND APUCI [ESC]

]lgg ’g&;; o — [M] 4C70 [ENTER] ZOZOSOFT [ESC]
190 NEXT — [M] AC7E [ENTER] _ A N D_ [ESC)
200 DEF PL(FX.Y) - [M] 4C8C [EMTER] _ _APUCI [ESC]
210 PLOT X,Y.ELLIPSE 64,64, — [M] 4C9A [ENTER] 1991_08. [ESC]

220 IF F=1 THEN EXIT DEF - [M] 4CAB [ENTER] _ _ 30. [ESC)
230 NUMERIC C ~ [M] 7E4F [ENTER] 0DOCOD00OO [ESC)
240 LET C=LOG(F)*60 S 1000 ENT BE&7 ENT RAID.TRN ENT

250 CALL PL{F—1.K—G.Y—C}( 3 j
260 CALL PL(F=t X467 r=CJ(F-| *C Y+C ; :

270 CALL PL(F-1x4CY-C) = | geli'mbﬂn az alsd vonal () helyett sz6kézt kel
280 CALL PL(F—1,X4C,Y+C)
290 END DEF Zozosoft
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DTF-kicsomagolé |I.

OKE3 LD HLHOSSZ2 RET =" DE O
LD DE, (KN csiL DB 13,43, " == o8 o
LD DO Kl DF 130 RXOR OB 0O
INC E KIS DB 13,"Az adat 148, neve: "
ADD HL.DE KIH EQU %-KIS TOLT LD AR
LD (HBAJT) HL ASD oB 1" LD {R1}.A
LD DE.LDADER NAME DF 13,0 =
LD BC.HOSSZ MAMES DB 134 bet' 147", 147." neve: * HALT
LD A2 MAMEH EQU $-NAMES ol
EXOS 8 NEY OF 130 LD AR
JR NZIDE MNEVS OB 13,4 DTF £,148"j newva: " LD (F=)A
LD DEKI NEVH EQU $-NEVS LD CA
LD BC. (K} PALYA DB 0 LD (65534),A
LD BD PALY DB 13" (Progam vagy (Elgy" 136, LD A (R1)
NG C "b {pl p*148,"lya) 713 LD {65535, 4
LD A2 PALYH EQL §-PALY XOR G
EXOS 8 LoSg8 CALL L0OSS LD (RXOR)A
JR NZ,IDE JP VISSZA LD [B5533) A
LD A2 JP Looaz LD HL,B5535
EXOS 3 LD HL Loazo LD DE.B5532
JA NZIDE = LD BCB5532-TOLTHET
CALL NYIT LD BC.LO4AF LODA
JR NZIDE LF5AS Ih’l& [ RET
POP BC NI PALETTE DB 27,'"C"113,219
PUSH BC JR MZ LFSAR DOF 8.0
LD BC LD AOFFH
LD A2 QUT (0B2H) A
ExXOS 7 CALL DTL KERES '[g gggﬁaa
JA NZIDE LD A,[LDO22) JaPS Dea BE
POP BC OUT {oBE2H),A LD AR
PUSH BC RET CP (l¥+0)
LD A2 PUSH DE JR NZMEGTALL
EXOS 7 LD A01H bec DE
JAR NZIDE EXOS 05H LD A.(R2)
POP BC LD LB e v
LD DE.TOLTHET LD AD01TH 3B N MERTALL
LD a2 EXDS 05H e LB
EXDOS 8 LD &L LD A (RXOR)
JA NZ.IDE1 POP DE e (vl
CIKLUS LD A PUSH BC DEC 1Y
EXQS & PUSH DE DEC IY
LD A,C LD HL Loooo DEG Iy
INC A AND A, T
JA ZEOF SBC HLBC MEGTALL g
CaLL TOLT EX DE HL EX DE HL
LD DETOLTHET PUSH DE LD DETOLTHET
RST 28H LD AO01H oy
CALL KERES EXOS 06H s T T
PUSH HL EI:?FL !.:-:-ITL} e
LD Az
LD BL INC HL oTL ESE":D?E
EXOS 7 EX AF AF' LD DE L1108
JR NZIDE POP DE D EEILDDDE
POP BC POP BC ExOS IGGH
PUSH BC DEC BC AND A
LD A2 LFECB EX AF.AF' JB NZLIO7A
EXOS 7 CP (HL) iD AGTH
JP MZIDE JA NI.LF:SEE LD DEL111E
POP BC X ARAF LD BC.{L110F)
LD DE TOLTHET ING HL o
LD Az PUSH BC AND A
EXDS 8 LD B.HL) 1D AdiH
JR Z.CIKLUS ING HL IR NZ L1o1E
JP IDE1 LD AHL) LD BA
EOF LD A2 LFSES LD {DELA L101F EXOS, DBH
EXOS 3 ING DE GALL Lin7
calLlL NZERROH DJINZ LFSES Exx
JP ELEJE POP BC LD D.O1H
FATERRCR LD DEASD DEC BG {B Look
EXQS 28 DEC BC CALL L1DET
ERROR LD DE TOLTHET JA LF&F2 CALL LiDED
EXOS 2B LFSEE EX AFAF Exi
XOR A LD A (HL) LD BC.(L1108)
LD DE,CSIL LD (DE), A POP HL
Ros s F5F IHS EE 2
EXDS 8 LF5F2
LD DE.TOLTHET DEC BC L1038 ;ﬁg: 2
LD A (DE) LD AB Eary e
QR A of. & LD E.01H
JA ZMINGS JR NZLFSDE ok
LD B0 RET LE A [L110A)
LD C.A Looao ECU 0000H o B
INC DE Lo020 ECQU a020H JA NZL104C
LD AB Looe2 EQU o022H CALL L10A4
EXOS 8 Looes EQU DDEEH e
XOR A Lope2 EQU DOB2H CﬁLLI L10A4
NINCS LD B,13 LO4AF EQU D4AFH g
X007 L104C POP BC
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POP HL ADD HL,BC DB 0,5
L104E PLSH HL LD A (HL) HBAJT oW 0o
LD AH EXX oW 0,0.0.0,0,0
LD HL, L0020 LD B.A LKLJ EQU %
L1053 SUE 40H LD C00H PHASE 100H
JR C.L105A Lioco AL E LD SP100H
INC HL AL C LD A 256
JA L1DB3 ALC D QUT (0B2H) A
L1054 LD A, (HL) CALL C,L10EQ LD A0C3H
OUT {0B1H), A DJNZ L10CD LD HLBETOLT
LD AD PUSH BC LD {LOO28).A
OUT (81H)A EXX LD [LO028) HL
POP HL POP BC LD HL LOSS8
LD AH POP HL LD DE.BOH
RES 7.H ADD HL.BC LD BC.128
SET 8 H LD A (HL) LDIA
LD (HL),D LD CA LD HLCIMKE
LD H, A& RET LD DEOBEBSH
LD A fLoo21} L10ED LD E,(1x) LD BC 40
OUT (DB1H).A INC IX LDIR
INC HL DEC L JP BOH
DEC BC RET NZ LOoz8 EQU oazeH
XOR A L1OE? PUSH BC Loo2e EQU oaz2eH
QUT (B1H),A PUSH DE LOOES ECQU 0o8aH
OR B LD DE L1215 LOO7A EQU 007AH
OR C PUSH DE LOOBD EQU 0080H
RET 2 LD BC,(L1108) LOn00 EQU 0100H
DEC E LD AB LoaDa ECQU 03D3H
JA NZLID4E AND A LOSo8 EQU $
JA L1D2g JR ZL10FC .DEPHASE
L1aTA RET DEC A PHASE 80
L1o7B LD B.L1oB LD (L1107 A LD A
LD B,1x} LD BC,100H LD DE KERESZTNEV
LD H.O1H LiDOFC LD A01H EXOS 1
L1084 RLC H EXOS 08H LD A1
DJNZ L1084 POP X EXDS &5
LD LB POP DE LD LB
LD {L1111),HL POP BC LD A1
LD B, {1X+01H} oi EXCS 5
LD &01H RET LD C.L
Liosi ALCA, LoDoR ECL DOOBH LD A1
DJNZ L1091 Loo21 EQU D021H LD DE 100H
ADD AH Lo20a ECQU 0200H EXO8 &
Lo LA L1os DS 512+18 JP 100H
LD B.{IX+02H)} L1108 EOQLU L1086 BETOLT PUSH HL
LD AQTH L1107 EQU L108+1 PUSH DE
LioaB ALCA L1108 ECLU L108+2 LD A1
DJNZ L1088 L1104 ECQU L108+4 EXOS §
ADD AL Liicoe ECQU L108+5 LD LB
LD H.A LuioF ECU L108+9 LD A
LD L1113y, HL L1 EQU L106+11 EXOS §
RET Lina ECU L106+13 LD C.L
L10Ad Exx LS EQU L108+15 POP DE
LD BC.Lo200 L1215 EQLU L108+10FH LD Al
Lioas AL E EXDS 6
RL C HELP OE “DTF program kit 147, POP HL
RLC D "m", 147 "rit", RET
CALL C,L10ED 147." wergion 1.2"13 CIMKE EQU %
DJUNZ Li0AB LB “Ina: ZozosoftdApuc DEPHASE
PUSH BC 1983 3. 21.°.13,13 STATUS De " ANTI-DTF
EXX DB "B". 148, "rmaly k', 136, varsion 1.2
PCP BC "re", 138, "sn", 138, "0, ZODZOSOFT
LD HL L1111 " t-tal kezdve " KEREEZTHEY EQU CIMKE+40
ADD HLBC DA "a v, 148 "laszt EXOS HOSS5Z EQU $-LOADER
LD C.{HL} parancs adhaio HOosgZa EQU $-LKLJ
LD HLL1118 Ri* 13,13 81 DB a
ADD HLBC HHOSSZ EQU $-HELF g2 DB o
PUSH HL EDI DB 7."EDITOR:" 53 DB o
Exx KEY DB 8,"KEYBOARD;" DS 258
PUSH BC WViD DB 6"IDEQ" STACK EQU §
EXX BRD DB 3, "BAD" NOF
POP BC NEVPUF DS 33 TOLTHET EQU §
LD HL,L110B LOADER EQU % END
[
4 Fizessen elé a

RADIOTECHNIEA <

folyéiratokra! igy biztosan hozzdjut!

Cimunk: 1374 Budapest, Pf. 603.

elektronika

A szerkesztGsegben regisztralt HE eldfizetdknek dijmentes nydk-film meliéklet,
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Programozasi

fogadsok es

S r—

L@

—NE mellefogasok

8RS

Az olvasd biztosan kitalalla mar, hogy a koordinatikat itt is sza-
mitjuk, | pedig annak a meniipontnak a szamara kell legyen allitva,
amelvikel elétrd szinnel kell kiirni, vagyis amelvik ki van viilaszliva,
Fet ar eljarast beirhaljuk pl. egy MENT pevii DEF blokkba, amit
meghivhatunk egyseer a MENLU_PICTURE-BGl 7 kép elsd feleaj-
eolasakor, a8 SELECT-bal pedig minden lenyomatt billentya utdn,
a CASE valasztas eldit.

Tovabbi hiba, hogy a program a 10 és 8 K vallozd egviinies
hasendlatival prabalja elddnieni, hogy batkormanyt vagy billenty -
zelet haszmdlunk, illetve o botkormanyok ktedl melyiket, hololl ere
cgyetlen vallozd is elég lenne, Pl JO=3 ha billentytzer, 10=0,
1 vagy 2, ha valamelyik botkormanyt hasznaljuk, értelmeszeriicn.

A SCORE_PICTURE eljaras késziti el a forgd haromsztg eaj-
zait, majd ezekre riirja a legjobb jatékosok hstag@an, pontszimokial
egviutt, It a megjegyzesck kisseé félrevezetoek: PUZZLE ONE,
PUZZLE TWO, sth, — mintha ezek a rejivények adatai lennének
—, wzonban ez keveshé fontos, A haromseiget a TURNER eljaris
forgatjs meg a képernydn, és mint lifjuk, ez elég bonyolult. A vi-
deolapok kijelzdsi sorrendje ugyanis: 3, 5, 7, 6, 4, 5, 7, 6. Ezl
dgyesehben is meg lehel oldani. Ha a masodik eajzol o 7., a har-
madikal a 4., és az othdikel az 5. lapr tesseldk, 8 kijelzés) sorrend
igy modosul: 3, 4, 5, 6, 7, 4, 5, 6. Ez mir kinnyen kezelheid
az alibbe kettds ciklussal:

FOR J=1 TO 2

IF J=1 THEN I=3 ELSE I=7 END IF
SET #1.COLOR 1,RND(256)
DISPLAY #LAT 6 FROM 1 TO 12
FOR K=1 TO 40

NEXT K

FOR 1=4 TO 6

SET #1:COLOR 1,RND(256)
DISPLAY #L:AT | FROM 1 TO 12
FOR K=1 TO 40

NEXT K

NEXT 1

NEXT 1

Fzzel egyben a WAIT cljards is foloslegessé valik. A RANDO-
MIZE utasiiast pedig elég a progeam elején egyszer hasznalni, A
TABLE_PICTURE eljarasban a vonalak tavolsigirdl mar beszcl-
tem. Annyit lennék hozzd, hogy a jatékiabla negyedik szine, a 96-
os, Az €n képernyomon beleolvadtl a hattérbe, evert a negyedik seinl
javaslom magentara valtoziaini. (321, sor)

A 354, sorban kerdtdik a wlapdonképpen Gprogram. Ebben
a SELECT CASE CUR blokk intezi a kurzor mozgatisal a tabldn.
Ehhez meghivia 8 kurzort négy iranyba léptetd  eljarasokat.
(STEP_R, STEP_L, STEF_I), STEF_U, ezek a 610-633. sorokban
talalhatok.}) Vegylk a jobbra léptelést példinak:

MEGJEGYZESEK A CYCLOPS JATEKPROGRAMHOZ II.

LET NX=X

LET NY=Y+1

IF ¥=7 THEN LET NY=NY-1

IF TABLE(NX,NY)=2 THEN LET NY=NY-1

Vagyis, closzir hozzaadunk az oszlopszgamboz egyet, majd ami-
kor rgaviink, hogy nem kellell volna (mert mlléptik a tibla -
teklerenck hatarit), akkor gyorsan levonjuk. Rigton elsd nekifutisea
az alibbi modon helyczhetjik a felvételvizsgilaiol a mivelet elé

LET NX=X:IF ¥Y<7 AND TABLE(X,Y+1)<>2 THEN LET
NY¥Y=NY+1

Aztan rajivink, hogy oz NX=X is clhagyhatd, mert ha jobbra
lepiink, az X vgyanannyi marad, csak Y vallozik, valamint az IF
Y<7 feltetel sem kell, mert ha willépjiik a tibla hatirit, Ggyis keretbe
Gtkdeiink. Marad tehat ennyi:

[F TABLEX, ¥ +1)<>2 THEN LET NY=NY+l

Fzt viszont mir leljesen fildsleges kilén eljardsba imni, betehet-
jik a [Gprogramba az eljarashivas helyére, Bzzel a program gyor-
sulni is fog valamennyit.

Kivetkezik a MODIFY _KEYS eljiris, ami azeal dicsckedhet,
hogy a DEF blokkon belill még epy DEF blokk talalhard! A kiirds
it 15 rendkival komphikall, vgyanakkor az o) billentyik bekéréze
elalt nem irja ki, hogy milyen billentvik vannak jelenleg a vezér-
lesre bedllitva, Bzt persze ismél ciklusos formam alakiloltam at, czt
mar nem részlelezem.

A TORF cljiris wlajdonképpen egy figgvény. Fet hasenalja fel
a program, amikor az cpyes lepések utdn megkisérli megillapitani,
hogy megoldhatd-e még a felada? Ha nem, akkor letorli a tablat,
A javitolt program lesgteléséhez estkkentetlem a golyok szimat, igy
vellem €szre, hogy van olyan allas, amelynél nem veszi ésere, hogy
o rejvenyt mar nem lehet megoldani. Ennek okira még nem jotlem
ri. Maga a fUggvény egyvébkeént jo.

A FULL eljaris 10 meg golyokkal a tablat az egyes szintek
kezdelekor. Ehhez beolvassa az adott szint adatait, és énéket ad a golyok
szamil tirolo BALLS viliomonak, mégpedig eggyel tibbet, mint a go-
Ivok seama. Utana ugyanis mogltn meghivia s COUN eljamst, amely
a golyvok szimal egeyel esiikkent, és ogtin azl is ellendra, hogy nem
haltunk-e meg o jaick mepkerdése eldi? Brenkivil, a golydk szimit
e aditsorokba is be lehetell volna (i, elsS adatként.

A golyoksl a tiblira o BALL eljdrds rajzolta fel (725-742, sor).
Kétféle szind polyo van, ezért meginl csak kéiszer ugvanazokat a
rajznla utasitisokal lathatjuk, egy CASE blokkal elvilasztva, Egy-
szeriibb lenne az cljdrast (ha mar ugyis paraméteres!) C-ben rogtan
a szinkoddal meghivni, gy az elsd szinbedllitast SET #1:INE C-re
villoztatva 1z egyik CASE ag elhagyhato. A kurzorkeént szolghla
negyzel felrajzolisa a PNT cljaras feladata (605609, sor). A négy-
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zetel szinkeverd Ozemmadban rajzolja fel a program, és mivel a
nélgyrethalo vonalm nem egyforma tivolsdgra vannak egymastol,
a négyeet oldalai hol fehér, hol fekete seindek, andl fiiggden, hogy
vomalra, vagy hittérre esnek-c. Természelesen a vonalak egyenid
tavolsagha hozdsa wtdn a négyretel felmjzolhatjuk normal, feliling
vonalmadban fehérrel, wWirldshez pedik pirossal (ekkor az eredeti
vonalbalol irjuk vissza a helvére). Ext az eljarast is meg lehet hivni
agy, hogy egy C paraméterben riglin a szinkod legyen.

Tovabbmenve, lalalunk egy rejlélyes EXA eljarist a 658663,
sorokban, Ez vajon mire valo? Azt a PS dmbét kezeli, amelyikrol
korgbban azt allitottam, hogy folésleges. Nos, 8 programnak, mi-
eldtl meglesz a Wablan egy lépést, mep kell vizsgilmn, hogy az a
lépés érvényes-e? Ex eddig rendben is volna, de ez  program ezt
gy oldja meg, hogy a PS tbmbhen efdre letdrolia, hogy a kiva-
lnseroil golydval hova lehet lepni a tablin, majd megvizsgilja, hogy
a jatgkos ezen helyek valamelyikére [Epeti-e?! Beleborzongok, ha
arra gondolok, hogy erzel a modsgerrel probalnank eldontem egy
lepés érvenyessepel pl, a sakkjatekban, ..

A helyes megoldis termeszetesen a lepes helvének kijeltilese
wiche megvizsghlm, hogy arra a helyre lehet-e lépni. Bzt ebben a
jiriékban rendkivil egyseerien megleheljik. Kél esel van: vagy X,
vagy Y marad azonos, hiszen atlosan nem [éphetink. A megvil-
loeoll koordinatanak a Kivalasziol golyo helyétdl kél egyseg 13-
volsighan kell lennie, €s kivalasztoll golyo helve és a lépés kijelilt

- ROMBAY NYAK -

helye kiwdtli tablahelyen golyonak kell lennie, azaz nem lehet ires
helyel alurgani. Ext a nchany soros feltételrendszert kinnyedén be-
epithetjik a MOVE cljarisba, amely a |épést a tiblin meglesei,
A felicielrendszer negyféle 0 eriéket ad eredményil, aidl figpden,
hogy merre [éptink, Ha O nulla marad, a lépés érvényielen. P1,
P2 a kivalaszton golyd helvél, NX, NY a lépés kijelolt helyét mu-
taljs. Ha az olvasonak van még tirelme hozzi, wekinise meg az
ij eljarist:

LET Q=0
IF NY=P2 THEN

Q=(NX-P1)2

IF ABS(Q)<>1 OR TABLE(NX-QNY}=0 THEN Q=0
END IF

IF NX=Pl THEN

Q=(NY-F2)72

IF ABS(Q)<>1 OR TABLE(NX,NY-Q)=0 THEN Q=0
LET Q=0*2

END IF

Exzzel az EXA eljaras, annsk meghivisa a CHOOSE-bal, va-
lamint a PS wmb [Bloslegessé valik.
{Ferfvtatiuk)

Szalontai Andrea

L T

SPLOADERTEST 32K jGyorsteszt+HW-bra+ Loader+
+EEN+MON-MON100

PASCAL 1.1 32K /Compiler

DTEST 2.3 32K /Debugger

MULTIRCM 32K JGEN1.1+MON1.1+-MONS 1.0

BDS 32K /BASIC-DTEST 2.3+85C0OPY

| (Spectrum parallel copy)

BQ 32K /BASIC+DTEST 2.3+Cuick loader 1.3+
+TCOPY 11+4ERRES 1.1

AQ 32K JASMON 1.3+QUICK 1.5+ERRS 1.1

400 Ft szerzdl dijjal feléras programok

EPDOS 1.7/F 32K /Diszhkezeld+PACK
EPDOS 1.7E 32K UA +bejelenkezés elnyomés+hideg-
inditas elfogadas

EFDOS 1.7.0 32K JUA +gyorsteszt, PACK nélkdl
EPDOS 1.7/C 32K Mint az F + 3-as fejsebesség
EPDOS 1,78 32K Mint az E + 3-a5 fejsebesség
EPDOS 1.7/A 32K /Mint & D + 3-as lejsebesség
YENLUS 1.83 2K JUTILITY
VENUSTEST 32K /Gyorsteszies valtorat

200 Ft szerzdi dijjal feliras programok ——
FEMAS 1.2 32K /Gyors Editor-assembler-monilor

FENAS 1.2/TEST
Z0Z0TOOLS 1.7
Z0Z20TOOLS/TEST

32K Gyorsteszies vallozat
32K UTILITY
32K /Gyorslesries valtozat

Egy rombelépéses, témdritett adatlarolasi EPROM-ok

Megrendelheld: 1*32K, 300 Fi
1*6aK 350 Ft
EPROM égetés: 27C128-16K 50 FuL
2TC266-32K 100 Ft Jeprommal 500 F1
2TCH512-64K 200 Fi jeprommal 700 F1
BASIC 21 16K /EXT utdn nem kell GOTO
FORTH 1.0 16K, [Compilar
LSP 0.8 16K /Compiler
BRO-UK 16K Memet—Angol nyelvi bdvités
HLUIM-LIK 16K SAngol billentylzet, magyar hibalzenet
HUMHFOMNT-LIK 16K fAngal bilentyOzet, magyar
HFONT-os hibalzenat
HUN-BRD 16K (Némel billentylzet, megyar hibalz,
HUMNHFONT-BRD 16K Mémet billentyOzet, mogyar
) HFONT-ce  hibadzensat
EPROMEGETS 18K /EPRCM 1.0-PACK 1.0
Qz 16K /DTEST 2.3+QUICK 1.4+ERRS 1.1+
+WLOAD-VSAVE 21
oa 16K /DTEST 2.3+QUICK 1.5+TCOPY 1.1
KFONT 16K 12 karakterkészlet
sSCC 16K /27 1.2 szinkddkeresss CLXY 1.0
grafikus képtorld
CYRUS 16K /Sakkprogram
HEA 16K (HEATHROW (jaték)
EXDOS 1.3/3 32K /3-ms fejlépleldesel
EXDOS 1.3/HUN 32K Magyar hibadzenettel
IS00S 1.0/HUN 32K EXDOS 1.3«-1S003 1.0, magyar
hibauzenattal
ISDOS 1.0/HFONT J2K Mint az eldzd, magyar HFONT-0s
hicalzensattel
ASMON 1.5 22K jAssembler-Monilor+DTEST
ASMON 1.54TEST A2k |Gyorsleszies, (ROMBAY 4-5, szeg-
mensebe kel helyeznil)
ASMEN 1.5 32K /Assembler, Intelligens és gyormenlés
ASMEN 1.5+TEST 32K [Gyorsleszies
ASMEN 1.58 32K /ASMEN gyorsitolt belépéssel

AQD 32K /ASMON 1.3+0QUICK 1.8+DTEST 23

Bhi 32K /BASIC+MON 1.1+VLOAD-VSAVE+
+VARS 1,1+ERRS 1.1+CHSET 1.1

MOMNITOR BAK [GEN 1.14MON 1,1+MONS 1.0+

+DTEST 2. 3+FENAS 1.2 (+200 Fi)

Heluska Laszié 1086 Budapes!, Karbcsony Séndor u, 18, 3/41,
(1993 Hsoft)

Olvasoi lista A szerkesztok listaja
Legjobb jiték program: SWAP CHIP-CHIP
Legjobiby felhaszndldi program: ASMON EPDOS 1.7
Legjobl demo propram: SMALL DEMO SMALL DEMO
Legjobly programosi: HSOFT H50FT
Legjobl prograomiting: BAM MOONLIGHT
Legjobb szoftver stadio: HSOFT HSOFT



8 Hardver

[ENTERPRESS

1993, jalius—augusztus

A SPECTRUM-emulitor ajhél szinre lép!

Ismét az emulitorrol!

Ez a cim bizios sokaknak Ismerfs (mar akik civastak az SPY-
t, mkiknek nem, azoknak a kedvaért lesz majd egy-két idézet
az SPVY-bol),

Amidta csak |&ezik az ENTERPRISE, azdla probalkoznak a
SPECTRUM programok futtathatdvé tételével. Eme két modszer
|&tezik;

- A program atirasa: nem til egyszerl dolog, &s nem |s tul
gyors, mégis Idéig ez a leglobb megoldds, mer példaul csak
igy lehel leamezrdl is betdfteni a programokat.

- Emulator hasmalata: |&teznek software emulatorok, ezek-
kal az a probléma, hogy csak kevés program fut rajtuk, azok
sem szinhetyesen, mer a hardware a kilinbségeken nem segft.
Latezik még az 'a STUDIO-féle hardware emulator, da az jo
néhény software &s hardware hibét tarlalmaz. Hogy melyek ezek
a hibak, mindjart megnézzlk, de elfbb lassuk csak: miér is (ro-
dott ez a cikk? Az vildgos, hogy egyszerre sok program futtat-
hatdva tétele kevés faradiségpal csak emulétorral leheiséges,
mert az &lirast viszonylag kevesen mivellk, és az Atiratok ter-
jedési sebessége sem tul nagy. Pedig még mindig jénéhany
SPECTRUM-0s latezik, vagy azok hagyatékaibol (nem valdszl-
ni, hogy régl kazettait felhasznélja példaul az uj AMIGA-jahoz
adathordozdnak) szerezhetiink |lgen sok ENTERPRISE-os ber-
kekben lsmeretien, megis elég [0 programokat (klasszikus pelda
a THE THAIN, amelyet elég sokan kKeresnek, mégsem irta &t
még senki), Akkor tehét csindljunk egy U emulétort|

Az vilagos, hogy ennek az emulatornak hardware emulétornak
kell lennie, arma a célra, megfelel az 'a STUDIO' féle emuléator
(némi dtalakitds és javitgatds ulén), azutén mar csak egy ul soft-
ware-t kellett irnl a hardware-hez. Mosi pedig hasonlitsuk Sssze
az eredeti és az Alalakitott emulatort:

Kezdjlk a bekapcsoldsnal: ,...a szines ENTERFRISE felirat |

helyett az 'a STUDIO" SPECTRUM EMULATION felirattal jelent-
kezik be. Ettdl kezdve mér nem ENTERPRISE, hanam SPECT-
RUM-ként mik8dik.” /SPV) Ezzel sllantétben az Atalakitott
amuldtor latszdlag semmit nem csindl, de ha kiadunk egy (HELF
parancsot, ekkar méris feltdnik a ZX version 4.0" sar, ebbdl mar
mindenki (reméhetdleg) rajén ara, hogy az emulétorbdl mar egy
rendes rendszerbdvitd lett, Adjuk ki tehat a 22X parancsot, aminek
kivetkeztében SPECTRUM-ma butitjuk géplnket, de csak akker
ha engedelmeskedink a felszdltédsnak: Kapcsold be az emu-
latort!” Most biztos sokan kivancsiak arra, hogy miart kerdlt egy
kapcsold is az emulatorra? Mos azért mert nem lehet az emulétor
minden részét bekapcsolva tartani a gép normal mikddése mal-
lett, mert nem valészind, hogy amit ilyenkor frunk az S5800h-
SAFFh tafomanyba, azt s konveraini kell, mint egy SPECTRUM
attribdtum bajtot. (Syengébbek kedveert: ha nemcsak akkor kep-
csoliuk be, amikor erre a program felszslt, akkor nagyon lat-
vanyos elszélidsokban gybnybrkédhetlnk,) Ha sikerilt Atjutnunk
SPECTRUM médba, akkor ettdl fogva a reset SPECTRUM-re-
setet eredményez, ellentétben az eredetivel, ahol teljes hideg-
inditas 1érént, teh&t csak hosszabb-rividebb (a memdria
méretétdl és B hasznall teszi-programtdl tiggd) memdnia-teszt
utén |utottunk Ujra SPECTRUM alapallapotba, De hogyan |épink
ki az emulatarbdl? Az eredetingl sehogyan, az atalakitottinal csak
kapcsoljuk ki & kapcsolét és nyomjuk meg a reset-gombot, és
méris vissza|utottunk abba & programba, amelyikbdl meghituk
az emulétort (az érintett program szemszigébdl nézve csak egy
melegindiias tortént), tehdt ha EPDOS-bél hiviuk, akkar EPDOS-
ba tér vissza, ha BASIC-bé|, akkor BASIC-be, rdadasul még a
BASIC program(ck) is megmaradinak)!l! Most mar be Is kellena
tilteni valami programot. .. MNagy kér hogy az EXDOS- nem
hasznélhatjuk, pedig milyen kiassz |s volna, ha a SPECTHRLM
programokat lemezrdl s téhagethetnénk!|l®, Inék az SPV 15. sza-
maban az eredetl EMULATCR-rol. Lassuk, hogyan megy 8z az
Stalakitas utan: ha kiadjuk a LOAD ™ utasitas!, akker egy kis
Bblak jeienk meg a képernyd ellan, benne a Fajinév” falirattal...
Az okosabbak mar biztos kitalatak mirdl van szo, de a gyen-
gébbek kedvéérl eldrulluk, hogy egy leljesen szokésos EXOS
fajlnéy megadésa segitségével, onnan téthet|lk a SPECTALM
programokal ahannan akarjuk: magnardl, lemezrdl, vagy akér a
soros vonalrdl is, (Ha nem adunk meg Kiterjesztést, akkor (ZXF
lesz.) Természetesen a szokésos ketiéspont segitségevel EXOS

parancsol is kiadhatunk, de kilépesre ne hasznaljuk ezt a le-
hetdségat, csak akkor ha direkt bssze akarjuk kicolni az EXOS
lelki vildgat (rendszerszegmensel). Most mér csak egy kérdés
maracdt, nevezetesen az, hogy hogyan hozzuk & ENTERPRISE
forméara a SPECTRUM programokal. Be lehet pitydgnl az SPV
1B. szémaban lévd programaot is, de egyszeribb ha megnézzik,
hogy mit takar a HELP lista . SCOPY verslon 1.07 sora (ugyanaz,
csak mindig kéznél van). Aki mér foglalkozott eme program hasz-
nélatdval, mér biztosan tudja, hogy példaul egy hérom fejléces
fajledl allé programbol hat fajl keletkezik, és mar kezd rémil-
déznl, hogy ennyl féjinevet kell beirni. Az emulatornak két hasz-
nos tulajdonséga Is van e probléma megoldasara: 1, Ha csak
ENTER-t myomunk, akkor az elfzd fajinévben a pont utani ka-
raktert megnoveli eggyel, &s az gy kapott nevet prébélja be-
t8itenl, ez alkalmazkodik az SCOPY-hoz, amely szintén hasonld

formaban menti ki a fajlokat: prg.000

prg. 1FF

prg.200
2. Egy f4lbal addig clvas, amig a végéhez nem ér, tehat
ha m programot Osszeflzzik egy fa|lba, akkor csak egy nevet
kell megadni, (Osszefizni lehet példaul az EPDOS LINK pa-
ranceéval, de a legegyszerdbb ha az SCOPY Egy fajlba?" kér-
désére igent nyomunk. Figyelem! Az utantdlids programoknél
nam biztas, hogy egy fallba flzve helyesen mikddik, ataldban
az a jo megoldas, ha a program 15 részeit f(zzik Ossze és a
patyékat kilén féjlban hagy|uk.) Ez a iulajdonsag néha gondaot
okozhat, mer néha nem a tényleges méretet adjak meg a prog-
ramok. |lyenkor halyesbiteni kell a tajl mearatet, amit megtehatlnk
peldaul az EPDOS FILE EOIT funkecidjaval, de akinek nincs EP-
DOS-a {vagy csak magnéja van), az egyszer(en tbltse ba AS-
MOM-ba a fajit, és tobbet/kevesebbet mertsen ki, Hogy
felfedezhessik ezt a hibdl, az emulator mikor 14)lm dveletel végez
kiirja a stétusz sorba a baftok szamat, amit csak bssze kell ha-
sonlflani a DIR-ben szerapld érékkel, de hogy a magndsok sa
legyenek hatranyban, azért az SCOPY kilrja mentéskor a8 méretet
is. (Természetesen az EXOS-on keresztdll fajlkezelés vonatkozik
a SAVE, MERGE, VERIFY utashasckra is) Ahhoz, hogy egy-
szerre hasznalhassuk az emulaton &s az EXDOS-, mindkét kér-
yat csatlakoztatni kell & gépre, erre a célra a legjobb megoldas
ha veszink egy buszbOvitd kéryédt Mészaros Gyulatdl gy mar
tébb kérydl Is csatlakoztatnl tudunk gépdnkhbz. Ha mér ilyen
|61 tudunk téftgetni, akkor éppen it az Ideje, hogy JAtsszunk
valamit: ...,Sajnes az EMULATOR hasznalataval elesdnk mind
g belsd, mind a kilsd botkormanyok hasznalatats” (SPV). Ezek
utéan mar mindenki sejti, hogy véltozas térént ezen a téren is:

SPECTHUM joystick Bilkany ik, ENTERFRISE joyslick
bal, jobb, e, lal, tiz

CURSOR/AGFPROTEK 5 8 6 7 @ INTERNAL+ALT

SN, WNTERFACE Il LEFT 1 2 3 4 5 EXTERNAL 1

SNC NTERFACE Il FGHT ] T B 9 4] EXTERNAL 2

(Altaldban ha csak annyit [rak ki, hogy SINCLAIR vagy IN-
TERFACE II., akkor a SINCLAIR 2-nek megfaleld EXT 2 hasz-
nalhatd, de kivitelek vannaek) Mivel ezek a joystick llesztdk
bil ety Gzet parhuzamosak, ezért a billentyd definialasnal is fel-
hasznalhatiuk a joystick-okat. (Ez kevés dtiratra teljesi], mig
emuldtoron minden programra amiben lehet billentyOket defini-
alnj). Ha mar az irdnyltasnal tartunk, akkor ime a legjobb pelda
a hardware és software hibak egylttesére: ... Gyakran aldfordul,
hogy 8z alsd sor & B" billenty(tl kezdidden ,elhal”. A dolog
érdekességa, hogy Iddnként a felettdk lévd billentydk (pl. az 'M'-
nél a 'K, az 'N-nél a 'J' a 'SPACE' helyen az 'ENTER' stb)
kezdtek el [&l, méskor pedig tudathasadasosan mdkddni, Erde-
kes, hogy ez csek a gépl-kodd programok futtatdsakor |Gt elf”
{SPVl, A jelenség magyarazatahoz ismermni kelljett volna) a
SPECTRUM billentydzel figvelését, amely az ENTERPRISE-
éhoz hasonlban matrix szervezésl, de a matrix sorél nem egy
kilen OUT utasitéssal kdzdljlk, hanem kihasznaltak a Z-80 ama
tulajdonségét, hogy az IN/OUT miveletek esetén a cimbusz also
B bitje a periféria cimet tattalmazza, mig a felsd 8 bit az ‘A
regiszter beclvasas el éréket lartaimazza (IN A,(n)), mig az
IN r{C) tipusl utasitdsokndl a '8 regiszter kerdl hasonld haly-
zetbe, é5 8z a B bil szabja meg, malylk sorokal Kell bealvasni
(amelyikekhez lartozd bit O érékd), ez az egosz lekerdezés a
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254- (OFEh) poron kereszidl térténik, Es most lassuk milyen
hibak volak az emulatorban: 1. Elffelejtették rakitni az A15-t
az eqyik I1C-re, igy a SPACE sorahoz tartozo bit mindlg 1, innen
gred az .glhalds’, 2 Nem vatték figyelembe az ENTERPHISE
lapozésos technikéjanak a kivetkezményeit az Al4 (ez a bit
az ENTER sora) és az A15 nem kdzvetlendl a Z-80-bal jon,
hamem a DAVE-bdl, s a belapozott szegmensektdl figg. Ennek
a kél pontnak sz eredményét vizsgalva a ket érintett bitra, a
kivetkezd tablazatot kap|uk:

SPACE sora| ENTER sora| Z-80-bdl |emulitoron | SPACE sora| ENTER som

igen igen 0o 1" nem =l
igen nam o1 10 nam Igen
rem Igen 10 11 nem nem
nam narm 11 10 nam lgen

3. Ezeknek a hibdknak az eredményét nyilvan a keszitdk |s
tapeszialtak, de mivel nem talaték ki az okot, igy azt csinakak,
hogy B programban egy AND 3Fh utasiassal mindkét bitet nul-
laztak, magyarul mindkét sort ha kell, ha nem beolvassa, innen
ered a tudalhasadas (amely nagyon .eidnyds” pl a THE THAIN
ciml programban, mivel a 1z (ENTER) és a PAUSE (SPACE)
egy bilentyiire kerlil..), de mivel nem mindan programrészbe
telték bele ezt az ulesitast, igy lehetséges, hogy eldjén az el
halds", Az atalakitésnal helyére kerdld cimvezetak és az Uj prog-
ramban megleleléen  Osszevdlogatott — szegmenseknek
készénhetfen ez a hiba is eltint, Mellesleg helyesen kezell bil-
lentydzet figyelés cimszd alatt az IN B.(C), IN F(C), INI és az
\MD uiesitasokat is, aminek kévetkeztében tdbb program, ame-
Iyik & mendnél latszdlag letagyott, hajlandd elindulni. Van meg
egy nagy kizellensége az emulatoroknak: a kettes megszakilas|
méd (IM 2), amelyel a SPECTRUM |étékok nagy része hasznal
{SPECTRLUM-on csak gy tudnak sajat megszakitas| rutint alkal-
maznl, mivel az IM 1 belépési pontja (38h) a8 ROM-ban van),
aminek kivetkeztében aszldkbe sem [ut Az emulatoron makddnl...
. Természetesen az O] program ezt is megeldja, igy maris |élsz-
hatunk példaul az ACE OF ACES cimd programmal (amely va-
l4szindleg a replld szimulatorok kedveldinek a kedvence lenne,
ha &titék wvolna)l, vagy a STREET BASKETBALL-lal, MATCH
DoAY 1-gyel, sib. Kéztudott, hogy a SPECTRUM ULA-ja ismeri
a FLASH (villogas), mig a NICK nem, ezér az eredetl emulator
figyelmen kivll hagyja, ha sgy szinnek wvillognia kellene: Ez a
|atékoknél nem tdl érdekes, de az kifelezetien kellemetlen, ha
a szerkeszi@-sorban alvész a kurzor!l Ha legalabb inverz valnal”
{SPV} Ebb&l mér mindenki kitalalhatja, hogy a vilogd atiriod-
tumok Inverzek lesznek. (Lehetnének vilogoak is, de az elegge
a sabesseg rovasara menne,) |daig tarctt az eredetr emulalor
hibainak kijavitdsa, meost jonnek ez extrak’: akinek a kizelsben
akad SPECCY-DOS-sal felszerelt SPECTRUM, az bizonyara is-
merl 8 MAGIC 2.4 programol s, amelynek a lenyege az, hogy
miker megnyomjuk a MAGIC gombot (MM, akkor lementi le-
mezre a processzor alapotot és B teljes RAM-terlletet, és ext
késdbb visszaltitve annan folytathatjuk a |atékol, ahol abbahagy-
tuk, Az Uj emuldtor-program képes betétteni az ilyen MAGIC-fajit
(természetesen eldbb & kell rangatni EXDOS lemezre a SEC

nevil programmal, de abbadl Is egy mddositot vattozat kell, amely |

képes 4B Kb-nél nagyobb fajokat is kezelnl. Ezt a szerkesz-
t6sa6gtSl be lehel szerezni). Ahhoz, hogy egy tajt MAGIC-1a]inak
kezeljen, bettitéskor a fa|inév elsd karakterének 'St adjunk meg
ez nem szamit bele a tényleges névbel) Ex meag nem bizlocs,
hogy mindenkl szamara valami nagy dolgol |elent, de a most
kivelkezd blztosan: ha egy gepl kadd program kézben meg-
myomjuk a HOLD {PALISE]+STOP billentyd-kom binacict, akkor
erdekes dolog tdMénik: megjelenik a szokasos ablak a Fajinév;”
kérdéssel, . It harom dolgot lehet cselekedni 1, Megadunk egy
szokdsos fajlinevet, ekkor a MAGIC fajlokéncz hasonid form aban
lementidik a program (ez azl |elentl, hogy a8 'S segitségével
be tudjuk télteni az emuldtoron, de SPECTRUM-on ne s pro-
balkozzunk), artan folytatédik a futdsa (ellentétben a SPECT-
AUM MAGIC-kel, az resel-sl mentés ulam, 2. A ‘§-al
betalthetink egy MAGIC-Aj, ez 15leg bivitds gépeken [6, pél-
daul egy akcidjaték kizben agy razos hely eldtt lementjik a prog-
ramot 8 RAMDISK-be, azutan ha elrontjuk. igen gyorsan
visszatdlthetjiik az allést, &s mans |ehel ujra probdlkazni, 3,
a=ALT+P-vel kezdve egy POKE"fajt tokthetink be, amellysl
kinnyen hasznosithatjuk a SPECTRUM kiadvanyokban szerepld
Grikélel &s egyéb POKE-k szazait Ilyen fajt barki kdnnyen tud
kaszitenl peéldaul az ASMON-nal;

WY zim
OB erekl
CW cim2
OB ertekz

END
vagy BASIC-ban:
10 open #1:"nev" Bccess output

20 print #1:word$icim 1);chri{erteakl),
30 print #1:word${cim2);chré{ertieka);

1000 close #1

Mem biztas, hogy azonnal |&tszik a POKE-k hatasa, ezért ér-
demes kitarloan kiserletezm, példaul tobb helyen megprobaln|
a POKE 14| betdltését: jaték kozben, B mendiben, stb., vagy ke-
resni egy masik POKE-t erre a |&ékra

Ha egy program nem hajlandd mikadni, akkor attalaban igen
egyszerien mikSddvé tehetjik (sokkal kinnyebb rédvenni egy
programot az emuldtoron vald mikSdésre mint atirni, mival a
lagnehezebb rész18), a szinak Allrdsatdl megmenekdlink.) 1. Ha
a program az elsd egy-két 14)l utdn megall, akkor valészindleg
sajat betShdntint hasznal, ami kbzvetlendl a magnordl 16it az
adatokat, mwvel valoszinlleg nem akarjuk a SPECTRUM magné
hangjét hallgatni, ezérn téritsik vissza az eredetl ROM-rutin hasz-
ndlatahoz, ehhez bamutatjuk a két lageterjedtebt ROM-rutin hi-
vést, és ha & progremban valaml ehhez hasonlol taldlunk, csak
a CALL utéani cim mutat mashova, akkor a CALL utani cim mo-
dositazaval atalaban mar rendoen fog mokodni a program,

LD DE,nnnn LD DE.nnnn (hossz)
LD 1% nnnn LD 1X,nnnn  (betdhést cim)
LD A x LD Ax (x altalaban 2585)
SCF SCF
CALL 0556H INC D

EX AFAF

DEC D

CALL os62H

2. A legitbbben Ogy tudjak, hogy a SPECTRUM-on (48 Kb-
oson) csak a 254-ss port étezik, de ez nem egészen Igy van;
az LILA keészitfl az egyszerisegre tdrekediek, ezér a 254-es
portnak megleleld funkciok barmelyik paros szaml porlon elér-
hetéek, é&s namelyik program nem a 254-es portol haszndlja,
tehat ha wvalamelyik program betdtddik, és |Atszdlag minden
rendben van [nem lesz .maszatos” a kepemyd), csak épp bil-
lerty( figyelés nincs, akkor némi ASMON, FEMAS, stb, hasz-
nelatéval nézzik meg, hogy ilyen esetrél van-e szd, ha igen,
akkor vegylk ra, hogy a 254-es portol hasznalja, A paratian por-
toknak is van szereplk: altalaban 256-Gt lehet ezeken baclvasni,
da elSbb-utdbb biztos, hogy egy 56-os érték is [6n (legaldbbis

| azon a SPECTRAUM-on amin én prébélkaztam), tehdt az lyen

utastasokat cearéllk le LD r,56 utasitasra. (Figyelem| A KEMPS-
TOM Joystick llesztd az 1Fh (31) porot kezell, ezént az erra vo-
natkozd utasitasokat hagyjuk békén!) 3. A leggonoszabb eset az,
ha a program olyan AOM-belépssi pontokat hasznal ami az emu-
latar ROM-jaban nem egeszen oft van, |lyenkor lehet keresgeini
az elszallas okat, de nem art ha van egy kimentstt SPECTRUM
ROM-unk a kdlonbségek kiderfiésére. 4. A program fut, de na-
gyon lelassul, Ezek altalaban a zenélds® programok, amelyek-
ben nem csak egyszerl piff-puf hangok vannak, hanem
folyamatos zene. Ezekkel a programokkal csodatl tehet, ha az
OUT (OFEH) A ulasitasokat OUT (DABh),A-ra javitjuk. Itt jegyez-
nénk meg, hogy igen sok .kuka® &tirat van forgalomban, ama-
lyekben igy megtaidhatjuk az ekeszett zenét. Az SPV egy
sajtéhibajanak kovetkeztében pedig tobb programban OABH he-
lyett DATh szerepel, és ezér nincs hangl

Osszegezve: athetellen, hogy a SPECTAUM-amulator ké-
szitdl migrt csaptak Gssze ennyire ezt a kivald hardware emu-
latort. Taldn ha meg egy honapig dolgoziak volna rajfa lehat,
hogy hasonld eredmanyre jutottak volna (Nekink egy hétbe sem
tefty, Akinek sziksége van az Uj Emulator-programra, Keresse
fel & szerkeszifséget. Emulatordt dimentesen dalakijuk, és az
u| programot beégetjik a régl helyére,

Zazohard
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Uj formaban kozoljilk a Dizzy 5. jaték leirdsat,
bar régebben a Spectrum vildgban is jelent meg
mar hasonld leiras. Mindenféle koritd szoveg”
nelkill a lénveg itt van! A lefrast természetesen
a mellékelt térképpel egyitt kell hasznalni, A tér-
kép hatoldalan a jatékban fellelhetd targyvak ls-
taja talalhaté. Jo szdrakozast a jatekhoz!

* M K

H-10 (START), I-5: fckezd cipd fel, H-7: 1 db
ké fel, 1-10: felhdn 1 db kd le, H-10: [Ekezd cipd
le, H-7: 1 db ké fel. F-8: 1 db kdé le, kalapacs
fel, E-13: kalapald ki a rossz sindarabot, E-11:
kalapacs le, 1 db k4 le, H-7: 1 db ké fel, H-10,
fekezd cipo fel, E-12: 1 db k6 le. csillénél hasz-
nald a fEkezd cipdt, E-19: zsakot fel, F-18: hang-
széré fel, F-15: arany léhere fel, H-10: arany
l6here le, hangszord le, H-7: 3 db ké [el, H-1O:
arany lohere fel, C-13: mandnak arany lohere le,
talizman fel, C-10: mérlegre 1 db ki le, B-9:
Grand DizzytSl nagyothalld készilék fel, 1 db ké
le, E-9: Theonak nagyothallé készilék + 5 csillag
le, E-10: nagyothallé késziilék le, E-12: a kévet
ne rakd le!!! Csille — D-18: a talizman megvéd
a szornytdl, D-19: bivar készilék fel, 1 db kd
le, H-10: talizman le, F-2: nedves faag f{el, H-7:
2 db kd fel, H-10: buavar keésziilek le, hangszord
fel, E-10: 2 db ké le, nagyothalld készilék fel,
F-8: nedves faagat meggyijtani, Dylan folétt a
hangszérot hasznald, Dylan’s babut fel, E-9: The-
onak Dylan's babu + 5 csillag, E-10: Dylan's ba-
bu le, hangszérd le, nagyothalld készilék le,
F-10: dunsztos iiveg fel, H-11: dunsztos iiveg le,
fiistélgd fadg le, H-7: 3 db k& fel, H-10: bivar
készlilék fel, C-11: buvat készilék le, C-10: 1
db ké fel, B-11: 1 db k& le, keramia [edd fel,
C-11: 2 db Kkd le, B-12: esernyd fel, H-10: ke-
ramia fedd le, buvar keszilék le, H-11: dunszios
tiveg fel, [aag fel, H-13: a f[a alalt dunsztos tveg
le, si6lga faag le, dunsztos iveg fel, H-10; eser-

DIZFY .

nydé le, F-10: medve eltt dunsztos iiveg le, vard
meg amig odamegy, majd a gomba scgitségével
ugord at, G=10: 1 db ké le, bors-széré fel, halom
csont fel, F-10: dunsztos {iveg fel, H-10: halom
csont le, dunsztos iveg le, buvar készilék fel,
I-5: bdlnan a parthoz minél kézelebb, bors-szord
le, J-3: szamitégép fel, 1-6: balnan a parthoz mi-
nél kozelebb, bors-szérd le, J-7: labuszony fel, I-
6: parton bors-szoré le, H-10: bivar késziilék le,
labuszony le, szamitdgép le, H-7: 3 db ké fel, H-
10: buvar készilék fel, C-12: 3 db kd le, blavar
késziilék le, H-7: 3 db ké fel, H-10: ldbuszony
fel, C-12: 3 db ké le, labuszony le, H-7: 3 db
ké fel, H-10; halom csont fel, C-12: 3 db k& le,
buvar készilék fel, labuszony fel, hiisevd nové-
nyen halom csont le, A-15: tengerl moszat fel,
C—-12: tengeri moszat le, C-15: Daisylél a gyémant
gyuri fel, C-12: parton halom csont le, tengeri
moszal fel, D-11: ivar készilék le, labuszony
le, H-10: tengeri moszat le, H-7: 2 db ké fel, H-
10: tengeri moszat fel, gyémant gyird fel, E-9:
Theonak gycmantgyirii + 5 esillag, szamitdgep +
5 csillag, E-10: gyémant gyilrid le, D-12: szami-
togép az asztal bal oladalan le (ha a képernydn
karikak jelennck meg akkor j6), 1 db ké le, E-11:
kalapacs [el, 1 db ké le, H-7: 2 db ké fel, D-11:
bivar készillék fel, ldbuszony fel, 2 db ké le, D-
13: a csébe ugor] bele..., B-19: szivatlyin ka-
lapacs le, a esdbe tisszal be, C-18: (kb. egy 10
perces kinlddas utan) horgaszhalo fel, kalapacs
le, C-19: Dozytdl kisparna fel, D-13: buvar ké-
szlilék le, lAbuszony le, G-9: Pogienak a horgisz-
halot add oda, nvakérv fel, H-7: 2 db ké iel, E-O:
Theonak nyakérv + 5 csillag, kisparna + 5 esillag,
E-10: kisparna le, nyakarv le, 2 db ké le, H-10:
escrnyd fel, dunsztos uveg fel, keramla fedd fel,
H-11: az esernyd felrepit a felhdkre..., J-10: fog|
egy vilagité bogarat (a dunsztos tiveget akkor kell
leraknl, mikor egy vilagité bogar éppen arra repiil.
Kb. egy fél év...), H-7: 1 db ké fel, H-10: tengerl
moszalt fel, esernyd le, F-14: tengeri moszat le,
F-13: Déra ivegeipdje fel, 1 db ki le, F-14:
dunsztos tveg le, keramia fedd le, H-7: 2 db ké
fel, E-9: Theonak ilivegcipd + 5 csillag, és az utol-
s0 otit Is add oda nekl, hogy sajat magat is el
tudja varazsolni, egy csomd sparga fel, (mi agyis

kdbelek, nyomtatok valamint komplett

SZERVEZESI, SZAMITASTECHNIKAI ES KERESKEDELMI Kft.
Alaplapok, RAM-ok, modulok, Floppy-k, winchesterek, kontrollerek,

hizak, monitorok, haldzati artozékok, billentylizetek, mouse-ok,
géposszedllitisok 1 év garancidval!

Appli-COMP Szervezési, Szimitdstechnikai és Kereskedelmi Ki.
Uzlet: Budapest, X. keriilet, Allomés u. 27, (K@bénya véroskozpont)
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pirsarkannyal megyiink...). Az iivegeip6t dobd el
valahel, F—&: menjink neki a bal oldall szikla-
falnak, majd ugorjunk is neki, F-7: vedd fel a
fadarabokat, G-9: csomd sparga le, fadarabok le,
H-7: 2 db k& fel, D-13: buvar készilék [el, la-
buszony fel, B-19: Usszunk neki a falnak a kép-
ernyd felénél, B=20: 1 db ké le, a képernyd jobb
szélének kozepén egy panel kivehetd, vedd fel a
selyempapirt, menj ki (kb. 1/2 dra), G—9: selyem-
papir le, F-2: képernyd bal szélén feldl tsszunk
nekl a sziklafalnak..., F-1: vedd fel a papirragasz-
161, G—8: buvar készilék le, labuszony le, G-9:
fadarabok fel, selyempapir fel, ragaszto szalag fel,
egy csomé sparga fel, egy targy le, papirsarkany
fel, H-11: papirsarkany segitségével repiljink a
felhdkre, K-12: fardfe) fel, K-10: arra a valamire
faréfef le, L-10: GAME OVERI!

SOMA & KOLBACE

DIZZY 5.

Grafika: 8
Zene/FX: 6
Jatszhatosag: 7
Az atirat mindsége: 8

Osszhatds: 7

Tisztelt Olvasoink!

Elnezésiiket keérjuk, de a joystick-atalkitas-
ril belgért elkket esak a kivetkezd szamunk-
ban tudjuk kézolni. Megértésitket kbszonjik!

a szerkesgzlak

e e e e R R e R
wa e - -
OROKELET KODOK

DIZZY 5.

[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] DIZZY5.COM
[ENTER]
LAST ADDRESS: 134E”

[M] 10F2 [ENTER] 59 [ESC)
[M) 111B [ENTER] 59 [ESC]

[M] 119F [ENTER] 50, 03 [ESC]

[M] 1350 [ENTER] F5, AF, 32, 5B, C8, F1, C3,
9D, B2 [ESC]

[S] 10F0 [ENTER] 1358 [ENTER] DIZZY5.TRN
[ENTER]

KRAKOUT:

[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER]
KRAKOUT.COM [ENTER]

~LAST ADDRESS: 1685"

[M] 10F2 [ENTER] 8F [ESC]

[M] 11A4 [ENTER] E6, 06 [ESC]

[M] 1686 [ENTER] F5, AF, 32, DF, 8C, F1, C3,
C6, BC [ESC]

[S] 10F0 [ENTER] 168E [ENTER]
KRAKOUT.TRN [ENTER]

WRIGGLER:

[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER]
WRIGGLER.COM [ENTER]

+~LAST ADDRESS: 1435"

[M] 12E7 [ENTER] 25 [ESC]

[M] 1329 [ENTER] 18, 0D, 00 [ESC]

[(M] 1338 [ENTER] F5, AF, 32, 9B, 80, F1, C3,
FD, TE [ESC]

[S] 10F0 [ENTER] 1435 [ENTER]
WRIGGLER.TEN [ENTER]

KING:

[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] KING. COM
[ENTER]

,LAST ADDRESS: 1150"

[M] 10F2 [ENTER] 5A [ESC]

[M] 112C [ENTER] 28 [ESC]

[M] 1149 [ENTER] 5E, 9C [ESC]

[M] 1151 [ENTER] F5, AF, 32, DD, 22, F1, C3,
00, 01 [ESC]

[S] 10F0 [ENTER] 1159 [ENTER] KING.TRN
[ENTERI]

DRAGON SPIRIT: (sérthetetlenség)

[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER]
DRAGON_S.COM [ENTER]

.LAST ADDRESS: 4F98"

[M] 1387 [ENTER] C3, 02, 40 [ESC]

[M] 349B [ENTER] F5, 3E, C9, 32, E2, D4, F1,
C3, 5A, Bl [ESC]

[S] 10F0 [ENTER] 4F98 [ENTER]
DRAGON_S.TRN [ENTER]

Aki csak oriokéletet akar, az aldhdzott C9 helyett
00-t irjon!

BRICK:

[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] BRICK.COM
[ENTER]

LAST ADDRESS: 2F98"

[M] 10F [ENTER] A2 [ESC]

[M] 11E1 [ENTER] C3, 99, 1F [ESC]

[M] 2F99 [ENTERI] F5, AF, 32, FF, E3, F1, C3,
DC, DC [ESC]

[S] 10F0 [ENTER] 2FA1 [ENTER] BRICK.TRN
[ENTER]
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A kérdbivek oz K
arté Turbo kartya: 4
ertekelése Buszbdvitd kartya: 10
ROM-kartya: 9

Crsszesen 52-an kildték vissza a
kérddiveket... Ez bizony kevas!
Akik visszaklldték, azoknak koszdnjokl

Orakértya, 3
Szines monitor; 14
Monochrom monftar, 17

MNyomtatd, 17
1. Mire hasmalja a gépet? Kiilsé billentydzat: 10
Csak |atékra: 5 Eqér &
Jénékra—programozasra: 43 ger. .
Speak-Easy. 4

Programozésra: 5
Uzletl: 4
Myivantartésra: 5
Sztvegszerkesziésia 5

Spectrum Emulator; 13
Kilsd |oystick: 48
EPROM-égetd: 3

2. Milyen kiegészitésekkel rendelkezik? | > Milven nyelvet jsmer?

: BASIC: 52
'&13333 ;;J ASSEMBLY: 39
Mamdria bovités: Eg%?'ﬂrdm

~ B12 K 10 LISP: 7

- 192 K 3 )

Dbasa I 5
MICROPROLOG: 1

4, Milyen programokkal rendelkezik?

EPDOS: 17

1SDOS:; 34

VIGADOS: 9

VEMNLIS: 5

MUSICBOX: 15

ASMOM: 50

PGOATA: 9

PAINTBOX: 33

5. Mennyit hasmalja a gepet?
1-2 Grét; 26
34 drat: 21
Tobbet: 4

6. lsmer-e 1-nél tobb
EP-felhasznalot?
Igen: 36
Mem: 15

ENTERPRISE SZAMITOGEPEK

Folia billentyiizet-csere

A géppel kapesolatos témikban levelezne:
Kokai Gybrgy, 2116 Zsdmbok, Liszlé u. 8.

T BOY'S ENTERPRISE KLURB
2803 Talabénya, Pf. 3026

JAViTASA‘ Vidéki ENTERPRISE klubok

Jjelentkezését varjuk a szerkesztiség cimén.
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Enterprise szamitgép 3.5"-0s 720 Kb-os és 5.25"-05 360 Fedadiiis

Kb-os lemezegységgel, magndval, beszédszintetizdlorral, 10 AMEKO Kft.

lemeznyi programmal, programkazettikkal ¢&s sok eredeti ENTERPRESS

dokumenticiéval (pl. IS-LISF, Hisoft Devpac) 25 000 Ft-ért 1094 Budapest, Tizolto uica 96,

eladd, Ha a lap megjelenésétdl szamitotl 1 hénapon belil Megjegyzes: o nem sajit fejlesziest szoftverek misolisival foglalkozo
megvﬁ.s.:'!m]nd a fenti kaniigurﬁcif‘rl. egy hmknn'nﬂny1 kEI]:IS?. k_lij:.lctkﬁtﬁk hirdetézeit nem &1l médunkban elfogadni. _/‘

: 2120~ Fi
beszereléssel: 2120, Fi K PIGYELEM! “1
1133 Budapest, Karpdt u. 7/a. Akik a szerkesztGség részére kazettdn vagy floppy-
Telefon: 149-7909 lemezen kiildik el programjukat vagy leirisukat, kiild-
jenek olyan méretii valaszboritékot, amelyben vissza
Nyltva: hétfaal—csitbriokig, 9-17" tudjuk kiildeni az adathordozol.
Pénicken: 9-15" Kaszinjiik.
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HIRDETESFELVETEL

Az aprohicdetések drm; 2 Fi karakterenként, A sziveget & o befizetést
igazold pyogtit (rdzsaszind postautalvinyon) sz aldbbi cimre kérilk

ajandékba! Erdeklfd] munkaidfhen a kivetkezd telefonszd-

mon: (1) 134-4136,

Enterprise szamitégéphez 3.5"-0s vagy 5,25"-0s lemezegység
fzéléses dobozban, tApegységgel eladd 11 (K Fl-én,

ErdekiGdni: Faragh Gyula, Telefon: 136-7400 # # % Minden héten kedden 17 oratdl 20 oraig ¥ ¥ ¥

Budapesti ENTERPRISE klub

Budapest, XI. kerilet, Fehérvan ot 120.

VSzM kdzdssépl haz

ENTERPRESS — kéthavilap az ENTEFAPRISE szémitégépek felhasznaléinak. + V. éviolyam 4. szam. # Kiadja az AMEKO Kﬁ.,\‘l
Budapest, Felelds kindd: Kovhcs Gabor gyvezetd, #: A kiadd cime: AMEKD Kit. 1094 Budapest, Tlzoltd utca 96, ¥ Alapité foszerkeszidh;
Ujlakl Lészé és Hajnal Csaba. # Felelds szerkeszis: Matusa Istvian, i A szerkeszidség tagjai: Kulcsar Tibor, Haluska Laszla, Meszaros
Gyula, Zozosofl & Apuch, Platr, Lolasoft i A srerkeszidség csak |evélben érhels ell A cim: ENTERFRESS, 1399 Budapest, PT.
701/334. 3 Technikai szerkeszid: Vincze Gyorgyné. ¥ Készlll az AMEKO Kit. nyomdajaban, Felelds vezetd: Kovacs Gabor, ¥
ElSfizethats az AMEKD KH. cimén, i: A lapot csak eldfizetés Gtjan lehet megrendelni! #t Eldfizetésl dij fél éwre 138 Ft, egy éve
276 FL 9 A kozall programokal, kapesolbsi rajzokal, leirasokat mindenki szabadon felhasznalhatia, de llos azokal a kiadd [rédsbel

engedélye nélkdl mascini, terjeszteni, &+ ENTERPRESS © 1993 AMEKO Kh.
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