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Tisztelt Olvaso!

Az ENTERPRISE szamitogép 1987 majusaban tiint fel a hazai aruhazakban.
Sokan dontéttiink a gép megvétele mellett annak ellenére, hogy igazabol nem
tudtuk, mi rejtozik a fekete dobozban. Kevés volt a szoftver, a szakirodalom.
Akkori hirek szerint az ENTERPRISE cég csddbe ment, a gép nyugaton csu-
fosan megbukott, és nekiink csak az olcsé ,,vas” jutott. A helyzet meglehetdsen
ellentmondésos és zavaros volt.

Aztan teltek-multak a honapok. Lassan megismertiik gépiinket, és rajottiink,
galmazo sok igéretet tett, igyekezett ezeket teljesiteni, benniinket ellatni. Fel-
tiintek a komoly, professzionalis felhasznaloi és jatékprogramok, igyekeztiink
ezekhez hozzajutni (ki igy, ki ugy). Megvasarolhattuk a régota ahitott szakiro-
dalmat, leirasokat. A tehetdsebbek lemezegységet, egeret, beszédszintetizatort
vehettek.

Mara a helyzet sokat tisztult. Nem igazolodtak azok a feltevések, amelyek a gép
helyzetét negativan itélték meg. Természetesen igaz, hogy az ENTERPRISE
lemaradt az iparszer(i szoftver- és hardverfejlesztésrél, de rendelkeziink a to-
vabblépéshez sziikséges alapszoftverekkel, informaciokkal. A géptulajdonosok
egy része programokat készit, kisebb-nagyobb aramkori kiegészitoket tervez
és illeszt a géphez, sokfajta tapasztalattal rendelkezik. Nagy kar, hogy miutan
megsziiletik valami, az csak néhany kozeli barathoz jut el, vagy egyszertien el-
stillyed egy fiok mélyén. Pedig konnyen lehet, hogy néhany kilométerrel arrébb
valakinek pontosan erre lenne sziiksége.

Az ENTERPRESS kiadasaval szeretnénk megteremteni az ENTERPRISE tu-
lajdonosok kozotti kapcsolatot. Tudomasunk szerint tizennyolcezer felhasznald
dolgozik, jatszik ENTERPRISE géppel, de ez a szdm hamarosan eléri a huszez-
ret. Egy ekkora tabor jogosan var hasznalhatd, értékes tudnivalokat. A hazai
szaksajtoban mar jelentek meg vele kapcsolatos cikkek, de az 6sszes ilyen lapra
jellemzo, hogy az ENTERPRISE-szal csak mellékesen foglalkoznak.

Célunk, hogy az ENTERPRESS-t igazi hazi szamitogépesekhez szolo kiad-
vannya formaljuk. Tobbféle sorozatot szeretnénk elkezdeni, ezekben egy- egy
témaval részletesen megismerkedhetne az érdekl6dd. Példaul: Z80 Assembly és
az EXOS, Pascal, dBase, a grafika (sprite-ok) és a hang kezelése, hardverele-
mek ismertetése. A Basic nyelvvel kapcsolatos tanfolyamot nem szandékozunk
k6z61ni, hiszen errdl mar sok konyv jelent meg, mi inkabb kész listakat, megol-
dasokat kozoInénk tobb-kevesebb magyarazattal kiegészitve. Igyekezni fogunk
a jat¢kprogramokhoz leirdsokat, térképeket, orokélet kodokat szerezni, bar ez-
zel a témaval tobb kiadvany foglalkozik, és nehezen tudnank veliik konkuralni.
Természetesen a lapot az olvasok bekiildott irdsai, programjai, otletei, tapasz-
talatai is szinesitenék. Jo tollu szerz6k akar sorozatot is indithatnak, ezért ho-
norariumot fizetlink. Hosszabb programokrodl csak leirast fogunk kozolni, ezek
kazettara masolva lesznek megrendelhet6k. Biztosan népszerti lesz a levelezési
¢s a hirdetési rovat. (Mar most felhivjuk a nepperek figyelmét, hogy rank ne
szamitsanak!) A leend0 szerzokre vonatkozo tudnivalokat késobb kozoljiik.
Néhany mondat az ENTERPRESS helyzetérdl: a lapot tavaly, karacsony elott
akartuk megjelentetni, de szerencsésen mindig kozbejott valami. Az ujsag
tulajdonosa a székesfehérvari Matrix Kft. Mint gazdalkodo, nyereséget varo
gazdasagi szervezet, a lapot valamelyes hasznot hozé vallalkozasként kezeli.
(Nem ettdl fognak nagy céggé fejlodni!) Manapsag a lapkiadas - mint minden
mas - meglehetdsen kockazatos. Az ENTERPRESS tovabbi léte kizarélag a fo-
gadtatas sikerétdl fiigg. Kedvezo esetben jelent6sen noveljiik a példanyszamot,
kialakitva az elérhetd arat is.

Az ENTERPRESS e¢ls6 szama valosziniileg kevesekhez jut el. Szeretnénk re-
mélni, hogy elébb-utobb minél tobb géptulajdonos szerez tudomast lapunk 1¢-
tezésérol, és annak elolvasasa utdn mar tiirelmetlentil varja a kdvetkezd szamot.
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Az ENTERPRESS-ben kozreadott informaciok célja az, hogy
segitse, tudnivalokkal lissa el az ENTERPRISE szamitégépek
felhasznaloit. A kozolt programokat, kapcsolasi rajzokat és
leirasokat mindenki szabadon felh Ihatja, de tilos azokat
a kiadé irasbeli délye nélkiil masolni, terjeszteni
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Assembly
1. rész kettdt az adott hatvanyra emeljiik. A hetedik bit értéke 128, mert

A most indulé sorozatban az assembly programozas
rejtelmeibe szeretném bevezetni az érdekléddket.
Megismerkediink az alapfogalmakkal, a processzor-
ral és utasitaskészletével, a szamitdégép felépitésével,
operacids rendszerével. Lehet, hogy sokan mar e ro-
vid bevezetd utan tovabb lapoznak, mert néhany kife-
jezés jelentésével nincsenek tisztaban. Ne tegyék, mar
kezdjiik is!

Szamrendszerek, bitek, byte-ok

Elséként a kettes (binaris) szamrendszerrel ismerkediink meg.
A kettes szamrendszer csak két szamjegyet hasznal: a nullat és
az egyest. A kettes szdmrendszerben ugyanugy lehet szdmokat
abrazolni, mint a jol megszokott tizesben (decimalis). A kettes
szamrendszerbeli szdmjegyeket a szamitastechnikaban biteknek
nevezik (BIT=Blnary digiT, kettes szamrendszerbeli szam). A
bitek novekvé sorszamozasa jobbrol balra torténik. Abrazoljuk
példaképpen a 147-es szamot binaris szamként!

Bitsorszam 7 6 5 4 3 2 1 0
Ertéke 128 64 32 16 8 4 2 1
147= 1 0O 0 1 0 0 1 1 b

A szamjegyet kdvetd ,,b” betli a binaris szamrendszer jelzésére
szolgal. Az adott bit decimalis értékét gy hatarozzuk meg, hogy

247=128 stb. A 147-et a kovetkezbképpen kapjuk meg:

1#247+0%*226+0*245+1%244+0%243+0% 242+
1*241+1*220=128+16+2+1=147.

(A a hatvanyozas jele.)

Nem véletleniil ismertettem a bitek ilyen nyolcas felallasat.
Ezt szokas ugyanis byte-nak nevezni. A byte-ban tehat nyolc
bit helyezkedik el, igy rajta 1111111 1b=255 és a 00000000b=0
tartomany abrazolhato. A biteket masképpen is lehet értelmezni,
de err6l majd késobb lesz szo.

Egyszerre két byte-on is abrazolhatunk szamokat, ezt szokas
szonak (word, szd) nevezni. Egy szén 65535 és 0 kozotti sza-
mok férnek el.

frjuk fel gyakorlasképpen az 57269-et!

1514131211109876543210
101111110110101Db

Bitsorszam
57269= 1

A kettes szamrendszerben felirt szamok sokjegytiek, nehezen
megjegyezhetSk. Eppen ezért célszeriibb a 16-os (hexade-
cimalis) szamrendszer hasznalata. Ebben sincs semmi
kiilénds, adott helyiértéken 16-nak megfeleld hatvanya
szerepel. A hexadecimalis szamrendszerben 16 szamjegy van:
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,EF.
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A 147 hexadecimalis abrazolasahoz binaris megfelel6jébol
induljunk ki!

147- 1 0 0 1 0 O 1 1b

Vizsgaljuk meg a fels6 és az also6 4 bitet onmagaban. A felsé
4 bit: 1001b, értéke 9h (a ,,h” a hexadecimalis szamot jeldli), az
also6 4 bit: 0011b, értéke 3h. igy tehat 147-93h.

Nézziik meg a 16 biten abrazolt 57269-et hasonl6 szempon-
tok alapjan!

57269- 1101111110110101b

Osszuk fel ezt is 4 bites csoportokra! Az els6: 1101b—Dh, a
masodik: 1111b—Fh, a harmadik: 101 Ib=Bh, végiil a negyedik:
0101b-5h. Ezek szerint 57269=DFBS5h.

Ebben a formajukban a szamok sokkal jobban kezelhetdk,
megjegyezhetek. Egy byte értéket kétjegyl, egy sz értékét
négyjegyll hexadecimalis szamon abrazolhatjuk. Szeretném
hangstlyozni, hogy a hexadecimalis szamrendszer hasznalata
elsésorban kényelmi célokat szolgal.

Vazlatosan a szamitégéprol

A szamitogép ,,motorja’ a mikroprocesszor (CPU-Central
Processing Unit, kdzponti feldolgozo egység). Az ENTERPRI-
SE-ban a Zilog cég Z80A tipusit CPU-ja dolgozik. E sorozat cél-
ja, hogy a Z80-as CPU programozésat bemutassa, igy err6l még
bdven lesz szo.

A szamitoégép taraban tarolédnak az adatok. A taraknak két
alapvetd tipusa van: az irhat6-olvashato tar (RAM-Random Ac-
cess Memory, kozvetlen hozzaférésti memoria) és a csak olvas-
haté tar (ROM-Read Only Memory, csak olvashaté memoria).

Az altalunk irt programok a RAM-ban tarolédnak. A RAM-
ok a tapfesziiltség kikapcsolasakor elvesztik tartalmukat, ezért
kell minden programunkat kazettara, lemezre menteni.

A ROM-okban tarolt informaciok a tapfesziiltség megsziinése
utan is megbrzddnek. Ilyen tarakba nem tudunk adatokat beirni,
csak a gyartok altal beégetetteket lehet onnan kiolvasni. ROM
tartalmazza a gép mitkodéséhez sziikséges alapprogramokat.

A tarat tarrekeszek sorozataként lehet elképzelni, a rekeszek
egyenként 8 bitet tartalmaznak, tehat egy tarrekesz egy byte-nak
felel meg.

A szamitogép a perifériain keresztiil kommunikal a kiilvilag-
gal. Ilyen periféria példaul a képernyd, a billentylizet, a leme-
zegység stb. Az ENTERPRISE egyik erdssége éppen a periféri-
akezelésben rejlik.

A CPU alapvetéen két részre oszthatd: a vezérléegységre
(Control Unit) és az aritmetikai-logikai egységre (ALU-Aritme-
tical-Logical Unit, aritmetikai-logikai egység). A vezérldegység
a memorianak egy adott helyétdl kezdve adatokat olvas be. A
beolvasott byte-ot, mint utasitast bitenként értelmezi, az utasi-
tasban minden egyes bitnek sajat jelentése van. (Természetesen
egy utasitas nemcsak egy, hanem tobb byte-bol is allhat.) Az

utasitastoi fiiggden a CPU sokféle miveletet végezhet. Példaul
(jabb adatokat (operandusokat) olvas be a tarbol, hogy valami-
lyen miiveletet végezzen velilk az ALU segitségével, vagy vala-
melyik periféridhoz fordul stb. A vezérldegység tehat az utasi-
tasnak megfelelden vezérli a tobbi egység (ALU, tar, perifériak
stb.) mikodését. Miutan végrehajtotta az utasitast, beolvassa és
végrehajtja a kovetkez6t. A processzor ilyenkor egy gépi kodu
programot hajt végre. A gépi kodu program tehat nem mas, mint
a memoridban tarolt binaris szamok sorozata. A processzor a
program utasitasainak megfelelden értelmes feladatokat tud el-
végezni.

Az els6 szamitogépek az 1940-es évek masodik felében je-
lentek meg. Ezeket a gépeket eleinte csak kdzvetleniil gépi kod-
ban lehetett programozni. Képzeljiik csak el az akkori feladat
nagysagat: programot kellett irni a processzor sajat nyelvén, az
embertdl teljesen idegen nulldk és egyek sorozataként! E tart-
hatatlan helyzeten segitett az assembly (assembly-Osszeallitas)
nyelv kialakulasa.

Minden gépi kodl utasitasnak van egy in. mnemonik- ja. A
mnemonikok hasznalataval egyszeriibb a programoz6 dolga,
mert emberkozelibbekké valnak az utasitasok. Nézziink egy
7.80-as példat, mindenféle egyéb magyarazatot nélkiilozve! Fel-
adatunk, hogy a processzor belsejében egy bitet 1-re allitsunk. A
sziikséges utasitas hossza 1 byte, a gépi kddja: 00110111b=37h.
Ez igy nem sokat mond! Ugyanennek az utasitasnak az assemb-
ly megfeleldje, a mnemonikja: SCF. Az SCF a ,,Set Carry Flag”
roviditése. Ez a harom betli ,,nagysagrendekkel” egyszeriibbé
teszi az utasitas megjegyzését.

Az assembly-rol tényszeriien

A sorozat cime szandékosan ,,Assembly”, nem ,,Gépi kod”
vagy valami hasonl6. Nem gépi kodban fogunk programozni,
hanem assembly-ben. Az assembly-ben megirt programot egy
forditd programmal, az in. assemblerrel fogjuk gépi kodda le-
forditani. Miel6tt azonban a programozasba belefognank, né-
hany ténnyel tisztaban kell lenniink.

Ritkan fordul eld, hogy egy kezdd azonnal assembly progra-
mokat ir. Ezt szinte mindig megel6zi egy masik, magasabb szin-
tl programozasi nyelv elsajatitasa (Pascal, Basic). E16bb-utdbb
azonban valami olyan feladatot kellene megoldani az adott
nyelven, ami azon eleve lehetetlen, vagy ha raerészakolhato is a
nyelvre, akkor azt lassan végzi el a gép. Ekkor nyujthat segitsé-
get az assembly.

A gépi kodu program minimalis helyet foglal a tarban, és
nincs nala gyorsabb kod. Szeretném mindjart hangsulyozni,
hogy az eldbbi kijelentéseket nem lehet altalanositani! Semmi
akadalya nincs a hosszu, lassu és buta gépi kodu programok ira-
sanak.

Az assembly alacsony szintli programozasi nyelv.
A géphez a lehetd legkozelebb keriiliink, ,,lealacsonyodunk”™
hozza, programunk veszi at a gép iranyitasat. Nincs koz-
tink a Basic értelmez6, vagy a Pascal fordito. Ennek
persze megvannak a maga hatranyai is. Elveszitiink sok-
fajta kényelmes lehetéséget, amit a Basic vagy a Pascal bizto-
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sit. Az assembly programok elkészitési ideje 1ényegesen hosz-
szabb, mint az az emlitett nyelveken lenne. Nem lehet az adott
gép felépitésének alapos ismerete nélkiil igazan kihasznalni le-
hetdségeit.

Minden mikroprocesszor tipusnak masok a gépi kodu utasita-
sai. Az ENTERPRISE-on megirt programot az IBM AT nem
tudja lefuttatni, barmilyen okos is. Még a Z80-ra épitett ZX
Spectrum sem fogja ,,megenni” a kodot, mert teljesen mas
a két gép szervezése. Tovabba az ENTERPRISE esaetében
néhany dologgal finoman kell banni, mert esetleg az angol
gépen ,.kihegyezett” programra a német gép furcsan reagal.
(Ezek un. kompatibilitasi problémak. A kompatibilitas 6ssze-
férhetdséget jelent. Ha két gép teljesen kompatibilis, akkor
képesek egymas programjait fogadni, és azokat rendesen vég-
rehajtani.)

Az assembly nem varazsszer! Miel6tt barmiféle assembly prog-
ram irasaba belefognank, gondoljuk végig a kovetkezoket:

e Hanyszor akarjuk futtatni a programot?

e Képes lesz-e szamitogépiink a programmal az elvarasokat
teljesiteni?

e Mennyivel lesz hatékonyabb a program gépi kodban?

e Nem lenne-e jobb, egyszertibb masik nyelven megirni a
programot?

e (Csak egy rovid rutint vagy egy teljes programot szeretnénk
késziteni?

e Ha rutinrdl van sz6, mennyire illeszthet6 a foprogramhoz?
e Feltétleniil gyorsnak kell-e lennie a programnak?

® Mennyi idénk van az elkészitésre?

o Késobb esetleg tovabb kell-e fejleszteni a programot?

A felmeriil6 kérdéseket még hosszan lehetne sorolni. Basic-ben és
foleg Pascal-ban nagyon jo programokat lehet késziteni. Semmi-
féle problémat nem jelent Basic programunkat gépi kodu rutinok-
kal megtamogatni. Tovabbi lehetdség, hogy a bel6tt Basic prog-
ramot leforditjuk. A Hi-Soft Pascal tobb fiiggvénnyel, eljarassal
tamogatja a gépi kodu rutinok kezelését. Szeretném megemliteni,
hogy 1étezik egy programozasi nyelv, amelyre a ,,magas szintli
assembly” jelz6t szoktak ragasztani. Ezt a programozasi nyelvet
C-nek hivjak. A C programok képességeikben csak kismértékben
maradnak el az assembly-ben irt programoktol, ugyanakkor nagy-
mértékben kikiiszobolik azok fejlesztési hatranyait. Kifejezetten
az ENTERPRISE-hoz illeszkedé C forditdé még nem késziilt, de
az IS- DOS-on haromféle is futtathato. (Az IS-DOS az ENTER-
PRISE bdvitett lemezes operacios rendszere.)

A gépre koncentrald

Mint mar emlitettem az ENTERPRISE szamitogépet a Zilog
cég Z80A tipusit CPU-ja vezérli, amelyet 4MHz- es orajel éltet.
A 4MHz-es orajelnek koszonhetden a gépben minden gépi kodu
utasitas néhany mikroszekundum alatt lefut. A Z80A-nak 16 bi-
tes cimbusza van. Ez azt jelenti, hogy a CPU 2216, azaz 65536
tarrekeszt tud kozvetlenill elérni, megcimezni. A busz egyébként

parhuzamos vezetékek halmazat jelenti, amelyekben adatok
aramlanak. A busznak 3 fajtaja van: cimbusz, adatbusz,
vezérlébusz. A cimbusz tehat 16 vezetéket jelent, amelyek a
CPU-t 6sszekotik (egyebek kozott) a tarral.

A rekeszt a tarban elfoglalt sorszama alapjan lehet megcimez-
ni. Az elsd rekesz a 0-as, a legutolsé a tar tetején, a 65535-6s
cimen van. Hogy ne kelljen mindig nagy szamokrol beszél-
niink, ismerkedjiink meg a kilobyte (KB) fogalmaval. A kilo-
byte a varttdl eltéréen nem 1000 byte- ot, hanem 1024 byte-ot
takar. Ebben a binaris szamrendszer a binés (1024=2410).

A 65536 byte 64KB-ot jelent (64*1024=65536), a CPU tehat
64KB nagysagii memoriat lat egyszerre. Az ENTERPRISE
gépben van egy bonyolult memorialapozé aramkar, ezért ké-
pes a gép akar 4096 KB-os, azaz 4MB- os (MB=MegaByte,
IMB=1048580 byte=1024KB) tar kezelésére is.

A CPU altal latott memoriatartomanyt 4, egyenként 16 KB-os
részre, un. lapra osztottak. Egy lapra (page, lap) sorszamaval
szokas hivatkozni. A lapok elhelyezkedése a kdvetkezo:

lap cimtartomany
PO 0000h-3FFFh
Pl 4000h-7FFFh
P2 8000h-BFFFh
P3 C000h-FFFFh

(A PO a PageO, nullas lap jeldlése stb.)

A tar ,,szeletelése” is ehhez a logikahoz illeszkedik. A memori-
at 16KB-os darabokra, un. szegmensekre tagoltak. A memoriat
tehat ilyen szegmensek sorozata alkotja. Minden szegmensnek
sajat szama van, ez alapjan lehet azonositani. Az ENTERPRI-
SE-ban 256 szegmens fér el, ez képezi a 4096 KB-os maxima-
lis memoriat. A CPU valamelyik lapjara a sorszamaval azono-
sitott szegmenst lapozhatjuk. A gép nevében a 128K az Gsszes
RAM memoriara utal. A 128KB-0s RAM tehat 8 szegmenst
jelent.

Az ENTERPRISE szdmara a legfontosabb program az EXOS.
Az EXOS (EXOS=ENTERPRISE eXpandable Operating Sys-
tem, ENTERPRISE bovithetd operacios rendszer) a gép ope-
racios rendszere. Az EXOS-ra az ENTERPRISE-nak mindig
sziiksége van (ez adja a gép ,,jellemét”), ezért magatol értetddo-
en az EXOS-t ROM-ba égették. A CPU az EXOS rutinjait vég-
rehajtva vezérli az ENTERPRISE-t. Az EXOS-r6l a sorozatban
még béven lesz sz6. Azok a kartyak, amelyek a gé¢p ROM-BAY
csatlakozojaba illeszthetok, ROM-okat tartalmaznak. Ezek sze-
rint a Basic értelmez0 is egy ROM-ba égetett program.

A Z80 adatbuszanak szélessége 8 bit, a Z80 un. 8 bites mik-
roprocesszor. A CPU egyszerre 8 bitet, azaz egy byte-ot tud

mozgatni (a tarbol beolvasni vagy oda kiirni).

A vezérlébusz 14 vezetékbdl all. Ezekrol egyeldre csak annyit,
hogy kozottiik van az orajelet szallitd vezeték is.

(folytatjuk)
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TOMBOK RENDEZESE

A szamitogép - mint tudjuk - sok mindenre jo. Adatok, adatbazisok kezelésére kiilondsen. Egy ilyen allomanyban sokkal gyorsab-
ban érhetiink el informaciokat, ha a belsejében rend van. A karbantarté munkat valamilyen rendteremt6 algoritmusra kell biznunk.
Rengeteg ilyen létezik, mi ezek koziil most a beszarasos rendezéssel (Insertion- Sort) ismerkediink meg.

Osszekevert szamsort rendeziink ndvekvd sorrendbe. A besziirasos modszer a kdvetkezoket teszi: mozgat egy mutatot, amely
az éppen feldolgozas alatt all6 adatra mutat. A mutaté a méasodik poziciétol az utolsé felé halad. Osszehasonlitja a mutatonél 1évé
adatot az el6tte levo, eggyel kisebb sorszamt adattal. Amennyiben a kisebb sorszamt adat értéke kisebb vagy egyenld, mint az aktu-
alis, akkor nincs semmi tennivaldja csupan a mutatdt kell eggyel novelnie. Ellenkez6 esetben a mutatonal 1év6 adatot megjegyzi, és
elkezdi a mutato értékénél kisebb sorszamu adatokat egy hellyel ,,jobbra” eggyel nagyobb sorszamu poziciora mozgatni, az aktualis
mutatoértéktol lefelé a kisebb sorszamok felé haladva egészen addig, amig a megjegyzett adatnal kisebbet vagy azzal egyenl6t nem
talal. Ekkor a megiiresedett helyre beirja a megjegyzett adatot, majd ndveli a mutatdt, és folytatja a rendezést.

A konnyebb érthetdség kedvéért nézziik a kdvetkezd, félig mar rendezett szamsort:

Sorszam 1. 2. 3. 4, 5. 6. .
Adat 15 27 53 21 77 22 15

Legyen a mutat6 értéke éppen 4. Osszehasonlitja a 21-et az 53-mal. A 21 nyilvan rossz helyen van, megjegyzi a szamot. Elinditja
az adatok mozgatasat ,,jobbra” a 3. poaziciotol kezdve a csokkend sorszamok felé, egészen addig, amig a 21-nél kisebbet vagy azzal
egyenl6t nem talal. A mozgatas befejezésekor a 21-et beszirja a megfeleld helyre. A modosult sor:

Sorszam 1. 2. 3. 4, 5. 6. .
Adat 15 21 27 53 77 22 15

Noveli a mutatd értékét, igy az az 5. adatra mutat. A 77 viszont nagyobb, mint az 53, tehat nincs semmilyen mivelet, csak a
mutatot kell ndvelnie. A rendezés véget ér, ha a mutatd elérte a tombhatart, és az utolsd6 mozgatas is véget ért. Az algoritmust
Basic-ben a listan lathatd program valdsitja meg:

10 PROGRAM ,, INSORT.BAS” 27 END IF

11 DEF TOLT 28 NEXT

12 FOR 1=1 TO UBOUND (&) 29 END DEF

13 LET A(I)=RND(5000) 30 DEF KIIR

14 NEXT 31 FOR 1=1 TO UBOUND (&)
15 LET A(0)=-INF 32 PRINT I,A(I)

16 END DEF 33 NEXT

17 DEF REND 34 END DEF

18 FOR 1=2 TO UBOUND (&) 35 REM *** FOPROGRAM ***
19 IF A(I)<A(I-1) THEN 36 RANDOMIZE

20 LET M=A(I) 37 NUMERIC A (0 TO 20)
21 LET Zz=I-1 38 CLEAR SCREEN

22 DO 39 CALL TOLT

23 LET A(Z+1)=A(Z) 40 CALL KIIR

24 LET Z=Z-1 41 CALL REND

25 LOOP UNTILA(Z)<=M 42 CALL KIIR

26 LET A(Z+1)=M 43 END

Az ,,A” tomb elemeit a ,,TOLT” inicializalja, a ,,KIIR” megjeleniti, a ,,REND” rendezi. Természetesen a ,,REND” eljaras masik
programban is hasznalhatd, a tdmbnek 01j nevet, modositott hosszat is adhatunk. A legnagyobb tombméretnek a gép memoriaja és
szabad idénk nagysaga szab hatart. A programot 200 elemmel probaltam ki: a futasi id6é 4 perc 40 masodperc volt. Valoszini, hogy
TURBO ENTERPRISE-on valamivel jobb eredmények sziiletnének.

Ezek szerint nem elég hatékony a beszlrasos rendezés? Ebben az allapotban tényleg nem. De van megoldas: ZZZIP compiler!
A rendezés tipikus példaja a ZZZIP alkalmazéasanak. A program siman ,,lefordul”, és 200 adat esetén 5 masodperc alatt lefut. Az idék
onmagukért beszélnek, a javulas kozel 60-szoros!

Természetesen 200 adat nem szamit nagy mennyiségnek, komolyabb alkalmazasoknal tobb ezerrel kell szdmolni Ezzel mar a
forditott Basic program is nehezen birkézik meg. Hétezer adatnal negyedora elteltével meguntam a varakozast. A rendezést ugy
gyorsithatjuk, ha mas, hatékonyabb algoritmust allitunk munkaba, és igazi, compiler tipusu nyelven (Pascal) irjuk meg az adatren-
dez6 programot.

Ezekre még visszatériink.
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Sprite tervezés a FINE_PEN-nel

Amikor az ENTERPRISE , ellenségei” kifogasoltak
a gép adottsagait, akkor leginkabb a hardverbdl ta-
mogatott sprite kezelés hidnyat hangoztattak. Telje-
sen igazuk van, a gépben tényleg nincsenek beégetett
sprite-ok tigy, mint mondjuk a C64-nél. Csakhogy...

Egy 128 KB-nyi RAM-mal rendelkezé gépre olyan
sprite kezel6 készithets, amilyen csak tetszik! Ha
a gép raadasul olyan tigyesen kezeli a b6vitéseket,
mint az ENTERPRISE, akkor tényleg semmi akada-
lya nincs a dolognak. Helyzettinket még konnyebbé
teszi, hogy az ,,a” Stadi6 programozoi mar elkészitet-
ték sajat sprite-animétorukat, az ,EnterSPRITE”-ot.
A Basic bovitéként ianicializdl6d6 program a spri-
te-ok kezelését, iranyitasat rendkiviil leegyszertsiti.

Az animétor 8 sprite vezérlését végzi el a ,hat-
térbsl”. Rdadasul egy sprite 8 fazisra tagolodik, igy
aztdn még latvanyosabb és f6leg gyorsabb progra-
mokat irhatunk Basic-ben. Kér, hogy az animator
alatt megall az 6ra, ami jatékprogramoknal igencsak
gyakran hasznélatos. A program az USER_ISR muta-
ton ,16g”, igy sajat rutinunkat ez elé, korrekt médon
kell beillesztentink.

A kezelend§ asprite-okat egy masik programmal,
a FINE_PEN-nel kell elkésziteni. Eddig gondolom
sokan el is jutottak, csak a FINE_PEN-nel voltak
problémadik. Most ezen prébalunk segiteni.

A program bejelentkezése utan a [H] billentyt le-
nyomasakor a help-lapokhoz juthatunk. A program
szerény grafikus lehet6ségei kideriilnek a leirasbol.

A sprite tervezéshez el6szor tissiik le az [EN-
TER]-t. Ekkor négy pontot latunk villogni, a pon-
tok belseje a sprite méretét definidlja. Nyomjuk le a
[STOP]-ot, igy visszajutunk a rajzolé médba. A sprite
méretének ismeretében rajzoljunk meg annyi fazist,
ahanyat a sprite-ban véltogatni szeretnénk! A spri-
te-ban maximum 8 fazis fér el.

A fazisok elkésziilte utan ismét nyomjuk meg az
[ENTER]-t! A botkormany segitségével alljunk ra
az els¢ fazisra (a mozgés gyorsithaté az [LSHIFT],
azaz a bal oldali SHIFT gomb nyomésaval), majd a
[HOLD] (vagy mas billentytizeteken a [PAUSE]) le-
nyomasaval a fazis bekertil a bal als6 sarokban levé
munkateriiletre. A munkateriileten az [O] és a [P] se-
gitségével forgathatjuk, az [X]-el és a botkormannyal
tikrozhetjiik a fazist.

A munkateriileten lev6 fazist az [LSHIFI']-el és a
nyolc funkciodbillentyti valamelyikével tolthetjiik a
sprite részbe (8 fazis - 8 funkciobillentyi). A leirt mo-
don vegytik fel a fazisokat a grafikus laprol. Termé-
szetesen nem kotelez6 az Osszes fazist megadnunk.

A betoltott fazisokat a funkcidbillentytik nyo- mo-
gatasaval el6hivhatjuk, sorrendjiiket ellendrizhetjiik.
A kész sprite-ot az [S] lelitésével, nevének megadésa
utan elmenthetjiik. A mentés a sprite - részbd6l torté-
nik, els6ként az [Fl]-re toltottet menti el a program. A
teljes sprite pontosan 2KB. Elmentett sprite-ot az [L]
lenyomaésa, és a sprite-név beirasa utan a sprite-terii-
letre tolthettink.

Lehet6ségiink van a sprite animalaséra is, ehhez
az animéland¢ fazisokat a grafikus lap tetejére kell
kiraknunk. A funkciébillentytik nyomogatésaval a
fazist, az [1]...[8] gombokkal a fazis helyét kereshet-
jiuk ki a képernyén. Az animéci6é sordn a bal oldali
fazis lesz az els6, a jobb oldali az utols6. A munka-
tertileten levé fazist lagyan a szokozzel, keményen
a [LOCK]-kal tehetjiik le. Lagy letevésnél a sprite ra-
masolédik a hattérre, nem irja feliil azt.

Az animaciét a [TAB]-bal indithatjuk. A [STOP]-
pal kiléphetiink a sprite modbdl, az animécié viszont
a grafikus kurzornal tovabb folytatodik. Az animécié
sebessége a [K]-val lassithato, a [;]-vel gyorsithato.
Az animaci6 az [ESC] letitéséig tart.

A FINE_PEN sajnos nem mentes a hibaktol. A fa-
zisforgatds és a fazistiikrozés funkcidk értelmét kér-
déjelezi meg az, hogy hiaba van e két funkcié vala-
melyikével médositott fazis a munkateriileten, csak
az eredeti fazis vehet6 fel onnan!

A sprite-dump-nak gyakorlatilag semmi értelme
nincs, a felhasznalénak nem ad hasznalhat6 informa-
ciot az adott fazisrol.

A program kezelése rendkiviil nehézkes, kortl-
ményes! A program helpje is nehezen érhet6 el. Az
ENTERPRISE kivalo grafikai képességei messze nin-
csenek kihaszndlva. A program csak a magnot sze-
reti, lemezrél nem indul el. Mentségétil szolgéljon,
hogy ez az egyik leg6sibb ENTERPRISE program,
kiadasi datuma: 1985.

Szeretnénk felhivni a sprite tervezés irant érdekls-
dok figyelmét arra, hogy rovidesen ismertetiink egy
teljesen 14j, EnterSPRITE kompatibilis sprite-tervezét,
a ,SPRED”-et.
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A FUNKCIOBILLENTYUK - MASHOGY

A funkciobillentyiik atprogramozasa jelentésen megkonnyit-
heti a munkat. A billentylik eredeti értelme elsésorban a BA-
SIC hasznalatdhoz van optimalizalva. Mas rendszerek - ha jol
vannak megcsinalva - atdefinialjak a funkciobillentytket a sajat
izlésiik szerint, igy jar el példaul a HiSoft PASCAL rendszer
automatikusan, vagy a nalunk forgalmazott - bovitett - IS-DOS
operacios rendszer az FKEY parancs kiadasaval.

Ha els6ésorban nem BASIC-ben dolgozunk, sziikségiink lehet
egy hasonld megoldasra. Kiilondsen a lemezegységgel rendel-
kezo6k tudjak rugalmasan kihasznalni ezt a lehetdséget.

Az itt bemutatott program (/. lista) az EXDOS koérnyezethez il-
leszked6 funkciobillentyiiket definial.

1. lista

100 PROGRAM ,fkeys”

110 STRING CRS$,N$

120 NUMERIC LBLUE,HBLUE

130 LET LBLUE=RGB(.2,.2,1):LET HBLUE=RGB(0,0,.3)

140 LET CR$=CHRS$ (13)

150 LET NS$=CHRS (165) &CHRS (161)

160 CALL HELPLINE 170 CALL SETKEYS 180 DEF SETKEYS

190 SET FKEYl N$&”:dir”&CR$

200 SET FKEY2 N$&”:type ,

210 SET FKEY3 N$&”:load ,

220 SET FKEY4 N$&”:copy ,

230 SET FKEY5 NW’text 80”&CRS

240 SET FKEY 6 N$&”set speaker on”&CR$

250 SET FKEY 7 N$&”set key click on”&CR$

260 SET FKEY8 NS$S&”:wp”&CR$

270 SET FKEY9 N$&”:dir ,,

280 SET FKEY10 N$&”:cls”&CR$

290 SET FKEY1l NS$&”:cd ,

300 SET FKEY 12 NS$&”:copy e: to a:”&CR$

310 SET FKEY 13 NS$&”text 40”&CRS

320 SET FKEY 14 NS$&”set speaker off”&CRS$

330 SET FKEY 15 N$&”set key click  off”&CR$

340 SET FKEY16 N$&”run ,”clrkeys”””&CR$

350 SET #133:PALETTE HBLUE, LBLUE, LBLUE, HBLUE

360 DISPLAY #133:AT 25 FROM 1 TO 3

370 END DEF

380 DEF HELPLINE

390 SET VIDEO X 40:SET VIDEO Y 4

400 SET VIDEO MODE 2:SET VIDEO COLOR 0

410 HANDLER DONTCARE

420 CONTINUE

430 END HANDLER

440 UHEN EXCEPTION USE DONTCARE

450 CLOSE #133

460 END UHEN

470 OPEN #133:”video:”

480 SET #133:INK 1

490 PRINT #133:” :DIR_ :CLS :CD E: to A:
TEXT 40 -off -off CLR FKEYS ,

500 SET #133:INK 3

510 PRINT #133:” :DIR *.* :TYPE :LOAD_ :COPY TEXT 80

SPEAKER CLICK :UP "

520 SET #133:INK 1

530 PRINT #133:” F1 F2 F3 F4
F5 F6 F7 F8 "

540 END DEF

A billentyiik kiosztasa, ahol lehet, illeszkedik az IS- DOS alatt
megszokott elrendezéssel. Hogy ne kelljen a billentylik hatasat
memorizalni, sem pedig a billentyiisor folotti emlékeztetd csikot
cserélgetni, a program a képerny6 senki altal nem hasznalt als6 ha-
rom soraban létrehoz egy segitd meniit. Itt a kulcsszavak utan allo

alahtizas karakter azt jelzi, hogy a billentyii lenyomasaval a parancs
kiadasa nem fejez6dik be, ahhoz egy vagy tobb paramétert kell
megadni.

Az itt megadott billenty(ikiosztas természetesen nem koételezo eld-
iras, azt mindenki a maga izléséhez alakithatja.

Nem lenne teljes a megoldas, ha az atdefinialt funkciobillentytiket
nem lehetne egy mozdulattal visszadefinialni. Ezt a feladatot az F16
funkciobillentyi 1atja el a CLRKEYS program (2. lista) inditasaval.

2. lista

100 PROGRAM ,clrkeys”

110 STRING CRS,NS$

120 NUMERIC LGREY, HGREY

130 LET LGREY=RGB(.6,.6,.6) :LET

HGREY=RGB (.3, .3,.3) 140 LET CR$=CHRS (13)

150 LET N$=CHRS$ (165) &CHRS (161)

160 CALL HELPLINE

170 CALL CLRKEYS

180 DEF CLR KEYS

190 CLEAR FKEYS

200 SET FKEY 16 N$&”run »"fkeys””” &CRS

210 SET FKEY 4 N$&”load ”

220 SET FKEY 12 N$&”save ,,

230 SET #133:PALETTE HGREY,LGREY,LGREY, HGREY

240 DISPLAY #133:AT 25 FROM 1 TO 3

250 END DEF 260 DEF HELPLINE

270 SET VIDEO X 40:SET VIDEO Y 4

280 SET VIDEO MODE 2:SET VIDEO COLOR 0

290 HANDLER DONTCARE

300 CONTINUE

310 END HANDLER

320 WHEN EXCEPTION USE DONTCARE

330 CLOSE #133

340 END WHEN

350 OPEN #133:”video:”

360 SET #133:INK 1

370 PRINT #133:” CONTINUE
LLIST RENUMBER SAVE
DISP TEXT DISP GR SPEAKER SET FKEYS -~

380 SET #133:INK 3

390 PRINT #133:” START LIST AUTO
LOAD TEXT GRAPHICS CLICK INFO ”

400 SET #133:INK 1

410 PRINT #133:” Fl F2 F3
¥4 F5 F6 F7 F8

420 END DEF

Ez néhany kivétellel visszaallitja a billentytik eredeti értelmét, és
az el6z6h6z hasonld segité meniit ir ki. A menii eltér szine is fi-
gyelmeztet a valtozasra. A lemezegységgel dolgozoé felhasznalok-
nak nincs sziikségiik a REMI és a REM2 funkci6 billentyire, igy
ezeket at lehet definidlni hasznosabbra. Megint csak az F16 bil-
lenty(i adja a visszatérést a modositott billenty(ikhoz.

Ennek a megoldasnak a hatranya az, hogy a billentytik at- és visz-
szadefinidlasakor elvész a memoridban esetleg ott 1€v6 (és el nem
mentett) program. Ilyenkor hasznaljuk idében a SAVE parancsot.

Ne feledkezziink meg viszont arrél a tényrdl, hogy lehetdségilink
van egyszerre tobb programot a memoriaban tarolni, és ezeket
egymasbol a CHAIN utasitassal inditani. Egy kis atalakitassal a
»-magnosok” is kialakithatnak egy sajat funkciobillentyii kiosztast.
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NYOMTATO HIANYABAN

SZINES VIDEOKIMENET

A hianyos, feliiletesen elkésziilt dokumentaciokbol gyakran
igen nehéz, vagy egyenesen képtelenség megérteni bizonyos
dolgokat. Eppen ezért azok, akik komolyabb programok ira-
saba kezdenek, kénytelenek a mar elkésziilt munkakbdl ellesni
trilkkoket, fogasokat.

Amig valaki csak egy Basic listat tanulmanyoz, addig nincs
is kiilondsebb problémaja, hiszen az editor emlékszik azokra a
sorokra, amelyek esetleg a képerny6bdl kitsztak. Emiatt a ki-
vancsiskodo konnyedén megnézheti, hogy pontosan hova ugrik
a GOTO, vagy mit kezel egy adott HANDLER-blokk stb.

Assembly listak tanulméanyozasakor mar sokkal rosszabb a
helyzet! Az ASMON csupan 16 sorban tudja a targykod listajat
megjeleniteni. Csak keserves munkaval lehet egy teljes progra-
mot végigkovetni: a lista kifut a képbdl, szubrutinhivas miatt a
rutint kell listazni, de kdzben nem jegyeztiik fel a hivo cimet,
vagy elfelejtjiik egy mar megvizsgalt rész funkciojat stb. Meny-
nyivel jobb lenne, ha a listat szoveges allomanyként a WP-be
tolthetnénk, €s ott vizsgalhatnank, megjegyzéseket fiizhetnénk
hozza!

Mindez megoldhaté. Az EXOS csatornaalapi operacios
rendszer, ezért furfangos dolgokat miivelhetiink vele. Az AS-
MON ,,Printer options” funkciojaval a listazast a PRINTER:
eszkoz helyett masra iranyithatjuk. Miutan ide beléptiink (en-
nek modjardl a [H] (Help) billentyii lenyomasaval kapunk tajé-
koztatast) definialhatjuk a paramétereket. A dolgunk egyszeri,
mert csak harom helyen kell valtoztatnunk: a ,,Use:PRIN-
TER:”-t irjuk feliil a leendd allomany nevével, a ,,Lines”-zal
allitsuk 255-re a sorok szamat, végiil a ,,Left margin”-t nullazva
a sor elején lesz a bal margo.

El6szor a [P]-vel (Printer On/Off) megnyitjuk a csatornat,
majd az [L] (Disassemble) billentyii lenyomasaval, a cim beal-
litasaval az [ESC] billentyii lenyomasaig tart a listazas. Végiil a
[P]-vel zarjuk le a folyamatot, elkésziilt a lista.

A listafajlban mar kdnnyedén mozoghatunk, megjegyzése-
ket tehetiink, s6t! Aki hajlando egy kis kézi munkat végezni (a
cimeket torolni, cimkéket megadni, a hexadecimalis szadmokat
tordlni), az akar forrasszintii allomanyt is krealhat!

A generalt lista 16 KB-ig feldolgozhaté a WP-ben, de prak-
tikusabb az ASMON sajat szerkesztdjét alkalmazni, mert ide
akar 46 KB-os szoveg is tolthetd.

Tudvalevé, hogy szamitogéplink ,,csak” professzionalis kime-
netekkel rendelkezik a monitorok szamara: analog RGB-jellel
a szines, monokrém videojellel a fekete-fehér monitorok hasz-
nalatdhoz. Ha televizionkat az antenna- csatlakozon keresztiil
nagyfrekvencias jellel mikddtetjiik, jelentésen romlik a fel-
bontas, és kénytelenek vagyunk idonként utdn hangolni, mert
a szamitogeépbe €pitett RF moduldtor nem a stabilitasardl hires.
Sok televizion van manapsag vided bemenet, és sok monitor
van, amelyik csak videojeleket fogad. (Nem beszélve a kép-
magnetofonokrol.) Az ezekhez valo csatlakozast teszi lehetdvé
az itt ismertetendd illesztéfokozat, ami beépithetd a gépbe, és
egy iires csatlakozoponton at kivezethetd a szines (PAL) vi-
deojel.

(Hasonl¢ atalakitast vallalt el az egyik artatlan EN- TERPRI-
SE-on egy ,,professzionalis” szerviz, aminek eredménye a gé-
pet atmenetileg hasznalhatatlannd tevd kontakthiba és olyan
szabalytalan videojel volt, amitdl a kép oldalra gyarddott a vi-
lagossag fliggvényében.)

A szininformaciot is tartalmazo jelet az eredeti kapcsolasi raj-
zon TR8-cal jelolt (2N3904) tranzisztor bazisarol vessziik le. A
bazisara kapcsolodo U34 (LM 1886) és U35 (LM 1889) integ-
ralt aramkorok allitjak el az osszetett videojelet. A beépitendd
egytranzisztoros fokozat az dbrdn lathato. A beépités részleteit
kovetkezo lapszamunkban olvashatjak.

+ 12V

RS BC 182

bazisarol
(az U35 13.
laba)

47 2 Monitor
I__* csatl.

( B1)

GYORSABB DIRECTORY

Mint kdztudott, a lemez aktualis konyvtaranak tartalmat a ,,DIR” parancs segitségével irathatjuk ki. Ez a kiiratas altalaban valami-
lyen editor csatornara iranyul. Mivel ez a periféria meglehetdsen intelligens, sok olyan miiveletet is elvégez, ami szamunkra ennél
a funkcional felesleges és idorablo is. Ezen a probléman segithetiink, ha az alapértelmezésii csatornanak egy videdlapot jeldliink ki.
Ezt megtehetjiik ugy, hogy a 4. EXOS rendszervaltozoba (DEF CHAN) beirjuk ennek a csatornanak a szamat. Basic-ben a megoldas

a kovetkezo:

SET 4,102
SET SCROLL ON

A masodik sorra azért van sziikség, hogy a videdlap betelése esetén a rendszer felfelé tudja 1éptetni a karaktereket. Ha most kérjiik
a directory-t, a listdzas gyorsabb lesz. A megoldas hatranya, hogy editor csatornank nem azt a képet latja, amit mi.
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ROVIDEN AZ EDITORCSATORNAROL

Egyik laptarsunk egy olvasoi levél alapjan - arra hivatkoz-
va, hogy ez az EXOS leirasbol hianyzik - ismerteti a sajat
editorcsatorna megnyitdsanak modjat, mégpedig pont az
EXOS leiras szerint (1asd a 243. oldalon). Mivel azonban a
lapban megjelent ismertetés hianyos, az EXOS leiras pedig
koztudottan csapnivaldan rossz fordités - és egyébként sincs
meg mindenkinek -, most kdzérthetéen, példaval illusztral-
va Osszefoglaljuk a teenddket, és kiegészitjiik egy-két olyan
tudnival6val, ami sehol sem jelent meg. Nos, az eljards a
kovetkezo:

Nyissunk meg egy videdcsatomat 40 vagy 80 oszlopos szo-
veges lizemmodban. A fiiggéleges méret (VIDEO Y vagy Y
SIZ VID) legalabb 3 sornyi legyen, a vizszintes méret (VI-
DEO X vagy X SIZ VID) pedig legalabb 4 karakternyi.

Most (esetleg késébb) jelenitsiik meg a videodcsatornat a ké-
pernyén.

Az EDITOR VIDEO gépi opci6 (a VID EDIT rendszerval-
toz0) értéke legyen az 1. pontban megnyitott videdcsatorna
szama. Ha semmit nem tesziink, itt az utoljara megnyitott
editorcsatoma szama van; BASIC alatt ez 102, (a szabva-
nyos szdveges csatorna).

Az EDITOR KEY gépi opcié (a KEY EDIT rendszerval-
tozd) értéke legyen az editorcsatomahoz hasznalni kivant
- nyitott - billentylizetcsatorna szama. Ha semmit nem te-
sziink, itt az utoljara megnyitott billentylizetcsatoma szama
van; ez a Basic alatt 105 (a KEYBOARD: eszkdzre megnyi-
tott szabvanyos csatorna); mas programnyelvnél mas lehet,
illetve nekiink kell megnyitni billentytlizetcsatomat. (Itt mas
eszkdzre megnyitott csatornat is megadhatunk, ezzel érde-
kes triikkoket lehet csinalni, de errdl majd maskor.)

Az EDITOR BUFFER gépi opci6 (a BUF EDIT rendszer-
valtozo) értéke legyen az editorcsatomahoz sziikséges puffer
mérete (256 bajt az alapegység). Ha semmit nem tesziink, itt
az utoljara megnyitott editorcsatoma puffermérete van, ez
Basic alatt 8 egység (2 Kbajt). Vigyazzunk: talzott nagyvo-
nalusag mellett hamar elfogy a memoria!

Most megnyithatjuk az editorcsatomat (EDITOR: eszkoz-
névvel). Ha kevés a videdbmemoria, és nincs sziikségiink a
szabvanyos editorcsatornara, le is zarhatjuk (a hozza tartozé
videdcsatornaval egyiitt) a sajat csatorna (vagy csatornak)
megnyitasa el6tt. Ezzel azonban vigyazzunk: ha nem adunk
meg alapértelmezés szerinti csatornat (a DEFAULT CHAN-
NEL gépi opcidval, iiletve a DEF CHAN rendszervaltozo-
val), a rendszer nem tudja megjeleniteni az esetleges hiba-
jelzéseket.

Ugyeljiink arra is, hogy a gépi, illetve videdopciok (rend-

szervaltozok) idejében visszakapjak eredeti értékiiket,

kiilonben furcsa jelenségeket tapasztalunk. A Basic pél-

daul visszaallitia a 102-es csatornat az editor videocsa-

tornajanak, de nem valtoztatia meg a pufferméretet,

¢s nem allitja vissza a billentylizetcsatoma szamat sem.
Egy példa Basic-ben, mas programnyelven az eljaras
gyakorlatilag ugyanez:

100 PROGRAM ”"Editorcsatorna”
110 ' 1. Ips:

120 SET VIDEO X 40

130 SET VIDEO Y 4

140 SET VIDEO MODE 0

150 SET VIDEO COLOR 0

160 OPEN #1:”video:”

170 ' 2. Ips

180 DISPLAY #1:AT 1 FROM 1 TO 4
190 ' 3. Ips

200 SET EDITOR VIDEO 1

210 ! 4. Ips

220 SET EDITOR KEY 105

230 ! 5. Ips

240 SET EDITOR BUFFER 1

250 ! 6. Ips

260 OPEN #2:”editor:”

270 WHEN EXCEPTION USE VISSZA

990 END WHEN

1000 HANDLER VISSZA

1010 SET EDITOR BUFFER 8
1020 DISPLAY TEXT

1030 END HANDLER

UZENET A STATUSZSORBAN

Mindenki tudja, hogy a SET 26,42 parancs hatdsara az
allapotkijelz6 sorban az operacids rendszer készitinek
monogramjai jelennek meg. Ezt a névsort a gép a rend-
szerszegmensbdl olvassa ki, amit sajat szovegeinkkel
feliilirhatunk. A RAM-teriilet a szegmensen beliil a 12848.
ofszeten kezdddik, hossza 34 bajt.

100
110
120
130

PROGRAM ”STLINE.BASC

LET AS$="ENTERPRESS STATUS DEMO”
CALL MAIN (AS)

SET 26,42

140 DEF MAIN(PS)

150 LET P$=P$(1:34)

160 FOR I=1 TO LEN(P$)

170 SPOKE 255,12847+I,0RD(PS$(I:1I))
180 NEXT

190FOR J=I TO 34

200 SPOKE 255,12847+J,32

210 NEXT

220 END DEF
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Rendszerinditas a START programmal

A lemezegységgel rendelkezd felhasznalok szamdra igen ké-
nyelmes, ha csak be kell tenni a lemezt a meghajtoba, és az
adott feladathoz tartoz6 szolgaltatasok maguktdl elindulnak.
Erre az egyik megoldas az EX- DOS.INI fii¢ hasznalata. En-
nek korlatot szab az, hogy ez csak hideginditaskor hajtodik
végre automatikusan, és hogy csak EXDOS parancsokat ké-

¢és van rajta valami). A virtudlis lemezre, ha sziikséges, at-
masolja a 8. oldalon ko6zolt funkciobillentyli-atde- finiald és
-visszallité programot, majd el is inditja az elsét.

100 PROGRAM ”Start”
110 IF DATES$="19800000"” THEN

pes végrehajtani. Ugyanakkor sok problémara a legegysze- 1?8 Ei; ,,;;?EZ 2 182
riibb megoldas - ha a gyorsasdag nem kdvetelmény - egy kis | 4 EXT #TIME”
BASIC program irasa. 150 END IF

160 INPUT PROMPT ”“Ramdisk size: ”:N
Egy elfelejtett triilkk a START billentyti felhaszndlasa. Te- 170 TF N>0 THEN
gyiink a gyakrabban hasznalt lemezekre egy-egy START 180 EXT “ramdisk ”&STRS (N)&”/d”
nevii programot, amely elvégzi a hianyz6 beallitasokat, és 190 PRINT “Copy FKEYS and CLRKEYS
még sok minden mas sziikséges apré feladatot. Amikor leiil- to E: (Y/N)2 |”;
tem ENTERPRISE gépemhez ezt az irast elkésziteni, az uj- 200 DO
sagcikkeket gyiijt6 lemezen 1évé START program elinditotta 210 LET X$=INKEYS$
a karakterkészlet-mddosité programot, amely a teljes magyar 220 LOOP UNTIL X$<>""
¢kezetes karakterkészletet eldallitja; innen léptem be a sz6- 230 PRINT CHRS (164)
vegszerkesztobe. 240 LET X$=UCASES$ (X$)

250 IF X$="Y” OR X$=CHRS (13) THEN
Az itt kozolt valtozat el6szor megallapitja, hogy 260 EXT “copy fkeys e:”
nem maradt-e el a bekapcsolas utan a datum bedllitasa, 270 EXT ”copyclrkeys e:”
és szitkség esetén potolja a mulasztast. Ezutan megkér- 280 END IF
dezi, hogy héany lapos RAMDISK-et hozzon létre. Ha 290 EXT "e:”
itt a valasz 0, nem csinal semmit; ha mas érték, létrehozza 300 PRINT “Logged drive is E:”
a virtualis lemezt (vigydzzunk, ha mar van RAMDISK-iink, 310 END 1F

320 RUN "fkeys”

OROKELETKODOK

Az ENTERPRISE kiilon fejrészformat hasznal a gépi kodu jatékprogramok elinditasdhoz. Ezeknél a betoltd részt is gépi kodban
irtak meg, igy ezekbe utdlag belenytlni csak valamilyen assemblerrel lehetséges. A kdvetkezokben harom, eredetileg Spectrumra
irt szoftver atalakitasahoz adunk tandcsokat, assemblerként az ASMON-t hasznaljuk.

Egy adott f4jl betdltése utin az ASMON mindig kiirja az utolsé cimet (Last address). Ha az Oné nem egyezik meg az itt kozdlttel,
akkor az egy masik verzid, a tovabbi teend6k nem érvényesek. Az 1 bet6ltt egy masik kazettara rogzitse. Az drokéletes valtozat
hasznalata: inditsa el az atirt betoltét, tegye be a régi kazettat, hogy a gép a hatralevé modulokat is beolvashassa. Persze sokkal
kényelmesebb, ha valamilyen masoloval a fajlokat egy kazettara teszi.

A lenyomand¢ billentytiket szdgletes zardjelek kozé tettiik, természetesen a szamokat, cimeket is nekiink kell megadnunk.

Az [R]-e! beolvassuk, [M] el modositjuk, [S] cl a masik kazettara rogzitjiikk a programot.

DANDARE

‘Last address: 16F2’

[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] DAN DARE [ENTER]

[M] 1253 [ENTER] F5 3E C9 32 62 BAF1 C3 58 98 [ESC]
[S] 10F0 [ENTER] 16F2 [ENTER] DAN_DARE [ENTER]

JACK_THE_NIPPER

‘Last address: 1269’
-[M] 10F2 [ENTER] 83 [ESC]
[M] 11B5 [ENTER] 70 02 [ESC]

[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] JACK_THE_NIPPER [ENTER]

[M] 1270 [ENTER] E5 21 FC A9 36 3E 23 36 04 23 36 B7 23 36 00 E1 C3 00 40 [ESC]
[S] 10F0 [ENTER] 1282 [ENTER] JACK_THE_NIPPER [ENTER]

MONTY_ON

[R] 10F0 [ENTER] BFFF [ENTER] MONTY ON [ENTER] Last address: 17 DB’
[M] 1280 [ENTER] 3E FF 32 7F 98 C3 63 02 [ESC]
[S] 10F0 [ENTER] 1287 [ENTER] MONTY_ON [ENTER]
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HEKTIK

Az akadalyok kozott elhelyezett dsszes értékes karaktert kell 6sszeszedniink a jatékban. Sajat figurank mozgatasa a beépitett bot-
korménnyal torténhet. A sz0koz lenyomasaval barmikor kiléphetiink a jatéktérbol. A végleges kilépés az ESC leiitésével lehetséges.
A program kozvetleniil a vided6 RAM-ba ir, igy viszonylag gyorsan fut. Erdemes attanulmanyozni a SEG, és az OFS fiiggvényeket,
mert ezek adjak vissza a képernydre kirakott videdlap szegmens-és ofszetcimét.

A program a Zzzip-el lefordithatd. A lassitashoz t6r6lni kell az 1920, 1930-as sorok elejérdl a felkialtojeleket. Ha a 1920-as sorban
szereplé 900-at csokkentjiik (példaul 500-ra), akkor figurank mozgasa igencsak felgyorsul.

1000
1010
1020
1030

1040
1050

1060
1070

1080
1090
1100
1110

1120
1130
1140
1150
1160

1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270

1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340

1350
1360
1370
1380
1390

PROGRAM , HEKTIK”

NUMERIC DR (0 TO 4),MS(0 TO 1)
LET DR(0) = 1 :LET DR(1)=-1
LET DR(2)=40:LET DR (3)=-40:LET
DR (4) =0

LET MS (0)=0:LET MS(1)=5

CLEAR FONTCALL CHRS:SET 26,1
:SET 27,255

SET 7,1 :SET 10,1:SET 11,1
SET 22,5:SET 23,1 :SET 24,12
:SET 25,1

OPEN #1 :”VIDEO:”

SET #1 iPALETTE 255,RED

PRINT #1 ,AT 1,1 :”HEKTIK”
SET 22,0:SET 23,0:SET 24,40
:SET 25,27

OPEN #2:”VIDEO:”

OPEN #3:”VIDEO:"”

PRINT #3:CHRS (27);"”0”

SET #2:PALETTE 255,148,132,31
PRINT #2,AT
8,11 :CHRS (27)
PROGRAMS”
DISPLAY #3:AT 1 FROM 1 TO 1
LET S=SEG:LET F=0FS

SET #3:PALETTE 255,36,219,73
LET H1=2000:LET SC,DX=0

IF SC>HI THEN LET HI=SC

LET M = 5

PRINT #2,AT 15,16:”HIGH:”;
CALL RES (HI,2,15,21)

PRINT #2,AT 17,15:”SCORE:”;
CALL RES(SC,2,17,21 ):LET SC=0
PRINT #2,AT 22,7:"” PLEASE
WAIT!

DISPLAY #2:AT 1 FROM 1 TO 27
DISPLAY #1:AT 12 FROM 1 TO 1
CALL SCR (M) :LET CT=5*M

DO

LET G = RND(1040)+40

LOOP UNTIL SPEEK (S, F+G)=32
PRINT #2,AT 22,7:”PRESS ANY KEY
TO CONTINUE...”

SET 5,3

SPOKE 255,16042,0 ! BRD = =
WHEN EXCEPTION USE SCON
GET #105:KBS

IF KBS=,,H THEN 1380

; "OENTERPRESS

>11141

1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480

1490
1500
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630

1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850

END WHEN
IF KBS$S=CHRS (27) THEN

CLEAR FONT:SET 27,0

EXT ,BASIC”

END IF

SET 5,0

DISPLAY #3:AT 1 FROM 1 TO 27
LET C=0:LET K=4
SPOKE 255,16042,0 !
>11141

SELECT CASE JOY (O)
CASE 1 1510 LET K=0
CASE 2

LET K=1

CASE 4

LET K=2

CASE 8

LET K=3

CASE 16

GOTO 1210

CASE ELSE

|

END SELECT

SELECT CASE SPEEK(S,F + G +
DR (K) )

CASE 96,97

LET SC=SC-5

LET K=4

CALL RES(SC,3,1,10)

SOUND PITCH 0,DURATION 2
CASE 146

LET SC=SC-10

LET K=4

CALL RES(SC,3,1,10)

SOUND PITCH 10.DURATION 1
CASE 147

LET SC=SC + 10

CALL RES(SC,3,1,10)

LET CT=CT-1

SOUND PITCH 70.DURATION 2
CASE 148

LET SC=SC+50

CALL RES(SC,3,1,10)

LET CT=CT-1

SOUND PITCH 80,DURATiON 2
CASE 149

LET SC=SC+100

BRD = =



1990.

szeptember ENTER PRESS

13. oldal

1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950

1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120

2130
2140
2150
2160
2170

2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320

2330
2340

CALL RES(SC,3,1,10)

LET CT=CT-1

SOUND PITCH 90.DURATION 1

CASE ELSE

!

END SELECT

!FOR Y=0 TO 900 IZZZIP

INEXT

LET G=G + DR(K) :LET DX=DX+1 BAND 1

SOUND PITCH MS (DX),DURATION 5,LE FT
60.RIGHT 60.SOURCE 1
SPOKE S,F + G,102

IF GoC THEN
SPOKE S,F+C,32:LET C=G

END IF

IF CT< >0 AND SC=0 THEN 1480

IF SC>0 THEN
IF SC< = HI
LET M = M+5
CALL SCR (M) :LET CT=5*M
GOTO 1470
ELSE
GOTO 1210
END IF
END IF
GOTO 1210
DEF SEG
LET
B = PEEK(30000+19140) +256*PEEK (30000 +
19141)+21
LET A= (PEEK(B) BAND BIN(11000000))/64
LET SEG=A BOR BIN(11111100)
END DEF
DEF OFS
LET
B=P E E K(30000+19140)+256*PEEK (30000
+19141)+21
LET A=PEEK(B) BAND BIN(111111)
LET OFS = PEEK(B-1)+256*A
END DEF
DEF RES (R, X, YRXP)
LET AS$="000000"
LET X$=STRS (R)
LET X$=AS$(1:6-LEN(XS)) &XS
SET #X:INK 2
PRINT #X,AT YP,XP:XS;
SET #X:INK 1
END DEF
DEF SCR(N)
CLEAR #3
FOR T=0 TO 25
SPOKE S,F+40+T*40, 96:SPOKE
S,F+40+T*40+39, 96
NEXT
FOR T=1 TO 38

2350

2360
2370
2380

2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480

2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600

2610

2620

2630

2640

2650

2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740

SPOKE S,F+40+T, 97:SPOKE
S,F+40+1000+T, 97

NEXT

SPOKE S,F+40,98:SPOKE S.F+79,99
SPOKE S.F + 1040,100:SPOKE S,F +
1079,101

FOR T=1 TO 10*N

DO

LET P=RND(1040)+40

LOOP UNTIL SPEEK(S,F + P)=32
SPOKE S.F + R146

NEXT

FOR T=1 TO 5*N

DO

LET P=RND (1040) +40

LOOP UNTIL SPEEK(S,F + P)=32
AND SPEEK(S,F + P-1)=32 AND
SPEEK(S,F + P + 1 )=32

SPOKE S,F + RRND(3) + 147
NEXT

PRINT #3,AT 1,4:”SCORE:000000
HEKTIK HIGH:”;

CALL RES(HI,3,1,33):CALL

RES (SC, 3,1,10)

END DEF

DEF CHRS

SET CHARACTER
96,24,24,24,24,24,24,24,24,24
SET CHARACTER )
97,0,0,0,255,255,0,0,0,0

SET CHARACTER
98,0,0,0,7,15,28,24,24,24

SET CHARACTER
99,0,0,0,224,240,56,24,24,24
SET CHARACTER
100,24,24,28,15,7,0,0,0,0

SET CHARACTER
101,24,24,56,240,224,0,0,0,0
SET CHARACTER
146,255,129,153,189,189,189,153,
129,255

SET CHARACTER
60,102,66,90,66,255,36,66

SET CHARACTER
148,36,126,153,165,102,24, 60,
66,129

SET CHARACTER
149,0,60,126,129,165,129,153,66, 60
SET CHARACTER
102,60,126,255,255,255,255,255,
126,60

END DEF

HANDLER SCON

DISPLAY #3:AT 1 FROM 1 TO 27
WAIT 1

DISPLAY #2:AT 1 FROM 1 TO 27
DISPLAY #1:AT 12 FROM 1 TO 1
SET 5,3

RETRY

END HANDLER
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PERCENKENT HATVAN KERETSZIN

VIDEOLAPOK POZICIONALASA

Az alabbi lista begépelése és elinditasa utan a keret minden
masodpercben mas szint vesz fel:

100 PROGRAM ,FLASH.BAS”

110 ALLOCATE 64

120 REM tiiiit ittt i e ittt

130 COOE R1=HEXS$(”DB,B2”) ! In A, (0B2h)

140 CODE =HEXS$ ("F5”) ! Push AF

150 CODE =HEXS$ (”AF") ! Xor A

160 CODE =HEXS$ (”3D") ! Dec A

170 CODE =HEX$ (”D3,B2") ! Out (0B2h),A 180
CODE =HEXS$ (”3A,F0,BF”) ! Ld A, (OBFFOh)

190 CODE =HEX$("32 EO,BF”) ! Ld (OBFEOh),A

200 CODE =HEXS ("F1” ! Pop AF

210 CODE =HEXS (”D3, BZ") ! Out (0B2h),A 220
CODE =HEXS$ (”C9”) ! Ret

230 REM ittt e e e

240 CODE R2=HEXS$ ("F3") ! Di

250 COOE =HEXS$ (”22,ED,BF”) ! Ld (OBFEDh),HL

260 COOE =HEXS ("FB”) ! Ei

270 CODE =HEXS (”C9") ! Ret

280 REM vttt ittt ittt e

290 CALL USR(R2,R1)

A magyarazatot a 240. sortol kezdem. Az ,,R2”-es gépi kodu
rutin illeszti a gép megszakitasrendszerébe a villogtatast végzo
»R17-t. El8szor letiltja a megszakitasokat, nehogy a cimbeiras
kozben elinduljon rossz mutatoértékkel a felhasznaloi megsza-
kitas kiszolgalasa. A beallitas utan ismét engedélyezziik a meg-
szakitasokat, és visszatériink a Basic-be.

Az R 17 rutin el6szor elmenti a 2-es lap tartalmat, majd bela-
pozza ide a 255-0s szamu rendszerszegmenst. Kiolvassa a SEC-
COUNTER masodpercszamlalo tartalmat, és kozvetleniil beirja
azt a BORD VID cimre. Ezutan visszaallitja a 2-es lap eredeti al-
lapotat, és befejezi munkajat. A villogtatas megallithatd a CALL
USR(R2,0) utasitassal.

Jogosan meriil fel a kérdés: mire jo ez az egész? A rutin olyan
helyeken hasznalhato, ahol valamilyen lasst, ,,nem lathat6” fo-
lyamat kozben (pl. keresés, tombok ini- cializalasa stb.) a gép
el6tt 6t szeretnénk meggy06zni arrdl, hogy a gépe nem fagyott
le, csak egy kicsit nehéz feladatot kapott, és most azzal bibel6dik
ilyen hosszan.

LATSZOLAG TOBB

Szamitogéplink a rendszerszegmens 16291. ofszetcimén a mii-
kodo, a kdvetkezon pedig a rossz szegmensek szamat tarolja. Ha
ide mindenféle hamis értékeket tesziink, akkor az INFO parancs
a latszolagos memoria méretét jeleniti meg. A

SPOKE 255,16291,255 SPOKE 255,16292,1

sorokat példaként megadva a gép latszolag 4 Mbajt memoriaval
rendelkezik. Legjobb, ha az értékeket a kisérletezés utan ere-
detire visszaallitjuk (vagy kétszer megnyomjuk a rését gombot),
mert kiilonben az ENTERPRISE nem all jot onmagaért.

Amikor egy videolapot a megnyitas utan elhelyeziink a képer-
ny6re, akkor azt az operacios rendszer automatikusan kdzépre
allitja.

A sorparamétertablaban bizonyos bajtok atiradsaval mi is pozi-
cionalhatjuk az ablakot. Ezt teszi a kovetkez6 Basic program:

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290

PROGRAM ,,VPOS.BAS”

DEF VPOS(L,E, D)

LET Z=16372

LET A=SPEEK (255,%)+256*SPEEK (255, 2+1)
LET A=A+L*16:LET LEM=A+2:LET RIM=LEM+1
FOR J=1 TO E

POKE LEM, PEEK (LEM) +D

POKE RIM, PEEK (RIM) +D

LET LEM=LEM+16:LET RIM=RIM+16

NEXT J

END DEF

SET VIDEO MODE 5

SET VIDEO COLOR 0

SET VIDEO X 10

SET VIDEO Y 8

OPEN #30:”VIDEO:"”

SET #30:PALETTE 13,32

PLOT #30:150,150,ELLIPSE 100,100,
DISPLAY #30:AT 1 FROM 1 TO 8

CALL VPOSC1,8,-10)

A fiiggvénynek meg kell adnunk az eltolandé elsé sort, az elto-
las hosszat és azt, hogy a kozépallastol mennyivel térjen el az
ablak. A 150-190-es sorokban beirjuk a lap marg6it meghataro-
z6 memoriahelyekre a modositott értékeket.

A sorparaméter tabla ujraépiilésekor (pl. a TEXT parancsra) a
régi értékek fognak szerepelni.

HIBAS A PRINT USING!

A Basic programnyelvben a kiirand6 adatok formalasanak esz-
koze a PRINT USING utasitas. Szomoru tény, hogy az [S-BA-
SIC ennek az utasitasnak a végrehajtasat hibasan végzi. Sem a
12 jegyl, sem a 14 jegyl szamokkal nincs problémaja, 13 jegyli
szam kiirdsa utdn viszont leall a

,BASIC data has been corrupted’

hibatizenettel. Hogy miért éppen a 13 jegyl szamokat nem
tudja kiirni? Végiil is a felhasznalot ez nem érdekli.

A masik, talan még nagyobb probléma sokkal veszélyesebb,
mert hibajelzés nélkiil, észrevétleniil koveti el. Nagy pozitiv és
negativ szamoknal nincs hiba, viszont az 1-nél kisebb és -1-nél
nagyobb szamok helyett a tizszeresiiket irja ki a program. Mi-
vel az adatok nagysagrend;jét a feladat hatarozza meg, a PRINT
USING utasitast nem lehet teljes biztonsaggal hasznalni. Kar...
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Hirdetésfelvétel

Az aprohirdetések ara: 1 Ft karakterenként. A szoveget és
a befizetést igazolo nyugtat (rézsaszin postautalvanyon) az
alabbi cimre kérjiik elkiildeni:

MATRIX Kft.

QU ENTERPRESS
%BDD 8000 Székesfehérvar
Q0 Dozsa Gyodrgy tér 10.

Bankszamlaszam: OTP 679-022096-9
Koziileti hirdetéknek kivansagra hirdetési arajanlatot
kiildiink.

Valaszoljon, hogy jobb lehessen!

A kérdoiv segitségével pontos képet szeretnénk kapni
olvasoink kivansagairol, elvarasairol. Lehet6ségeink hata-
rain beliil minél tobb géptulajdonos igényének szeretnénk
megfelelni.

A kérdésekre értelemszeriien valaszolva, a kérdoivet bori-
tékba téve az alabbi cimre kiildje:

OO0 Letét 334.
QOO0 ENTERPRESS

(I 1399 Budapest
QOAOQ  pr. 701.

MATRIX Kft.

MEGRENDELOLAP

Megrendelem az ENTERPRESS cimii lapot
....................... példanyban az alabbi cimre:

Megrendeld neve:

(emelet, ajto)
Irdnyitészam: . . . .

Eléfizetési dij egy évre 294 Ft, félévre 147 Ft.
Az elbfizetési dijat a részemre kiildendd atutalasi postautal-
vanyon egyenlitem ki.

alairas
A megrendel6lapot boritékban bérmentesitve az alabbi

cimre kérjiik feladni:

Hirlapelé6fizetési és Lapellatasi Iroda
Budapest
1900

ENTERPRESS KERDOIV

Jonak taldlja alap ciMét? ...,
Elégedett alap tartalmaval? ..........cccoeeiiiiiiinn,
Elégedett alap kulsgjével? .........ccccocoviiiiiiiniiiinnn,
JOI olvashatdk a programlistAk? ........cccceevvvviiiinnn,

Szivesen Iatna a lap oldalain hosszabb programoOKAT? ...

Klldene irGsokat, programokat a lapnak? ...........

Szivesen olvasna az ENTERPRISE helyzetével foglalkozd irAsOKQI? ...oovvvvviviiiiiiiiiii e

Szivesen olvasna kuldénbdzé hardver és szoftver teszteredményeket? ...,

Erdekelnék programleir@sok? ...........ccoeeeverenennann,
Elfogadhatéonak tartja alap arat?.....ccceevviiienin,
Szokott nagyobb programokat imni? ...
Tagja valamelyik ENTERPRISE klubnak? ..................

Milyen konfigurdcidja van? (A gépen és a magnon kivul.)

[€MEZEFYSET vvvviviiiiiiiiiiiii
NYOMTATO oo,
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MATRIX

Szamitastechnikai, Szolgaltaté és Kereskedelmi Kft.

» Tanfolyamok szervezése

» szamitogépes alapismeretek » szovegszerkesztok

» DTP -k (kiadvanyszerkesztok)

» videod tanfolyamok » vallalkozoi tanfolyamok

» nyelvtanfolyamok » érettségi,felvételifelkészitok

» Szamitogépes kiadvanyszerkesztés

» névjegykartyak, meghivok, szorolapok

» jegyzetek, konyvek » plakatok,
termékismertetok

» Szoftverek fejlesztése

» raktamyilvantarto, konyveld, szdmlazo stb.
programok PC-re

» Szamitastechnikai, irodatechnikai, informatikai
eszk6zok forgalmazasa

MATRIX Kft.

Székesfehérvar

Qa0
A Doézsa Gy. tér 10.
QA0
Qa0

Telefon: (22) 16-520/141
Telefax: (22) 11-585

JVTOTIONIESTH SSTHINTINT

ENTERPRISE belsé memoriabovités
320KB-ra, hibatlan RAM frissitéssel.
Atkapcsolas 128KB/320KB iizemmod kozott.
Bozai Gabor 8000 Székesfehérvar,
Budai ut 92. fsz. 5. Uzenet: (22) 20-857

DESZEASZINTETIZATON 1. i
SPECTTUM EMUIGTOL 1uiiiiiiit e
Y0 VL= o T PP PP OO TP P PPPPPPPTPPPR
Milyen programozdsi nyelveket ismer?

LS Rl A1 Y= 1 T 1 P PPPP

PSS T I Ol ittt
egyéb:

Mire haszndlja leginkAbb sZAMIOGEPRET? . .vviiiiiiii
JOTEK i
[e](ele] (] n pley4e L NN TP PP PP T TUPR PP
fElAAATMEGOIAGS ... it
SZOVEYSZETKESZIES ...ttt
Y0 )Y o T PP PO PP OPPPPPPRRRPPPPR
MirSl olvasNA SZIVESEN SOTOZATOT? L...iiiiiiiiiiiiii e
Milyen 1€mAaju réovIAebb ITASOK EradekliK? ...
Mint ENTERPRISE tuldjdonosnak, milyen A KOZErzete? ...
EQY I Mg QY ZES: ...



