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Tisztelt Olvasé!

Az ENTERPRISE szamitégép 1987 mi jusiban tiint fel a hazai ruhdzak-
ban. Sokan dontdttiink a gép megvétele mellett annak ellenére, hogy iga-
ziibdl nem tudtuk, mi rejtbzik a fekete dobozban. Kevés volt a szoftver, a
szakirodalom. Akkori hirek szerint az ENTERPRISE cég csGdbement, a gép
nyugaton csifosan meghukott, & nekiink csak az olcsé "vas® jutott. A hely-
zet meglehetdsen ellentmondésos és zavaros voll.

Aztin teltek-miltak a hénapok. Lassan megismertiik gépiinket, és rajot-
tiink, hogy az ENTERPRISE a maga kategorifijaban kivild szimitogeép. A
hazai forgalmazd sok igéretet tett, igyekezett ezeket teljesiteni, benniinket
ellitni. Feltlintek a komoly, professzionilis felhasmniloi és jatékprogramok,
igyekeztiink ezekhez hozzijutni (ki igy, ki Ggy). Megvasarolhattuk a régota
ahitott szakirodalmat, leirdsokat. A tehetdsebbek lemezegységet, egerel, be-
szédszinletizitort vehettek.

Mira a helyzet sokat tisztult. Nem igazolodtak azok a feltevisek, ame-
lyek a gép helyzetét negativan itélték meg. Természetesen igaz, hogy az EN-
TERPRISE lemaradt az iparszeril szoftver- és hardverfejlesztésrol, de rendel-
keziink a tovibblépéshez szilkséges alapszoftverekkel, informéciokkal. A
géptulajdonosok egy része programokat készit, kisebb-nagyobb aramkori ki-
egészitéket tervez és illeszt a géphez, sokfajta tapasztalattal rendelkezik.
Nagy kir, hogy miutin megsziiletik valami, az csak néhény kizeli barathoz
jut el, vagy egyszeriien elsilllyed egy fitk mélyén. Pedig kiinnyen lehet, hogy
néhiny kilométerrel arrébb valakinek pontosan erre lenne sziiksége.

Az ENTERPRESS kiadésival szeretnénk megteremieni az ENTERP-
RISE tulajdonosok kdziitti kapcsolatot. Tudomasunk szerint tizennyolcezer
felhasznalé dolgozik, jitszik ENTERPRISE géppel, de ez a szim hamaro-
san eléri a hiszezret. Egy ekkora tibor jogosan vir hasznilhatd, ériékes
tudnivalékat. A hazai szaksajtdéban mir jelentek meg vele kapesolatos cik-
kek, de az bsszes ilyen lapra jellemzd, hogy az ENTERPRISE-zal csak mel-
lekesen foglalkoznak, e

Célunk, hogy az ENTERPRESS-t igazi hizi szimitogépesekhez sz6l6 ki-
adviinnyd forméljuk. Tobbféle sorozatot szeretnénk elkezdeni, ezekben egy-
egy léméval részletesen megismerkedhetne az érdeklodd, Példaul: Z80 As-
sembly és az EXOS, Pascal, dBase, a grafika (sprite-ok) és a hang kezelé-
se, hardverelemek ismertetése. A Basic nyelvvel kapesolatos tanfolyamot
nem szindékozunk kozdlni, hiszen errél mér sok konyv jelent meg, mi in-
kibb kész listikat, megolddsokal kozilnénk tobb-kevesebb magyarizatial
kiegészitve. Igyekezni fogunk a jatékprogramokhoz leirasokat, térképeket,
drokéletkbdokat szerezni, bar ezzel a témival t6bb kiadvany foglalkozik, és
nehezen tudnink veliik konkurralni.

Természetesen a lapot az olvasok bekiildott irdsai, programjai, Gtletei,
lapaszialatai is szinesitenék. J6 tolli szerzdk akir sorozatot is indithatnak,
ezért honorfriumot fizetiink, Hosszabb programokrdl csak leirdst fogunk
kozdlni, ezek kazetthra misolva lesznek megrendelheték. Biztosan népszeril
lesz a levelezési és a hirdetési rovat. (Mir most felhivjuk a nepperek figyel-
mét, hogy rink ne szimitsanak!) A leendd szerziikre vonatkozd tudnivalikat
késdbb kiizdljiik.

Néhiny mondal az ENTERPRESS helyzetérdl: a lapot tavaly, karicsony
el6tt akartuk megjelentetni, de szerencsésen mindig kézbejdtt valami. Az G-
skg tulajdonosa a székesfehérviri Matrix Kft. Mint gazdilkodd, nyereséget
vir6 gazdasdgi szervezet, a lapot valamelyes hasznot hozd véllalkozasként
kezeli. (Nem etl5l fognak nagy céggé fejlodnil) Manapsig a lapkiadis — mint
minden mis — meglehetdsen kockizatos. Az ENTERPRESS tovibbi léte ki-
zrolag a fogadtatds sikerétdl fligg. Kedvezd esetben jelentdsen nivel jiik a pél-
danyszimot, kialakitva az elérhets drat is.

Az ENTERPRESS els$ szima valoszin(ileg kevesekhez jut el. Szeretnénk
remélni, hogy eldbb-utébb minél t5bb géptula jdonos szerez tudoma4st lapunk
létezésérol, és annak elolvasésa utdn mér tiirelmetleniil virja a kivetkezd szi-
mot.
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PRESE azdmisigdped felhaszndidil. A kizdil programo-
kiit, kapcsolbsl rajzoksy de leirksokal minderk| szsbs-
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Assembly
rozzuk meg, hogy kettdt az adott hatvinyra emeljiik. A he-
1. rész tedik bil értéke 128, mert 2°7=128 sth. A 147-et a ki-

A most indulé sorozatban az assembly progra-
mozas rejteimelbe szeretném bevezetni az ér-
dekidddket. Megismerkediink az alapfogalmak-
kal, a processzorral és utasitdskészietével, a
szamitdgép felépitésével, operéclés rend-
szerével. Lehet, hogy sokan mér e rovid beveze-
t6 utan tovabb lapoznak, mert néhany kifejezés
Jelentésével nincsenek tisztdban. Ne tegyék, mar
kezdjlk is!

Szamrendszerek, bitek,byte-ok

Elsdként a kettes (bindris) srdmrendszerrel ismerke-
diink meg. A kettes szimrendszer csak két szamjegyel
hasznl: a nulldt és az egyest. A ketles szamrendszerben
ugyanigy lehet szimokat abriazolni, mint a jol megszo-
kott tizesben (decimalis), A ketles szamrendszerbeli
stimjegyekel a szimitistechnikiban bileknek nevezik
(BIT=Blnary digiT, kettes szamrendszerbeli szam). A
bitek nivekvé sorszamozasa jobbrél balra t6rténik. Abra-
zoljuk példaképpen a 147-¢s szamot bindris szamként!

Bitsorszgam 7 6 5 4 3 2 1 0
Ertéke 12864 32 16 8 4 2 |
147= 1 ¢ 0 1 0 0 1 16b

A szamjegyet kiveld "b” betill a bindris szimrendszer jel-
zésére szolgal. Az adott bit decimdlis értékétl gy hata-

velkezdképpen kapjuk meg:

1¥20T HPFZNGHIFZAS L | #2AG L0424 0H20D 4
14241 +1%290=128+16+2+1 =147,

{A " a hatvinyozis jele.)

Nem véletleniil ismertettem a bitek ilyen nyolcas fel-
illasit. Ez1 szokas ugyanis byte-nak nevezni. A byte-ban
tehit nyole bit helyerkedik el, igy rajta 11111111b-255
és a 00000000b=0 tartominy abrazolhatd. A biteket
misképpen is lehet értelmezni, de errdl majd késdhb lesz
LYV

Egyszerre két byte-on is dbrizolhatunk szimokat, ezt
szokas szonak (word, szd) neverni. Egy sedn 65535 és 0
kiszditti szaimok férnek el

Irjuk fel gyakorlisképpen az 57269-et!

Bitsorszam 1514131211 109876543210
57269- 11 011 111101101010

A kettes szamrendszerben felirt szamok sokjegytiek,
nehezen megjegyezhetdk, Eppen ezért célszeriibb a 16-os
(hexadecimdlis) szamrendszer hasrnilata. Ebben sincs
semmi kiilings, adott helyiériéken 16-nak megfeleld hat-
vinya szerepel. A hexadecimilis sramrendszerben 16

szamjegy van: 0,1,2,3.4.5.6,7.8.9.ABCDEF.



4. oldal

ENTER PRESS

1990. szeptember

A 147 hexadecimilis dbrazolisihoz bindris megleleld-
jébalinduljunk k!

147- 1 ¢ 0 1 0 0 1 16b

Vizsgiiljuk meg a felss és az also 4 bitel Snmagiban. A
felst 4 bit: 1001b, értéke 9h (a "h” a hexadecimilis szAmot
jeldli), az alsé 4 bit: 001 1b, értéke 3h. igy tehat 147<93h,

Nérziik meg a 16 biten &brAzolt 57269-et hasonld
szempontok alapjén!

57269= 11011111101101010

Osszuk fel ezt is 4 bites csoportokra! Az elsé:
1101b=Dh, a masodik: 1111b=Fh, a harmadik:
1011b=Bh, végil a negyedik: 0101b=5h. Ezek szerint
57269-DFB5h,

Ebben a forméjukban a szimok sokkal jobban kezel-
hetdik, megjegyezhetdk. Egy byte értéket kétjegyi, egy sz6
értékél négyjegyil hexadecimilis szimon &brazolhatjuk.
Sreretném hangstlyozni, hogy a hexadecimilis szimrend-
szer hasznilata elsdsorban kényelmi célokat szolgdl,

Vazlatosan a  szamitogépril

A szAmildgép “molorja® a  mikroprocesszor
{CPU=Central Processing Unit, kizponti [leldolgozo
egység). Az ENTERPRISE-ban a Zilog cég ZBOA tipu-
st CPU-ja dolgozik. E sorozat célja, hogy a Z80-as CPU
programozisl bemutassa, igy errdl még biven lesz sz6,

A szAmit6gép tiriban throlodnak az adatok. A tarak-
nak két alapvetd tipusa van: az irhato-olvashatd tar
(RAM<=Random Access Memory, kbzvetlen hozzalérési
meméria) é a csak olvashatd tir (ROM=Read Only
Memory, csak olvashaté memoria),

Az ltalunk irt programok a RAM-ban tarolodnak. A
RAM-ok a taplesziiliség kikapesolasakor elvesziik tartal-
mukat, ezért kell minden programunkat kazeitira, lemez-
re menteni.

A ROM-okban tarolt informiciék a tapfesziiltseg
megsziinéseutin is megdrzddnek. llyen tirakba nem tudunk
adatokat beirni, csak a gyartok dltal beégeteticket lehet
onnan kiolvasni. ROM lartalmazza a gép miikddéséher
sziikséges alapprogramokat.

A tirat tarrekeszek sorozataként lehet elképzelni, a
rekeszek egyenként 8 bitet tartalmaznak, tehat egy larre-
kesz egy byte-nak felel meg.

A szamitogép a periféridin keresztil kommunikal a
kiilviliggal. Ilyen periféria példaul a képernyd, a billentyii-
zet, a lemezegység stb. Az ENTERPRISE egyik erdssége
éppen a perilériakezelésben rejlik.

A CPU alapvetden két részre oszthald: a vezérlGegység-
re (Control Unit) és az aritmetikai-logikai egységre
(ALU=Aritmetical-Logical  Unit, aritmetikai-logikai
egység). A vezériGegység a membriinak egy adott helyétdl
kezdve adatokat olvas be. A beolvasolt byte-ot, mint uta-
sitist bitenként értelmezi, az utasitishan minden egyes
bitnek sajat jelentése van. (Természetesen egy ulasilds
nemcsak egy, hanem tGbb byte-bol is dllhat.) Az utasitis-

16l fiiggden a CPU sokféle miiveletel végezhel. Példaul
iijabb adatokat (operandusokat) olvas be a tarbol, hogy
valamilyen miiveletet végezzen veliik az ALU segitségével,
vagy valamelyik periféridhoz fordul stb. A vezérldegység
techat az utasitdsnak megfelelden vezérli a 16bbi egység
(ALU, tar, periféridk stb.) miikddését. Miutin végrehaj-
Lolla az utasitdst, beolvassa és végrehajtja a kivetkezdtn A
processzor ilyenkor egy gépi kodi programot hajl vegre.
A gépi kidl program tehiit nem mis, mint a memdrii-
han taroll hinaris szAmok sorozata. A Processzor a prog-
ram utasitasainak megfelelden értelmes feladatokal tud el-
viégezni.

Az elsd szamitogépek az 1940-es évek masodik felében
jelentek meg. Ezeket a gépeketl eleinle csak kizvetlenil
gépi kodban lehetett programozni. Képzeljik csak el az
akkori feladat nagysaght: programot kellett irni a procesz-
szor sajét nyelvén, az embertdl teljesen idegen nullik és
egyek sorozataként! E tarthatatlan helyzeten segitett az
assembly (assembly=iisszedllitds) nyelv kialakulisa.

Minden gépi kodi utasitasnak van egy tn. moemonik-
ja. A mnemonikok haszndlatival egyszeriibb a programao-
#0 dolga, mert emberkizelibbekké vilnak az utasitisok.
Nézziink egy Z80-as példat, mindenfléle egyéb magyara-
zatot nélkiilbeve! Feladatunk, hogy a processzor belsejé-
ben egy bitet 1-re dllitsunk. A sziikséges utasitis hossza
1 byte, a gépi kodja: 001101 11b=37h. Ez igy nem sokat
mond! Ugyanennek az utasitisnak az assembly megfele-
lje, a mnemonikja: SCF. Az SCF a "Set Carry Flag™ rii-
viditése. Ez a hirom betii "nagysigrendekkel” egyszeriibbé

leszi az utasilis megjegyeésel.

Az assembly-r8l tényszeren

A sorozat cime szindékosan "Assembly”, nem “Gépi
kad” vagy valami hasonld. Nem gépi kadban fogunk prog-
ramozni, hanem assembly-ben. Az assembly-ben megirt
programot egy forditd programmal, az (n. assemblerrel
fogjuk gépi kiwdda leforditani. Miel6tt azonban a progra-
mozasba belefognank, néhany ténnyel tisztiban kell len-
niink.

Ritkan fordul eld, hogy egy kezd$ azonnal assembly
programokat ir. Ezt szinte mindig megel6zi egy masik, ma-
gasabb szintii programozisi nyelv clsajititisa (Pascal, Ba-
sic), El6bb-utobb azonban valami olyan feladatot kellene
megoldani az adott nyelven, ami azon eleve lehetetlen,
vagy ha raerdszakolhal6 is a nyelvre, akkor azt lassan vég-
zi el a gép. Ekkor nyijthal segitséget az assembly.

A gépi koda program minimilis helyet foglal a tér-
ban, és nincs ndla gyorsabb kod. Szeretném mindjirt
hangsiilyozni, hogy az eldbbi kijelentéseket nem lehet &l-
talinositanil Semmi akadalya nincs a hosszi, lassi és bu-
ta gépi ki programok irdsanak.

Az assembly alacsony szintll programozisi nyelv. A
géphez a leheld legkiizelebb keriiliink, "lealacsonyodunk”
hozzé, programunk veszi a1 a gép irdnyitasat. Nincs kiz-
tiink a Basic értelmez6, vagy a Pascal forditd, Ennek per-
sze megvannak a maga hitrinyai is. Elveszitiink sokfajta
kényelmes lehetd®éget, amit a Basic vagy a Pascal bizte
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sit. Az assembly programok elkésritési ideje lényegesen
hosszabb, mint az az emlitett nyelveken lenne, Nem lehet
az adott gép felépitésének alapos ismerete nélkiil igazin
kihasznilni lehet®eégeil.

Minden mikroprocesszor tipusnak méasok a gépi kada
utasitasai. Az ENTERPRISE-on megirt programol az
IBM AT nem tudja lefuttatni, birmilyen okos is. Még a
Z80-ra épitett ZX Spectrum sem fogja “megenni” a ko-
dot, mert teljesen mas a kél gép szervezése. Tovabba az
ENTERPRISE esctében néhany dologgal finoman kell
banni, mert esetleg az angol gépen "kihegyezetl” program-
ra & német gép furcsin reagil. (Ezek On. kompatibilitasi
problémak, A kompatibilitds Gsszeférhetdséget jelent. Ha
két gép teljesen kompatibilis, akkor képesek egymis
programjait fogadni, és azokal rendesen végrehajlani.)

Ay assembly nem vardesszer! Mieldtt biarmifele as-
sembly program irisiba belefognank, gondoljuk viégig a
kivetkezikel:

® Hinyszor akarjuk fultatni a programot?

& Képes lesz-e szimitdgépiink a programmal az cl-
varisokat teljesiteni?

®  Mennyivel lesz hatékonyabb a program gépi kod-
ban?

¢ Nem lenne-e jobh, egyszenibb masik nyelven meg-
irni a programot?

®  (sak egy rivid rutint vagy egy leljes programol
szeretnénk késziteni?

e  Ha rutinrél van sz6, mennyire illeszthetd a foprog-
ramhoz?

®*  Feliéilenil gyorsnak kell-e lennie a programnak?

Mennyi idénk van az elkészitésre?

®  Késobb esetleg tovibb kell-e fejleszteni a progra-
mol?

A felmeriili kérdéseket még hosszan lehetne sorolni.
Basic-ben és foleg Pascal-ban nagyon jo programokat le-
het késziteni, Semmiféle probléméit nem jelent Basic
programunkat gépi kdda rutinokkal megtimogatni. To-
vilbbi lehetdség, hogy a belitt Basic programot leforditjuk.
A Hi-Soft Pascal tibb fiiggvénnyel, eljarissal thmogatja
a gépi kado rutinok kezelését, Szeretném megemliteni,
hogy létezik egy programozisi nyelv, amelyre a "ma-
gasszintd assembly” jeladt szokldk ragasztani, Ezt a progra-
mozisi nyelvel C-nek hivjik. A C programok képessége
ikben csak kismértékben maradnak el az assembly-ben irt
programoktél, ugyanakkor nagymértékben Kikiiszobolik
azok fejlesziési hatranyail. Kifejezetlen az ENTERPRI-
SE-hoz illeszkedd C fordité még nem késziill, de az 15-
DOS-on haromféle is Tuttathatd, (Az 1S-DOS ar EN-
TERPRISE hévitell lemezes opericios rendszere.)

A gépre koncentrilva
Mint mir emlitetlem az ENTERPRISE szamitogépet

a Zilog cég ZB0A tipusi CPU-ja vezérli, amelyet 4MHz-
es Orajel éltet. A AMHz-es orajelnek koszinhetoen a gép-

" ben minden gépi koda utasitis néhiany mikroszekundum

alatt lefut. A Z80A-nak 16 bites cimbusza van. Ex azl je-
lenti, hogy a CPU 2*16, azaz 65536 tirrekeszt tud koz-
vetleniil elérni, megecimezni. A busz egyébként piarhuza-

mos vezelckek halmazat jelenti, amelyekben adatok
daramlanak. A busmak 3 fajtidja van: cimbusz, adatbusz,
vezerlGbusz. A cimbusz tehit 16 vezetéket jelent, amelyek
a CPU-t dsszekitik (egyebek kézdtt) a tarral,

A rekeszt a tirban elfoglalt sorszima alapjin lehet
megeimezni. Az elsd rekesz a 0-as, a legutolso a tar tete-
jén, a 65535-Gs cimen van. Hogy ne kelljen mindig nagy
szamokrol beszélniink, ismerked jiink meg a kilobyte (KB)
Fogalmaval. A kilobyle a varttol eltérden nem 1000 byte-
ot, hanem 1024 byte-ol takar, Ebben a bindris szamrend-
szer a biinds (1024=2"10).

A 65536 byle 64KB-ot jelent (64*1024-65536), a CPU
tchat 64KB nagysigi memoridl lat egyszerre. Az EN-
TERPRISE gépben van egy bonyolull memdrialapozé
aramkar, exértl képes a gép akir 4096 KB-os, azaz 4MB-
o5 (MB=MecgaByte, 1MB=1048580 byte=1024KB) tar
kezelésere is,

A CPU iltal latott memériatartomanyt 4, egyenként
16 KB-os résere, Gn. lapra osztottik. Egy lapra (page,
lap) sorszamival szokas hivatkozni, A lapok elhelyezke-
dése a kivetkesd:

| lap  cimiartomény

P 0000h-3FFFh
Pl 4000h-TFFFh
P2 8000h-BFFFh

. P3 CO00h-FFFFh

(A PO a PageD, nullas lap jeldlése sth.)

A tir “szeletelése” is ehhez a logikihor illesrkedik. A
memoriit 16K B-os darabokra, fin. szegmensekre tagoliik.
A memoriat tehat ilyen szegmensek sorozata alkotja.
Minden szegmensnek sajal szdma van, ez alapjin lehet
azonositani, Az ENTERPRISE-ban 256 szegmens fér el,
ez képezi a 4096 KB-os maximilis memdriat. A CPU va-
lamelyik lapjara a sorszimaval azonositotl szegmenst la-
pozhatjuk, A gép nevében a 128K az dsszes RAM me-
moridra utal. A 128KB-0s RAM tehit 8 szegmenst jelent,

Az ENTERFPRISE szimira a leglontosabb program
ar EXOS. Az EXOS (EXOS-ENTERPRISE eXpan-
dable Operating System, ENTERPRISE bévithetd operici-
a5 rendszer) a gép operdcits rendszere. Az EXOS-ra az
ENTERPRISE-nak mindig srilksége van (ez adja a gép
"jellemét”), ezért magatol érietédden az EXOS-t ROM-ba
égették. A CPU az EXOS rutinjait végrehajtva vezérli az
ENTERPRISE-t. Az EXOS-rol a sorozatban még biven
lesz s26. Arok a kirtyik, amelyek a gép ROM-BAY csal-
lakozojaba illeszthetik, ROM-okat tartalmarnak. Ezek
szerint a Basic értelmezd is egy ROM-ba égetetl program.

A ZB0 adatbuszinak szélessége 8 bil, a Z80 dan. 8 bi-
tes mikroprocesszor. A CPU egyszerre 8 bitel, azaz egy
byte-ot tud mozgatni (a tarbal beolvasni vagy oda kiirni),

A vezérldhbusz 14 vezetékbal all. Ezekrdl egyenldre csak
annyit, hogy kiizittik van az orajelet szallith vezelék is.

(Tolytatjuk)
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TOMBOK RENDEZESE

A szramilogép — mint tudjuk - sok mindenre j6. Adatok, adatbdzisok kezelésére killondsen, Egy ilyen dllomény-
ban sokkal gyorsabban érhetiink el informiciokat, ha a belsejében rend van. A karbantarté munkét valamilyen rend-
terem!d algoritmusra kell biznunk. Rengeteg ilyen létezik, mi exek kijziil most a beszoriasos rendezéssel (Insertion-
Sort) ismerkediink meg.

Osszekevert szimsort rendeziink névekvd sorrendbe. A besziirdsos méodszer a kivetkezdket leszi: mozgat egy mu-
tatdt, amely az éppen feldolgozis alatt allé adatra mutal. A mutald a masodik poziciotol az utolsd felé halad,
Osszehasonlitja a mutaténdl 1évé adatot az elStte levd, eggyel kisebb sorsziamil adattal. Amennyiben a kisebb sorszimi
adat értéke kisebb vagy egyenld, mint az aktuilis, akkor nincs semmi tennivaldja csupin a mutatdl kell eggyel nével-
nie, Ellenkezd esetben a mutaténdl 1évé adatot megjegyzi, és elkezdi a mutato értékénél kisebb sorszami adatokat egy
hellyel “jobbra” eggyel nagyobb sorszami poziciora mozgaini, az aktuilis mutatoeriékidl lefelé a kisebb sorszimok felé
haladva egészen addig, amig a megjegyzett adatnil kisebbet vagy azzal egyenldt nem talal. Ekkor a megiiresedett hely-
re beirja a megjegyzett adatot, majd néveli a mutatot, és folylatja a rendezest,

A kinnyebb érthetdség kedvéért nézziik a kivetkezd, félig mar rendezett szimsort:

Sorszam 1. 2. 3. 4, 5 8 T
Adatl i6 27 B3 21 7722 15

Legyen a mutatd értéke éppen 4. (sszehasonlitja a 21-et a 53-mal. A 21 nyilvin rossz helyen van, megjegye a
szimol. Elinditja az adatok mozgatisit “jobbra” a 3, poziciondl kezdve a csikkend sorszamok felé, epészen addig, amig
a 21-nél kisebbet vagy azzal egyenlft nem taldl. A mozgatds befejerésekor a 21-et besairja a megfeleld helyre. A mé-
dosult sor:

Sorszam 1, 2, 3. 4. E. 6. T
Adat 16 21 27 63 77 22 16

Niveli a mutatd értékét, igy az az 5. adatra mutat, A 77 viszont nagyobb, mint az 53, tehit nincs semmilyen mii-
velet, csak a mutatdl kell ndvelnie. A rendezés véget ér, ha a mutatd elérte a tdmbhatart, és az utolsd mozgalas {s
véget ért. Az algoritmust Basic-ben a listdn lathatd program valasitja meg

10 PROGRAM “INSORT ,BAS" 27 END IF

11 DEF TOLT 2B MEXT

12 FOR I=1 TO UBODUNDCA) 2% END DEF

13 LET A(1}=RND{5000} 30 DEF KIIR

14  NEXT 31 FOR I=1 TO UBOUNDCA)
15 LET A{D)=-1NF 32 FRINT 1,A(1)

16 END DEF 3T NEXT

17 DEF REMD 34 END DEF

18 FOR I=2 TO UBDUND(A) 35 REM *** FOPROGRAM ***
19 1F ACLI<ACI-13 THEN 34 RAMDOMIZE

20 LET M=A{1} I7 WUMERIC A(D TO 203

21 LET 2=I-1 38 CLEAR SCREEM

22 %3] 39 CALL TOLT

23 LET ALZ+13=A(Z) 40 CALL KI1IR

24 LET Z=2-1 41 CALL REND

25 LDOP UNTIL A{Z)<=M 42 CALL KIIR

26 LET A(Z+1)=M 43 END

Az "A” 16mb elemeit a "TOLT" inicializilja, a "KIIR" megjeleniti, a "REND” rendezi. Természelesen a "REND”
eljiris misik programban is hasznilhatd, a timbnek 0] nevet, modositott hosszal is adhatunk. A legnagyobb tGmb-
méretnek a gép memoridja és szabad iddnk nagysdga szab hatart. A programot 200 elemmel probéltam ki: a Mutdsi idd
4 perc 40 misodpere volt. Valaszinii, hogy TURBO ENTERPRISE-on valamivel jobb eredmények sriiletnének,

Ezek szerint nem elég hatékony a beszirasos rendezés? Ebben az dllapotban tényleg nem. De van megoldis:
ZZZIP compiler! A rendezés tipikus példija a ZZZIP alkalmazasanak. A program simin “lefordul”, és 200 adal ese-
1én 5 misodperc alatt leful. Az idék onmagukért beszélnek, a javulas kizel 60-szoros!

Természetesen 200 adat nem szimit nagy mennyiségnek, komolyabb alkalmazisoknil 16bb ezerrel kell szimolni.
Ezzel mir a forditott Basic program is nehezen birkozik meg. Hélezer adatnil negyedora elteliével meguntam a vi-
rakozist. A rendezést gy gyorsithatjuk, ha mas, hatékonyabb algoritmust allitunk munkiba, és igazi, compiler tipu-
si nyelven (Pascal} irjuk meg az adatrendezd programot,

Ezekre még visszatériink,
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Sprite tervezés a FINE_PEN-nel

Amikor az ENTERPRISE ‘ellenségei” kifoga-
soltdk a gép adottsdgait, akkor leginkdbb a hard-
verbdl timogatott spritckezelés hidnyat hangoztat-
tak. Teljesen igazuk van, a gépben tényleg nincse-
nck beégetett sprite-ok gy, mint mondjuk a C64-
nél. Csakhogy...

Egy 128 KB-nyi RAM-mal rendelkezd gépre
olyan sprite kezeld készithetd, amilyen csak tet-
szik! Ha a gép rdadasul olyan ugyesen kezeli a bo-
vitéscket, mint az ENTERPRISE, akkor tényleg
semmi akadalya nincs a dolognak. Helyzetinket
még konnyebbé teszi, hogy az "a" Studio progra-
mozoi mir elkészitették sajit sprite-animitorukat,
az "EnterSPRITE™ol. A Basic bévitoként iniciali-
zilodd program a sprite-ok kezelését, irdnyitasat
rendkivil leegysecrisiti.

Az animitor 8 sprite vezérlését végzi el a "hat-
térbSl". Raadasul egy sprite 8 fazisra tagolodik, igy
aztdn még latvinyosabb és [Gleg gyorsabb progra-
mokat irhatunk Basic-ben. Kar, hogy az animitor
alatt megall az ora, ami jatékprogramoknal igen-
csak  gyakran  haszndlatos. A program  az
USER_ISR mutatén "l6g”", igy sajat rutinunkat ez
clé, korrekt modon kell beillesztentink.

A kezelendd sprite-okal egy mésik programmal,
a FINE _PEN-nel kell elkésziteni. Eddig gondolom
sokan el is jutottak, csak a FINE_PEN-nel voltak
probléméaik. Most ezen prébdlunk segiteni.

A program bejelentkezése utdn a [H] billentyi
lenyomdsakor a help-lapokhoz juthatunk. A prog-
ram szerény grafikus lehetdségei kideriilnek a le-
irasbol.

A spritetervezéshez elGszor ussiik le az [EN-
TER]-t. Ekkor négy pontot latunk villogni, a pon-
tok belseje a sprite méretél delinidlja. Nyomjuk le
a [STOPJ-ot, igy visszajutunk a rajzold médba. A
sprite méretének ismeretében rajzoljunk meg
annyi fazist, ahdnyat a sprite-ban viltogatni szerel-
nénk! A sprite-ban maximum B fazis fér el.

A fazisok elkészilte utin ismét nyomjuk meg az
[ENTER]-t! A botkorminy segitségével alljunk ri
az elsé fazisra (a mozgds gyorsithatd az [LSHIFT],
azaz a bal oldali SHIFT gomb nyomdsaval), majd a
[HOLD] (vagy mas billentylizetcken a [PAUSE])
lenyomasdval a fdzis bekeril a bal alsod sarokban
levé munkateriiletre. A munkaterileten az |O] és
a [P] segitségével forgathatjuk, az [X]-el és a bot-
korminnyal tikrézhetjik a fazist.

A munkaterileten levd fazist az [LSHIFT]-el és
a nyolc funkcidbillentyli valamelyikével t6lthetjiik
a spriterészbe (8 fazis - 8 funkcidbillentyd), A leirt
madon vegyik fel a fizisokat a grafikus laprél
Természetesen nem kételezd az Gsszes fazist meg-
adnunk. '

A betoltoit fazisokat a funkcidbillentydk nyo-
mogatasaval eldhivhatjuk, sorrendjiiket ellendriz-
hetjik. A kész sprite-ot az [S] leitésével, nevének
megadisa utin elmenthetjiik. A mentés a sprite-
résebdl torténik, elsdként az [Fl]-re toltdttet men-
ti el a program. A teljes sprite pontosan 2KB. El-
mentetl sprite-ot az L] lenyomasa, és a sprite-név
beirdsa utdn a sprite-teriletre 16lthetiink.

LehetGségiink van a sprite animilaséra is, ehhez
az animilandé fazisokat a grafikus lap tetejére kell
kiraknunk. A funkcidbillentyik nyomogatisival a
fdzist, az [1]..[8] gombokkal a fazis helyél keres-
hetjik ki a képernydn. Az animdcid soran a bal ol-
dali fazis lesz az elsd, a jobb oldali az utolsé. A
munkatertleten levd [azist lagyan a szokozzel, ke-
ménven a [LOCK]-kal tehetjiik le. Ligy letevésnél
a sprite rimésoladik a hattérre, nem frja felil azt.

Az animicidt a [TAB]-bal indithatjuk. A
[STOP]-pal kiléphetiink a sprite médbol, az animi-
cidy viszont a grafikus kurzornal tovabb folytatodik.
Az animacio sebessége a [K]-val lassithatd, a [;]-vel
gyorsithatd. Az animécio az [ESC] ledtéséig tart.

A FINE_PEN sajnos nem mentes a hibiktdl. A
fazisforgalds ¢s a fazistiikrozés funkeick értelmét
kérddjelezi meg az, hogy hiaba van e két funkcid
valamelyikével modositott fazis a munkaterileten,
csak az eredeti fazis vehetd fel onnan!

A sprite-dump-nak gyakorlatilag semmi értelme
nincs, a felhaszndlonak nem ad hasznalhaté infor-
méciot az adott [azisrdl.

A program kezelése rendkivil nehézkes, koril-
ményes! A program helpje is nehezen érhetd el
Az ENTERPRISE kivalé grafikai képességei
messze nincsenek kihasznalva, A program csak a
magnit szereti, lemezrdl nem indul el. Mentségéiil
szolgiljon, hogy ez az egyik legdsibb ENTERPRI-
SE program, kiaddsi dituma: 1985.

Szercinénk felhivni a spritetervezés irdnt érdek-
16ddk figyelmét arra, hogy rovidesen ismertetiink
egy teljesen 4j, EnterSPRITE kompatibilis sprite-
tervezdt, a "SPRED"-et.
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A FUNKCIOBILLENTYUK - MASHOGY

A funkciobillentyilik flprogramozisa jelentdsen meg-
konnyithetia munkit. A billentylik eredeti értelme elsosor -
ban a BASIC hasznilatahoz van optimalizilva. Mis
rendszerek - ha jol vannak megesindlva - atdefinialjik a
funkciobillentyliket a sajt izlésiik szerinl. igy jir el pel-
diul a HiSoft PASCAL rendszer aulomatikusan, vagy a
nilunk forgalmazott - bévitelt - 1S-DOS opericids rend-
srer ar FKEY parancs kiadasaval,

Ha elsésorban nem BASIC-ben dolgozunk, sziiksegiink
lehet egy hasonlé megoldasra, Kiiliinisen a lemezegysig-
gel renelkezdk tudjik rugalmasan kihaszndlni ezt a lehe-

iGseget.
Az ilt bemutatott program ( [, fista ) az EXDOS kir-
nyezethez illeszkedd funkcidbillentyiket definidl.

1. lista

100 PROGRAM *{keys"

110 STRING CRS,N%

120 MUMERIC LBLUE ,HBLUE

130 LET LBLUE=RGB{.2,.2,71)}:LET HBLUE=RGB{D,0,.3)
140 LET CR$=CHR$(13)

150 LET M$=CHRS(165)ECHRE(161)

160 CALL HELPLINE

170 CALL SETKEYS

180 DEF SETKEYS

190 SET FKEY 1 NS&“:dir"&CR%

200 SET FKEY 2 NSE":type "

210 SET FEKEY 3 MS&":load "

220 SET FKEY & WSE&":copy "

230 SET FKEY 5 N3&Ytext BOVEICRS

240 SET FKEY & NS&"set speaker on"ECRS
250 SET FEKEY 7 WS&"set key click on"&CRS
260 SET FKEY 8 M3&":wp"&CR$

270 SET FKEY % WS&":dir "

280 SET FEEY 10 WS&“:cls"ECR¥

290  SET FKEY 11 NS&":ed ™

00  SET FKEY 12 N$&":copy e: to a:"ECR%
310 SET FKEY 13 N$&"text 40"LCR%

120 SET FEEY 14 MS&"set speaker of {"ECRE
330 SET FKEY 15 WS&"set key click off"&CR%
340  SET FKEY 16 NSEYrun ""clrkeys"'""&4CR$
350 SET #133;PALETTE HBLLE , LBLUE , LBLUE , HBLUE
40 DISPLAY #133:AT 25 FROM 1 TO 3

370 END DEF

380 DEF HELPLINME

3P0 SET VIDED X 40:5ET VIDED Y 4

400 SET VIDEO MODE 2:5ET VIDED COLOR O
410  HANDLER DONTCARE

420 CONT INUE

430 END HANDLER

440  WHEM EXCEPTIOM USE DONTCARE

450 CLOSE #133

460  END WHEM

470 OPEN #133:"video:®

480 SET #M133:1INK 1

490 PRINT #133:" :DIR_ :CLS H i) E: to A:
TEXT 40 -off -off CLR FKEYS "

500 SET #133:IMK 3

510 PRINT #133:" :DIR *.* :TYPE_  :LOAD_  :COPY_
TEXT 80 SPEAKER CLICK HE L

520  SET MIZ3:INK 1

530 PRINT #133:" F1 F2 F3 Fé&
F3 Fé F7 Fa "

540 EMWD DEF

A billentyiik kiosztisa, ahol lehet, illeszkedik az IS-
DOS alatt megszokott elrendezéssel. Hogy ne kelljen a
billentyiik hatisat memorizilni, sem pedig a billentyiisor
[l emlékezteld csikol cserélgetni, a program a képer-
ny6 senki altal nem hasmalt alsd hirom soraban létrehoz
egy segitd meniit. Ttt a kulcsszavak utéin allo alahiizas ka-
rakter azt jelzi, hogy a billentyil lenyomasaval a parancs

kiadisa nem fejezddik be, ahhoz egy vagy 16bb paramé-

tert kell megadni.

Az itt megadott billentyiikiosztas természetesen nem
kiilelezds eléirds, azl mindenki a maga izléséher alakithat-
Ja.

Nem lenne teljes a megoldas, ha az dtdefiniall Munk-
ciobillentyiiket nem lehetne egy mozdulattal visszadelini-
alni. Ezt a feladatol az F16 funkciobillentyd latja cl a
CLRKEYS program (2. fista) inditdsaval.

2. lista

100 PROGRAM "clrkeys"

110 STRING CRS, NS

120 MUMERIC LGREY , HGREY

130 LET LGREY=RGE{.&,.6, .6):LET HGREY=RGB( .3, .5,.3}

140 LET CRE=CHRS(13}

150 LET WH=CHRE(165IECHRE(161)

160 CALL HELPLINE

170 CALL CLRKEYS

180 DEF CLREEYS

190 CLEAR FKEYS

200 SET FKEY 16 N3&"run ""fkeys""“LCR%

210 SET FKEY & N$&"load *

220 SET FKEY 12 NS&"save "

230  SET #133:PALETTE HEEET,LGHET,LGRET.HERET

240  DISPLAY #133:AT 25 FROM 1 TO 3

250 END DEF

2560 DEF HELPLINE

270 SET VIDED X 4D:S5ET VIDED ¥ &

280 SET VIDED MODE 2:SET VIDEO COLOR O

290  HAMDLER DONTCARE

300 CONT IHUE

310 EHD HAMDLER

I20 WHEW EXCEPTION USE DOMTCARE

330 CLOSE #133

340  END WHEN

150 DOPEN #133:"video:"

I60 SET #133:INK 1

370 PRINT #133:" CONTINUE
pISP TEXT DISP GR

380 SET #133:INK 3

LLIST
SPEAKER SET FKEYS "

390 PRINT #133:" START LIST AUTOD LOAD
TEXT GRAPHICS CLICK INFO n
400  SET #133:INK 1
410  PRINT #133:" F1 Fé F3 Fis
F5 Fé& F7 FB
420 END DEF

Eznéhany kivétellel visszaallitja a billentyiik eredeti ér-
telmél, és az elézdhz hasonld segitd menilt ir ki. A meni
eltérd szine is Mligyelmeztet a valtozisra. A lemezegység-
gel dolgozd Telhasildknak nines sziikségiik a REM1 &s
a REM2 funkci6billebtyiire, igy ezeket at lehet definialni
hasznosabbra. Megintcsak az F16 billentyli adja a vissza-
térest a midositott billentytikhiz.

Ennck a megoldasnak a hitranya az, hogy a billentyiik
it- és visszadefinialisakor elvész a memoriaban esetleg
otl 1év6 (és el nem mentett) program, llyankor hasznaljuk
iddében a SAVE parancsol.

Ne feledkezziink meg viszont arrol a tényrol, hogy le-
hetéségiink van egyszerre tibb programol a memoriaban
tirolni, és ezeket egymisbdl a CHAIN utasitassal indi-
tani. Egy kis atalakitassal a "magnosok” is kialakithanak
cgy sajit funkeid billentyirkiosziast.

RENUMBER SAVE_

ey

A .

e
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NYOMTATO HIANYABAN

SZINES VIDEOKIMENET

A hiﬁn}’nﬁ feliiletesen  elkésziilt dokumenticitkbal
gyakran igen nehéz, vagy egyenesen képlelenség megér-
teni bizonyos dolgokat. Eppen ezérl azok, akik komo-
lyabb programok iridsiba kezdenck, kényielenek a mar
elkésziilt munkikbal ellesni triikkiket, fogasokat,

Amig valaki csak egy Basic listal tanulmanyoz, addig
nincs is kiiléndsebb problémé ja, hiszen az editor emlék-
szik azokra a sorokra, amelyek esetleg a képernydbal ki-
fisztak. Emiatt a kivincsiskodd kiinnyedén megnézheti,
hogy pontosan hova ugrik a GOTO, vagy mil kezel egy
adott HANDLER-blokk sth.

Assembly listak tanulmanyozisakor mar sokkal
rosszabb a helyzetl Az ASMON csupan 16 sorban tud-
jo a targykod listijal megjeleniteni. Csak keserves mun-
kival lehet egy teljes programol végigkdvetni: a lista ki-
fut a képhdl, srubrutinhivas miatl a rutint kell listizni, de
kiizhen nem Jegyczluk fel a hivo cimet, vagy elfelejtjiik
egy mar megvizsgalt rész runkclnjat sth. Mennyivel jobb
lenne, ha a listat szoveges allominyként a WP-be tiilt-
hetnénk, és ott vizsgilhatnink, megjegyzéseket flizhetnénk
hoezal

Mindez megoldhato. Az EXOS csatornaalapii opera-
cios rendszer, ezerl furfangos dolgokat miivelhetiink vele.
Az ASMON "Printer options” funkciGjaval a listdzist a
PRINTER: eszkiiz helyelt masra irfnyithatjuk. Miutin
ide beléptiink (ennek madjaral a [H] (Help) billentyil le-
nyomasival kapunk tajékoztatast) definialhatjuk a para-
métereket, A dolgunk egyszerii, mert csak hirom helyen
kell valtoztatnunk: a “Use!PRINTER: -t irjuk feliil a le-
endd dllomany nevével, a “Lines"-zal allitsuk 255-re a so-
rok szimdl, végill a "Left margin®-1 nullizva a sor elején
lesz a bal margd.

Eldszor a [P]-vel (Printer On/Off) megnyitjuk a csator-
nat, majd az [L] (Disassemble} billentyil lenyomasdval, a
cim beillitisaval az [ESC] billentyii lenyomasiig tart a lis-
lazis. Végil a [P]-vel zirjuk le a folyamatot, elkészilt a
lista,

A listafajlban mir kimnyedén mozoghatunk, megjegy-
zésekel lehetiink, sot! Aki hajlandd egy kis kézi munkat
vegezni {a cimeket 16rolni, cimkéket megadni, a hexade-
cimilis szamokat térélni}, az akir forrasszinti dllomdnyt
is kredlhat!

A penerill lista 16 KB-ig feldolgozhatd a WP-ben, de
praktikusabb az ASMON sajat szerkeszidjét alkalmazni,
mert ide akir 46 KB-os sziveg is 16lthetd.

Tudvalevi, hogy szamitogépiink “csak” professzionilis
kimenetekkel rendelkezik a monitorok szidméra: analog
RGB-jellel a szines, monokrdm videajellel a fekete-fehér
monitorok hasrndlatdhoz. Ha televirionkal az antenna-
csatlakozon keresziiil nagyfrekvencias jellel miikddiet jiik,
jelentdsen romlik a felbontds, és kénytelenek vagyunk iddn-
ként utanhangolni, mert a szimilogépbe épitett RF mo-
duldtor nem a stabilitasirdl hires,

Sok televizionm van manapsig videdbbemenet, és sok
monitor van, amelyik csak videdjeleket fogad. (Nem be-
szelve a képmagnetofonokrol.} Az ezekhez vald csatla-
kozist teszilehetdvéazittismertetenddillesztéfokozat, ami
heépitheti a gépbe, és egy lires csatlakozoponton it kive-
zethetd a szines (PAL) videdjel.

(Hasonlo atalakitast vallalt el az egyik artatlan EN-
TERPRISE-on egy “professzionalis” szerviz, aminek
credménye a gépel dtmenetileg hasenalhatatlannd tevd
kontakthiba és olyan szabalytalan videdjel volt, amitdl a
kép oldalra gylirodsit a viligossdg figgvényében,)

A szininformaciot is tartalmazé jelet az eredeti kap-
csoldsi rajzon TRE-cal jeldlt (ZN3904) tranzisztor bazi-
saral vessziik le. A bazisara kapesolodd U34 (LM1ESG)
és U35 (LMIE8Y) integralt Aramkdrok allitjik el az
daszetett videdjelet. A beépitendd egytranzisztoros foko-
zat az dhrdn lithato, A beépités részleteit kivetkezd lap-
szimunkban olvashatjik.

+12V
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GYORSABB DIRECTORY

Mint kiztudotl, a lemez akiualis konyvidrinak tartalmit a "DIR" parancs segitségével irathatjuk ki. Ez a kiiratas
altalaban valamilyen editorcsatornara irdnyul. Mivel ez a periféria meglehetdsen intelligens, sok olyan miiveletet is el-
vegez, ami szaimunkra ennél a funkcitnal felesleges és idorablé is, Ezen a problémin segithetiink, ha az alapérielme-
zestl csatornanak egy videdlapot jeldliink ki. Ezt megtehetjilk tgy, hogy a 4. EXOS rendszerviltozoba (DEF CHAN)
beirjuk ennck a csatorninak a szimat, Basic-ben a megoldis a kivetkezs:

SET 4,102

SET SCROLL ON

A masodik sorra azért van sziikség, hogy a videolap betelése esetén a rendszer felfelé tudja léptetni a karaktere-
ket. Ha most kérjiik a directory-t, a listazas gyorsabb lesz. A megoldas hétrinya, hogy editorcsatornink nem azt a

képel latja amit mi,
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ROVIDEN AZ EDITORCSATORNAROL

Egyik laptirsunk egy olvasoi levél alapjin — arra hi-
vatkozva, hogy ez az EXOS leirisbdl hidnyzik - ismer-
teti a sajit editorcsatorna megnyitisinak modjil, még-
pedig pont az EXOS leirds szecint (lisd a 243, oldalon).
Mivel azonban a lapban megjelent ismertetés hiinyos, az
EXOS leirds pedig kiztudotian csapnivaléan rossz for-
ditds — és egyébként sincs meg mindenkinek —, most koz-
érthetden, példival illuszirilva dsszefoglaljuk a teenddket,
s kiegészitjlik egy-két olyan tudnivalval, ami sehol sem
jelent meg. Nos, az eljards a kivetkezo:

1. Nyissunk meg egy videtcsatornat 40 vagy B0 oszlo-
pos sziveges lizemmodban. A filiggdleges méret (VI-
DEO Y vagy Y _SIZ VID) legalabb 3 sornyi legyen,
a vizszintes méret (VIDEO X vagy X_SIZ VID) pe-
dig legalabb 4 karakternyi.

2. Most (esetleg késdbb) jelenitsiik meg a videdcsator-
nilaképernydn.

3. Az EDITOR VIDEO gépi opcié (a VID_EDIT
rendszerviliozd) értéke legyen az 1. ponitban meg-
nyitott videGesatorna szhma. Ha semmit nem te-
sziink, itt az utoljira megnyitott editorcsatorna szd-
ma van, BASIC alait ez 102, (a szabvianyos sziveges
csalorna).

4. Az EDITOR KEY gépi opeio (a KEY_EDIT rend-
szerviltozd) ériéke legyen az editoresatorndhoz
hasznalni kivint - nyitott - billentylizetcsatorna szi-
ma. Ha semmit nem tesziink, itt az utoljira megnyi-
tott billentylizetcsatorna szama van; ez a Basic alatt
105 (a KEYBOARD: eszkizre megnyitoll szab-
vinyos csatorna); mis programnyelvnél mis lehet, il-
letve nekiink kell megnyitni billentylizetcsatornat. {Iit
mis eszkirre megnyitotl csatorndt is megadhatunk,
ezzel érdekes triikkiket lehet csindlni, de errdl majd
maskor.)

5. Az EDITOR BUFFER gépi opcid (o BUF_EDIT
rendszerviltozo) értéke legyen az editorcsatornihoz
seilkséges pullfer mérele (256 bajl az alapegység). Ha
semmit nem lesziink, it az utoljaira megnyitott edi-
torcsatorna puffermérete van, ez Basic alatt § egy-
ség (2 Khbijt), Vigydzzunk: tilzoil nagyvonalisdg
mellett hamar ellogy a memoria!

6. Most megnyithatjuk az editorcsatorndat (EDITOR:
eszkbrmévvel), Ha kevés a videdmemoria, és nincs
szilkséglink a szabvanyos editorcsatorndra, le is zar-
hatjuk (a hozzd tartozd videbesatorndval egyiitt) a
sajit csatorna (vagy csatornik) megnyitdsa eliit. Ez-
zel azonban vigyAzzunk: ha nem adunk meg alapér-
telmezés szerinti csatorndt (a DEFAULT CHAN-
NEL gépi opcidval, illetve a DEF_CHAN rend-
szerviltozdval), a rendszer nem tudja megjeleniteni
az esetleges hibajelzésekel.

Ugyeljiink arra is, hogy a gépi, illetve videdopciok
(rendszerviltozdk) idejében visszakapjik eredeti értéki-
ket, kiilénben furcsa jelenségeket lapasztalunk. A Basic
példaul visszadllitja a 102-es csatorndl az editor video-

csatorndjanak, de nem valtoziatja meg a pufferméretet,
és nem allilja vissza a billentyiizetesatorna szimait sem,

Egy példa Basic-ben, mis programnyelven az eljiris
gyakorlatilag ugyanez

100 PROGRAM "Editorcsatorna"
1Mo 1 1. Lps:

120 SET WIDED X &40

130 SET VIDEO ¥ &

140 SET VIDEO WODE O

150 SET VIDEO COLOR O

160 OPEN W1:'video:™

170 1 2, lps

180 DISPLAY #1:AT 1 FROM 1 T0 4
190 1 3. Llps

200 SET EDITOR VIDEO 1

210 1 &, lps

220 SET EDITOR KEY 105

230 1 5, lps

24D SET EDITOR BUFFER 1

250 1 &, Lps

260 OPEN #2:"editor:"
270 WHEN EXCEPTION USE VISSZA

990 END WHEM

1000 HAMDLER VISSZA

1010  SET EDITOR BUFFER B
1020  DISPLAY TEXT

1030 END HANDLER

UZENET A STATUSZSORBAN

Mindenki tudja, hogy a SET 26,42 parancs hatisira
az allapotkijelzd sorban az opericios rendszer készitGinek
monogramjai jelennek meg. Ezt a névsort a gép a rend-
szerszegmensbdl olvassa ki, amit sajit szivegeinkkel fe-
liilirhatunk. A RAM-teriilet a szegmensen beliil a 12848,
ofszeten kezddodik, hossza 34 bajt.

100 PROGRAM "STLIMNE.BAS"™

110 LET AS="ENTERPRESS STATUS DEMO"
120 CALL MAIN(AS)

130 SET 26,42

140 DEF MAIN(PS)

150  LET P$=P%(1:34)

140  FOR 1=1 TO LEW{P%)

170 SPOKE 255, 12B47+1,ORD(PSCIIN)
180 NEXT

190 FOR J=I TO 34

200 SPOKE 255, 12B47+J,32

210  MEXT

220 END DEF
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Rendszerinditas a START programmal

A lemezegységgel rendelkezd [felhasenilok sziméira  és van rajla valami). A virtuilis lemezre, ha sziikséges,
igen kényelmes, ha csak be kell lenni a lemezl a meghaj-  dtméasoljp a 8 oldalon koézélt funkcitbillentyii-atde-
toba, és az adott feladathoz tartozd szolgallatasok ma-  finidld és -visszallitd programot, majd el is inditja az el-

guktdl elindulnak., Erre az egyik megoldis az EX-  s6L
DOSINI file hasznilata. Ennek korlatol szab az, hogy ez
csak hideginditaskor hajibdik végre automatikusan, és

2 & tani 100 PROGRAM "Start"
hogy csak EXDOS JDM;MB&DLMI kcpes \'Egl‘ﬂhl]l.?ﬂl. 110 IF DATE$="19800000" THEN
Ugyanakkor sok problémara a legegyszeriibb megoldis - 120 EXT "wvar 79 185"
ha a gyorsasig nem kivetelmény - egy kis BASIC prog- 130  DATE
ram irdsa, :};u TIME
Egy ellfelejtett trilkk a START billenty( lelhasznélisa, 163 E:EU'IFFFRCHPT "Ramdisk size: M:N
Tegylink a gvakrabban  hasrnalt lemezekre egy-epy 170 IF N>0 THEN :
START nevii programot, amely elvégzi a hidnyzd bealliti- 120 Ext “ramdisk “ESTRS(N)&"/d" .
sokat, és még sok minden mis sziikséges aprd feladatot. ;gg coiny “lopme EREYE. g CLEREYS (0. Er (XINIZ IBY;
Amikor leiiltem ENTERPRISE gépemhez ext az irast el- 210 LET X$=IMKEYS
készileni, az (jpageikkeket gyiijté  lemezen 1évo 220 LOOP UNTIL X$<»un

230  PRINT CHR$(184)

START program elinditotta a kuaktcrkészlcl—mﬁduﬁiu’} 240 LET XS=UCASES(XS)
programot, amely a teljes magyar ékezetes karakterkész- 250  IF X$=MY" DR X$=CHR$(13) THEN
letet clGallitja; innen léptem be a szivegszerkesziGhe, g% E:; :l:a.py ff.;{ﬂ et

Az il kiizdlt villozal elszér megallapitja, hogy nem e e copy clrkeys e:
maradl-e el a bekapcsolis utin a ditum bedllitisa, és 290 EXT "e:v
sziikség esetén potolja a mulasztast. Ezutan megkérdezi, igg EHER;!T #Logged drive s E:"
hogy hiny lapos RAMDISK-cl hozzon 1étre. Ha itt a va- 320 RUN "fkeys®

lasz 0, nem csindl semmit; ha mis ériék, letrehozrza a vir-
tudlis lemezt (vigyizzunk, ha méir van RAMDISK -ink,

OROKELETKODOK

Az ENTERPRISE kiilén fejrészformit hasznal a gépi kadil jatékprogramok elinditisihoz. Ezcknél a betdlté részt
is gepi kodban irtak meg, igy czekbe uldlag belenyiilni csak valamilyen assemblerrel lehetséges. A kivetkezdkben hi-
rom, eredetileg Spectrumra irt szoftver dtalakitisihoz adunk tanicsokat, assemblerként az ASMON-t haszniljuk.

Egy adott Tijl betdltése utin az ASMON mindig kiirja az utolso cimet (Last address), Ha az Oné

nem egyezik

meg az itt kozilttel, akkor az egy masik verzio, a tovabbi teendik nem érvényesek, Az (j betéltol egy misik kazeltira
rogzitse. Az drokeletes viltozal haszndlata: inditsa el az atirt betiiltst, tegye be a régi kazettat, hogy a gép a hitrale-
vo modulokat is beolvashassa. Persze sokkal kényelmesebb, ha valamilyen mésoloval a fajlokat egy kazettéra teszi.

A lenyomandd billentyiliket szdgletes zirdjelek kizé tettiik, lermészetesen a szamokal, cimeket is nekiink kell meg-

adnunk. Az [R]-¢l beolvassuk, [M]-el modositjuk, [S]-el a masik kazettira rigzitjiik a programot.

DADARE.

- [R] 10FO [ENTER] BFFF [ENTER] DAN_DARE [ENTER)
‘Last address: 16F2'

- [M] 1253 [ENTER] F5 3E C9 32 62 BA F1 C3 58 98 [ESC]
-[S] 10FO0 [ENTER] 16F2 [ENTER] DAN_DARE [ENTER]

| JACK_THE_NIPPER

- [R] 10FO [ENTER] BFFF [ENTER] JACK_THE_NIFPER [ENTER)

‘Last address: 1269’

- [M] 10F2 [ENTER] 83 |[ESC]

- [M] 11B5 [ENTER] 70 02 [ESC]

- [M] 1270 [ENTER] E5 21 FC A9 36 3E 23 36 04 23 36 B7 23 36 00 E1 C3 00 40 [ESC]
- [S] 10FO [ENTER] 1282 [ENTER] JACK_THE_NIPPER [ENTER]

MONTY_ON.

- [R] 10FC [ENTER] BFFF [ENTER] MONTY _ON [ENTER]
'Last address: 1708

- [M] 1280 [ENTER] 3E FF 32 7F 98 C3 63 02 [ESC]

- [S] 10FQ [ENTER] 1287 [ENTER] MONTY _ON [ENTER]
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HEKTIK

Az akadilyok kbzott elhelyezett dsszes értékes karaktert kell Gsszeszedniink a jatékban. Sajit figurink mozgata-
sa a beépitett botkorménnyal tériénhet. A szokoz lenyomasival barmikor kiléphetiink a jatéktérbdl. A végleges kilé-

pés az ESC lelitésével lehetséges.

A program kdzvetleniil a vided RAM-ba ir, igy viszonylag gyorsan fut. Erdemes attanulminyozni a SEG, és az
OFS fiiggvényeket, mert ezek adjik vissza a képernydre kirakott videdlap szegmens-és ofszetcimél

A program a Zzzip-el lefordithatd. A lassitishoz toriini kell az 1920, 1930-as sorok elejérdl a felkidliojeleket. Ha
a 1920-as sorban szereplé 900-at cséikkentjiik (példaul 500-ra), akkor figurank mozgisa igencsak felgyorsul.

1000 PROGRAM "HEKTIK"

1010 NUMERIC DR(0 TO 4),MS(0 TO 1)

1020 LET DR(0)=1:LET DR(1)=-1

1030 LET DR(2)=40:LET DR(3)=-40:LET
DR(4)=0

1040 LET MS(0)=0:LET MS(1)=5

1050 CLEAR FONT:CALL CHRS:SET 26,1:SET
27,255

1060 SET 7,1:SET 10,1:SET 11,1

1070 SET 22,5:SET 23,1:SET 24,12:SET 25,1

1080 OPEN #1:"VIDEO:"

1090 SET #1:PALETTE 255,RED

1100 PRINT #1,AT 1,1:"HEKTIK"

1110 SET 22,0:SET 23,0:SET 24,40:SET 25,27

1120 OPEN #2:"VIDEO:"

1130 OPEN #3:"VIDEO:"

1140 PRINT #3:CHR$(27);"0"

1150 SET #2:PALETTE 255,148,132,31

1160 PRINT #2,AT
8,11:CHR$(27)"oENTERPRESS
PROGRAMS"

1170 DISPLAY #3:AT 1 FROM 1 TO 1

1180 LET S=SEG:LET F=OFS

1190 SET #3:PALETTE 255,36,219,73

1200 LET HI=2000:LET SC,DX=0

1210 IF SC>HI THEN LET HI=SC

1220 LET M=5

1230 PRINT #2,AT 15,16:"HIGH:";

1240 CALL RES(HI,2,15,21)

1250 PRINT #2,AT 17,15"SCORE:";

1260 CALL RES(SC,2,17,21):LET SC=0

1270 PRINT #2AT 22,7:" PLEASE
WAIT! !

1280 DISPLAY #2:AT 1 FROM 1 TO 27

1290 DISPLAY #1:AT 12 FROM 1 TO 1

1300 CALL SCR(M):LET CT=5*M

1310 DO

1320 LET G=RND(1040)+40

1330 LOOP UNTIL SPEEK(S,F+G)=32

1340 PRINT #2,AT 22,7:"PRESS ANY KEY TO
CONTINUE..."

1350 SET 5,3

1360 SPOKE 255,16042,0 | BRD==>11141

1370 WHEN EXCEPTION USE SCON

1380 GET #105:KB$

1390 IF KB$="' THEN 1380

1400 END WHEN

1410 IF KB$=CHR$(27) THEN

1420 CLEAR FONT:SET 27,0

1430 EXT "BASIC"

1440 END IF

1450 SET 5,0

1460 DISPLAY #3:AT 1 FROM 1 TO 27
1470 LET C=0:LET K=4

1480 SPOKE 255,16042,0 | BRD==>11141
1490 SELECT CASE JOY(0)

1500 CASE 1

1510 LET K=0

1520 CASE 2

1530 LET K=1

1540 CASE 4

1550 LET K=2

1560 CASE 8

1570 LET K=3

1580 CASE 16

1580 GOTO 1210

1600 CASE ELSE

1610 |

1620 END SELECT

1630 SELECT CASE SPEEK(S,F+G+DR(K))
1640 CASE 96,97

1650 LET SC=SC-5

1660 LET K=4

1670 CALL RES(SC 3,1,10)

1680 SOUND PITCH 0,DURATION 2
1690 CASE 146

1700 LET SC=SC-10

1710 LET K=4

1720 CALL RES(SC,3,1,10)

1730 SOUND PITCH 10,DURATION 1
1740 CASE 147

1750 LET SC=SC+10

1760 CALL RES(SC,3,1,10)

1770 LET CT=CT-1

1780 SOUND PITCH 70,DURATION 2
1790 CASE 148

1800 LET SC=SC+50

1810 CALL RES(SC,3,1,10)

1820 LET CT=CT1

1830 SOUND PITCH 80,DURATION 2
1840 CASE 149

1850 LET SC=SC+100
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1860 CALL RES(SC,31,10)

1870 LET CT=CT1

1880 SOUND PITCH 90,DURATION 1

1890 CASE ELSE

1800 !

1910 END SELECT

1920 IFOR Y=0 TO 900 1ZZZI|P

1930 INEXT

1940 LET G=G+DR(K).LET DX=DX+1 BAND
1

1950 SOUND PITCH MS(DX),DURATION
5LEFT 60,RIGHT 60,SOURCE 1

1960 SPOKE S,F+G,102

1970 IF G<>C THEN

1980 SPOKE S5,F+C32.LET C=G

1990 END IF

2000 IF CT<>0 AND SC=0 THEN 1480

2010 IF SC>0 THEN

2020 IF SC<=HI
2030  LET M=M+5

2040  CALL SCR(M):LET CT=5*M
2050  GOTO 1470

2060 ELSE

2070  GOTO 1210

2080 END IF

2090 END IF

2100 GOTO 1210

2110 DEF SEG

2120 LET
B =PEEK(30000+19140) +256*PEEK(30000
+19141)+21

2130 LET A=(PEEK(B) BAND
BIN(11000000))/64

2140 LET SEG=A BOR BIN(11111100)

2150 END DEF

2160 DEF OFS

2170 LET
B=PEEK(30000+19140) +256*PEEK(30000
+19141)+21

2180 LET A=PEEK(B) BAND BIN(111111)

2190 LET OFS=PEEK(B-1)+256*A

2200 END DEF

2210 DEF RES(R,X,YPXP)

2220 LET A$="000000"

2230 LET X$=STR$(R)

2240 LET X$=A$(1:6-LEN(X$))&XS

2250 SET #X:INK 2

2260 PRINT #X,AT YPXP:XS:

2270 SET #X:INK 1

2280 END DEF

2290 DEF SCR(N)

2300 CLEAR #3

2310 FOR T=0 TO 25

2320  SPOKE S,F+40+T*40,96:SPOKE
S,F+40+T*40+39,96

2330 NEXT

2340 FOR T=1 TO 38

2350 SPOKE S,F+40+TS97:SPOKE

S F+40+1000+T,97

2360 NEXT

2370 SPOKE S,F+40,98:SPOKE S,F+79,99
2380 SPOKE S,F+1040,100:5POCKE

5F+1079,101

2390 FOR T=1 TO 10*N
2400 DO

2410 LET P=RND(1040)+40

2420  LOOP UNTIL SPEEK(S,F+P)=32
2430  SPOKE SF+P146

2440 NEXT

2450 FOR T=1 TO 5*N

2460 DO

2470 LET P=RND(1040)+40

2480  LOOP UNTIL SPEEK(S,F+P)=32

AND SPEEK(S,F+P-1)=32 AND
SPEEK(S,F+P+1)=32

2490  SPOKE S,F+PRND(3)+147

2500 NEXT

2510 PRINT #3,AT 1,4:"SCORE:000000
HEKTIK  HIGH:";

2520 CALL RES(HI,3,1,33):CALL
RES(SC,3,1,10)

2530 END DEF

2540 DEF CHRS

2550 SET CHARACTER
96,24,24,24,24,24,24,24,24,24

2560 - SET CHARACTER
97,0,0,0,255,255,0,0,0,0

2570 SET CHARACTER
98,0,0,0,7,15,28,24,24,24

2580 SET CHARACTER
99,0,0,0,224,240,56,24,24,24

2590 SET CHARACTER
100,24,24,28,15,7,0,0,0,0

2600 SET CHARACTER
101,24,24,56,240,224,0,0,0,0

2610 SET CHARACTER
146,255,129,153,189,189,189,153,129,255

2620 SET CHARACTER
147,0,60,102,66,90,66,255,36 66

2630 SET CHARACTER
148,36,126,153,165,102,24,60,66,129

2640 SET CHARACTER
149,0,60,126,129,165,129,153,66,60

2650 SET CHARACTER
102,60,126,255,255,255,255,255,126,60

2660 END DEF

2670 HANDLER SCON

2680 DISPLAY #3:AT 1 FROM 1 TO 27

2690 WAIT 1

2700 DISPLAY #2:AT 1 FROM 1 TO 27

2710 DISPLAY #1:AT 12 FROM 1 TO 1

2720 SET 5,3

2730 RETRY

2740 END HANDLER
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PERCENKENT HATVAN KERETSZIN

VIDEOLAPOK POZICIONALASA

Az alibbi lista begépelése és elinditisa utin a keret
minden misodperchen mas szint vesz fel:

100 PROGRAM “FLASH.BAS"
110 ALLOCATE 64
120 REM »eommamnmcroorerammemomes teasenns

130 CODE R1=HEXS("DB,B2"} ! In A, (0BZh)
140 CODE =HEXS("F5") | Push AF

150 CODE =HEXS("AF") | Xar A

160 CODE =HEXS("3D"} ! Dec A

170 CODE =HEX%({"D3,82") | Out (0B2h),A

180 CODE =HEX$({"3A,FO BF") | Ld A, (DBFFOh)
150 CODE =HEX$({"32,E0,BF") | Ld {DBFEDh),A
200 CODE =HEXS(“F1%) 1 Pop AF

210 CODE =HEXS({"D3,82") | Out (OBZh),A

220 CODE =HEXS("CP") | Ret
%0 REM =--=-=----==ssssssamsmms=szooooooooo
240 CODE R2Z=HEXS(“F3"} | i3]
250 CODE =HEXS$(“22,ED,BF") | Ld (OBFEDh},HL
260 CODE =HEXS("FB") | Ei
270 CODE =HEXS("CF") | Ret
2B0 REM ====se=scsse=css--osaccecacacnnnnn=

290 CALL USR{RZ,R1)}

A magyardzatot a 240, sortdl kezdem. Az "R2"-es gi-
pi kixdih rutin illeszti a gép megszakitisrendszerébe a vil-
loglatast végzd "R1"-t. Eloszér letiltja a megszakitasokat,
nehogy a cimbeiris kizben elindul jon rossz mutatdériék-
kel a felhaszndldi megszakitas kiszolgildsa. A beallitas
utan ismét engedélyezziik a megszakitasokat, és visszateé-
riink a Basic-be,

Az "R1" rutin eldszéir elmenti a 2-es lap tartalmat, majd
belapozza ide a 255-Us szdmi rendszerszegmenst. Kiol-
vassa & SEC_COUNTER miésodpercszimlilt tartalmad,
5 kievetlenill beirja azt a BORD VID cimre. Ezutin
visszaallitja a 2-es lap eredeti dllapotit, és befejezi mun-
kajat. A villogtatis megdllithaté a CALL USR(R2.0) uta-
sitdssal,

Jogosan merill fel a kérdés: mire jo ez az egesz? A
rutin olyan helyeken hasznilhaté, ahol valamilyen lassi,
‘nem lathaté® folyamat kbzben (pl. keresés, 1ombok ini-
cializilisa sib.) a gép el {il6t szeretnénk meggydeni arrdl,
hogy a gépe nem fagyolt le, esak egy kicsit nehéz lelada-
tot kapott, és most azzal bibelddik ilyen hosszan.

LATSZOLAG TOBB

Seamilogéplink a rendszerszegmens 16291, ofszetci-
mén a miikdds, a kivetkezdn pedig a rossz szegmensek s24 -
mil tarolja. Ha ide mindenféle hamis értékeket tesziink,
akkor az INFO parancs a latszolagos memdria mérelét
jeleniti meg. A

SPOKE 255,16291,2566
SPOKE 266,16292,1

sorokat példaként megadva a gép latszolag 4 Mbajt me-
mériaval rendelkezik. Legjobb, ha az értékekel a kisér-
letezés utdn eredelire visszaallitjuk (vagy kétszer meg-
nyomjuk a resel gombot), mert killdnben az ENTERP-
RISE nem &ll jot dnmagért.

Amikor egy videdlapot a megnyités utin elhelyeziink
a képernydre, akkor azt az opericios rendszer automati-
kusan kiézépre allitja.

A sorparamétertibliban bizonyos bd jtok Atirdsdval mi
is pozicionalhatjuk az ablakot, Ezt teszi a kivetkezd Ba-
sic program’

100 PROGRAM "WPOS.BAS!

110 DEF VPOS(L,E,D)

120 LET 2=14372

130 LET A=SPEEK(255,2)+256%SPEEK(255,2+1)
140 LET A=A+L*16:LET LEM=A+2:LET RIM=LEM+1
150 FOR J=1 TO E

160 POKE LEM,PEEK{LEM)+D

170 POKE RIM,PEEK(RIM)+D

180 LET LEM=LEM+1&:LET RIM=RIM+16

190 NEXT J

200 END DEF

210 SET VIDED MODE 5

220 SET VIDED COLOR O

230 SET VIDED X 10

240 SET VIDED Y B

250 OPEN #30:"VIDEO:"

260 SET #30:PALETTE 13,32

270 PLOT #30:150,150,ELLIPSE 100,100,

280 DISPLAY #30:AT 1 FROM 1 TO 8

290 CALL VPOSC1,8,-10)

A liggvénynek meg kell adounk az eltolandé elsd sart,
az eltolas hosszil és azt, hogy a kbzépdllistdl mennyivel
térjen el az ablak. A 150-1%0-es sorokban beirjuk a lap
marghil meghatirozd memariahelyekre a médositott ér-
tékeket.

A sorparamélertabla Gjraépiilésekor (pl. a TEXT pa-
rancsra) a régi értékek lognak szerepelni.

HIBAS A PRINT USING!

A Basic programnyelvben a kiirandd adatok forméla-
sinak esrkoze a PRINT USING utasitas. Szomoril tény,
hogy az 15-BASIC ennck az utasitdsnak a végrehajiasit
hibasan vépzi. Sem a 12 jegyl, sem a 14 jegyi szamokkal
nincs problémaja, 13 jegyii szam kiirisa utin viszont leall
B

'BASIC data has been corrupted'

hibaiizenettel. Hogy miéri éppen a 13 jegyil szamokal nem
tudja kiirni? Végiil is a felhasznalot ez nem érdekli.

A masik, talin még nagyobb probléma sokkal veszé-
lyesebb, mert hibajelzés nélkiil, észrevétleniil kiveti el.
Nagy pozitiv és negativ szamoknil nincs hiba, viszont az
1-nél kisebb és -1-nél nagyobb szamok helyelt a tizsze-
resiiket irja ki a program. Mivel az adatok nagysigrend-
jét a feladat hatirozza meg, a PRINT USING utasitist
nem lehet teljes biztonsaggal hasmilni. Kar...
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MEGRENDELOLAP

Megrendelem az ENTERPRESS cimii lapot

Hirdetésfelvétel

Az aprohirdetések ara: 1 Ft karakterenként. A
szoveget és a befizetést igazold nyugtal (rozsaszin
postautalvinyon) az alibbi cimre kérjiik elkiilde-
ni:

...... példinyban az alabbi cimre:

Megrendeld neve:
MATRIX KE&t.
s apress 000 ] e
I[x - BO00 Székastahdrvir
Ddzsa Gydegy tér 10 Cime

Bankszimlaszdm: OTP 679-022006-0
Kiuziileti hirdetGknek kivinsigra hirdetési drajénla- | | - « - « -« « o v v o v oo oo o000
Lot kiildiink. (viros, kizség)

........................

Vdlaszoljon, hogy jobb lehessen!

A kérdbiv segitségével pontos képet szeretnénk kapni ol-
vashink kivinsdgairdl, elvirasairdl, Lehetdségeink hatira-
in beliil minél tébb géptulajdonos igényének szeret-
nénk megfelelni.

A kérdésekre értelemszerien valaszolva, a kérddivet bori-
tékba téve az alibbi cimre kiildje:

{emelet, ajid)

Iranyitoszam: . . . .

Eldfizetési dij egy évre 294 Fi, félévre 147 Fr.

Az ellizetési dijat a részemre killdendd Atutaldsi pos-
tautalvinyon egyenlitem ki,

I
|
|
I
|
I
I
|
|
|
|
|
I
|
|
I
|
|
|
I
|
|
I
|
|
L

aldirds
HHHD Eﬂ*ﬁfﬂﬁ‘ﬁ A megrendelilapot boritékban bérmentesitve az
aTatal 13"9' E”“’Mﬂ aldbbi cimre kérjiik feladni:
QA0 Pr7ot. Hirlapel&tizetési és Lapellatas! Iroda
Budapest
| MATRIX Kit. ) e
ENTERPRESS KERDOIV

Jonak taldlja a lap cimét?

Elégedett a lap tartamdaval?

Flégedett a lap kllsejével?

JOl oivashatdék a programlisték? . . . .

Szivesen IGtna a lap oldalain hosszabb progrnmokcf?

Klldene frGsokat, programokat a lapnak? . :
Szivesen olvasna az ENTERPRISE helyzetével foglnlkozé |r(flSDkUT? :
Szivesen olvasna kulonbozd hardver és szoftver Taaﬂeredménveke’r‘?
Erdekeinék programiefidsok? . . NG B e B oEA .
Eifogadhatdnak tartja a lap arét?

Szokott nagyobb programokat imi?

Togja valomelylk ENTERPRISE klubnak?

Milyen konfigurécidja van? (A gépen es a magnén khrul}
lemezegyseg : .
nyomtatd
egeér
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__________________ 1 MATRIX

Szamitastechnikai, Szolgiltatd és Kereskedelmi KIt

* Tanfolyamok szervezése

szamitogépes alapismeretek

sriwegszerkesziok

DTP -k (kiadvanyszerkeszidk)

video tanfolyamok

vallalkozoi tanfolyamok
nyelvianfolyamok
éretiségi, lelvitelifelkészitok

*  Szamilogépes kiadvinyszerkesziés

»  névjegykirtyik, meghivok, szorolapok

»  jegyzetek, kinyvek

»  plakitok, termékismertetik

*  Sroftverck fejlesziése

» raktirnyilvintarto, kényveld, szamlazd sih, prog-

ramok PC-re
®  Srimitistechnikai, irodatechnikai, informatikai
eszkiizik Torgalmazisa

MATRIX Kft.

¥ W W W W ¥ ¥

T Székesfebérvar
[ Dézsa Gy. tér 10,
Eauu Telator: (22) 16-520/141
(A Teletax; (22) 11-685

320KB-ra, hibitlan RAM frissitéssel. Atkap-
csolds 128KB/320KB Gzemméd kozdoit.
Bozai Géibor 8000 Székeslehérvir,
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{ ENTERPRISE belsé memdriabdvités
I

| :

J Budai 0t 92, fsz. 5. Uzenet: (22) 20-857
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beszédszintetizator
Spectrum emulator
egyeb. . .
Miyen programozasi rwelueke'r Emer‘?
semmilyent sem :
Basic
Pascal
Assembly

egyeb:

Mire haszndla leginkabb szémnégépéﬁ
jaték . . ;
programozas .
feladatmegoldds
szovegszerkesztés

egyeéb:

Mirdl olvasna szivesen sorozatot? . . .

Miven témajl rovidebb irdsok érdeklik? . . . . .
Mint ENTERPRISE tulajdonosnak, H"'IIIVEI"‘I a kézénete?
Egyéb megjegyzes: Lo Co :



