734 cp}ﬁv#L

Imméron tébb mint két éve, hogy az Enterprise szamit6égép megjelent a hazai lizletek polcain.
Annek, aki — reméljiik — elégedett tulajdonosa ennek a csodélatos masinanak, nem kell részletesebben
ecsetelniink szamos j6 tulajdonsagat, kiemelkedd képességeit.
Ennek ellenére nem mondhaté el, hogy rangjahoz méltéan foglalkoztak volna vele. Bizonyitja ezt
/ tébbek kdzétt az is, hogy szinte alig van réla szakirodalom, s sajnos a meglévék is sok pontatlansagot
g tartalmaznak.
/ i Ezen prébal segiteni az 'a’ STUDIO most indulé lapja, az

ENTER-FACE

. j =)
Vv (S J = amelynek ez az

ELSO szAMA
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Pemanas i Neesnd

Két jo hir a BASIC-PLUS tulajdonosoknak!

AZ ELSO, hogy lapunkban rendszeresen vissza fogunk térni az ENTERPRISE-PLUS témajara!

Tudjuk, hogy sajnos el6fordulnak benne hibak, ezek egy részét
A program begépelése utan a joystick problémamentesen m
segithet: itt ugyanis a MENU parancs paraméterezésénél arra
legyen, mint a leghosszabb meniiszéveg hossza.

most az aldbb kézdlt Kis programmal korrigaljuk.
(ikddik. A demo-rész pedig a menilkészitésben
kell tigyelnlink, hogy az elsé szam 1-el nagyobb

A MASODIK, hogy azok a vasarlok, akik korrektiil kitdltve bekiildték a PLUS-szal kapott vevéazonosité kar-
tyat, azok részére ebben az évben INGYEN elkiildjik az ENTER-FACE Idén megjelend tovabbi szamat!

100 PROGRAM "JOY MENU.BAS" 460 RRE

110 ! 470 EX DE,HL

120 EXT "HUN* 480 RET

130 ! 490 LAB INTERNAL

140 TEXT 40 500 LD B,O

150 ! 510 LD C,30

160 ALLOCATE 51 520 RST HEX(H30)

170 ! 530 DEFB 16

180 ! 540 LD A,D

190 ! 660 LD C,L

200 ! 660 LD B,9

210 CODE START_ADDR="* o ki . 570 RST HEX(H30)

220 ASS 8 O 580 DEFB 11

230 ORG START_ADDR p & - 590 LD L,C

240 LAB READ JOYSTICK 600 RET

260 XOR A 610 EAS

260 ORL 620 !

270 JR Z,INTERNAL 630 DEF JOY(SORSZ)

280 RR L 640 LET JOY=USR(READ_JOYSTICK,SORSZ)
290 LD C.,4 850 END DEF

300 JR C,Jovi 660 !

310 LD C,9 670 !

320 LAB JOY1 680 !

330 LD B,6 690 !

340 LD DE,0 700 !

360 LAB CIKLUS 710 MENU 14,10,25,%JOYSTICK TEST"," BELSH",
360 LD A,C " KidLS# 1w, KdLss 2¢
370 OUTT (HEX(HBE)).A 720 DO

380 IN A, (HEX(HBE)) 730 LET VALASZ=MENU

390 CPL 740 LOOP WHILE VALASZ<O0
400 RRA 760 CLR_MENU

410 RRE 760 DO

420 DEC C 770 LET B=JOY(VALASZ-1)
430 DJNZ CIKLUS 780 IF B<>0 THEN PRINT B,
440 RRE 790 LODOP

460 RR E 800 END

2 - "a’ sSTUDIO




Komamasszony, hol az...

Részlet egy hamarosan megjelend konyvbal

[...] Az elsb feladat: tanitsuk meg a gépet arra, hogy egy tetszbleges sz&veges valtozéban tarolt sz&vegben
egy masik karaktersorozat valamennyi el6fordulasara réaleljen, és a pozici6kat visszaadja. Erre valé a POS()
figgvény, amely elvégzl ezt a feladatot az elsd el6fordulasig, 1ll. egy méasik valtozata egy megadott pozici6tol
kezdve a kdvetkezd, ugyancsak elsé eléforduldsig keres. Ha nem talsl azonossagot, O értéket ad vissza. A
POS() flggvénynek ezt a két valtozatat kellene egy (n. felhasznal6i fiiggvénybe 8sszeszerkesztenl, hogy az az
elébb definialt kivanalomnak megfeleléen mkddjén.

Kezdjlink nekl:

10 DEF keres(forras$,keresett$)

A forras$-ban keresem a keresett$-t. De ha sokszor van benne, akkor azt a sok mutatdt hovd tegyem?
Egy fliggvénynek akarmennyi bemend adata (valtozéja, paramétere) lehet, de csak egy kimenete, egy eredmé-
nye. Fejlettebb nyelvekben egy valamilyen szempontb6l 8sszetartozé adatok egy-egy csoprtjat definidlhatom
listaként, halmazként, rekordként stb. Ott egy filggvénynek lehet egy olyan halmaz az eredménye, amelynek
az elemei példaul egy szdveg killébnbdz4 pontjaira mutatnak. Vigyazni kell azonban a tipuskeveredésre, ami a
BASIC-ben annyit tesz kb., hogy nem adhatok &ssze egy sztringet és egy lebegSpontos szamot. A gépl kédban
programozék (ASSEMBLY-ben) nem sokat tér&dnek az efféle vildgnézeti kérdésekkel. Megkiizdenek viszont
egy-egy bonyolultabb algoritmus géprevitelével. Hat semml sem t&kéletes ezen a vilagon...

Mi viszont (rjunk egy eljarast. Egy olyan eljarast, amelyik felismerl, hogy egy rajta kivlll4ll6 tdmbbe kell majd
elhelyeznie az altala megtalalt mutatékat. Az els® sor tehat maris médosul:

10 DEF keres(forras$, keresett$,REF tomb)

Meg kell nézni, mekkora ez a témb, amit kiviilrél kapunk!

20 teteje=UBOUND(tomb) :alja=LBOUND (tomb)

A kettd kdzé kell elférnilik a mutatéknak. Megkeressiik az els6 elé6fordulast.
30 mutato=POS(forras$, keresett$)

40 IF mutato=0 THEN ! ha a mutaté értéke 0, akkor
nincs benne keresett$.

50 EXIT DEF ! Azaz nincs mir itt semmi
keresnivalénk, ttinjiink el!

60 ELSE ! ha mégis...

70 tomb(alja)=mutato:alja=alja+l !Az elsB taldlat mér célba
ért. Az alja a kdvetkezl
rekeszre mutat.

80 DO ! cirkuldlj baré&tom!

90 mutato=P0S(forras$,keresett$, mutato)

A 90-as sorban elvben a kévetkezd eléfordulast keresnénk meg, de azt hiszem ebben a form&ban sosem
taldinank meg!

Legyen a forra§="123456___789___abc" keressilk meg benne a"___" részletet

Ez lathat6an a 7-ik és a 13-ik pozicién kezd6dik. Az elsd keresésnél a mutatod értéke 7 lesz. Az jabb keresést
a 7-es pozicién kezdi, ott meg is talalja gy aztan értéke megint 7 lesz, az 1d6k végtelenségélg.
A 90-as sor tehat:

90 mutato=P0S(forras$, keresett$,mutato+1)
Itt most a +1 elég. Latni fogjuk, hogy nem minden esetben elég!

100  IF mutato=0 THEN EXIT DEF ! Ugyanaz, mint az 50-es
sorban

110 tomb(alja)=mutato:alja=alja+i

120 LOOP UNTIL alja>teteje ! Itt a mésik kilépési
feltétel: ha elfogy a tomb, nem
keresiink tovédbb!
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A 120-as sorban kiiktattuk egy goromba iizenet lehetéségét, 4m nem lehetlink igazan nyugodtak. Ha kisebb
méretl tdmb&t adunk 4t az eljardsnak, mint az eldfordulasok szama, nem keresl meg mindet, csak annyit,
amennyi a ,, zs4kjaba" fér, és errdl nem Is értesit minket. Most mindenesetre prébaljuk mikdd6képessé tenni
az eljarast, de jegyezziik fel az észrevételiinket.

130 ! Ha tomb < taldlatok, nem értesit réla!

Van itt még valami dogunk! Zarjuk le az eljarast és listazzuk ki. A gép elrendezi a kiirast é&s ha valahol
valamit (ciklus, IF-szerkezet, stb.) elfelejtettiink lezarni, az eljaras alja nem fog visszakanyarodni a sorszamhoz.

10 DEF KERES (FORRAS$,KERESETT$,REF TOMB)

20 LET TETEJE=UBOUND(TOMB):LET ALJA=LBOUND(TOMB)
30 LET MUTATO=POS(FORRAS$ ,KERESETT$)

40 IF MUTATO=0 THEN

50 EXIT DEF

60 ELSE
70 LET TOMB(ALJA)=MUTATO:LET ALJA=ALJA+1
80 DO
80 LET MUTATO=POS(FORRAS$,KERESETT$, MUTATO+1)
100 IF viiTAT0=0 THEN EXIT DEF
110 LE: TOMB(ALJA)=MUTATO:LET ALJA=ALJA+1
120 LOOP UNTIL ALJA>TETEJE
130 ! Ha tomb < taldlatok, nem értesit réla!
140 END IF
150 END DEF
ok
Latszblag most jénak tlnik. Prébaljuk kit
START
ok
a$="123456__ 789 __ _abcd"
ok

CALL keres(a$," ")
*%% Error in DEF parameter.

Elhamarkodtam ezt a dolgot! Hat persze, hogy hibat talal a DEF sor paraméterel kézott, ha egyszer mar
elhataroztam, hogy oda beirom annak a tdmbnek a nevét, amelyikben szeretném visszakapni a mutatékat! De
nincs Is ilyen tdmb! Hat csindljunk egyet! A fenti példaban csak két eléforduldas szamlalhaté meg, tehat bbven
taiméretezem, ha 10-re dimenzionalom. Ezt a programba kell elhelyezni, parancsként nem fogadja el!

1 DIM mutatok(10)
Elvben, most mik&édnie kell. Nézzik:

START

ok

a$="123456___789__ _abcd"
ok

CALL keres(a$,"
ok

Nagyszeril! Nézzilk meg, mit helyezett bele!

PRINT mutatok(1)
13
ok

" mutatok)

Nono! Itt most valami hiba van! Elarulhatom, hogy most nem a program hibds, sem a gép. Bennem van a
hiba. Nézziik meg, miért!

PRINT alja
#** Variable not initialised.

Erre visszatériink!
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PRINT teteje
*%x* Variable not initialised.

Erre is.

PRINT LBOUND(mutatok)
0
ok

Hat ez a magyarazat! Milyen alapon feltételezem én, hogy egy t&mb els eleme egy! (M4as gépeknél igy lehet!)
De az ENTERPRISE-on, ha DIM-mel dimenzionalok t&mb&t, akkor a O az elsé eleme. Ha viszont NUMERIC-
kel, akkor tetszés szerintire tudom beéllitani az alsé és a felsd indexhatéart is. Az LBOUND() és UBOUND()
flggvények ezt kérdezik vissza.

PRINT mutatok(Q)
7

ok

PRINT mutatok(1)
13

ok

[gy mar stimmel! De térjlink vissza az alja és teteje valtozékra amit biztosan hasznal az eljaras, hiszen
beletettiik, most meg mégsem tudjuk lekérdezni a tartalmukat. Ez a két valtozé lokalis, azaz helyi az eljarason
beliil. Ertékiik csak addig marad meg, amig az eljaras végrehajtas alatt van. Ha azonban az eljaras meghivasa
el6tt, azaz rajta kivill létrehozok egy ugyanilyen nev( valtozét akkor abba fogja beleirni a tdmb alsé és felsd
hataranak értékeit, azaz az eljaras lefutdsa utan is lekérdezhetem. Ez a masik lehetbség, hogy eljardsok és
fliiggvények kommunikaljanak a kérnyezetlikkel, azaz a globélis valtoz6k hasznalata, vagyls a kbérnyezet és az
eljaras egyforman latja a valtozékat és mind a kettd irni is és olvasni is tudja azokat. Es mi van akkor, ha én
nem akarom, hogy egy eljaras vagy filggvény belekotoriasszon az adataimba? Arra is van lehetfség. Az el6z6
eset, mint lathaté volt, nem tette igazan lokalissa az emlitett valtozékat. De ha az eljaras eleJén a NUMERIC
kulecssz6 utan felsorolom &ket, mar nyugodtan hasznalhatok az eljarason (fliggvényen) kiviil is ugyanilyen nev(
valtozékat, nem fogja megvaltoztatnl azok értékeét.

Prébaljuk ki?

2 alja=0:teteje=0

START

ok

a$="123456_ 789  abcd"
ok

CALL keres(a$," _
ok

PRINT mutato(0)

7

PRINT alja

2

PRINT teteje

10

" mutatok)

Ez mGk&dik. Az aljla azért 2, mert mar a kdvetkezd rekeszre mutat. Folytassuk a prébat:

16 NUMERIC alja,teteje
START

ok

a$="123456___789__ _abcd"
ok

CALL keres(a$,"_
ok

PRINT alja

0

PRINT teteje

0

" mutatok)




Amennylt a 2-es sorban adtunk nekl. Ezt a sok vacakot annyiszor irtam mar le, hogy akar programba Is
tehettem volna. Nézzilk meg, hogy nézne ki:

3 a$="123456___789_ __abcd"

4 call keres(a$," " mutatok)
START

ok

PRINT mutatok(0)

T

PRINT mutatok(1)

13

Irjuk bele ezt a két printet is:

5 PRINT mutatok(0)

6 PRINT mutatok(1)
START

T

13

ok

Most mar nekem nem kell csindlnom semmit, csak megnyomnom a START gombot, és megjelenik a 7-es,
meg a 13-as. Egy 6ra malva mar nem fogok ra emlékezni, hogy mi ez a 7-es és ez a 13-as. A k&vetkezb részben
ezt is megbeszéljik.

Kovécs Zoltan

Egy grafikai program 430  SET #101:INK RND(3)+1
. 440 END IF
100 PROGRAM "lines 450 IF M+D>710 OR M+D<O THEN
102 RANDOMIZE 480 LET De-b
110 II'UMERIC L,N,U.V.R,A,B,C.D.CDHT 470 SET #101 - INK RHD(3)+1
120 LET BI=64
480 END IF
130 LET I=0:LET X=320 490 LET X=X+A:LET Y=Y+B
140 GRAPHICS HIRES 4 55 1T Lol LET Mt
160 SET #101:PALETTE 0,1,2,3 S0 LT CONteraNT
160 SET LINE MODE 1 520 IF CONT=1 THEN

170 RANDOMIZE

180 LET X=RND(1279)

190 LET Y=RND(719)

200 LET L=RND(1279)

220 LET M=RND(719)

220 LET U=15:LET V=7:LET CONT=RND(200)+100
230 GOSUB b80

260 PLOT X,Y;L,M

630 PING
540 WAIT DELAY B

660 GOTO 660

560 END IF

670 GOTD 260

580 SET #101:INK RND(3)+1
690 LET A=RND(U)-V+16

270 LET A$=INKEY$ 600 LET B=RND(U)-V+8
280 IF A$<>"* THEN 610 LET C=RND(U)-V+186
200 PING 620 LET D=RND(U)-V+8
800 WAIT DELAY 6 640 RETURN

310 GOTO 650 650 REM ujra

320 END IF 660 PRINT "UJRA","VEGE"
330 IF X+A>1270 OR X+A<O THEN 670 DO

840 LET A=-A 680 LET A$=INKEY$
360 SET #101:INK RND(3)+1 690 LOOP WHILE A$=""
360 END IF 700 IF A$="u* THEN

370 IF Y+B>710 OR Y+B<O THEN 710 CLEAR SCREEN

380 LET B=-B 720 GOTO 140

390 SET #101:INK RND(3)+1 730 END IF

400 END IF 740 IF A$="v" THEN GOTO 760
410 IF L+C>1270 OR L+C<O THEN 760 GOTO 670

420 LET C=-C 760 TEXT
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MINER ZZZIP-PALYAZAT

Az alabbl Jatékprogram az 'a’ STUDIO ZZZIP-palyszatara érkezett be. Igen kellemes, j6l megirt Jaték, reméljik,
Nektek Is tetszeni fog.

A Jaték lényege: egy kis emberkével végig kell jarni a szob4kat. Amerre elhaladsz, a padlé mas szinGre valtozik.
Ha mindenltt befestetted alattad az utat, valahol a szobaban megjelenik egy Kulcs, Ha ezt felveszed, tovabbjutsz
a kdvetkezd terembe. 20 palya van, s bizony nem k&nny( végigjarn] Sket. A Shift+< gomb hatasara 99 életed
lesz.

A program minden klil8n8sebb probléma nélkil lefordithaté a ZZZIP Compllerrel, mindéssze egyetien helyen
Jelez forditasl hibat. Hadd bizzuk Olvaséinkra ennek a megoldasat, annal Is Inkabb, mert ez a probléma bizony
masoknal Is gyakran el&fordul!

Egyattal hadd hivjuk fel a figyelmet arra, hogy a PALYAZAT MEG TART! Varjuk programjaitokat, a legjobbat
le Is kdz8ljlik lapunk kdvetkez& szamaiban!

Tehéat a jelszé: ZZZIP!

A listdéban szerepld aldhdzott bettiket az ALT billentyti- 340 POKE 4738b+P0*16,2b64
vel egyitt kell begépelni! 360 IF JOY(JO) BAND 4 AND P0<10 THEN POKE
47385+P0*16,88:LET PO=P0+1

1 1 e ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok sk ook ok ok ok ok o 851 IF INKEY""" THEN LET LIVE‘Q&WD PITCH 50.
2t 4 A4 ENVELOPE 1,SOURCE 2,STYLE 30
8! = E-software 1989 ++ 360 IF JOY(JO) BAND 8 AND PO>7 THEN POKE
4 ! + Bardth Endre o 47385+P0+16,88 :LET PO=P0-1
§ 1% Ajka Korényi u.22.es 361 IF JOY(J0)=16 THEN 371
6l ** 362 IF JOY(0)=16 AND JO<>O THEN RUN
8 IRernkrdbbaiikisnt by 371 IF PO=7 THEN LET J0=0:GOTO 331
100 TEXT 40 372 IF PO=8 THEN LET JO=1:GOTO 331
101 LET J0=0 373 IF PO=0 THEN LET J0=2:GOTO 331
102 !'POKE 49144,201 !(*protect*) 374 IF PO=10 THEN 380
103 ENVELOPE NUMBER 1;0,100,100,2;0,-100,-100,30 380 GRAPHICS HIRES 16
110 STRING Q$+166 381 SET PALETTE 1,1,1,1,1
120 SET STATUS OFF 300 ENVELOPE NUMBER 1:0,100,100,1;0,-100,-100,20
130 SET KEY STOP OFF: !POKE 49144,201 !(*protectx) 400
140 SET BORDER 1: SET #102: PALETIE 1,22,3.4 410 SET CHARACTER 143,24,60,86,266,171,126,36,36,102
160 PRINT #102,AT 10,6: "E-software 1989... 411 SET CHARACTER 144,129,266,120,129,265,129,
Baréth Endre" 129,266,129
160 SET #102: INK 3 420 SET CHARACTER 137,0,0,56,108,116,124,56
170 PRINT #102,AT 3,10:"n nonn p nnon pnnn * 430 SET CHARACTER 140,0,0,4,166,127,166,4
180 PRINT #102,AT 4,10:"nn nn nnn n n n 2" 440 SET CHARACTER 138,124,68,68,68,124,16,28,16,28
190 PRINT #102,AT 6,10:"n nnnonnp non ooon * 450 SET CHARACTER 164,24,60,90,266,219,102,60,60,102
200 PRINT #102,AT 6,10:"n nnnnna n n * 460 SET CHARACTER 139,0,0,16,66,124,0,266,0,266
210 PRINT #102,AT 7,10:"n nnnnonan n no" 461 SET CHARACTER ORD("g"),251,243,251,243,261,243,
220 PRINT #102,AT 8,10:*n nnn nnpannn n* 261,243,261
230 RESTORE 6700 470 STRING X$(10,20)+*1
240 READ Q$ 480 SET LINE MODE 3
260 FOR X=1 TO 176 490 LET I=1:LET GI=-1:LET MI=0:LET TAI=1
260 PRINT AT 10,36:Q8$(X:X) 600 LET LEV=0:LET MOR=LIVE
270 PRINT AT 10,2:CHR$(160) 610 CLEAR GRAPHICS:SET PALETTE 0,0:LET LEV=LEV+1
280 IF JOY(JO)=16 THEN 310 620 SELECT CASE LEV
200 NEXT 630 CASE 1
300 GOTD 230 540 RESTORE 3240
310 CLEAR TEXT:SET #102:PALETTE 1,88,89,90,91 650 CASE 2
320 PRINT #102,AT 5,15:"%+ MENU =" :PRINT #102,AT §,13:"+ §80 RESTORE 3350
JOY O *":PRINT #102,AT 9,13:"+ JOY 1  #* 570 CASE 3
321 PRINT #102,AT 6,15:"++ MENU %" :PRINT #102,AT 10,13:%+ 80 RESTORE 3460
JOY 2 +“:PRINT #102,AT 11,13:%% START 690 CASE 4
330 LET PO=7:LET LIVE=3 600 RESTORE 3670
331 CLEAR SOUND:POKE 47385+P0*16, 265 610 CASE b
332 SOUND PITCH 30,DURATION 99,ENVELOPE 1,SOURCE O, 620 RESTORE 3680
SYNC 1 830 CASE 6
333 SOUND PITCH 30.1,DURATION 99,ENVELOPE 1,SOURCE 1, 640 RESTORE 3790
SYNC 1 660 CASE 7
384 POKE 47385+P0+#16,264 :WAIT 1 660 RESTORE 3900
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670
680
890
700
710
720
730
740
760
760
770
780
790
800
810
820
830
840
860
860
870
880
880
200
910
920
230
940
960
260
961
962
963
970
980
990

1000
1020
1030
1040
1060
1070
1080
1081
1080
1092
1100

1110
1120
1130
1140

1180
1160

1170

1180

CASE 8
RESTORE 4010
CASE 9
RESTORE 4120
CASE 10
RESTORE 4230
CASE 11
RESTORE 4340
CASE 12
RESTORE 4450
CASE 13
RESTORE 4560
CASE 14
RESTORE 4670
CASE 15
RESTORE 4780
CASE 16
RESTORE 4890
CASE 17
RESTORE 5000
CASE 18
RESTORE 6110
CASE 19
RESTORE 6220
CASE 20
RESTORE 5330
CASE ELSE
GOTO 5430
END SELECT
LET VAN=0:LET FEL=0:LET BBB=0
SET PALETTE 1,4,4,4.4.4.4.4
SET #102:PALETTE 1,263
PRINT #102,AT 2,15:"LIFE:";MOR
FOR X=1 TO 10
READ A$
SET INK 2:SET CHARACTER 128,256,266,266,266, 265,
266,266, 266, 266
SET CHARACTER 169,239,239,0,263,263,253,263,0,239
PRINT #101,AT X,1:A$
SET INK 4:SET CHARACTER 128,255,234,132,30,21,1
SET CHARACTER 159,16,16,266,2,2,2,2,265,16
PRINT #101,AT X,1:A$
FOR Y=1 TO 20
LET X$(X,Y)=A$(Y)
IF X$(X,Y)=" “ THEN 1140
IF X$(X,Y)="3" THEN LET VAN=VAN+1:GOTO 1140
IF X$(X.Y)="g"
IF X$(X,Y)="j" THEN LET Ki=X:LET K2=Y:
LET X$(X,Y)=" *:GOTO 1140
IF X$(X,Y)="o" THEN LET MA=X:LET M=Y:
LET X$(X,Y)=" ":GOTD 1140
IF X$(X,Y)="i" THEN LET GA=X:LET G=Y:
LET X$(X,Y)=" *:GOTO 1140
IF X$(X,Y)="1" THEN LET NY=X:LET N=Y:
LET X$(X,Y)=" »
NEXT
NEXT
SET INK 6:PRINT #101,AT K1,K2:"j":PRINT #101,
AT GA,G:"i":PRINT #101,AT NY,N:"1":PRINT #101,
AT MA,M:"o":PRINT #101,AT TA1,TA2:%g":LET TAI=l
LET A=3:LET S=19:SET LINE MODE 3:SET INK 4:
PRINT #101,AT MA,M:"o":
PRINT #101,AT GA,G:"i":PRINT #101,AT NY,N:"1%:
CALL EMB
CALL EMB:LET A=3:LET S=19:CALL EMB
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THEN LET TA1=X:LET TA2=Y:GOTO 1140

11980
1200
1210
1220
1230

1240

1260

1260

1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330

1340
1360
1360
1380
1381
1390
1400
1410
1416
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1600
1610
1620
1621
1630
1640
1660
1660
1670
1680
1680
1600
1810
1620
1630

1640
1660
1660
1670
1680
1690

1700
1710
1800
1810

SET PALETTE 192,3,5,255,11,261,21

IF GA=A AND G=5S THEN GOTO 3000

IF NY=A AND N=S THEN GOTO 3000

IF MA=A AND M=8 THEN GOTO 3000

IF JOY(JO) BAND 4 AND X$(A+1,58)="p" THEN CALL EMB:
LET A=A+1:CALL EMB:GOTO 1300

IF JOY(JO) BAND 8 AND X$(A-1,8)="p" THEN CALL ENB:
LET A=A-1:CALL EMB:GOTO 1300

IF JOY(JO) BAND 2 AND X$(A,S-1)<>“Q" THEN CALL EMB
LET S=S-1:CALL EMB:GOTO 1300

IF JOY(JO) BAND 1 AND X$(A,S+1)<>"Q" THEN CALL EMB
LET S=S+1:CALL EMB:GOTD 1300

FOR VA=1 TO 10
IF JOY(J0)<>0 THEN EXIT FOR

NEXT

IF X$(A+1,8)=" " THEN CALL EMB:LET A=A+1:CALL EMB

IF X$(A+1,8)="k" THEN GOTO 3000

IF BBB=1 AND Ki=A AND K2=S THEN GOTO 610

IF X$(A+1,8)="ii" THEN LET X$(A+1,8)=v-»:
SET INK 15:PRINT #101,AT A+1,8:%{":
SET INK 4:LET FEL=FEL+1:CALL VIZS

IF JOY(JO) BAND 16 AND X$(A+1,8)<>" * THEN GOTO 14

IF GA=A AND G=S THEN GOTO 3000

IF NY=A AND N=S THEN GOTO 3000

IF MA=A AND M=S THEN GOTO 3000

IF TA1>A-1 AND TA2=5 THEN GOTO 3000

CALL MANO

CALL GOL

CALL NYI

CALL TAPDS

GOTO 1200

DEF EMB
PRINT #101,AT A,S:"z"

END DEF

111 UGRAS

IF MA=A AND M=S THEN GOTO 3000

IF X$(A-1,8)=" “ THEN CALL EMB:LET A=A-1:CALL

IF GA=A AND G=S THEN GOTO 3000

IF NY=A AND N=S THEN GOTO 3000

IF MA=A AND M=S THEN GOTO 3000

IF X$(A-1,8)=" » THEN CALL EMB:LET A=A-1:CALL EMB

GOTO 1360

!! END UGRAS
DEF MANO
PRINT #101 ,AT MA,M:"o"
LET M=M+I
IF X$(MA+1 M+I)=" " THEN LET I=-I
PRINT #101 ,AT MA, M:"o"
END DEF
DEF GOL
PRINT #101,AT GA,G:"c"
LET GA=GA+GI
IF X$(GA+GI,G)<>" " THEN LET GI=-GI:SOUND
ENVELOPE 1,S0URCE 3,DURATION 1,INTERRUPT
PRINT #101,AT GA,G:"g"
END DEF
DEF NYI
PRINT #101,AT NY N:"1"
LET N=N+1
IF N=20 THEN LET N=2:SOUND STYLE 30,ENVELOPE 1,
PITCH 60,DURATION 60,SOURCE 1
PRINT #101 AT NY,N:"1"
END DEF
DEF TAPOS
PRINT #101,AT TA1,TA2:"g"



1820
1830

1840
1860

3010
3020

3040

3070
3080

3100
8110
3120
3130
3140
3160
3160
3170
3180
3180
3200
3210
3220
3230
3240
3280
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340

3370

3670
3580,
3690

LET TA1=TA1+TAI
IF X$(TA1+TAI,TA2)<>" % THEN LET TAI=-TAI:
PRINT #101,AT TA1,TA2:%g":EXIT DEF
! PRINT #101,AT tai,tal:"g"
END DEF
111 SZIVas
SOUND DURATION 10,STYLE 30,ENVELOPE 1

SOUND DURATION 10,STYLE 30,ENVELOPE 1
SOUND DURATION 10,STYLE 30,ENVELOPE 1
SOUND DURATION 10,STYLE 30,ENVELOPE 1
LET MI=0
FOR 00=1 TO &
PRINT #101,AT A,S:"z*
PRINT #101,AT A,S:"z*
NEXT
LET MOR=MOR-1
PRINT #102,AT 2,16:“LIFE:";MOR
IF MOR=0 THEN RUN
GOTO 1180
111 END SZIVAS
1"
DEF VIZS
IF FEL<VAN THEN EXIT DEF
PING
LET BBB=1
SET INK 1
PRINT #101,AT K1,K2:%§
SET INK 4
END DEF

DATA "mmmmmd;nnﬂ"

DATA "mp 1 g n*
DATA “ppiliiiiiiii n =~ @id p*
DATA "mp n pi innn®
DATA "mp PRP oon"

DATA "nnniddipnnnp o  jon"
DATA “mn p  piiiitifiin n"
DATA "n it n"
DATA "n P n*
DATA “piiiiiit LHLFLILR RN "
12

DATA “nnonnannnnnannnnnnnn®
DATA "n 1 n"
DATA*m 1l 1j i "
DATA "p  ifiipiditi = p*
DATA"n 4 p & p*
DATA "n B n*
DATA "nid  ddddd  Gddn"
DATA "niiiii @ 4 dddin"
DATA "niititd Uititdin"
DATA "pnnnnnnnnnnnnnnnnnnn*
13

DATA "pnnnonnonnannonnnnnn®
DATA "n 1 o
DATA "p piii i n"
DATA "o p fd dd p "
DATA "n p il piitiin®
DATA "n p i p o'
DATA"2p p op 1"
DATA *p p i {pii @il n"
DATA “apl p 1"
DATA "niifiiiikkkiikkkiitiiin"
14

DATA "pnonnnnannnnannnnnnn®
DATA "p 1 o"
DATA "n 1 n"

3600 DATA
3610 DATA
3620 DATA
3630 DATA
3640 DATA
3660 DATA
3660 DATA
3670 !6
3680 DATA
3690 DATA
3700 DATA
3710 DATA
3720 DATA
3730 DATA
3740 DATA
3760 DATA
3760 DATA
3770 DATA
3780 '6
3790 DATA
3800 DATA
3810 DATA
3820 DATA
3830 DATA
3840 DATA
38560 DATA
3860 DATA
8870 DATA
3880 DATA
3800 !7
3900 DATA
3010 DATA
3920 DATA
3930 DATA
3940 DATA
3860 DATA
3960 DATA
3870 DATA
3980 DATA
3990 DATA
4000 !'8
4010 DATA
4020 DATA
4030 DATA
4040 DATA
4060 DATA
4080 DATA
4070 DATA
4080 DATA
4090 DATA
4100 DATA
4110 '9
4120 DATA
4130 DATA
4140 DATA
4160 DATA
4160 DATA
4170 DATA
4180 DATA
4190 DATA
4200 DATA
4210 DATA
4220 !'10
4230 DATA
4240 DATA

“n didtdtin dip "
“n iinnnnnnnn piin"
"niin nitititip n"
“nn piitin"
“n | p o*
"n 1i p n"
"nilinnnnnnananannnnnn®*
‘‘nnnnnonnanonannnonnn®
‘o 1 p P n"*
‘o Rop 3. n"
"n pliiiip didtn"
“ni pp pii "
‘oo PP P n"
"n PP P n"
"nid B R n"
"a 1l "
"nkkkkkkkkkkkkkkkkikn"
‘' ponnnononnononpoononn
‘.p 1 pl o n"
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4260
4260
4270
4280
4290

4310
4320

4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4490
4500
4510
4520
4530
4540
4650
4660
4570
4580
4590
4600
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
4850
4860
4870
4880
4890

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
111
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
112
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
113
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
'14
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
'16
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
‘16
DATA

10

*pnonnnnnannoonnonnnn®
“nl 1 p n"
"p iifiidipuiiiioiid n"
“n P az n"
“n iiiiiidiipiiiiid n on"
lln n 1 m nll
" ittt iptiitinpniin®
'n P np 1"
‘B o p pp 1"
" it it i i iidiniiin *

“pnnnnnnnnnnnnnonnnnn®
“n

-
=)
s

B

"G00 L0 iEn"

'annnonnnnannaannnnnn®
"n h .
“n i
'n

“n dd
“n i

"o aid
"n Ui 4

= B
Elﬂ
=3

" E
El‘?lglﬂ IHII’-‘III‘JIE

=] e IE
E o F

-] Eﬁﬂlﬂ l-N - -]
= BE E E E E = E B
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4900
4910
4920
4930
4940
4960
4960
4970
4980
4990
5000
6010
6020
5030
6040
65060
6060
6070
65080
6090
6100
6110
6120
6130
6140
6160
5160
6170
65180
5190
65200
6210
5220
5230
65240
6260
5260
5270
6280
5280
6300
6310
6320
6330
6340
6360
6360
6370
6380
6380
5400
6410
6420
6430
6440
6460
65460
6470
6480
5490
6600
6610
65620
65630
Bb40

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
117
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
'18
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
119
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
120
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

||! 1 a"
lln n
Iln n
"n pt
"n i p Glip ponon"
“B-

II! l
"o ¢ p bon n"
v fiififdidiiiind nnidin®

"n n i pan
“n n on Dpnon
“n nDooooon pon o
In !
"o P o onn"
"E @ 2

"aniiiififinnitifiiiinonnnn "

" nlciieii G Gt U ki i kol etk tin ™

GRAPHICS HIRES 16
SET PALETTE 0,1,2,3,4,6,6,7

SET INK 2:PLOT 0,719,

PRINT #101:* pn @n 12"
SET INK 1

PRINT #101:* p ni Qi §di *
SET INK 2

PRINT #101:" n fifiGdd @ 011 *
SET INK 3

PRINT #101:" ppnii @i @i *
SET INK 4

PRINT #101:" pn @i @i @i *



6660 SET INK b 6660 FOR X=1 TO 200

6660 PRINT #101:" k j j oo 111 * 5660 SET PALETTE 0,X,X+1,X+2,X+3,X+4,X+5 X+8
B670 SET INK 6 5670 NEXT
g il kElie 3 1 °® 5680 IF JOY(J0)=0 THEN 5680

5690 RUN

K 11

::‘3 :gl’;’";l?l e 5700 DATA "E-software programs: Pac-man.......
5620 PRINT #101:* kk j jo 11 ™ Fred-1.2,8.: 00000 A xuldetes........
5630 SET INK 2 A kiraly koronaja........ TRON.........
5640 PRINT #101:® k joo o001l 1 * Entermusic........ etc..."

PUBLIC DOMAIN PUBLIC DOMAIN

FONTOS! Aki el akarja keriilni a lapban talalhaté listak faradsagos bepotyo-
gését, kazettan is hozzajuthat!
HOGYAN? Ha vasarol egy gyari jatékkazettat, a masik oldalara dtmasoljuk a

programokat.

FONTOS! S raadasul még kedvezményt is kap a kazetta arabél!
TEHAT irjatok nekiink!

DE ha mar bepotyogte a gépbe, akkor valaszthat az alabbi PUBLIC DOMAIN-

programok kozott:

Acmilel.ny Alien-8 Joe Blade Knight Lore
Antiriad Asterix Matchday-2 Mercenary

B tins Bick faae e s
Bobby Bearing Buggy Boy M:vi:sh :J‘:b:;un

Colossus Chess Cyclone Nether Night-Shad
Death Wish 3 Deviants pisgt gAghE-Shade
Driller Eartlight ¥ . opeys

Elite Bt asputin Rebfllstu'
Exploding Fist I, ITII 720° Renegade . Robin of the Wood
Frost-byte R i Robot Messiah Saboteur
Garfield Great Escape Sabrewulf Savage-1, -2, -3
Gunfirght Hang-on-1 Shootout Slap-fight
Highnoon Highway Encounter Spindizzy Starfox

Hobbit Hulk Ten Pin Timegate

Human Torcht Hundra Titanic-1, -2 Tomahawk
Hypaball Jack the Nipper-1,2 UCM Underwurlde
Jetman Jetpac Uridium Xeno
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ENTERPRISE-MIDI
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ENTERPRISE MIDI ENTERPRISE MJIDI ENTERPRISE MIDI

Sok Enterprise felhasznalé nemigen tud mit kezdeni, ha
hangszineket akar — vagy kell — gyartania gépével. Ezért
osszefoglaljuk a legfontosabb tudnivalékat a gép hang-
szintézisével kapcsolatban, kiegészitve néhany elengedhe-
tetleniil sziikséges hangszinprogramozasi alapismerettel.

Legjobb, ha a szintetizdtorok m(ikédését vessziik alapul
az Enterprise-zal valé hangszin-editdlds magyarazatahoz.

Egyszer(li hangzasok szintéziséhez is legalabb négy egy-
ség sziikséges:

a VCO (Voltage Controlled Oscillator),
az EG (Envelope Generator),

a VCA (Voltage Controlled Amplifier),
és az NG (Noise Generator).

vCo N -
|
: NG
lE— EG
1. abra

Az EG vezérli a VCA-t, amelybe a VCO és az NG jelét
vezetjik. (1. dbra) Ha az EG-vel a VCO-t is vezéreljik,
az amplitddévaltozassal parhuzamosan frekvenciavaltozas
is torténik. A szintetizatorok VCO-kimenetén &ltaldban
négyféle hullam jelenik meg. Ezek:

a szinusz (2. abra)

a négyszég (3. abra)

a flirész (4. abra)

és a négyszdgimpulzus (5. 4bra),

melynek kitoltési tényezbje valtoztathatd. A kitoltési té-
nyez a négyszogimpulzus magas és mély osszetevéinek
aranya.

Az Enterprise-ban a VCO-nak megfelel az SWG (Square
Wave Generator), amely — sajnos — csak négyszégjelet
képes elballitani. Az NG és az EG a szintetizdtorokéhoz
hasonlé. Az NG a 6. abranak megfeleld jelet produkal.

Hangszin-editalaskor els8sorban arra kell iigyelnink,
hogyha konkrét hangszerek hangszineit kivanjuk utanozni,
az biztos, hogy ezt csak bizonyos frekvenciatartomanyok-

ban tehetjiik meg. (Ld. 7. abra) Mivel az Enterprise SWG-
je csak négyszdgjelet produkal és ezzel a jelformaval oly
sokféle hangszin nem adllithaté el, igénybe kell venniink
géplink ringmodulatorait. A ringmodulator bemenetére két
SWG jelét kapcsolva a kimeneten a frekvencidk Osszege
és kiilénbsége jelenik meg. Igy allithaték elé fémes, gong-
szer(i hangzasok. Harom SWG van a gépben (0-2) plusz
egy NG (3). Ezekkel négyszélami zenét szerkeszthetiink,
hacsak nem ringmoduldlunk. Ekkor természetesen a sz6-
lamok szama fogy. Az alabbi ringmodulaciék lehetségesek:

— 14&3 ring
- 04&2 ring
— 2&0 ring
— 2&1 ring.

Az EG egység hasznalata mar kicsit bonyolultabb. Az
EG felelés a hangzast kisérd amplitudé- és frekvenciaval-
tozasok kialakitdsaért, a hangszin burkolégorbéjéért. (8.
&bra) A szintetizdtorokban &ltaldban négyfazisd EG taldl-
haté — innen az ADSR elnevezés. (9. abra) Az Enterprise-
ban a fazisok szdma 256 (0-255), de ez a 256 fazis még-
sem olyan sok, mint els8 olvasasra tlinik, hiszen az egyes
fazisoknak csak az idejét, az oszcillatorok fazishoz tartozé
frekvenciajat, a bal és jobb oldal amplitadéjat (az Enterp-
rise sztered!) tudjuk allitani. igy sok kis téglalapbél kell
osszedllitanunk azt a gérbét (10. dbra attack fazisa), amit
a szintetizatoroknal egy potenciométer-tekeréssel elintéz-
hetiink. Az Enterprise-ban kdvetett mdédszer azonban le-
hetéséget ad bonyolultabb burkolégérbék szerkesztésére
is. -

Néhany hangszer burkolégorbéjének leirdsa:

Gitar: \gen rovid (vagy zérus) felfutasi idé, majd a teljes
amplitidéja rezgés fokozatosan csillapodik. (11. 4bra)

Angolkiirt: Hosszabb felfutési id8, rovid ideig teljes amp-
litddé, majd a sustain fazis kévetkezik, végiil gyors lecsen-
gés, (12. abra)

Trombita: Az angolkiirtéhez hasonlé felfutas nem teljes
amplitudéra, majd toréspont, innen Gjabb emelked& sza-
kasz, utédna a sustain fazis, végiil gyors lecsengés. (13.
abra)

Orgona: A felfutasi idé zérus, a teljes amplitudéjo sus-
tain fazis utan a lecsengés ismét zérus. (14. abra. )

Zongora: Rovid felfutasi idé utan szintén rovid sustain
teljes amplitadén, végil a rezgés fokozatosan csillapodik.
(15. abra)

Az ismertetett burkolégdrbéket konnyen kialakithatjuk
az Enterprise-zal.

(folytatjuk)
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EXOS-bovitések

A kbdvetkez& néhany hasiabon olyan programok taldlhaték, amelyek tovabb novelik az ENTERPRISE BASIC hasznal-

hatbésagat.

Az els® hiarom rutin Ggynevezett rendszerb&vits, de ett8l a kifejezéstél senki se rémilljon meg, mert a létrehozasukhoz
és a kezelésiikhéz elegend® minimalis BASIC ismeret. A médszer a kovetkezd:

1. Az aldbb kdz6lt programok begépelése, természetesen egyenként. 2. A begépelés utan 'START' vagy 'RUN' pa-
ranccsal inditsuk el a programot, amely elkésziti szalagra vagy lemezre a rendszerb&vité modult.

Ezutén mar csak ezt a rendszerb8vitéprogramot kell betdlteni. Tehat példaul ha a " CLX" latvanyos képerny&toriését
akarjuk felhasznalni egy BASIC programban, akkor valahol a program elején ki kell adnunk a kévetkez§ parancssort: EXT
"LOAD CLX.EXT". Majd minden olyan helyen, amikor sziikség van a kép torlésre, akkor az EXT "CLX" paranccsal

aktivizalhatjuk a b&vitét.

1. Latvanyos képerny6torlés

Az elkészitett rendszerbévité a BASIC-ben oly médon
torli le a GRAPHICS paranccsal megnyitott képernydét,
hogy a képet tartalmazé bajtok véletlenszer(l sorrendben
tnnek el. A program haszi&iatakor azonban két dologra
vigydzzunk: A program szak a sztenderd grafikus képer-
ny6t, vagyis a #101-es csatornat torli le, s csakis
'HIRES' Gzemmédban hasznéilhaté!

10 PROGRAN "CLX.BAS"

20 OPEN #36:"CLX.EXT" ACCESS OUTPUT
30 FOR N=1 TD 268

40 READ A

5O  PRINT #36:CHR$(A);

60 NEXT

70 CLOSE #36

80 STOP
100 DATA 0,7,208,0,0,0,
110 DATA 0,0,0,0,0,0,0
120 DATA 0,0,60,191,128,98,1

130 DATA 41,225,110,192,98,181,71
140 DATA 207,240,140,10,0,0,132
150 DATA 192,15,112,67,69,130,201
160 DATA 33,147,11,2,1,0,128

170 DATA 236,101,57,28,206,38,243
180 DATA 112,128,96,46,24,2,129
190 DATA 175,224,19,0,240,183,100
200 DATA 6,169,192,64,3,84,38

210 DATA 26,127,16,196,0,192,152
220 DATA 105,262,76,16,1,130,97
230 DATA 167,241,96,80,2,104,178
240 DATA 91,174,86,218,192,190,219
250 DATA 88,149,219,45,181,144,32
260 DATA 124,101,3,0,222,224,179
270 DATA 196,44,14,203,3,185,128
280 DATA 108,103,225,124,240,230,31
290 DATA 145,221,164,66,198,0,221
300 DATA 21,69,240,7,163,237,166
310 DATA 176,30,62,214,42,246,154
320 DATA 200,76,128,0,128,0,206
330 DATA 210,28,74,0,11,0,0

340 DATA 195,147,240,141,86,5,16
3560 DATA 0,156,195,240,33,125,186
360 DATA 26,110,141,128,0,6,232
370 DATA 170,26,0,5,2,14,147

380 DATA 227,152,126,246,64,26,197
390 DATA 142,210,92,36,0,5,158

400 DATA 22,34,6,136,170,15,0

410 DATA 23,74,129,49,176,0,2

420 DATA 63,28,59,86,13,147,219
430 DATA 77,96,122,105,172,65,13
440 DATA 53,147,117,194,209,87,147
450 DATA 217,32,0,0,0,1,128
460 DATA 0,10,0,0,0,0,0
470 DATA 0,0,0,0,0,0,0
480 DATA 0,0

oo
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2. Kiils6 joystick illesztd

A kovetkezd rendszerb&vité program segltségével a
kiilsé (external) joystick Ggy viselkedik, mintha bels& (in-
ternal) lenne. Tehat mozgatja a kurzort a BASIC-ben,
a WP-ben, az EXDOS-ban, az IS-DOS-ban, a HISOFT
PASCAL-ban. A tlzgomb (FIRE-BUTTON) hasznalhaté
SHIFT billenty(inek.

A T-es, 10-es és 11-es rendszervaltozét kezeli a program
(KEY CLICK, KEY RATE, KEY DELAY).

Megjegyezziik, hogy a program nem feltétlenil m(ikodik
egyes német gépeken.

10 PROGRAM "JOY.BAS"

20 OPEN #36:"JOY.EXT" ACCESS OUTPUT
30 FOR N=1 TOD 481

40 READ A

6O  PRINT #36:CHR$(A);

60 NEXT

70 CLDSE #36
80 STOP

100 DATA 0,7,1
110 DATA 0,0,0
120 DATA 0,0,31,0, ,34,
130 DATA 2560,224,64,42,98,181,64

140 DATA 36,160,36,64,16,0,3

160 DATA 137,236,216,60,0,14,44

160 DATA 179,96,160,0,20,64,36

170 DATA 31,63,192,37,96,0,70

180 DATA 8,0,189,193,13,22,10

190 DATA 188,158,201,9,134,1561,44

200 DATA 0,43,37,94,184,96,49

210 DATA 90,163,231,248,4,36,0

220 DATA 8,207,96,7,184,33,162
230 DATA 193,100,143,129,11,150,0
240 DATA 234,116,128,45,196,0,214

2560 DATA 218,204,101,53,128,0,32

260 DATA 0,0,70,101,128,61,194

270 DATA 170,241,148,213,0,7,2

280 DATA 25,35,169,152,0,183,97

290 DATA 71,160,2,184,4,0,5

300 DATA 102,199,224,2,208,88,0
310 DATA 1,2,129,89,177,212,0
320 DATA 244,179,39,142,165,128,1
330 DATA 28,242,230,7,140,165,72
340 DATA 0,128,18,50,148,160,3
350 DATA 230,128,202,81,0,60,87
360 DATA 2,0,162,234,76,128,16
370 DATA 6,82,84,0,86,37,0
380 DATA 23,204,5,187,32,124,207
390 DATA 25,72,176,6,120,202,66
400 DATA 128,50,204,34,128,8,240
410 DATA 174,6,2,22,4,44,0
420 DATA 17,245,38,111,101,134,70
430 DATA 0,244,16,148,80,8,25
440 DATA 42,151,195,37,114,248,48
450 DATA 3,26,70,64,0,131,160
460 DATA 116,204,96,173,216,13,181
470 DATA 137,93,94,211,88,179,87 e i



480 DATA 70,195,211,77,98,201,26

490 DATA 42,151,196,37,114,249,94
500 DATA 60,136,192,12,147,200,49
510 DATA 166,181,109,173,131,227,246
520 DATA 88,72,32,244,100,143,159
630 DATA 227,40,108,0,175,100,143
540 DATA 156,236,1562,191,266,62,255
660 DATA 231,207,262,247,266,158,191
560 DATA 243,207,264,120,2656,206,256
670 DATA 249,219,2565,68,266,231,79
580 DATA 252,231,255,156,223,243,143
590 DATA 252,0,0,0,0,4,0

600 DATA 10,51,123,264,160,0,0

610 DATA 12,148,79,44,128,0,0

620 DATA 6,130,262,0,74,39,1560

630 DATA 68,2,1,1,216,202,114

3. Ora

Ez a rendszerb8vité egy 6rat m(kodtet a statuszsor-
ban, amely a betdltés utan csak egy hideg reset utan
tlinik el a memériabél. Kilenc Gj EXOS valtozét general
és hasznil, amelyek a kévetkez6k (a valtozék tartalmanak
alapértelmezése zar6jelben):

Szama Magyarazat
247 : (0) = az 6ra latszik a statuszsorban, 255 = nem
latszik

248 : A statuszsor-beli pozici6 (6).

249 : 0 = az 6ra jar, (255) = nem jar

250 : 0 = az 6ra lenulldzasa

251 : Allitsuk nulldra, miel6tt ASK-kal lekérdezziik az id6t!
252 : Ora, maximum = 23.

253 : Perc, maximum = 59,

254 : Masodperc, maximum = 59.

255 : 2/100 masodperc, maximum = 98.

Egy BASIC program az aldbbi parancssorral tudja le-
kérdezni az id6t:

SET 261,0 : ASK 252 K :
: PRINT H,N,P

Ha a rutint BASIC-be toltjlik be, akkor az F7 és F8
billenty(ikkel (' TOGGLE 249', illetve "TOGGLE 250') le-
allithatjuk, illetve lenulldzhatjuk az 6rat.

Ha hibas id6t akarunk belrni valamelyik valtozéba, akkor
a kovetkezd hibalizenet jelenik meg:

*** Invalid use of CLOCK
BASIC-ben: EXSTRING$(9126)

ASK 263 N : ASK 264 § : ASK 256 P

10 PROGRAN "CLOCK.BAS"

20 DPEN #36:"CLOCK.EXT" ACCESS OUTPUT
30 FOR N=1 TO 3+256+225

40 READ A

50  PRINT #36:CHR$(A);

60 NEXT

70 CLOSE #36

80 STOP

100 DATA 0,7,192,3,0,0,
110 DATA 0,0,0,0,0,0,0

120 DATA 0,0,60,191,128,140,40
130 DATA 8,2,62,123,36,218,

140 DATA 165,121,92,67,33,64,67
160 DATA 37,21,128,128,58,86,31
160 DATA 62,210,99,0,162,188,2
170 DATA 80,2,22,163,96,49,128
180 DATA 5,2,203,12,132,30,228
190 DATA 113,240,61,68,128,43,171

0

640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
760
760
770
780

200
210
220
230
240
260
260
270
280
290
300
310
320
330
340
360
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
630
540
550
660
670
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

57,164,77,230,226,0,196
92,49,6,136,4,2,1
0,128,64,60,60,29,12
167,35,113,132,216,32,37
27,207,39,61,161,164,198
107,16,17,14,70,147,177
148,228,13,16,8,4,2
1,0,129,0,32,24,142
71,3,129,1,4,220,100
650,166,142,98,2,113,164
202,108,567 ,1563,77,194,193
1,16,202,110,64,1562,78
70,176,110,0,10,0,0
0,0,0,0,0,0,0

0,0,0,0,0

201,236,145,243,237,38,48
35,129,88,82,248,0,124
266,93,8,1,176,113,0
134,40,1,28,68,103,33
25,204,70,24,22,30,223
207,193,0,16,124,23,12
3,67,130,128,32,248,118
24,3,15,169,202,34,184
248,196,146,109,73,32,3
208,4,20,266,2,36,70
15,196,9,60,240,6,2
8,192,226,7,226,4,238
87,87,147,217 ,43,113,0
73,218,91,130,128,66,168
38,4,237,41,192,80,33
20,4,2,39,133,159,236
145,232,128,1562,5,16,2
23,66,128,42,188,168,22
127,178,71,83,168,56,110
32,6,14,167,1562,11,186
0,50,157,192,33,135,88
234,116,128,191,134,2,0
166,185,0,50,1566,0,34
169,170,2,34,154,192,34
169,162,2,34,154,64,33
134,136,132,0,0,17,76
64,17,20,195,1,17,76
32,17,20,193,1,17,76
64,17,20,179,1,12,46
136,162,0,40,20,64,25
12,4,199,162,0,40,20
80,13,12,1,64,162,128
64,96,20,62,63,3,128
5,22,73,201,94,79,100
1569,133,231,114,186,188,158
201,127,0,196,3,243,194
220,64,15,98,181,71,207
240,8,72,0,17,145,160
47,112,67,69,130,201,127
1,88,12,86,168,4,0
6,9,136,99,224,8,106
124,32,0,131,2,98 ,48
131,220,242,254,2,136,1
227,231,248,4,234,0,8
198,96,23,184,33,162,1983
87,147,217 ,45,22,11,37
262,6,16,3,143,15,227
243,0,117,4,128,72,224
224,0,70,110,0,178,96
192,134,0,234,33,128,173
196,2,22,218,204,101,63
64,0,32,0,0,70,121

0,61,194,163,227,72.4 It
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730 DATA 12,8,8,202,16,23,184

740 DATA 44,124,105,0,129,193,1
760 DATA 26,74,2,247,5,171,198
760 DATA 80,108,4,28,8,100,142

770 DATA 167,232,2,220,64,43,16
780 DATA 192,16,19,243,24,4,39

790 DATA 69,136,4,32,16,9,128

800 DATA 86,126,64,137,206,235,129
810 DATA 0,88,108,0,21,169,144

820 DATA 34,115,186,224,64,12,27
830 DATA 0,5,103,228,8,157,262

840 DATA 36,16,0,85,231,113,212
860 DATA 219,0,127,12,6,4,177

860 DATA 84,204,0,17,76,208,1

870 DATA 84,200,0,17,76,144,0

880 DATA 11,192,30,237,45,204,0
890 DATA 3,194,140,206,121,81,131
900 DATA 193,224,240,121,188,69,46
910 DATA 0,15,10,36,67,229,68

920 DATA 15,7,131,193,25v, 441,20
930 DATA 173,0,118,160,229,32,1
940 DATA 226,70,103,60,168,193,224
960 DATA 240,120,60,222,34,147,192

1130 DATA 39,144,201,116,226,7,252

236,266,157,63,243,1569,264
114,266,206,63,249,195,266
b6,266,230,239,262,219,266
166,63,243,96,264,103,266
206,63,260,128,0,207,247
261,262,0,0,0,0,0

1200 DATA 0,0,0,0,0,0,0

0,22,3,1,128,192,96

1220 DATA 48,24,12,6,0,2,26

DATA 48,1568,67,37,136,14,1908

1240 DATA 83,145,204,210,111,55,8

DATA 6,34,225,136,62,64,32
16,8.4,2,1,80,128
160,117,49,27,13,38,49
1,16,222,109,48,154,77
194,2,163,188,204,116,569
162,78,70,81,0,168,26
DATA 32,16,8,4,2,1,1
20,220,116,50,166,142,7
365,73,204,202,32,67,26
DATA 76,38,193,1,208,210,109

960 DATA 7,133,17,156,242,162,7 1350 DATA 50,136,12,102,195,121,140

970 DATA 131,193,224,243,120,138,73 e St Sl

980 DATA 128,14,163,192,2,221,128 ¥ e ae :

990 DATA 42,123.47,199,81,196,0 1380 DATA 3,129,1,4,92,32,39

1000 DATA 44,0,47,134,93 96.168 1390 DATA 26,76,166,1956,1563,148,220
1010 DATA 242.0.71,39.17;,129.66 1400 DATA 44,16,17,12,166,227,106
1020 DATA 168,230,0,9,117,156,196 1410 DATA 132,228,107,6,131,84,165
1030 DATA 103,33,26,220,70,236,21 1420 DATA 66,121,28,142,76,34,136
1040 DATA 70,144,0,76,172,230,35 1430 DATA 6,67,65,202,132,26,13
1060 DATA b57,8,206,226,56,88,170 1440 DATA 82,149,9,228,114,67,.48
1060 DATA 47,128,2,93,103,49,26 1450 DATA 138,32,26,13,70,10,16
1070 DATA 200,70,119,17,186,197,81 1460 DATA 104,80,146,110,69,24,77
1080 DATA 84,0,18,235,57,136,206 1470 DATA 134,147,32,128,234,115,50
1090 DATA 76,145,243,252,101,19,0 1480 DATA 136,13,230,97,1,12,152
1100 DATA 25,35,231,569,36,0,0 1490 DATA 79,33,146,241,0,10,0

1110 DATA 0,0,4,0,10,48,40 1600 DATA 0,0,0,0,0,0,0

1120 DATA 2,160,0,0,20,134,76 1510 DATA 0,0,0,0,0,0
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4. Scroll 100 ALLOCATE 203
110 CODE VAR=HEX$("0,0,0,0")

Az alébbi‘BASIC program jobbra, illetve baira gorget 120 CODE SCROLL=HEX$("7D.6,2,F7,B,DF,15,28,4,3E,4,
barmily grafikus képerny&t. A rutin meghivasa elStt a ko- BA,CO,ED,5B") kWORDS (VAR) kHEX$("79,87 87,87,
vetkezé adatokkal kell feltdlteniink a VAR valtozékat: 81.3D,BA,D8,BB,D8,7A,BB,D8,4C,C6,D6,7D,6,3,
POKE VAR+0,X : A grafikus lap elsé sora, amelyet gor- F7,B,E1,D1,DF,3A")&WORD$ (VAR+2)
getni akarunk. 130 CODE=HEX$("B7,20,6,F3,3E,FE,D3,BF,DB,B1,F5,
POKE VAR+1,X : A lap utolsé sora. DB,B2,Fb,DB,B3,F6,3E,C0,A0,3E,FD,20,3,3D,CB,
POKE VAR+2,X : Turbo on/off. 0 = on, <> 0 = off. Fo,D3,B1,3C,D3,B2,3C,D3,B3,D6,E6,6A,16,0,3A")
POKE VAR+3,X : B4jt stdobés a sor elejére on/off. 0 = &WORDS (SCROLL+137)
stdob. <> 0 = 0-4s bajtot szdr be. 140 CODE=HEX$("FE,2B,28,8,7D,B7,60,69,20,7,18,

. ) ) 11,7¢,3¢,60,69,28,6,8,F,30,1,19,CB,13,CB, 12,

Ezek utan a rutint a kovetkezbképpen hivhatjuk meg: 10 .F6,D1,EB,C1,8,3A") &WORDS (VAR+3)

CALL USR (LEFT,CSATORNA-256*bajtok-szdma- 160 CODE=HEX$("8,78,41,4F,D,7C,96,3C,F6,C6,D5,

amit-gorgetni-akarunk)

62,6B,46,23,C6,6,0,ED,BO,C1,EB,8,B7,20,1,47,
70,8,3D,20,EB,D1,C1 ,F1,10,E3,F1,D3,B3,F1,D3,
B2,F1,D3,B1,3A")&WORDS (VAR+2) RHEX$("BT7,CO,
3E,4,D3,BF,FB,CO") -



160 CODE LEFT=HEX$("1,B0,23,18,3") 290 SET #N:LINE STYLE 13
170 CODE RIGHT=HEX$("1,B8,2B,78,32")&WORD$(SCROLL+137) 300 PLOT #N:0,96;1200,96
&HEX$("79,32" ) kWORD$ (SCROLL+142) kHEX$("C3") 310 PLOT #N:0,8;1200,8
&WORD$ (SCROLL) 320 PLOT #N:0,80,
180 ! 330 SET #N:INK 2
190 | SCROLL DENO 340 NEXT N
200 ! 360 PRINT #1:"'a’ STUDIO"
210 SET 26,266:8ET 27,0:SET 22,5:SET 23,2:8ET 24,40: 360 PRINT #2:"SCROLL"
SET 25,3 370 POKE VAR,0
220 CLOSE #102 380 POKE VAR+1,26
230 FOR N=1 TO 2 390 POKE VAR+2,256
240 OPEN #N:"VIDED:" 400 POKE VAR+3,255
260 FOR J=0 TO 3 410 DD
260 DISPLAY #N:AT-2+N*3+J+7 FRON 1 TO 3 420 CALL USR(LEFT,1+256%1)
270  NEXT J 430 CALL USR(RIGHT,2+266+1)
280 SET #N:PALETTE O,N*73+36,N*73 440 LOOP UNTIL INKEY$<>"n
'a’ STUDIO a’ STUDIO 'a’ STUDIO *a’ STUDIO

Aki
Aki
K:

v
K:
Vv

g5

Valasz néhany megvalaszolatlan kérdeésre

kérdez: az Olvasé

valaszol: Szlics Zoltan

A kozelmiltban vasaroltam egy 'ENTERPRISE' sza-
mitégépet. Milyen lemezmeghajt6t vasarolhatok hozza?

: Barmilyen, a SHUGART 410 szabvanynak megfelel

meghajté hasznalhaté.
I 4

: Majdnem minden 3.5"-0s és 5.25" -0s meghajté rendel-

kezik a SHUGART 410 néven kozismert 6sszekottetési
szabvanynak megfelel6 illeszt&vel és kivezetéssel.

Ez mind szép, de hogyan keressem az lizletekben?

Ez elszantsag kérdése. A mindenre elszantak kereshe-
tik a kovetkezd médon: " Keresek

BASF 6162,

Epson SND100, Epson SND120,
Epson SND130, Epson SND140,
Sony MNPX-026R,

Teac FD36B,

Teac FD36F tipusjeld 3.5",
BASF 61128,

Mitsubishi N48563,

Teac FD66BR-506-U

Teac FDBBFV-13-U,

valamint

Shugart SA466 tipusjeltl 5.256"-os
floppy disk driver-t.”

h e

%

A kevésbé elszantak, akik mar ismerik a magyar keres-
ked6k szamitastechnikai tajékozottsagat, a kovetkezd-
képpen kereshetik:

"Olyan floppyt keresek, ami j6 az IBM PC/XT gépek-
be!”

Ez utébbi esetben nem hozzuk kellemetlen helyzetbe
az eladét, és a siker garantalt. Lesz floppy.

. Ezek szerint az 1.2 Mb floppyt is kezeli az 'ENTER-

PRISE'?

Igen, 720 Kb-os formatumban tudja haszndlini. Ennek
a kovetkezd oka van:

Az 'EXDOS' lemezkezel§ egysége tartalmaz egy
WD1770-es floppy controller-t. Ez az IC kompatibilis
az FD179X |C-kel, tehat csip&bél tudja az IBM 3740
szabvany szerinti 'szoft szektoros' felirast, formatta-
last. Az "EXDOS' lemezkezels szoftvere pedig feliilrdl
kompatibilis az MS-DOS 2.0 verziéjaval.

Ez utébbi teszi lehetbvé, hogy az '"ENTERPRISE' adat-
kompatibilis legyen az IBM PC/XT /AT és ezekkel kom-
patibilis gépekkel.

Mit jelent ez az 'adatkompatibilitas’?

Nagyjabél azt, hogy megbizhatéan tudjak egymas le-
mezeit kezelni,

Ez hogy lehetséges?

Nézziilk meg a lemez szervezését! >

'a’ STUDIO - 17




A BOOT szektor:

00 01 02 03 04 06 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF 0123456789ABCDEF
0000 EB FE 90 45 58 44 4F 53 31 2E 33 00 02 02 01 00 ...EXD081.3.....
0010 02 70 00 AO O6 F9 03 00 09 00 02 00 00 00 C& 00 PP v W
0020 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  .............c..
0030 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  ................
0040 56 4F 4C 5F 49 44 00 68 30 21 3A 00 00 00 00 00  VOL_ID.hO!:.....
0060 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00  ................
0060 00 00 00 00 E6 Eb E6 E5 E6 E6 Eb E5 Eb E6 EB EB  ................
0070 Eb6 E5 Eb Eb E6 Eb E5 E5 E6 E6 Eb E6 E6 E6 E6 E6  ................
0080 Eb Eb Eb E6 Eb E6 E6 E5 Eb Eb Eb E6 E5 Eb EB Eb  ............nnnn
0090 Eb E6 E6 E6 E6 E6 E6 E6 Eb E5 E6 Eb Eb Eb EB Eb  ................
O0A0 Eb E6 Eb Eb E6 E6 Eb Eb Eb Eb Eb Eb E6B EB EB E6E ...........cc0n
00BO Eb5 E6 Eb E6 E5 E6 E6 E6 E6 E5 E6 Eb Eb E6 E6 EB  ................
00CO Eb Eb6 Eb Eb E5 E6 E6 Eb E6 Eb Eb E6 EB E6 ES EB ..........c.vns
00D0 E6 Eb E6 E6 E6 E6 E6 E6 E6 E6 Eb6 Eb E6 Eb E6 EB ................
noFn  ES Eb E5 E6 E6 Eb E6 E6 Eb E6 E6 E6 E6 Eb Eb EBb  ................
JOFO - Eb5 Eb E6 E5 E6 E6 Eb E6 Eb E5 E6 Eb Eb Eb EB E6  ................

B: 2 Bide/Disk, 80 Track/Side, 9 Sector/Track DISK SIZE: 720 Kilobyte
Logical sector: 0 BSide:0 Track: O Sector: 1 Max. logic. sector:1439

A boot sector egyes byte-jainak jelentése:
00-02 :EB FE 90 -> 8086 assembler kédként értelmezve JMP SHORT $

NOP
03-0A :EXDDS 1.3 -> A DOS neve és verzibszéma
0B-0C :00 02 -> Egy SZEKTOR mérete bytokban kifejezve. Itt 612
oD :02 -> Egy LOGIKAI BLOKK ennyi SZEKTOR-bé1 &l11.
OE-OF :01 00 -> A FAT-ot megeldz8 SZEKTOR-ok széma.
10 :02 -> A lemezen tal&lhaté FAT mésolatok széma.
11-12 :70 00 -> A {8 DIRECTORY-ban maximum ennyi bejegyzés lehet.
13-14 :A0 05 -> A lemezre maximum ennyi SZEKTOR {rhaté fel.
16 :F9 -> A lemez tipusa.
16-17 :03 00 -> A FAT egy mAsolaténak mérete.
18-19 :09 00 -> Az egy SAVON elhelyezkedd SZEKTOROK széma.
1A-1B :02 00 -> A lemezoldalak széma.
1C-3F : -> EXDOS-ban nem hasznélt.
40-46 : -> Lemezazonositd bevezetd.
47-4A - -> Az EXDOS &ltal formattéléskor generdlt 32 bites

véletlenszém, a lemez azonositéséhoz.

V: L4athatd, hogy a BOOT szektor a lemez elsé szektora. K: Nem vagyok meggyézve, hiszen a lemezkezeléshez en-
Byte-jainak jelentése a 00-1BH-ig azonos az MS-DOS- nél tébb is kell,
nal és az EXDOS-nal. Mivel a lemezkezeld mindkét V: igy igaz, de errél majd legkézelebb.

gépen e szektor alapjan azonositja a lemezt, tulajdon-
képpen nem is kell tudnia arrél, hogy ezt nem a sajat
rendszere hozta létre.

*a’ STUDIO *a’ STUDIO *a’ STUDIO *a’ STUDIO
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Magyar iizemmod az Enterprise-on

Bizonyara sok Enterprise-tulajdonos gondolt mar arra, hogy hasznos lenne a német vagy angol lizemméd min-
tajara m(kd8d6 magyar kiterjesztés. A most kdvetkezé program ezt prébalja megoldanl. A program a kétnyelv(
gépek sajatossagait hasznalja ki, ezért azoknak, akik nem ilyen géppel rendelkeznek, némileg médositaniuk kell
a ggograrglt. A program (n. rendszerb&vitéként lett kialakitva, ezért ismertetése el6tt révid szinopszist adunk
a vitdkrdl.

A bdvitdkrdl Altaldban

Az Enterprise bévitéként kezel minden olyan file-t, amely fejének (els6 16 byte-janak) els& byte-ja 00,
a masodik byte-Ja 06 v. O7 értékl. Az elsé esetben abszol(t, a masodik esetben relativ rendszerb&vit6rsl
beszéldnk. A kettd kozottl killdnbség csak annyi, hogy az abszollt b&vité mindig a OCOOAH cimen kezd&dik,
mig a relativ esetében az EXOS az aktualis RAM-4llapottél fiiggéen valahova, de mindig a 3. lapra helyezik le
a file értékes byte-Jait (a 17. byte-t6l kezdve).

A bovitbék talan az Enterprise leghatékonyabb szolgaltatasa, ugyanis kiilbnbdz& EXOS-rutinok hivjak auto-
matikusan &ket, ha sajat hatékoriikben mar nem tudjak feladatukat megoldani. gy példaul ha az EXOS-nak
127-nél nagyobb szami rendszervaltozét kellene kezelnie, a " Rendszervaltozok (rasa, olvasisa vagy atkapcso-
lasa” nevli EXOS-funkcié (EXOS_VARS, kéd: 16=10H) ez esetben végigvizsgalja az &sszes éI6 rendszerbbvitst,
hogy készek-e fogadni EXOS-valtozokat kezel® parancsokat. A béviték attél filggéen, hogy milyen hatékérben
kellene szolgaltatast végeznilik, az EXOS-t6l egy speclélis, 1 és 8 kozé esd értéket (akci6kodot) kapnak pa-
raméterként, mely alapjan a bévitd eldéntheti, hogy képes-e az aktualis feladat végrehajtasara, vagy sem. A
bovitd az akcidkédtél fliggben tovabbi paramétereket is kaphat a B, illetve a DE regiszterekben. Az akciékéd
mindig a C regiszterben keriil 4tadasra. Jelen példankban (EXOS-valtozé kezelése) a bdviték 4-es akcidkoddal
aktivizalédnak. Ha egy b&vité az aktuélis feladatot nem képes elvégezni, akkor a BC, llletve a DE regiszterpa-
rok hivaskor érvényes értékeit megérizve kell visszatérnie, ha viszont képes a feladat elvégzésére, akkor ezen
regiszterekben a feladat altal meghatarozott paramétereket kell 4tadnia az 6t hivé programnak. Ez vaitozhat
az akci6kodtol fiiggben, de a C regiszterben (vagyis az akciékédnak) mindig O-nak kell lennie, jelezve, hogy a
tobbi bovitést nem kell a feladat végrehajtdsa miatt meghivni; illetve az A regiszterben az allapotkédnak kell
lennie, ami a végrehajtas soran esetleg felmerlilé hibara utal (ha nincs hiba: A=0).

A jelen bdvités jellegzetességei

Mikor a szbvegszerkeszt6bdl, illetve a BASIC interpreterb&l parancsmédbél, vagy programmédbél EXT
paranccsal bbvitést aktivizalunk, akkor a bévitbket mindig a "Bévitések vizsgalata” nevld EXOS-funkcié
(EXP_INQ, k6d: 26=1AH) hivila meg. Ez a funkcié két akciokéddal tud k&rbejarni: 2-essel, ha meghataro-
zott bovitést aktivizalni kell, 3-assal, ha help(segité)-ilizenetet kell a bévités(ek)nek kiirnia. Tehat a magyar
lizemmédot beallité bévitésnek csak e két akciékéddal kell futnia. Tovabbi paraméterek is adédnak 4t, melyek
mind a két akciokéd esetén ugyanazok: a DE regiszterpar a parancs-stringre, melynek elsé byte-ja egy hosszi-
sagbyte, a B regiszter viszont a parancs-string elsé szavanak (az elsé bet(ikdzig tarté karaktersorozatnak) a
hosszat tartalmazza. Fontos megjegyezni, hogy a DE altal mutatott byte értéke és a B regiszter tartalma eltér-
het, ugyanis lehet&ség van arra, hogy a parancs-string a b&vités nevén kiviil, a név utan betlikdzzel elvalasztva
més, paraméterként fungalé karaktersorozatot is tartalmazzon.

Ez esetben a B regiszter a hivé bévitésnév hosszat tartalmazza, a DE 4altal mutatott byte értéke viszont a
tovabbi karakterek szamat is magaban foglalja.

A hivé EXP_INQ funkci6 atalakitva adja 4t a parancs-stringet: help-hivas esetén a stringrél lemetszl a kezdé
"HELP" sz6t és az azt kdvetd szo6kdzdket; tehat ezek nem kerillnek dtadasra. A maradékbél pedig, illetve a
direkt hivas esetén a valtozatlan parancsfiizérb&l az elsé sz6t, de csak azt, nagybet(siti.

A program hasznéilata

A program betdltés utdn nem aktivizalédik (ehhez a 8-as akci6kédot is kellene fogadnia), csak inicializalodik:
a megfelelé tablazatba beir6dik a cime és RAM-rezidenssé valik. (Ennek eredményeképpen még meleg-reset
esetén is él6 marad.) Aktivizalasa Ggy térténik, mint a beépitett bévitéseké, vagyis BASIC-bSl parancsmédban
a bovités nevét ("HUN") egy kettédspont mdgé irva, ENTER -rel lezarva, parancsmédban az EXT utasitas
argumentumaként, illetve a szévegszerkeszt6bsl a 8-as funkcidbillentyi megnyomasa utan a "HUN" karakter-
sorozattal véalaszolva.

A program a német lizemmod Kiterjesztéseként dolgozik, tehat ha el6zéleg angol izemmédban volt a gép, a
tébbi karakter is atirédik. A program ebben az elrendezésében az ALT billenty( lenyoméasa mellett szolgaltat
ékezetes karaktereket a kdvetkez&képp:

ALT H -E ALT X - é ALT € -0 ALT s -6
ALT | - | ALT Y - ALT J - U ALT Z -4
ALT F -0O ALT V -6 0 ALT T -a

ALT D -
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Az A és az 4 karakterek valtozatlanok:

ALT E =A ALT U= 4

A révid O, 8, U, i a német billentylizet-kiosztasnak megfeleléen érhetd el. A karakterkiosztas azért igy lett
4talakitva, mert igy kényelmesen elvégezhetd a kisbetli—nagybet( atalakitas.

A program felvétele

Azoknak, akiknek van olyan asszembleriik, amelyik képes EXOS modulfejet generalni a file elé, csak be
kell frniuk az assembly programot; leforditani, és 6-os tipust modulfeijel (XABS: abszollt rendszerb&dvits)
elmenten! (1. sz. lista). Akiknek nem llyen az asszembleriik, a leforditott program elé kézvetleniil egy 16
byte-os feJet kell irniuk, ahogy az a BASIC programban szerepel, és az egészet egyltt kimentenl. (2. sz. lista)

Azoknak, akik semmilyen asszemblerrel nem rendelkeznek, a kévetkezé BASIC programot kell begépelnilik,
és futtatniuk. Sikeres lefutas esetén nekik Is m(ikdd&képes programjuk lesz. (3. sz. lista)

A BASIC program Ggy lett kialakitva, hogy ugyanazokat a cimkéket tartalmazza, amelyeket az assembly
lista, f[gy a BASIC programban is kévethetd a program menete. A BASIC listan még két plusz gépi kédi rutin
is szerepel. A SAVE_HEAD rutin a 106-os csatornan létrehoz egy kimeneti file-t, mely neve a FILE_NAME
cimke utan all. Aki moédositani akarja a nevet, vegye figyelembe, hogy a CHR$ fliggvény argumentumaban a
mindenkori név hosszanak kell szerepelnie. Ez a rutin irja még ki a fej 16 byte-jat Is, melynek elsd két byte-Ja
az abszolit rendszerb&v:& modul tipusbyte-jai, a 3. és a 4. a file hosszat adja a fej byte-jai nélkiil. A maradék
12 byte ebben az esetben mem hasznalt. Aki médosit az Itt kdzdit programon, és BASIC programmal veszi fel
a file-t, ne felejtse el az () programhossznak megfelelen atirni a PRG_LNG valtozé értéket!

A SAVE FILE rutin menti ki a létrehozott csatornara a program-file-t és ezutan megsz(inteti a csatornat.
A két rutin assembly listajan kdvetni lehet a megvalésitas menetét, fgy a rutinokat barki beillesztheti sajat
programjaiba.

A BASIC program Interaktivan kijelzl a felhasznalé 4altal elvégzendd feladatokat, jelzi a program sikeres
Iefultasat. illetve hibajelzést ad, ha futas soran hiba t&rtént. A hibajelzés szama a megfelelé6 EXOS hibakédra
utal.

A sikeres programfutas utan a BASIC program akar kitérélhetd is lenne, de azért nem art elmenteni, hatha
gépelési hiba miatt a felvett program rosszul m(kddne.

Maga a program

A START cimke utanl 8t utasitds megvizsgalja az akciokéd értékét. Ha ez nem 2 (parancsfiizér) vagy nem
3 (help-fiizér), akkor visszatér a hivé programhoz a regiszterek értékének megébrzése mellett. Erre azért van
szilikség, mert a tovabbi b&vitések vizsgalatakor egyébként azok hibas értékeket kapnanak meg. 2-es akclékdd
esetén a RUN cimkétdl kezdve elindul a karakterkészlet megvaltoztatasa; 3-as akci6kéd esetén a kdvetkezd
byte-okra adédik a vezérlés. Itt eldszdr a program megvizsgalja, hogy a fiizér hossza O-e. Ha igen, akkor ez
sitalanos help-hivast jelent, melyre minden b&vitének valaszolnia kell; ha nem O, akkor konkrét help-hivas
tdrtént. Altalanos help-hivas esetén az A regiszterbe a COMHELP cimke értéke kerill: a help-sz&veg kiirdsakor
ez fogla majd meghatirozni a kiiratandé karakterek szamét. Innen altalanos hivas esetén egy eléreugras
tdrténik. Az 4tugrott részen a program meghiv egy szubrutint, mely megvizsgélja, hogy a hivé flizér els6 szava
"HUN"-e. Ha nem, alacsony zero-flaggel tér vissza. Ezutan a C regiszter értékét (akci6kod) nullara allitja be.
Ezért sziikséges 4ltalanos help-hivas esetén kihagyni, mivel ekkor a t8bbi bévitésnek is valaszolnia kell. A
tovabblakban a program az alternativ regiszterekkel dolgozik, hogy altaldnos hivas esetén Is megbrzbdjenek a
BC és a DE regiszterparok értékel. Majd a 255-8s csatornara a "Blokk irasa” EXOS-funkcioval (BLK_OUT,
kéd: 8) kifrja a HELPSTR cimkénél kezd6d®é szbveget az A regisztertdl fliggd hosszon. A rutin végén az A
reglszter értékét kinullazza, jelezve, hogy a program sikeresen fejez6dott be.

A CHEK_ID nev(i szubrutin vizsgalja meg a parancs-stringet. Bemen& paraméterként a B regiszterben a
parancsfilzér hosszat, a DE regiszterparban a parancs-string cimét vérja. A rutin azt vizsgalla, hogy a pa-
rancsfiizés elsé szava a bévités neve-e. Ha az, akkor magas zero-flaggel tér vissza. Itt arra kell vigyazni, hogy a
b&vités nevét (mely a HUN_ID cimkénél helyezkedik el) nagybet(is karakterekkel taroljuk, klildnben a vizsgalat
mindig sikertelen lesz!

Az érdeml rutin a RUN cimkénél kezd&dik. Itt allitédnak 4t a karakterképek. El6szér névellenbrzés tdrténik
a CHEK_ID rutinnal, majd a rutin meghivja az EXP_INQ EXOS-funkcl6t "BRD" parancs-stringgel. Ennek
eredményeképpen a gép német lizemmédra 4ll be. A ST_CHRS-nél kezd6d6 rutinrészlet beallitja az IX regisz-
terpar értékét és a VID_EDIT EXOS-rendszervaltozé értékét atirja a COM_CHAN BASIC rendszervaltozéba
(248:521=0F8H:0209H). A program tov4bbi részel a CHR_SHP tablazat szerint atirja a megfeleld karaktereket.
A programhurok végét a tablazat utolsé, O érték( byte-ja Jelzl. A program végén |X felveszl az eredeti értékét,
az allapotbyte (A regiszter) és a C regiszter O értéket vesz fel, jelezve a feladat sikeres végrehajtasat.




A karakterképek atallitasa a WRITE_CHAR nev(i BASIC k&nyvtari rutinnal térténik (k6d: 56=38H). A Konyv-
tari rutingy(Gjteménybe az RST 10H assembly utasitassal kell belépni, és a tovabbl byte-ok mindegylke egy-
egy rutint szimbolizal. A 0-as kéda rutin (END_LIB) a kilépést végzi a kdnyvtarbol. A WRITE_CHAR rutin a
COM_CHAN rendszervaltozé altal mutatott csatornéra irJa ki az A regiszterben atadott karaktert. A helyes
mlkddéséhez az |X regiszterpar értékének 0200H-nak (512) kell lennie. A karakterek atallitdsa (n. escape-
szekvenciaval térténik. Ez azt jelentl, hogy egy létezd video-csatornara egy olyan karaktersorozatot kell kiirni,
melynek elsé karaktere ESC karakter (kéd: 27=1BH). A maéasodik karakter az escape-szekvencia funkciéjat
meghatarozé koéd.

A tovabbi karakterek paraméterek. Bizonyos BASIC gépi feltételek gépl k6dbél csak igy programozhaték. A
Jelen esetben a szekvencia kédja 4BH (75), amit még 10 karakternek kell kévetnie: ezek kdzlil az elsd a karakter
kéd]a, a tébbi kilenc a karakterkép bitmatrixa. A tabldzatban ez a tiz byte tarolédik le. A program ezt a tiz byte-
ot (egy téblaelemet) egy ciklussal olvassa be és irja ki, majd megvizsgéilja, hogy a kdvetkezd tiblaelem els&
byte-Ja nulla-e. Ha nem, ismételten kiir egy ESC karaktert és egy 4BH karaktert, majd a k&vetkezé tablaelem
byte-jait. Lathatd, hogy a tablazat bévitéséhez a programon bellll semmilyen valtoztatast sem kell eszk&z8ini,
csupan a tabldzatot tovabbirni és a végére egy nulla byte-ot tenni.

Tippek a program médositasihoz

Ha azt akarjuk, hogy bévitésiink a betdltés utan azonnal aktivizalédjon, az akciékédok vizsgalatat végzd
rutinrészletet irjuk at dgy, hogy 8-as akci6kéd esetén a RUN cimke utanl "LD DE, BRD_ID" utasitasra
ugorjon. (Vagylis Ggy, mint 2-es akclokéd esetén, csak kihagyva a parancs-string vizsgalatat.)

A help-lizenet szdvegének megvaltoztatdsakor lgyeljiink a kiirand6 karakterek szaménak atiraséara, és arra,
hogy a sorokat mindig egy CR (kocsi-vissza, kéd: 13=0DH) és egy LF (soremelés, kéd: 10=0AH) karakter
egyiitt zarja le!

Ha esetleg angol, llletve német lizemmaodtoél fliggden kiildnbdzé iizeneteket szeretnénk kiirni, segitséglinkre
lehet az, hogy a 90H (144) szama EXOS rendszervaltozé értéke német lizemméd esetén 0, mig angol izemméd
esetén 255 értékl,

Ha valaki a karakterek kiosztasat, vagy a karakterek képét meg szeretné valtoztatni, az a CHR_SHP t4ablazat
atirasaval k&dnnyen tudja ket médositani.

Mivel a program kétnyelv( gépre késziilt, az angol nyelv(i gépek gazdainak médositaniuk kell a programot.
Minthogy a két géptipus kiiibnbségelt nem ismerem, ehhez biztos tippet nem tudok adni. A legszembet(in&ébb
eltérés talan az, hogy az angol gépek nem rendelkeznek a BRD beépitett bbvitéssel, gy ehelyett aJanlott
a §8FONT nevi specidlis EXOS-funkcié6t meghivni. Azoknak, akik nem rendelkeznek részletesebb EXOS-
funkciblelrassal, hasznos lehet a specialis funkclé hivasanak leirasa: az A reglszterbe egy él6 video-csatorna
szamat kell irni, a B regiszterbe pedig az alfunkcié6 kédjat, ami §§FONT esetén 4; és ezeket beéllitva kell
meghivni a " Specialis feladat végrehajtasa” nev( EXOS-funkciét (SPEC-FUNC, kéd: 11=0BH). Ez az alfunkcié
alaphelyzetbe 4llitja a karakterkészletet. Figyelni kell még arra is, hogy révid O, 8, U, Ui karakterek képét is ki
kell angol gép esetén alakitani.

Az altalam emlitett rutin- és rendszervaltozé nevek, terminolégiak, és a szakirodalmakban szereplék kdzétt
eltérések lehetnek. Ugyanis szakirodalmat nem hasznaltam fel,

Racské Tamaés

2. lista sa hda 1d l,a
org 144dh 1ld h,00h
file_name equ 1439h ret
head equ 12dbh sa_file 1d a,6ah
Prg lng equ 014Zh 1d bc,prg_lng
file equ 12ebh 1d de,file
sa_head 14 a,6ah exos 08h
1d de,file_name or a
exos 02h ir nz,sa_fl 1
or a 1d a,Bah
jr nz,sa_hd 1 exos 04h
| a,6ah sa_fl 1 1d 1,2
1d be,0010h ld h,0Ch
14 de ,head ret
exos 08h end
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1. lista

; MNAGYAR EEKEZETES KARAKTER-KESZLET ld a,4bh
H (C) 1988 RACSKO TAMAS rst 10h
: db 38h,00h
org 0c00ah ld b,0ah
comchan equ 0208h st_loop push be
comhelp equ 1th push hl
hunhelp equ 4th 1d e, (nl)
: rat 10h
start ld a,c db 38h,00h
sub 02h Pop hl
ir run pop be
dec a inc hl
ret nz djnz st_loop
help .| a, (de) jr st_nxt
or a st_end pop ix
1d a,comhelp xor a
ir z,hlp 2 1ld c,a
call chek_id ret
ret nz
1d a,hunhelp helpstr defm 'HUN  Hungarian®’
1d c,0 defm ' character-set’
hlp 2 exx db 0dh,0ah
1d c,a defm t version 1.0
xor a db Odh,0Oah
1d b,a defm ’ :
dec a db 80h
1ld de ,helpstr defm * 1988 Racsko Tam’
exos 08h db 96h,'s’
exx db 0Odh,0ah,0dh,Oa,
xor a H
ret chr_shp db 98h
' db Och,18,h3ch,66h,7eh
chek_id push de db 60h,3ch,00h,00h
push be db 88h
1d hl,hun_id db Och,18h,7eh,60h, 7ch
14 a.b db 60h,7eh,00h, 00h
ine b db 98h
id_loop cp (nl1) db Och,18h,00h,38h, 18h
b Y nz.id_end db 18h,3ch,00h,00h
ine hl db 8oh
ine de db Och,08h,3ch,18h,18h
1d a, (de) db 18h,3ch,00h,00h
djnz id_loop db 86h
id_end Pop be db Och,18h,3ch,66h,66h
pop de db 66h,3ch,00h,00h
ret db 86h
' db Oeh,3ch,66h,66h,66h
hun_id db 03h db 66h,3ch,00h,00h
defm "HUN * db 83h
brd_id db 03h db 36h,24h,3ch,66h,66h
defnm *BRD* db 66h,3ch,00h,00h
H db 83h
run call chek_id db 36h,3ch, 66h, 66h, 66h
ret nz db 66h,3ch,00h,00h
1ld de ,brd_id db 9ah
exos iah db Och,18h,00h,66h, 66h
st_chrs push ix db 66h,3ch,00h,00h
1d ix,0200h db Bah
1ld bec,001dh db 18h,42h,66h,66h
exos 10h db 66h,3ch,00h,00h
14 a,d db 94h
1d (comchan) ,a db 36h,24h,00h, 66h, 66h
1d hl,chr_shp db 66h,3ch,00h,00h
st_nxt 1ld a, (hl1) db 84h
cp 0 db 33h,44h,66h,66h, 66h
ir z,st_end db 668h,3ch,00h,00h
1d a,1bh db 00h
rat 10h :
db 38h,00h end
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3. lista 32 CODE=HEX$("89,0C,08,3C,18,18,18,3C,00,00%)

1 PROGRAM “HUN MODE.BAS" 33 CODE=HEX$("96,0C, 18,3C, 66,66,66,3C,00,00")

21 34 CODE=HEX$("86,0E,3C,66,66,66,66,EC,00,00")

3 | MAGYAR UZEMMOD ENTERPRISE-ON 36 CODE=HEX$("93,36,24,3C,66,686,66,3C,00,00")

4! 1988 Racsko Tamas 36 CODE=HEX$(*83,36,3C,66,66,66,66,3C,00,00")

6! 37 CODE=HEX$("9A,0C,18,00,66,66,66,3C,00,00")

6 ALLOCATE 450 38 CODE=HEX$("8A,18,42,66,66,66,68,3C,00,00")

7 NUMERIC PRG_LNG,A 39 CODE=HEX$("94,36,24,00,66,66,66,3C,00,00")

8 STRING NL$ 40 CODE=HEX$("84,33,44,686,66,66,66,3C,00,00")

© TEXT: LET PRG_LNG=322:LET NL$=CHR$(13)&CHR$(10) 41 CODE=HEX$("00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00")

10 CODE HEAD=HEX$("00,06) #WORD$ (PRG_LNG)& 42 CODE FILE_NAME=CHR$ (8) &"HUN_MODE"&
HEX$(00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00%) HEX$(*20,20, 20,20, 20, 20, 20, 20, 20, 20,20, 20*)

11 CODE FILE=HEX$("79,D6,02,28,37,3D,C0") 43 CODE SAVE_HEAD=HEX$(*3E,6A, 11*) *WORD$ (FILE_NAME)

12 CODE HELP=HEX$("1A,B7,3E,1F,28,08,CD,2C,CO, EHEX$("F7,02,B7,20,0A,3E,6A,01,10,00, 11")
°°-3"'-“'-°E-°°:) &WORDS$ (HEAD) &HEX$ (F7 , 08 ,6F , 26,00, C9")

13 c"':f g"ag':_’f‘:: g:i;‘; ;;7-39' 44 CODE SAVE_FILE=HEX$("3E,6A,01")&WORD$ (PRG_LNG)

AN 08 O N EHEX$(*11") &WORD$ (FILE)

14 CODE CHEX_ID=HEX$(“D5,C5,21,3E,C0,78,04")

16 CODE ID_LOOP=HEX$("BE,20,06,23,13,1A,10,F8%)

16 CODE ID_END=HEX$("C1i,D1,CO")

17 CODE HUN_ID=CHR$(3)&"HUN*

18 CODE BRD_ID=CHR$(3)&"BRD"

19 CODE RUN=HEX$("CD,2C,C0,C0,11,42,C0,F7,1A")

20 CODE ST_CHRS=HEX$(“DD,E5,DD,21,00,02,01,1D,00,
F7,10,7A,32,09,02,21,D3,C0")

&HEX$("F7,08,B7,20,04,3E,6A,F7,04,6F, 26,00,C0")
45 PRINT AT €,1:"Helyezze be a kazettat"&chr$(241) :PRINT"s
kapcsoljon felvetelre!"&CHR$(241)
46 PRINT"Ha kesz, nyomja meg az <ENTER>-t!"&CHR$(241) :PRINT
47 DO
48 LOOP UNTIL INKEY$=CHR$(13)
49 PRINT"Felvetel indul!"&CHR$(241) :PRINT

21 CODE ST_NXT=HEX$("7E,FE,00,28,19,3E, 1B, 60 PRINT"A fej kimentese..."
D7,38,00,3E,4B,D7,38,00,08,0A") 51 LET A=USR(SAVE_HEAD,0)

22 CODE ST_LOOP=HEX$("C5,E6,7E,D7,38,00,E1, 52 CALL EX_STAT
C1,23,10,F6,18,E2") 53 PRINT"A file kimentese..."

23 CODE ST_END=HEX$(“DD,E1,AF,4F,Co") B4 LET A=USR(SAVE FILE,0)

24 CODE HELPSTR="* 56 CALL EX_STAT

26 CODE="HUN Hungarian character-set"&NL$: b6 PRINT:PRINT:PRINT"A magyar uzemmod programja
13+1 BETUKOZ felveve!" :PRINT

26 CODE=" Version 1.0"&NL$:!6+1 BETUKOZ 57 END

27 CODE=" 1988 Racsko Tamas"&NL$&NL$: 58 DEF EX_STAT
16+1+1+1 BETUKDZ 59 IF A=0 THEN

28 CODE CHR_SHP="® 80 PRINT TAB(E);“Rendben lezajlott!":PRINT

29 CODE=HEX$("98,0C, 18,30,66,7E,60,3C,00,00") 61 ELSE CAUSE EXCEPTION 9000+A

30 CODE=HEX$("88,0C,18,7E,60,7C,80,7E,00,00") 62 END IF

31 CODE=HEX$("99,0C,18,00,38,18,18,3C,00,00") 63 END DEF
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Monitor

ElI6bb-uté6bb minden ENTERPRISE-tulajdonos szem-
betaldlja magat azzal, hogy az otthonaban talalhaté
fekete-fehér, vagy szines TV-késziilék hosszabb ta-
von nem J6l hasznalhaté sem a jJatékhoz, f6leg nem a
programozashoz. Ez a cikk az ENTERPRISE és a ke-
reskedelemben kaphaté killénbdz& monitorok dssze-
kapcsoldsaval kapcsolatos tudnivalékat igyekszik
bsszefoglalnl azok szamaéra, akik elszantdk magukat
sajat display vasarlasara.

A boltokban 6riasi szami monitor kdz6tt valaszt-
hatunk. A probléma csak az, vajon az illetd monitor
8sszekapcsolhatbé-e gépiinkkel vagy sem. Sok eset-
ben az eladé sem tud konkrét segitséget nydajtani;
ennek egész egyszerlien 2~ 2= oka, hogy sajnos eb-
ben az esetben sem egyetien vilagszabvany létezik,
hanem legalabb egy tucat kiilénféle, szinte minden
gyarténal mas é&s mas. Nem csupan a csatlakozék
kiillbnbdznek egymastél, hanem a képi informaciét
hordozé jelek is. Ezért tehat egy szamitégép &ssze-
kapcsolasa egy monitorral elég komplikalt feladat is
lehet, s eléfordulhat, hogy egyaltalan nem is sikeriil.

Az ENTERPRISE-tulajdonosok viszonylag kedvez6
helyzetben vannak; gépiik gyakorlatilag egyetlen a pi-
acon, amely barmilyen monitorral 6sszek&thetd.

Az egyetlen komolyabb nehézséget a gép hatolda-
lan talalhat6, meglehetbsen kiilbnleges kinézet(i mo-
nitor-csatlakoz6. Mint a tébbi EP-csatlakozas, ez is
teljesen egyedi, egyetlen mas gépnek sincs ilyen. A
kereskedelemben szerencsére kaphaté ilyen csatla-
kozassal ellatott kabel, amelynek masik vége vala-
mely Ismertebb monitorcsatlakozé6-szabvannyal van
ellatva. Mégsem haszontalan, ha most ismertetjiik e
kabelek jellemz&éit, mert eléfordulhat, hogy a készen
kapott mégsem m(ikddik a mi konfiguraciénkkal.

Ahhoz, hogy sajat szlikségleteinknek megfeleld ka-
belt tudjunk épiteni, tudnunk kell, az EP monitorki-
menetén milyen jelek taldlhatéak. Tudnunk kell azt,
ezek kb&ziil melyekre van sziikségilink. Az 1. tabla-
zat az EP Jelkiosztasat ismerteti, a hozzajuk tartozé
szinkédokkal. A B1-el jeldlt csatlakozas a bal felsd,
az Al-el jeldlt a bal alsé sarkot jelenti.

Ennek a tablazatnak, illetve a kévetkez&kben &ssze-

foglalt f6bb tudnivalékkal mar nekilathatunk a kabel
Osszeszereléséhez.
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1. Az Gn. cynch-csatlakozas: t6bbnyire a mono-
chrom, azaz egyszini monitoroknél hasznéljak, ahol
a teljes képl Jelet egyetlen szélon tovabbitjak. Be-
k&tési médja lathaté a 1. abran. Ha a monitornak
beépitett hangsz6réja is van, a hangot tovabbi jelhez
egy masodik csatlakozasra lesz sziikségilink. Ebben
az esetben a jobb-, illetve baloldali jelet k&zdsen for-
rasszuk ra4 a csatlakozasra, ellenkezd esetben csak
az egylk hangcsatorna lesz hallhaté a monitor hang-
sz6rojan. A féld-jelet (A2) mindkét esetben a dugé
kililsé palastjahoz kell forrasztani.

2. A 6- vagy 7-polusi DIN-szabvany: a két szab-
vany nemcsak kiilséleg tér el egymastol, hanem a kil-
186nbbz6 Jjeleket hordoz6 szalak szamaban is (2. és 3.
4bra). Ezeket a csatlakozékat tdébbnyire az RGB, iI-
letve T TL-szines monitoroknal hasznaljak. Ebben az
esetben az ENTERPRISE megfelelé pontjaihoz kell
csatlakoznunk. Ha a szines kép életlen, vagy torz,
akkor forrasszunk a piros, z6ld és kék jelet hordozé
szilakhoz egy-egy 100 ohmos, 1/8 watt teljesitmé-
ny(i ellenallast. Ha ezekutin a kép fut a képernyén,
a CSYNC szalhoz is kell egy tovabbl 100 ohmos
ellenallas. Ezekre azért van szilkség, hogy az EN-
TERPRISE viszonylag magas Jelszintjeit az érzéke-
nyebb monitoréhoz igazitsak. Az ellenallasok a DIN-
csatlakozé dobozéaban is elférnek (4. abra).

3. SCART-szabvany (5. abra): ez a csatlakozas
az utébbl idékben héditott tért, féleg a videomag-
netofonok miatt, néhany szines TV-késziilék is mar
ezzel a 21 pbélush csatlakozissal rendelkezik. Ha llyen
szines TV-nk van, akkor monitorra egyel6re nem Is
lesz szllkségiink, mert a kivant képmin&séget ezzel
is elérhetjiik. Az dsszekdtésnél ligyeljiink arra, hogy
valamennyi féld-jelet az EP A2/B2-es pontjahoz for-
rasszuk. A képélességre és a képstabilitasra ugyanaz
vonatkozik, mint a 2. pontban. A SCART-csatlako-
zasnak van még egy killénlegessége: a 16 pbSluson 12
voltos fesziiltségnek kell lennie, ez kapcsolja ata TV-
készilléket monitor Uzemmédba. Az EP-n megvan ez
a fesziiltség, a B6-0os pélust kell tehat a SCART 8-
as p6lusahoz forrasztanunk. Ezt a 8-as pélust ezutan
egy 470 ohmos, 1/8 watt teljesitmany(i ellenallassal
k&sslik 6ssze a 16-ossal (6. abra).

Ezek utan feltehet&§en elboldogulunk mar magunk
az ENTERPRISE és a monitor &sszekapcsolasaval,
még akkor is, ha ne ad]’ Isten egy negyedikféle csat-
lakozassal rendelkezik Is.



1. tablazat

Funkcio Szinkoéd 31 .. B3
A1 zbld zéid e Y -
A2 fbid fekete L
A3 monochrom kompozit llla e e e e d
A4 HSYNC nincs bekbtve A1 ... A+
A5 VSYNC nincs bekdtve
A6 nem hasznalt
AT Dbal hang narancs
B1 nem hasznalt
B2 fdid fekete i ;
B3 kek keék Video Auvduo
B4 vbris virds
B5 CSYNC barna 4
B6 kapcsol6é fesz. 12V sarga
BT Jobb hang fehér
r
1. abra
Funkclé Szinkéd
3 6 1 - Video kompozit Illa
S A 2 foid fekete
3 A 3 hang narancs/fehér
4 1} 4 f8id fekete
5 ,
3 2
2. abra 3. abra
Funkclé Szinkéd Funkclé Szink6d
1 vbrs virés 1 féid fekete 2
2 z8id zbid 2 CSYNC barna &
3 kék kék 3 zdid zéld &
4 CSYNC barna 4 nem hasznait
5 fdid fekete 5 kék kék
6 nem hasznalt 6 hang narancs/fehér
7 vbrds viris 4. abra
1 3 5 39 M 43 45 43 a9
LI I I I I T I B
) i1
I I I I T T B I 5. &bra
1 4 6 ¥ 40 42 a4 4c 47 25
6. abra
y ‘ ‘ Funkcié Szinkéd
2 Jobb hang fehér
4 3 5 39 m[43 45] 43 a9 6 bal hang e
J J ’J 7 kék kék
U 5 ' L 24 8 lapcsol6 fesz. 12V  sarga
11 z8id z8id
I I | '-1 [ | f\l H 15  vBrds v8rts
16 kapcsolé bemenet
12 49 6 7| 41 44 4c|4r 210 CSYNC barna
réid fekete
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Otféle halalt okozé sz8rny van, melyeknek barmelylkét meg-
Ylhet)Uk valamelylk fegyverrel, amelyeket a Jatéktér klidnbbzo
részeln 8sszeszedhetlnk. Van egy varazsiatos zsakok, 16v8idb-
26s cslilag, amely megd8ll némelylket, de azt ki kell talaini, hogy
melylk melylknek a fegyvere. Sok mas targy Is felhasznalhaté6;
fgy taldlunk kulcsokat, Uvegeket és a gyertyatartot, melyek ki-
nyithatjdk a bezart szobakat és a csapo6ajtékat.

Ezekkel a maglkus targyakkal Kiszabadithatod az 8sszes va-
razslét, de nagyon gyorsan kell mozognod, mert energiad roha-
mosan cstkken.

Példaul a Kastélyban (Chateau) amint meglatod a varazs-
bardot, szUkséged van egy kulcsra, hogy kinylsd az ajtot és a
kulcsot megkaparintva felveheted a magikus bardot, am csak
egy kulcs van a szobaban. Tehat kell egy masik kulcs Is, ezért
a bal felsd ajton kell kimenned. A Kastély kbzeléeben szemben
talalod magad két szbrnnyel, de talidlsz egy kulcsot és egy gyer-
tyatart6t. Men] vissza a varazsbardhoz, az ajtét kinyitja a gyer-
tyatarté. Amlkor kinyllt az ajté, visszamehetsz, felkaphatod a
kulcsot, majd vissza abba a szobaba, amelyben a varazsbard
talalhats. Nylsd ki a csapo6ajtét, kapd fel a tartalékkulcsot, a
bardot és sz&k] kil a balkéz feldll ajtén az Alagitba. Tedd a bar-
dot a baloldall als6é ajtéhoz. Az Alagltban két sztrnnyel talal-
kozol, valamint taldlsz egy kulcsot, egy foly6t és egy energlat
ado Ustdt, de sajnos két ellenféllel Is. Igy Innen reménytelen
vallalkozas kiszabaditanl a /=;22516t, ezért 16g] meg minél gyor-
sabban. Azon az ajtéon keresztll elhagyhatod az alagutat, amin
bej¥ttél.

K8nnyebb kiszabaditanl azt a varazsiot, amelylk a Kastély
felett] szobaban van, ha megtaldlod azt a betlskdnyvet, ame-
lylk ugyanabban a szobdban van. Ha ezt megtaldltad, felfed
egy maslk ajtét, amelyen azonban nem tudsz kimennl. Miutan
elhagytad ezt a szobat a tetdn Jobbra levd ajtén, egy olyan
szobdban taldlod magad, ahol lebeg egy szem, egy harcos, egy
kard és egy Uveg talalhatd. A harcost a karddal megd8iheted, ha
akarod, de kifelé menet fel kell venned az Uveget.

Igy a Kastély kdzelében vagy Ismét, két szdrnnyel és keét
targgyal (az Uveggel és az aranyserleggel), de hogy kil tudd
nyltnl a varazsajtét, tovabb kell vinned az erdd felé az Uveget.
Az Uveg kinyltla az ajtot, utana a 16v8ld6z6s cslllaggal 8id meg

SECTION 1

3&7 [

SECTION 2
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mindkét sz8rnyet, t8itsd fel az energladat az Ustnél, de nagyon
fontos, hogy felkapd a gyertyatart6t. Most mar elindulhatsz a
varazsajto felé és — Tarul) Szezam! — meglelenik eldtted egy ma-
slk varazsl6, akit kiszabadithatsz azzal az arany_fsarlegqol. melyet
két szobaval eldbb felvettél.

Mindegylk varazslé kiszabadithat6, de csak a megfelelb targy-
gyal. Példaul a Stonehenge-ben lévd baratodat a Varazsholddal
tudod kiszabaditanl. A harfa szabaditja kl a palota kupold)a-
ban fogva tartott varazslét, és egy borospohar segit klhoznl a
varazsiét a Wastelandsbol.

Az utols6 két varazslét a legnehezebb kiszabaditani.

A kastélyban az egylk szobdaban talalhat6 egy tekercs és egy
bllincs. Vedd fel a bllincset, hagyd el a Kastélyt a jobboldall
ajtén. fgy ki tudod nyltnl az ajtét, amely féldton van a sziklafa-
lon. Amint Kinyitottad az ajtét, tér] vissza a Kastélyba és vedd
fel a tekercset. Majd vissza a szlklaajton keresztll a tdmlidcbe,
a tekerccsel szabaditsd kil a varazsiét, hasznald a bardot, amely
megdll a szbrnyet, amelylk ebben a szobaban van. Men| ki a bal-
oldall ajtén, menetkbzben vedd fel az Uveget. Ez az Uveg nyitja
a csapoajtot, de elStte a karddal 8id meg a harcost, akl az utad-
ban all. Kapd fel 2 kulcsot, mely a bal felsd sarokban talalhaté,
és a Jobb als6 sarkon Iévd ajton keresztll men) be a Kinzékam-
raba. A kulccsal nylsd ki a csap6ajtét. A varazszsakkal elbtte
tisztitsd meg a termet az ellenségektdl. Hogy kiszabadithasd a
varazslét, vissza kell menned az Gton a2 Kastélyba a cimerért,
aztan ajra tér) vissza a tdmldcbe, ahol felvetted a kulcsot.

A baloldall ajtén keresztlll men) be Wastelandbe, ahol megta-
lslod azt a koronat, amelylk kiszabaditja az utols6 varazsiét. De
ahhoz, hogy a témlidcbe vissza tud) térni, ei6bb ki kell nyitnod
a cimerrel az ajtét. Ezutan mar csak le kell tenned a koronat a
Kinz6kamraba és a varazslé marls szabad.

Barmilyen sorrendben Is, de mind a nyolc varazslot Ki kell
szabaditanod, s utana ne felejts el elmennl a Szentélybe, hogy
viszontldthasd kedvenc cimboraldat, a varazsiokat. Ezzel telle-
sitetted Is a Jatékot.

Ahhoz, hogy minél nagyobb pontszamot érhess el, a lehetd
legttbb ellenséget kell megdindd, lehetSleg minden termet Jar]
véglg, s lehetdleg vegyél fel minél t8bb targyat.

J6 szbrakozast!

I t b lenne az olvaséi levelek helye. Kériink

tehat Benneteket, ha valami problématok, kérdé-
setek, Otletetek van akar ENTERPRISE-progra-
mokkal, akar a lapban megjelent témakkal kap-
csolatban, irjatok nekiink. A kozérdek( levelekre

e hasabokon vélaszolni fogunk. irjstok meg, mi-
rél széljanak a kovetkezd lapszamok, s szivesen

latunk kész cikkeket is.

Remél | U.k a kévetkezd hénapokban elarasz-
tanak benniinket a levelek s nem lesz lires ez a
hasab!




ROUNDSMAN

Utvonal minimalizalé program

A ROUNDSMAN (arakihordé) feladata sikban vé-
letlenszer(ien elhelyezkedd célpontok kérbejarasa min-
den pont egyszeri érintésével a lehetd legrbvidebb Gt-
vonalon.

A program az ENTERPRISE-128 szamit6gép |IS-
BASIC programnyelvén ZZZIP compileres forditis-
hoz késziilt, az Gtvonalat MONTE-CARLO-szer(i ta-
lalgatasos médszerrel minimalizalja, a szamitasi fo-
"vamatot folyamatosan grafikusan abrazolja.

A célpontokat tele k&r alakira médositott karakter
alt k) Jelképezi.

Az N (2...40) db célpont koordinatait az XA,YA
numerikus tdmbdk taroljak. Az ADAT eljaras a vélet-
len értékeket ad a koordinataknak, majd a minimum-
maximum, valamint a karakterméret alapjan a vide-
olap méretére illesztl a koordinatakat. A kdrbejarasi
sorrendet az U$ sztring elemeinek kédjal adjak, a V$
atmeneti munkatarolé:

120 STRING U$+254,V$+264

Az EXOS operaciés rendszer karakter- és blokki-
rasl funkci6val kezeli a videolapokat. Nagy mennyi-
ség(i karakter, pont és vonal Ismételt Abrazolasa-
hoz a PLOT parancsnal hatékonyabb eljaras escape-
szekvencidkkal felépitett sztringek kiklildése a video-
csatornaba. A célpontkarakterek és az 8sszekdtd vo-
nalak koordinatait, valamint az escape-szekvenciakat
tartalmazé sztringtdmbok:

vonal .pont
130 STRING VN$(40)+6,PT$(40)*7
140 LET ESC$=CHR$(27)

A koordinatakat a WORDS$ fliggvény alakitja byte-
okka (alsé és felsé helyiérték):
970 LET VN$(I)=ESC$&"A"&WORD$(XA(I))&WORDS (YA(I))
980 LET PT$(I)=ESC$&"A"&WORD$(XA(I)-16)
&WORD$(YA(I)+18)&"e"

A pontokat mindig természetes (1...N) sorrend-
ben a PONT eljaras abrazolja. A RAJZ eljaras a
V$ sztring elemeinek megfelel® sorrendben kdti 8ssze
vonalakkal a pontokat.

1530 PRINT #CX:ESC$&"s"&VN$(ORD(V$(1)))&ESCS&"S" ;
16540 FOR IR=2 TO N

1660 PRINT #CX:VN$(ORD(V$(IR))):

1660 NEXT IR

1670 PRINT #CX:VN$(ORD(V$(1)))&ESC$&"s"

Mivel az EXOS vonalrajzolassal mozgatja a vide-
ccugarat, az abra kezd6- és végpontjaban a sugarat
ki és be kell kapcsolni: ESC$&"s", ESC$&"S"

A plasztikus, ugraldsmentes abrazolids érdekében
két videdlap nyitott:

A CL — lathaté lap van a képerny&n.

A CN - nem lathaté lapon késziill az aj rajz. A
GRAF eljaras fellilr6l lefelé soronként teritl a képer-

nybre az Gj rajzot, és felcseréli a CL,CN csatorna-
szamokat.

A MATRIX eljaras PITHAGORASZ tétellel sza-
mitja ki a pontok egymastél mért tavolsagait és a
TAV kétdimenzidés numerikus tdmbben tarolja. A ta-
volsag szamitasanal a 9-cel osztas (1280, 1290. sor)
akadalyozza meg, hogy a tovabbli miveletekben a
szamok tallépJék a 32767-et (komplementalédas!)

A DIRECT eljaras minimalizalja az dtvonalat. A
TM az eddig elért minimalis tavolsag. A T1 segéd-
valtozé figyell, hogy a -loc.min.- cliklusban t&rtént-e
Gjabb minimalizalas;

— ha igen, akkor folytatja a ciklust,

— ha nem, akkor befejezi a szamitast.

Kilndulaskor a véletlenszer(ien elhelyezkedé pon-
tokat &sszekdtd vonalak &sszebonyol6dott haldzatot
alkotnak. A szamitas soran ez a halézat fokozatosan
egy keresztezés és hurokmentes zart gérbévé egy-
szer(isédik. A program jelenleg harom minimalizalé
stratégiaval mikddik:

STRAT_ 3, STRAT 4, STRATS

A stratégidk az U$-b6l kiindulva a V$ sorrend-
sztring elemeinek atrendezésével keresnek olyan aj
sorrendeket, melyeknél a T tavolsag kisebb az el6z6-
ekben elért TM minimumnal;

— ha igen, akkor az U$ és a TM valtozok felveszik
a sorrend és a tavolsag értékeit.

A valtozast a TEST és a HOSSZ eljaras értékell.

Mindharom stratégia N, lll. N-1-szer prébalkozik és
minden m(velet végén a sorrend-sztringet clklikusan
balra lépteti, pl:

1990 LET U$=U$(2:)&U$(1)

STRAT _3 (hurokfelbontas): A sztring H hosszi-
sagl szakaszan az elemek sorrendjét megfordit)a.

STRAT _4 (célpontcsere): A sztring két elemét fel-
cseréll.

STRAT _5 (szakaszathelyezés):A sztring H hossza-
sagl szakaszat valtozatlan sorrendben athelyezl.

A szamitasi médszer hatékonysagat jellemzi, hogy
a kiindulé feltételek mellett az elméletileg lehetséges
(tvonalak szama a célpontok szamanak faktorialisa:

10! = 3.6288 E 08
20! = 2.43290 E 18
40! = 8.1692 E 47

A program tovabbfejlesztésénél korlatlan tere nyl-
lik aj, hatékonyabb stratégiak kidolgozasanak. Nagy-
mértékben gyorsitja a minimum megtalalasat, ha el6-
szbr kiszamittatjuk a pontrendszer silypontjabél a
pontokhoz hGzott sugarak szbgelt (polarkoordina-
tak), majd a szbgeket nagysag szerint rendezd el-
Jarassal allitjuk be a kiindulé sorrendet.

Kéta Béla
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100 PROGRAM "rounds.bas™

110 NUMERIC XA(1 TO 40),YA(1 TO 40),TAV(O TO 40,

0 TO 40),VX,VY,XM,YM,CX,PJ

120 STRING U$+254,V$+254

130 STRING VN$(40)+6,PT$(40)*7

140 LET ESC$=CHR$(27) :LET EM$=CHR$(26)

160 LET CL=1:LET CN=2:LET T,TM,TA=0

160 LET VX=40:LET XM=32#VX-1:SET VIDEO X VX

170 LET VY=24 :LET YM=36+VY-1:SET VIDEO Y VY

180 SET VIDED MODE 1:SET VIDEO COLOUR 1

190 FOR CX=1 TO 2

200 OPEN #CX:"video:"

210 SET #CX:PALETTE O,2665:SET #CX:PAPER O:

SET #CX:INK 1:SET #CX:LINE MODE O:
SET #CX:LINE STYLE O:CLEAR #CX

220 NEXT CX

230 !

240 SET CHARACTER ORD(“e"),80,126,2665,255,
266, 266,126,60,0

260 CALL PROG

260 !

270 PRINT EM$

280 RESTORE 22Ev

200 FOR I=1 TO 12

300 READ X$

310 PRINT EM$;X$;CHR$(241)

320 NEXT I

330 PRINT EM$

340 PRINT EM$,,"FREE =*;FREE

360 !

360 PRINT EM$;" “,128;CHR$(176)

370 INPUT PROMPT "Hangero (0-265)= ":VOL

380 !

390 DO

400 CALL PROG

410 INPUT PROMPT EM$&“Celpont (2-40)= “:N

420 1

430 CALL TOROL

440 CALL ADAT

460 CALL MATRIX

460 CALL DEMD

470 CALL DIRECT

480 LOOP

490 END

50O !

510 DEF HALT

520 PING

B30 DO

540 LOOP UNTIL INKEY$<>"™

660 PING

660 END DEF

670 !

680 DEF TOROL

B90 FOR CX=1 TO 2

800 SET #CX:PALETTE O, 266:SET #CX:PAPER O:
SET #CX:INK 1:CLEAR #CX

610 NEXT CX

620 END DEF

630 !

840 DEF GRAF

860 LET CX=CL:LET CL=CN:LET CN=CX

660 SET BORDER 2:SET STATUS OFF

670 SOUND PITCH 61,DURATION 32,LEFT VOL,

RIGHT VOL,SOURCE O
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680
690
700
710
720
730
740
760

760
770
780

800
810
820
830
840
860

860

870
880
890
900
910
920
930
940
960
960
a70

880

990
1000
1010
1020
1030
1040
1060
1060
1070

1080
1090
1100

1110
1120
1130
1140
1160
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240

FOR SOR=1 TO VY
DISPLAY #CL:AT 1 FROM 1 TO SOR
NEXT SOR
END DEF .
1
DEF PROG
SET STATUS ON
SET BORDER O:SET #102:PALETTE 4,31,2,31:
DISPLAY TEXT
END DEF
1
DEF ADAT
LET U$=""
RANDOMIZE
LET X1,Y1=32767
LET X2,Y2=0
FOR I=1 TO N
LET U$=U$&CHR$(I)
LET XA(I)=RND(32767) :LET X1=MIN(XA(I).X1):
LET X2=MAX(XA(I),X2)
LET YA(I)=RND(32767) :LET Y1=MIN(YA(I).Y1):
LET Y2=MAX(YA(I),Y2)
NEXT I
LET V$=U$
LET X2=INT((X2-X1)/(XM-64)+1)
LET Y2=INT((Y2-Y1)/(YM-72)+1)
FOR I=1 TO N
LET XA(I)=INT((XA(I)-X1)/X2+32)
LET YA(I)=INT((YA(I)-Y1)/Y2+36)
NEXT I
1
FOR I=1 TO N
LET VN$(I)=ESC$&"A"&WORD$(XA(I))&
WORD$(YA(TI))
LET PT$(I)=ESC$&"A"&WORD$(XA(I)-16)k
WORD$(YA(I)+16)&"e"
NEXT I
END DEF
[}
DEF DEMD
CALL GRAF:CALL PONT(CL)
PRINT #CL:ESC$&"s"&VN$(1)&ESC$&"S";
FOR I=2 TO N
PRINT #CL:VN$(I);
SOUND PITCH 63,DURATION 1,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE 0
NEXT I
PRINT #CL:VN$(1)&ESC$&"s"
PLOT #CL:16,YM-16, :PRINT #CL:"Nyomjon
meg egy gombot !"
CALL HALT
END DEF
]
DEF PONT(CX)
CLEAR #CX
FOR L=1 TO N
PRINT #CX:PT$(L)
NEXT L
END DEF
]
DEF MATRIX
CALL GRAF:CALL PONT(CL)
FOR I=1 TO N
SOUND PITCH 63,DURATION 2,LEFT VOL,



1260
1260
1270

1280
1200
1300
1310
1320
1330

1340
1360
1360
1370
1380
1390

1400
1410
1420
1430
1440
1460
1460
1470
1480
1490
1600
1610

1620
1630
1640
1660
1660
1670
1680
1690
1600
1610
1620
1630
1640
16560
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1760
1780
1770
1780

RIGHT VOL,SOURCE O 1790
LET TAV(I,0),TAV(0,I)=0 1800
FOR J=I TO N 1810

SOUND PITCH 67,DURATION 1,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE 0 1820
LET Y=(YA(J)-YA(I))/9 1830
LET X=(XA(J)-XA(I))/9 1840
LET TAV(I,J),TAV(J,I)=INT(SQR(X*X+Y*Y)) 1860
PRINT #CL:ESC$&"s"&VN$(I)&ESCS&"S"&VN$(J) 1860
NEXT J 1870
SOUND PITCH 65,DURATION 4,LEFT VOL, 1880
RIGHT VOL,SOURCE 0 1890
NEXT 1 1900

END DEF 1910

]

DEF TEST 1920
CALL HOSSZ 1930
IF T<TM THEN LET TM=T:LET U$=V$:CALL RAJZ(CN)1940

CALL GRAF:PRINT EM$,TM 1950

END DEF 1960

! 1970

DEF HOSSZ 1980
LET T=0 1990
FOR K=1 TO N-1 2000

LET T=T+TAV(ORD(V$(K)),ORD(V$(K+1))) 2010
NEXT K 2020
LET T=T+TAV(ORD(V$(K)),.ORD(V$(1))) 2030

END DEF 2040

! 2050

DEF RAJZ(CX)

SOUND PITCH 69,DURATION 4,LEFT VOL, 2060
RIGHT VOL,SOURCE O 2070
CALL PONT(CX)
PRINT #CX:ESC$&"s"&VN$(ORD(V$(1)))&ESC$&"S"; 2080
FOR IR=2 TO N 2090
PRINT #CX:VN$(ORD(V$(IR))); 2100
NEXT IR 2110
PRINT #CX:VN$(ORD(V$(1)))&ESC$&"s" 2120
PLOT #CX:16,YM-16, :PRINT #CX:STR$(TM) 2130
END DEF 2140
! 2160
DEF DIRECT
1 2160
PRINT :PRINT EM$&"utvonal hossz":PRINT EM$ 2170
LET V$=U$:CALL HOSSZ:LET TM=T 2180
PRINT EN$,T™
CALL RAJZ(CN):CALL GRAF 2190
PING 2200
! =-=--loc¢.min--- 2210
DO 2220
LET Ti=TM 2230
CALL STRAT 3 2240
CALL STRAT 4 2260
CALL STRAT_6

LODP UNTIL TM=T1

PRINT EM$

! 2260

SET #CL:COLOUR 0,31

SET #CL:COLOUR 1,0 2270

FOR J=1 TO B
FOR I=12 TO 24
SOUND PITCH I+37,DURATION 1,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE O
NEXT I
NEXT J
Do
LOOP UNTIL INKEY$<>®®
CALL PROG
END DEF
]
DEF STRAT 3
FOR I=1 TO N
SOUND PITCH 63,DURATION 1,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE 0
FOR H=2 TO N-1
LET V§="»
FOR J=H TO 1 STEP-1
LET V$=V$&U$(J)
NEXT J
LET V$=V$&U$(H+1:):CALL TEST
NEXT H
LET U$=U$(2:)&Uu$(1)
NEXT I
END DEF
1
DEF STRAT_4
FOR I=1 TO N-1
SOUND PITCH 65,DURATION 1,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE 0
FOR J=2 TO N
LET V$=U$(J)aU$(2:J-1)&U$(1)aU$(I+1:):
CALL TEST
NEXT J
LET U$=U$(2:)&U$(1)
NEXT I
END DEF
1
DEF STRAT_b
FOR I=1 TO N
SOUND PITCH 67,DURATION 1i,LEFT VOL,
RIGHT VOL,SOURCE 0
FOR H=2 TO N-2
FOR J=2 TO N-H
LET V$=U$(H+1 :H+J)&U$(:H)&U$(H+J+1:):
CALL TEST
NEXT J
NEXT H
LET U$=U$(2:)&U8(1)
NEXT I
END DEF
]
DATA ROUNDSMAN, ,Sorrend
optimalizalas, (MONTE-CARLO modszer),
--- , ENTERPRISE-128,
15-BASIC/ZZZIP Compiler
DATA ----,Kota Bela,6----, %% 1988 *x,

!
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Ennyi
fért bele elsd szamunkba. ReméU(}{. nem volt teljesen haszontalan!
Tervelnk szerint a k&vetkez® szam november elején jelenik meg.
Miutan nem tervezzilk lapunk postai forgalmazasat, kérjlk,
ha igényt tartotok a lapra, rendeljétek meg cimiinkdn!

Cimiink: "a’ STUDIO
Bp. Pf. 105. 1525.

Més.
Ha tetszettek az ENTER-MANOK, igérliik, a kbvetkez6ekben Is talalkozni fogtok vellik.
Novemberben majd feltesziink egy talalés kérdést Is, s aki Jol valaszol,
ajandékba kap egy Kis textilmanét!

Tehat, irjatok!
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