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ENTER I/S

Dette blad md ikke gores
il genstand for udlin !
Enhver form for mangfoldig-
gerelse af dette blad, foto-
grafisk, kemisk, mekanisk
elektronisk eller pd enhver
anden made, er overtrazdelse
af gazldende love!

Redaktion: Erik Dam 0Dlsen

Lars Lie

Ansvarshav.: Erik Dam Olsen

Oplag: 200 eksemplarer

ENTER er en forening, som
beskaeftiger sig med compute-
ren ENTERPRISE. Foreningens
formal er at forege brugerens
udbytte af denne maskine,
gennem udveksling af tips,
informationer og programmer.

Foreningen hviler okonomisk
i sig selv, og har ingen
okonomiske eller kommercielle
interesser, ligesom forening-
en ingen forbindelser har med
Enterprise Computers Ltd.,
hverken interessemessigt
eller okonomisk.

Foreningen udsender 4 gange

om aret sit medlemsblad
ENTER. Et medlemsskab af
foreningen er helt

uforpligtende, og man kan
selv valge, hvornar man ikke
onsker flere medlemsblade
tilsendt. Alle kan indsende
artkler o.l. til medlems-
bladet, ogsa ikke-medlemnmer,
men det er kun medlemmer der
modtager bladet.

Man bliver medlem af
foreningen, ved at indbetale
kr. 225,- pd giro 8 40 95 36.

Medlemsindtegningen sker en
gang om aret, pr. 1. januar.
Medlemmer der melder sig ind
senere, far s& vidt muligt
tilsendt de medlemsblade, der
er udkommet fra 1. januar det
pagzldende ir.

Forespargelser vedrerende
foreningen og dens aktivite-
ter kan rettes til:

Brik Dam Olsen,

t1f: (06) - 240396
Lars Lie,

tl€: (06) - 240218

(telefonerne er kun Abne
mellem 1800 og 2100 hverdag)

Da lovgivningen omkring
anvendelse af datamatisk
udstyr og programmel ikke er
fulgt med udviklingen, ser vi
os nedsaget til at fastslj,
at hverken ENTER eller
forfattere til artikler bragt
i ENTER, kan drages til
ansvar for eventulle falger
ved anvendalse af det
publicerede stof. Man ma ikke
forvente at redaktionen har
tid og krefter L at
gennemteste f.eks publicercde
programmer i sddan grad, at
de kan garanteres fejlfri.

Foreningens adresse:
ENTER I/S

Spobjergvej 113
8220 Brabrand.
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S4& er vi her igen. Det er
ligefor det gar hen og bliver
en vane. Alle de, som har
indsendt deres spogrgeskema
skal have en meget stor tak.
Som du jo nok kan se, er en
stor del af dette nummer
helliget disk-controlleren,
som kom i starten af
december, men denne lille sag
er nok det mest interessante
der er lavet til Enterprise,
sd derfor fortjener den en
stor omtale.

Lige feor Jjul vzltede det
ind med programmer til
Enterprise'n, gode som mindre
gode. Der kom sa mange at vi
ikke kunne na, at teste dem
alle sd grundigt som vi gerne
ville. Derfor tilbyder vi dig
et ulennet job som software-
tester, se artiklen andet-
steds i bladet.

Databladet, Alt om Data,
har endelig fdet w@jnene op
for vores fantastiske compu-
ter. I deres januar udgave,
stdr en udmerket test af 3D
STAR STRIKE, som de har givet
glimrende karakterer. sa kan
vi jo kun hdbe at dette er
grundstenen til deres aner-
kendelse af Enterprise og at
de vil fortsette denne linie.
Rart ville det vere hvis de
kunne begynde at se lidt mere
positivt pa andre computere
end Commodore, Spectrum og
Amstrad.

Det er fantastisk at tenke
sig. Omkring 90 medlemmer har
ENTER efterhdnden faet. og
ikke een eneste har nogle
problemer med sin computer.
Her t®nker jeg pd problemer
med programmer, Basic som
maskincode. Man skulle pa& den
baggrund tro at det kun var
eksperter, der kobte Enter-
prise eller at man blev det.

Dette nummers indhold

Ynterprisens stvrekoder..... 5

Lo YBal s v o

input/Print/L=ssrbreve...... 7
IS e sesvassscsasssassannasn T4
A KECASY e o0 caenimencesssss 1o
sorcery e SRRESSY § SR B 17

I NV ESie o v o o0 0 aim o aie s oim = ois 19

NER NOBw o s o 9 o® 9 @ 808 & 8avs ww
pansk nodlisessnsneios sosee 23
Random Access Fi1lGresececeeeld
Dette nummers Nod..ceooes aoe 28
Bf berlysnding . « e« o cee oo e ovee .28

Frslgende programmer er denne
aqang vedlaqgt som okstra
tillags

1) TIPSPROGRAM

2) GRAFTEGNER
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Enterprise tekstbehandling
(WP) indeholder ikke nogen
specielle koder til at styre
Enterpriseprinteren EP80+ med.
Dette betyder imidlertid ikke,
at der ikke kan sendes
styrekoder fra WP til EP80+,
blot fremgir det ikke helt
indlysende hvordan.

Alle styrekoder til
printeren ligger i intervallet
0-31, og disse koder kan man
ikke skrive i WP, hvorimod man
kan skrive koderne 128-159, og
de kan bruges i stedet for.

Som det fremgar af bl.a.
EP80 + manualen, side 36
nederst, er kode 0-31 magen
til kode 128-159; altsd kan
man sende en kode 155 i stedet
for en kode 27 - med samme
resultat. Man kan ikke se
direkte pd tasteturet, hvilken
tast der skal trykkes pa for
at sende en kode 155, men
folgende regel kan bruges:

Hvis man holder ALT-tasten
nede samtidig med, at man
trykker pa en anden tast, vil
den vardi, der genereres, vere
64 hojere end det, der stir pa
tasten, f.eks.:

ALT/A giver 129 (65+64)
ALT/Z aqiver 154 (90+64)

I praksis vil det sige, at
skal man sende en styrekode,
der er mindre end 32,til
printeren, skal man finde
tasten, der har en vardien 64
sterre end styrekoden, og
trykke pa denne, samtidig med
at man holder ALT-tasten
nedtrykket.

Disse verdier er ikke svere
at finde, blot man bruger
ASCII-tabellen pa side 36 i
£P80+ manualen, eller en gang
for alle, laver sig en liste
over hvilke taster det er, man
skal bruge.

F.eks. aktiveres den
automatiske understregning med
folgende sek

Kode 27 (ESC),

Xode "-_"

Kode "1".
Dette sker fra WP ved at
trykke pa:

ALT/E (skarp v.parantes pa
engelske maskiner)
- (bindestreq)

1 (et-talet)
-s3 resultatet p& skermen
bliver: I

Denne automatiske under-

stregning annuleres
denne sekvens:

igen med

Xode 27 (ESC),
Kode "-",
Kode "O0O".

Detta sker fra WP ved at
trykke pa:

ALT/& (skarp v.parantes p3a
engelske maskiner)

- (bindestreq)

] (nullat)

-sa resultatet pa skermen
bliver: "i1-0"

Det er altsda muligt at sendoe
alle koder, eller CHR%-vardier
som det hedder i BASTIZ, mellen
0 o3 159 til printeren, og
dermed stort set alle
styrekode-sekvenser. Dem man
ikke kan sende, kan man i vidt
omfang sende fra f.eks. BASIC,
ved hj@lp af CHR$-funktionen,
inden man gar over i WP.



VIDSTE DU

-at ENTER stadigvek har
adskellige SPEAXK EASY moduler
tilbage til kun 495,- incl.
moms for medlemmer.

-at ENT4R  for et stykke tid
siden hlev spurgt om det
kunne lade sig ger= at
"interface" en Brother CE-40/
60 skrivemnaskine til Enter-
prisen. Dette fik os til at
vride hjenecellerne og
prototypen ligger allerede
klar., M™Man vil derfor inden
lenge, kunne kobe det gennem
pladet her.

-at Disc-controler=
xommet til landet. Tes on den
andet steds i bladet.

- at voras meskt aktive medlem
hedder Stig Nygaard. Han har
sendt op til flere indslag og
spagryeskemaer. Por sin
interesse for Dbrugerklubben
modtager han som tak et et
tilbud om at kebe to stykker
software (p& bAnd) 30%
billigere end vejledende ud-
salgspris.

- at der alligevel ikke
kom-m=2r nogen mus forelebig.
I ®ngland havde den chip man
manglade, varet i restordre i
1/2 &r. Endelig kunne den fas
igen og man begyndte sidste
del af produktionen, da det
uheldige skete: Frabrikken
brendte ned til grunden. Det
betyder, at den vil dukke op
pd et senere tidspunkt. Sa
kan wvi kun s=tte os ned og
vente med lengsel.

- at DIN brugerklub, ENTER,
har omkring 85 medlemmer i
mange lande, ogsa uden for
Danmark. Bade i Tyskland, pa

Gronland, 1 Sverige, Italien
0g DA Fereerne.

o S T e

Alle kan sikkert godt huske,
hvad ideen med denne side
var. Hvis ikke kommer,der her
et lille resume af sidste
nummers tekst: Mangler du
noget eller har du for meget?
Har du for eksempel en
printer for meget eller har
du en for 1lidt ? Har du et

eller andet du vil kebe,
se@lge eller bytte vek, sa
benyt dig af ENTER's

annonceside(r). For den ringe
sum af kr. 10,- kan du f& en
annonce i n®:ste nummer af
bladet. Sterrelsen af
annoncen bestemmer du selv,
det eneste krav er blot at du
er =2n privatperson.

Fra redaktionens side ser
vi til vores forbavselse at
vi til dato ingen annoncer
har faet fra nogle af
medlemmerne. Det ma jo betyde
at der i hele landet ikke er
en, der mangler noget til
f.eks. sin Enterprise. Derfor
er denne side stadigvek tom
indtil vi modtager en annonce
fra DIG.




TR FEE T T

INPUT £1:"Forst tak for ENTER
nr.2. Der er mange gode tips
og fiduser.

Jeg har et problem som jeg
haber i kan lese:

Jeg har en EP 64, hvortil er
tilsluttet en Epson MX-80
type ITL printer. Da denne
printer ogsd skal bruges pa
en ABC-80 er det nedvendigt
at bruge den serielt.

Jeg bruger kommandoen:

OPEN £1:"SERIAL:"
REDIRECTFROM E£104 TO £1

Dette virker fint ved LLIST
(med mindre €1 er brugt i
programmet), men ved brug af
WP, kan jeg kun fa udskrevet
een linie!! Hvordan klarer
jeg (vi) den 2

En anden ting: I min danske
manual er der ikke noget
indeks, er det muligt at fa
et sddan lest?

Jeg overvejer at fa
opgraderet til 128K, og er i
tvivl om, hvorvidt det er en
fordel (ekonomisk), at fa
dansk tegnset i samme
forbindelse? (nyt modul).

Ang. forslag ¢til artikler i
ENTER, kunne Jjeg godt t=nke
mig noget om tilbehsr (test)

af MUS, DISC, TALEMODUL o.l.,
sant bgger og tidsskrifter om
EP.

Kunne man ikke bringe en med-
lemsliste sa det var muligt
at finde "lidelsesfzller" i
nerheden af egen bopzl.

Er EP 80+ printeren en Epson,

og i sa fald, hvilken type,
er det muligt at f& en
fortegnelse over control -

koderne?"

Med venliqg hilsen
Kenneth Parmo

PRINT E1:"Dit printerproblen
skulle vere til at lase.
Istedet for at skrive hvad du
ger, prov da abt skrive:

CLOSE E104
SET SERIAL BAUD x
OPEN £104:"SERIAL:"

her swkal x vare den anskede
baud rate. Nu kan du bruge
kanal 104 normalt til LLIST
0og LPRINT. Skal du udskrive
noget fra WP skal du derimod
trykke p& F3, nar du skal
skrive din takst ud pa
printeren. Istedet for at
trykke <ENTZR>, skal du ferst
skrive

STERIAL:

<ENT=R>.
problem vere

og dernest trykke
S& skulle dit
last.

Jeg tror ikke der er lavet
noget indeks til den danske
manual, men prev at ringe til
Semicap i Odense og her

dewTere.s



cer avad jeg ved £far lu
ikke rabat ved kegb af begge
ting samtidigt, men det vil
uden tvivl vere en kaempe
fordel at fi bpegge ting.

n nedlemsliste kan vi
ikke bringe, da Jdet ikke er
sikkert at alle wvil have
deres navn offentliggjort. Er
man interesseret, kan man
sende os et brev og fortalle
at man gerne vil have sit
navn bragt i =NTER. Det kan
have den fordel, at man maske
kan finde sammen med andre.

Brevene behover ikke at
vare skrevet pd printer. Det
enaste krav vi stiller er at
vi kan tyde kragetzerne."

Hvad I wvil gors ved mit
brev, det bliver Jeres
problam. Hvis altsa I wvil
bringe det 1 ENTER. Her er
bade punkter, som kan ga
under "risroser" og noget der
kan ga under "input><priat",
andet kan mdske slet ikke
placeres under nogen af disse
rubrikker. Men h=r er altsi
14 punkter:

1.) I 'Private Enterprise',
som sikkert alle wedlemmer
har modtaget (ell=ar hvor
mange er der nu?), =2r der en
lille fejl i screensaver
programmet. Hvis man ikke
allerede har fundet fejlen,
s& =2r den her: i linie 210
skal der std "Run 300" og
ikk2 bare "Run". Rllers vil
programmet kgre i en lekke
indtil der ikke er mere "
allocate-plads". Prov at
sztte "trace on"!
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2.) I sidste nummer af ENTER
havde I et tredimentionelt
tegneprograimn pa siderne
26-29, I mit nummer af ENTER
er det yderste af nogen af
s3iderne dg verre forsvundet i
trykket. Det drejer sig om
linierne 660, 700, 770, 780
og 1030 pad side 27. Ogsi pa
side 28 har jeg problemer i
linie 520. Vil man gore mig
den tjeneste at vise disse
linier igen i n®@ste nummer af
ENTER?

3 ) Jeg ved ikke om I selv
har tenkt j=2r at udvikler
nogen af de programmer, der
skal komme i ENTER frewover,
eller om 1 udelukkende vil
bringza lmeserprogrammer, men
hvis i ogsa selv har tenkt
jer at udvikle dem, hvad sa
med et godt tipsprogram, som
ogsa kan skrive rekkerne ud
pa de nye datakuponer? Jeg
kunne forestille nig at
programmet skulle kunne
bruges med en EP80+ printer.

4.) Og s3 et lille onske om
at hwre noget om peeks og
pokes, eller hvad med nogle
smarte maskinkoderntiner?

5.) Jeg synes, det er en dum
ide at udelade karakterer i
jeres spiltests. Uden dem
synes Jjeg slet ikke man har
noget sammenligningsgrundlag,
og det er ikke alle, der bor
i nerheden af en Entervrise
forhandler, hvor man kan
prove spillene for keb. Jeres
synes heller ikke det bliver
mere objektivt uden. T
skriver bare i stedet, at
grafikken er virkelig god, og
at den er alle pengene verd
(sludder hvem betaler 190 kr.
udelukkende for grafik?). Er
det, det I mener med en
objektiv vurdering? Eller er



det helt at udelade
kommentarer om programmets
hastighed, hvor varieret det
var, og hvor l®nge i kunne
holde ud at spille det?

I oevrigt synes jeg ikke
handlingen 1led som et helt
traditionelt spacespil som I
skriver!?

Jeg vil foresld at i deler
karaktergivningen op s
forskellige emner. Det kan
vere hastighed, fengslende,
variation, grafik og lyd, men
uden at i absolut skal give
karakterer i det hele. Kun
hvad T finder aktuelt i det
pageldende program. Hvad nu
hvis det foreksempel var et
nyt programmeringssprog eller
et regneark? Finder I det
aktuelt kan I bl.a. ogsd give
karakterer i gennemarbejdet-
hed, tale humor eller
originalitet. Men husk at
angive for hvad I giver
points. Der kan f.eks. vare
ret sa stor forskel pa
karakteren for hvor avanceret
lyden er eller hvor lienge man
kan holde ud at hare pd den!

6.) Hvad med at krydre
bladet med 1lidt billeder,
eller mdske bare nogle
tegninger som i 'Private
Enterprise'?

Ta) Var det ikke en ide med
nogle maskinkode rutiner, s3i
man kan lave sprites i sine
programmer? Eller sa man
kunne placere sine vinduer
hvor som helst pd skermen
f.eks. helt ude i den ene
side?

8.) Kunne man ikke lave en
"skarmsqueezer", som istedet
for at lagre hver eneste
pixel og dens farve i
hukommelsen, som jeg gar ud
fra den ger(?), lagrede en
pixel og dens farve, og
antallet af ens der folger
efter? Enterprises facilitet-
er lokker jo til at have en

masse grafiksider liggende i
hukommelsen. 0Og en sddan
rutine ma da spar= plads i
langt de fleste tilfalde.

9.) Er det ievrigt nevnt i
manualen at man kan skrive pa
en almindelig grafikside, og
tilmed @ndre karakterstorel-
sen ved at =ndre oplazsningen?

10.) Hvilke fordele har
attribute-moden og hvordan
bruger man den? Manualens

sparsomma oplysnigger kan jeg
ikke blive klog pa.

)| Har I overvejet at
bringe reklamer i ENTER?

12.) Er det muligt at lave
en buffer til hvilken som
helst kanal, f.eks. til sine
grafiksider?

13.) Vvar det ikke en ide at
bringe en komplet liste over
forhandlere at Enterprise-
udstyr jevnligt i ENTER?

14.) 0Og s3 en opfordring til
alle dem, som programmerer:
Udover at sende dine bedste
programmer til ENTER (hvad
man forhdbentligt gor), var
det si ikke ogsd en god ide
at sende dem ind til et af de
populere datablade som f.eks.
"Alt om Data". Jeg tror det
ville give en god reklame for
naskinen, hvis der var lidt
flere programmer i de
populere blade. 0g wonsker
alle Enterprise-ejere ikke at
maskinen bliver sd udbredt
som overhovedet muligt?

P.S. Jeg ved ikke, hvor meget
forstand I har p3a ®Bnterprise
derinde pa ENTER. M3ske er
nogen af mine ideer lidt for
"vilde"? Eller mon jeg
fornzrmer jer nu?

Venlig hilsen
Stig Nygaard



Tak for problemet. Det er
alligevel ikke noget problem.
Som du selv skriver kan det
placeres forskellige steder i
bladet, sd& derfor valgte vi
at give dig din egen artikel
navngivet 'Stig Nygaard'.
Selvfolgelig bringer vi dit
brev i ENTER. Foerst kikker vi
pa om det kan have almen
interesse, har det det,
xommer det selvfolgelig i
bladet, ellers svarer vi
privat.

ad 1.) Tak for tippet. Der er
ca. 90 medlemmer.

ad 2.) Vi havde modtaget en
udskrift af 'Perspektiv'
programmet og havde ikke tid
til at taste det ind igen, sa
derfor Dbragte vi det direkte
i bladet og de yderste linier
forsvandt i trykken da der
var skrevet helt ud til
kanten af papiret. DERFOR,
sender i programmer ind SKAL
de sendes pa band si vi selv
kan skrive den ud i det
rigtige format.

Linie 660: FAK(3,3)=COS(Y)
Linie 700: FAK(2,2)=COS(Z)
Linie 770:..REFAFST/(-21+02%)
+0Y)*17+360;
Linie 780:..REFAFST/(-22+02)
+0Y)*17+360
Linie 1030: ...,2),PKT(T,3))
Linie 1520: ...RESTEMP(4),
MATRIX(4,4)

Som I kan se er linienumrerne
pa side 28 fra og med 1220
til og mad 1850. Det yderste
1'tal er ogsd faldet ud i
trykken.

ad 3.) Vi vil nok ikke selv
udvikle programmer specielt
til bladet, men hvis og nar
vi har lavet noget selv vi
mener kan have interesse for

andre, bringer vi dem
selvfolge 3 bladet. Med
hensyn til dit forslag om et
tipsprogram ma vi nok skuffe
dig og mange andre. For det
forste er der ingen af os i
radaktionen, der har en dejt
forstand pa tipning. Vi ved
dog begge at det vist nok er
noget med nogle ettaller,
krydser og totaller. Og for
det andet: Havde vi fundet et
godt system, ville vi he@jst
sandsynligt ikke plabre ud
med det til alle og enhver,
men derimod beholde 13'neren
for os selv. Endelig laste
jeg en gang i Alt om Data, at
karakterafstanden ikke er en
standard pa de nye
tipskuponer og sa vidt jeg er
orienteret kan man ikke selv
bestemme afstanden pa EP80+
printeren.

ad 4.) Peek's og Poke's pa
Bnterprisen er noget man skal
ga meget forsigtigt med.
Maskinen har jo som mange nok
ved, et enormt sterkt
operativsystem, EXOS. Alt
kommunikation med RAM og ROM
skal ga gennem operativ-
systemet, fordi man aldrig
kan vere sikker pa hvad der
ligger hvor. 1T den tekniske
manual er der i afsnittet om
EXOS-variable ikke naevnt
hvike adresser disse befinder
sig pa.I BASIC findes ordrene
SET, ASK og TOGGLE. Disse kan
bruges med sindsro, da det er
variabel nummeret man
refererer til og ikke en
adresse:

SET TAPE SOUND OFF

kan omskrives til

SET 12,255
De forskellige variable
numrer kan findes i den
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tekniske manual. Grunden til
dette er de store udvidelses
muligheder maskinen har. Et
godt eksempel hvor det gar
galt er hvis man vil spille
Snooker med en Enterprise med
dansk modul tilsluttet. NA&r
det danske modul tilsluttes
bliver der allokeret nogle
tabeller i maskinens RAM-
lager. Det er tilfeldigvis
0ogsi i denne RAM-plads at
Snooker bruger nogle
tabeller. Her sker der altsa
et sammenfald, der betyder at
man ikke kan spille spillet.
flavde programmaren holdt sig
til kommunikation med EXOS
ville fejlen aldrig viere
opstaet, da EX0S selv ville
hava fundet en plads til
modulet forst og dernast til
Snooker's tabeller.

En anden grund til vi ikke
kan fortelle om de meget

beremte og eftertragtede
peek's og poke's er den
simple, at vi ingen har
modtaget det kan jo kun
betyde at dder ingen er, som
har opdaget noget sjovt.

Enterprise Computers vil
heller ikke ud med noget om
deres maskine.

Hvad er 'smarte' maskin-
koderutiner? Dette ord vil vi
meget gerne have forklaret
nermere. EBventuelt med nogle
konkrete onsker.

ad 5) Til bl.a. din tilfreds-
stillelse har redaktionen,
som beskrevet andet steds i
bladet, indvillget i, for
fremtiden, at give vores
anmeldelser en karakter.

Som svar pa dit spergsmil,
om beskivelsen af Nodes Of
Yesod, ma vi indromme at der
har indsneget sig en fejl i
vores definition pa spillet.
Og vi giver dig derfor
fuldstendig ret i,at spillet

ikke har noget at gore med et
space-spil, snarer et arkade/
adventure spil.

ad 6.) O.K. Send os nogle da,
hverken Lars eller jeg selv
er serlig kunstnerisk
anlagte. Billeder vil vi som
du ser i dette numner have et
af pr. programanmaldelse.

ad 7.) Der skulle komne en
spritehandler meget snart.
Med denne skulle man, efter
hvad vi kan fa oplyst, kunne

lave sprites i agne
proyrammner. Med vinduarne
hdber vi pd& et tidspunkt at
kunna f4 nok at vide om

maskinen til at vi kan lave
dem.

ad 8.) 3Selvfmlge kan man da
en sddan skermsqueezev. Det
var naske en ide til Den
harde Nod?

ad 9 Der stdr i den
t=2kniske manual i afsnit
4.1.2 at man kan skrive til

en grafikside og at hejden
hbliver doblet i 16 og 256
farve mode.

ad 19.) Fordelan skulle vaere
at man har 16 farver med en
oolzsning der svarer til en
normal 4 farvers oplesning.

ad 11.) Ja, da. Na&r vi engang
finder en der er villig til

at fa raklame i  ENTER,
bringer vi den. Det er
selvfalgeliqg ogsi tlladt

firmaerne sev at henvende sig
til os. Dem vi nar kontaktet
har ikke haft lyst til at fa
reklamer i bladet. Hoved-
sageligt syntes de at bladet
var for 1lille (les for fa
medlemmer), uden at praci-
serer en narmere starelse.



ad 12.) Jeg forstadr ikke
sporgsmnalet! Hvad glede
skulle man have af en buffer
til en grafik side? Derimod
ville det mange gange vere
onskeligt, hvis tasteturets
buffer kunne udviddes til
flere tegn.

ad 13.) Vi se narmere pa
onsket.

ad 14.) Vi kan kun tilslutte
os opfordringen.

P.Ss Nej, vi bhliver ikke
fornermet. Men husk pd at det
er Jeras eget blad. Det er
faktisk Jer der skal skrive
bladet, sende stof og
orojrammner ind. Vi har
hverken tid eller krafter til
at lave det 1003 af os selv.
Og sikke et ego trip det
ville vere. Hvis nogle tror
de kan lave det bedr= og har
de lyst til at overtage
bladet, skal de da vare
hjerteliyg velkonne.

Hvorfor kebte jeg Enterprise?

INPUT €2:"Tja, det har jeg
faktisk ogsd@ spurgt mig selv

om mange gange siden - uden
at f3 svar! Og dog - ndr jeg
ser pa specifikationerne for
andre computere samt

ndskrifter af programmer til
disse, sA far Jjeg noget af

svaret.

Et af de mest nzrliggende
alternativer var jo, i hvert
fald kvalitetsmessigt,

commodore - men Jjeg kan
absolut ikke goutere dens
merkverdige form for Basic,
hvor programmerne jo er
komplet umulige at lese.

Men som sagt, specifikat-
ionerne, heraf maske mest
maskinens heje oplesning og
dens let overskuelige
programudskrifter samt at den
blev rost til skyerne i
diverse tidsskrifter, bl.a.
for dens gode instruktions-
bog, var vel nok det, der
gjorde udslaget.

Efter kebet kan Jjeg sa
konstatere, at d'herrer test-
karere ma have haft en anden
instruktionsbog end den, jeg
har faet, for magen til
elendig bog skal man da lede
efer - alle finesserne er jo
totalt udeladt. Den er til
overflod fyldt med
uanvendelige programmer, hvor
man fir brugt de samme ordrer
i een uendelighed. Nogle af
programmerne kan slet ikke
kore, f.eks. side 76, hvor
man far fejlmeddelsen
"Variable not initialized".
Man far at vide at Enterpris-
en kan kere flere programmer
samtidigt samt at den kan
behandle 2-dimentionle arrays

-jamen, sa giv dog nogle
eksenpler pa hvordan man
anvender det. At gemme
variabler pa band - "tape:

file"access output og input
er heller ikke omtalt i
eksempler. Maskinens lyd-
mulighedar anvender jeg ikke,
og hvis man skal bedemne dem
ud fra democasetten eller
spillet '"vVoveligt", sa er de
ikke sarlig gode.

Bfterhanden finder man ud
af noget af det selv, men det
kniber 1 hgj grad med opbak-
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ningen 1 diverse blade - det
er meget fa programmer, jeg
finder i dem. Det ma vare en
opgave for ENTER at fortelle
hvor man finder sddanne. Det
kan maske lyde, som om jeg er
utilfreds med maskinen, men
det er jeg ikke - det er den
manglende opbakning og
instruktionsbogen jeg er
utilfreds med.

En enkelt ting, nemlig
tasteturet, kunne dog godt
vere bedre, det 1dser for
ofte, ndr man trykker 1lidt
skaevt.

I skriver som svar til M.N.
i ENTER 2% at alle
fejlmeddelelser star i bogen.
Det passer ikke, der mangler
godt 100 stykker, nemlig fra
9463-9999, som jeqg vedlagger
en udskrift af.

Af emner, som Jjeqg kunne
tenke mig at f&i belyst, er
folgyende:

1) Program for udskrift at
skaerm (udprintning af
f.eks. tegning)

2) Hvordan tegnes en bue
(uden Turtle)

3) Hvordan styre printeren
fra WP
4) Proyrameksempler ned 2-

dim.arrays

5) Eksempler pa fler program
korsel. Vil det f.eks.
vere muligt at lave en
ny bane klar i "Voveligt"
mens man spillet et spil?

6) Findes der, eller kommer
der et CAD-program -
maskinen er jo velegnet
til netop det?

7) Vi har campingvogn, og er
derfor interesseret i at
finde et lille farve-
fjernsyn, der har RGB-
indgang og dermed kan
anvendes som monitor. Jeg
har endnu ikke fundet et

sadant, men har hert, at
det skulle eksistere.
Muligvis hos Ferguson, men
2r der en dansk forhandler
af det?

Jeg vedlegger et tipsprogram
som delvist er en omarbzjd-
ning fra "Alt om Data"
nr.2-84 side 61: TIPS 13'er
for spectrum. Det virker, men
finessarne mangler- det er
ikke "idiotsikret"."

Med venlig hilsen
V. Boelskov

PRINT £2:"En ting vil jeg da
ogsa give dig ret i. Der er
alt for fa programeksempler i
manualen. [ ENTER, bade nr. 1
og 2 stdr der lidt om det at
gemme variable pd band. Du
gor lige som nar du skriver
pa en skerm eller lieser fra
tasteturet.

Er det 1lydmuligheder du

leder efter sa kig i
programmerne 'Orient express'
og 'Race Ace'. Det er vist

nok det bedste 1lyd, der er
presteret pad BEnterprisen til
dato.

Vi vil da med glede
viderebringe navnene pA blade
hvori der findes progranmer
til Enterprise, men vi kan jo
ikke selv sidde og lese
alverdens blade igennem. Dog
kan vi da fortzlle at Alt om
Data's sesterblad Softspecial
ofte har programmer til
Enterprise bragt.

Det er rigtigt nok at, der
'mangler' 100 stykker med
fejlmeddelser. Ser du godt
efter er det de samne der gar
igen. Det er kun nummeret der
er forskelligt.



ad 1.) Som for nevnt, findes
en sadan rutine i det danske
modul. Det afhenger dog ogsa
af printerens art.

ad 2.) Jeg gar ud fra, at med
ordet bue mener du cirkelbue!
Hertil kan du bruge dette
lille program:

100 OPTION ANGLE DEGREES
110 FOR I=FRA TO TIL STE
120  PLOT R*COS(I)+X,

R¥SIN(I)+Y;
130 NEXT

Folgende variable er brugt:

FRA : Den vinkel buen starter
fra.

TIl, : Den vinkel buen slutter
1w

OPL : Den oplasning buen skal
tegnes i.

R : Buens radius.
X : Buens x-koor - radius.
¥ : Buens y-koor - radius.

ad 3.) Se artiklen andetsteds
i bladet.
ad 4.) Se Dbeskrivelsen 1
Enterprise manualen side 73
og 74.

Bt lille eksempel:

100 NUMERIC A(1 TO 9, 1 TO 9)
110 FOR I=1 TO 9
120 FOR J=1 TO 9

130 A(L,J)=I*10+J
140 NEXT
150 NEXT

160 FOR X=1 TO 9
170 FOR Y=1 TO 9

180 PRINT USING "EEEE":
A(X,Y);

190 NEXT

200 PRINT

210 NEXT

ad 5.) Rigtig multi-tasking
pd Enterprise tror jeg ikke
er mulig. Du kan simulerer
multi-tasking ved hj®lp af

den indbyggede timer og
handler-rutiner. Efter en
bestemt tid kan du kalde et
andet program nummer.

ad 6.) Mig bekendt findes
ikke nogle.

ad Tas ) Forher dig il
forskellige radioforretning-
er. Enterprise har lave et
Fjernsyn/monitor der kerer
UHF og med monitorindgang.
Hor nermere om dette hos din
Enterprise forhandler."

E N

Der har, som 1i alle nye
computere, ogsa indsneget sig
nogle bugs, altsa fejl, 1
enten BASIC, WP eller EXOS'en
i FEnterprisen. Det kan ikke
undgds og den eneste made, at
£ dem rettet pa, er ved at
Dy skriver til ENTER og
fortzller, hvad du har fundet
ud af og eventuelt hvordan de
kan omgds, sa ogsa andre kan
f§ glade af dine opdagelser.
Herefter vil vi selvfolgelig
skrive om dem, samt rette
henvendelse til Semicap Data,
som vil sgrge for at
Enterprise Computers bliver
gjort opmerksom pa fejlene,
s3 de kan blive rettede i
senere udgaver.

Til dette nummer har vi
fundet folgende bugs omkring
stroengbepandling:
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Ved sammenligning af to
strenge, A$ og B$, har
lengden af de to strenge den
hejeste prioritet. Enhver der
har veret eller er skoleelev,
og som har fulgt bare en
lille smule med i dansk-
undervisningen, vil vide, at
nar man skal ordne noget i
alfabetisk rekkefelge, er det
bogstavernes placering i
alfabetet og 1ikke ordenes
lengde, der har den endelige
betydning for hvilket ord,
der kommer for et andet.

Eksempel:

100 LET A$="abekat"

110 LET B$="hund"

120 IF A$<B$ THEN

130 PRINT A$;" FOR ";B$
140 ELSE

150 PRINT B$;" F@R ";A$
160 END IF

For at undga problemet,
bliver man nedt til at serge
for at de to strenge er lige
lange. Det kan geres ved, at
tilfeje mellemrum til den
korteste streng, indtil de to
strenge man vil sammenligne
bliver lige lange.

En anden af de slemme fejl
er, at tegnene ®,0,3,K,0 og A
ikke bliver konverteret af
funktionerne LCASE$ og UCASE$
Problemet legses pa felgende
made:

DEF UCASE2$(A$)
Bg="""
FOR I=1 TO LEN(AS$)

B$=B$(1:I-1)&CHR$(ORD(B$(I:1))

BAND 223)&B$(I+1:)
IF A$(I:I)=" " THEN

B$=B$(1:1-1)&" "&B$(I+1:)

END IF
NEXT
UCASE2$=B$

END DEF

DEF LCASE2$(A$)
B$=""
FOR I=1 TO LEN(A$)

B$=B$(1:I-1)&CHR$(ORD(BS$(I:1))

BAND xxx)&B$(I+1:)
IF A$(I:I)=" " THEN

B$=B$(1:T-1)&" "&B$(I+1:)

END IF
NEXT
LCASE2%=B$%

END DEF

Den sidste bug forekommer
kun i det danske modul. Ved
bindestreg bliver der ikke
delt wved indskrivning og ved
justificering af marginen.
Dette er meget irriterende,
hvis man vil have et ord delt
et bestemt sted, for at der
ikke skal blive for store
mellemrum i teksten ved lige
hejremargin. Her bliver inan
altsd nedt til at gere som
man skulle med det engelske
modul isat, finde et andet
tegn i stedet for binde-
stregen, justere marginen og
derefter erstatte tegnet med
en bindestregqg.

Har andre fundet nogle
fejl, beder vi dem skrive om
dem til os, da vi og andre

maske ikke har opdaget dem.

Fejl... pa hejere plan

D0oPS|
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SPEAKEASY

s3 fik vi den endelig.
ENTER modtog for et par
maneder siden et eksemplar af
talemodulet, ogsa kaldet
SPEAKEASY, for at anmelde
det. Det skal indremmes, at
det var med en anelse
skepsis, vi Abnede @sken med
modulet, hvilket dog senere
viste sig at vaere aldeles
ubegrundet.

Inde i @®sken 1& modulet,
meget fint emballeret i et
tykt lag skumgummie, sammen
med et band og en brugervej-
ledning.

Tilslutningen til Enter-
prisen foregik ganske simpelt
uden nogen brug af vaerktej.
Bag pa modulet sider der to
ledninger med hvert sit stik.

Net 2ne stikkes ganske
enkelt ind it printer-
udgangen, pa Enterprisen

hvorimod det andet bruges
lidt specielt. Man afmonterer
power stikket fra stremfor-
syningen og erstatter det med
det sidste stik fra
talemodulet. I selve modulet,
er der bag pa monteret et
powerstik (hun), som stikket
fra stremforsyningen passer
ind i. P34 den made fdir bade
modulet og computerens
forsyningsspending.

Nok om tilslutningen (det
er forevrigt forklaret meget
tydeligt il den vedlagte
brugervejledning). Vi var nu
meget spendt pi, hvor let det
var at fa modulet til at
tale. Modulet er ikke, som du
maske troede, direkte i stand
til at wudtale hele ord. Men
man ma 'bygge' et ord op, ved
at benytte en kombination af

forskellige phonomener, som

star beskrevet i vejled-
ningen.
Begrebet - phonemer kan

bedst forklares, som udtalen
af et enkelt bogstav. Modulet
er i alt,i stand til at
gengive 64 forskellige
phonemer, hvilket i og for
sig er nok til at genererer
'alle' ord.

Hvert phonem er symbolise-
ret med et tal,(0-63). Det er

nu meningen at man via
printerudgangen skal over-
forer sin talkombination

(ord) til modulet. Dette
gores meget simpelt ved at
skrive f.eks.

LPRINT CHR$(45),

hvilket vil f& modulet til at
udstede et ubestemmeligt
grynt.

Det er s&d meningen at man
opbygger et program, der
udsender en talkombination,
som giver det enskede ord.
Hvis = vi f.eks. wvil have
modulet til at sige
"computer" kan programmet se
sdledes ud:

100 FOR I=1 TO 8

110 READ A

120 LPRINT CHR$(a);
130 NEXT I

140 DATA 42,15,16,63
150 DATA 49,22,13,51

160 LPRINT CHR$(4);

Linie 160 skal med, da
modulet ellers vil blive ved
med at sige lyden for den
sidste talverdi.

Nu kan det jo i le®ngden
vere irreterende at skulle
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side at 'hand assemblere' sig
frem til hvert enkelt ord.
iler  kommer  sa  det vedlagte
band ind i hilledet. P3 dette
bind ligger der et sterkt
lille program, som gor
betjeningen af modulet til en
leg. I stedet for at at side
og finde frem til hvilken

talkobination, der giver
ordet "computer" skriver man
nu blot:

LPRINT SAY$("COMPUTER");
-a pliece of cake. Ikke sandt!

Tilbage er kun at fortelle
lidt om lyden. Den kommer fra
modulets inbyggede forstaerker
og hejtaler, og kan pa et
potentiometer i siden
reguleres fra komplet stilhed
til heje rab. Hvis man, uvist
af hvilken grund, ikke synes
dette er hejt nok, kan man
desuden via et udvendigt stik
tilslutte sin egen forsterker
eller hejtaler.

KONKLUSION: Jeg startede
denne artkel med at skrive,
at det var med en anelse
skepsis, at vi abnede @sken
med modulet. Grunden hertil,
er at vi, som sid mange andre,
har set utallige af film,
hvor man har hert computere
tale. 0Og indtil nu har det

ikke virket serligt
overbevisende pa os. Denne
opfattelse er for vort

vedkommende hermed @ndret.

De lyde som man ferste gang
far ud af SPEAKEASY,lyder
maske ikke serligt overbevis-
ende, men nar man har haft
tid til at side at lege lidt
med modulet,kan man virkelig
fa det til at ligne. Jeqg er
overbevist om at fremtidige
ejere af SPEAKEASY vil give
mig ret heri.

I sidste blad n®vnte vi, at
vi af forskellige grunde ikke
var tilbgjelige til at give

et stykke soft- eller
hardware karakter. Denne
udtalelse medforte en
'leserstorm', hvor utallige
af medlemmerne ligefrem
krevede en karakter. Dette
har vi fra redaktionen
indvilliget i og anmealdelser
vil for eftertiden vare

forsynet med en karakter, dog
frasiger vi os ethvert ansvar
for fejlkeb fra l®sernes
side, da det, som nevnt i
sidste blad. kun kan vzre
koberen/brugeren der kan
bedomme kvaliteten af det
kabte.

KARAKTER: 9.

SORCERY

For de fleste vil SORCERY
nok vere en gammel kending. I
hvert fald for de medlemmer,
der kender lidt Eil
programmerne o B bade
commodore 64 og armstradt.

Spillets handling er:

Jorden er vendt tilbage
til den merke middelalder.
Den onde Andemager og hans
djavelske tjenere hersker
overalt; de holder folket i
trzldom og udferer
ubeskrivelige gerninger i
hans navn.

Men der er stadig et lille
gran af hdb - DIG! I drevis
har du, som den sidste af de
store troldmend, Sorcerne,
arbejdet med hemmelige og
mystiske problemer, i et
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tageomkranset slot - beskyt-
tet af magi mod Andemanerens
lavere livsformer.

Men nu kan du ikke le@ngere
holde jorden skebne ud fra
dine tanker. Otte af dine
sorcere-frander holdes
fanget, blandt andet wved
Stonehenge, hvor de er udset
til at vare ofre for grusom
og dj=velsk blodsudgydelse,
der vil give Andemaneren
endnu storre krefter -
kreafter der endog vil overgd
dine. TFor at dette ikke skal
ske er det nu din opgave at
befri dine venner fra denne
grusomme skabne.

Spillets grafik er meget
god 0Yg detaljeret. Pa
lydsiden derimod, har

producenten, Virgin Ganes
Ltd, , sparet en del.
Der er kun de sadvanlige ZURP
og ZAP 1lyde nar man tager
noget og slar en anden ihjel.
I indledningen er der dog en
udmerket lille melodi.
Redaktionen fik mulighed
for at teste spillet pAd bade
en 64 og en 128. Det viste
sig, at spillet er lige
hurtigt, uanset hvilken
maskine du spiller det pAa.
Prisen for Sorcery er 140 kr.

KARAKTER :

Indheld, s soesess 9
GEALIK: 5503 % suecs s 10
|77 A 7

¥Oou are In The Tunner,
CORRYING NOThRINg.




THE ABYSS

The Abyss er et mackaligt
spil. Det tager sin Ltid at
finde ud af hvad spill=t
egentlig gar ud pa.

En atomkrig efterlod
jordens overflade ubebolig.

Men dybt nede under overflad-
en, overlever menneskene i et
virvar af labyrinter, kaldet
"The Abyss".

Engang var hjertet af
planeten n®sten lige sa god
som overfladen. Der var lys,
planter og smukke bygninger.
Efter en tid var der nogle fa
stykker, der opdagede, at
dette lys var kunstigt.

Men dette kravede en enorm
organisation og derfor
stolede man mere og mere pa
en supercomputer, kaldet
RULER, the Result of Ultimate
Learning and Educational
Refinement. RULER kunne taenke
og l®re, og mennesket kunne
underholde sig selv. Sa RULER
lerte og mennesket legede,

indtil RULER en dag overtog
det hele, smed de fleste
menneske ud og sendte en her

af folelsesforladte robotter
efter de sidst tilbageblevne.

Mennesket overlevede kun
med ned og neppe. Der er kun
nogle fa, sma lommer tilbage
man stadig kan bo i. Resten
af Abyss er fyldt med giftig
gas og utallige f®lder, sat
af RULER til at fange de
sidste overlevne.

Det kan ikke vare la&nge
inden RULER for bugt med de
sidste mennesker, men de har
en sidste trumpf, som de kan
bruge til at sld tilbage med.
De har bygget en 1lille
helikopter, der kan flyve
gennem gassen og mgrket. Den
kan kun medbringe een
passager, nemlig DIG.

Din mission er at finde
vej gennem Abyss og
tilintetgere den gale
computer. Alt du ved, er at
der er 42 niveauer og tre
sektioner med hule sektionen

averst.

Med mere end 1000 rum,
tunneller oqg huller at
udforske, synes missionen

amulig, men husk pa: Menneske
racen afhenger af dig !!t....
I Dbrugsanvisningen kan man
sa l®se, at space-tasten er
'fire' knappen. Man sidder
derfor og trykker til man
bliver gasbla i ansigtet, men
lige meget hj®lper det. Okay;
at par tryk pa Reset og
spillet 'loades' ind igen.
Heller ikke denne gang hjalp
det. Na; sa gar man i gang med
spillet for, tenker man, de
har jo nok skrevet forkert i
vejledningen (leses:
vildledningen). Spillet som
sadan er utrolig hurtigt.
Efter en halv til en hel time
har man sa& nogenlunde styr
over den 1lille 'himstegims'.
Man fiser op og ned, frem og
tilbage wuden man kan finde,
hverken hoved eller hale pa
det hele. Ind imellem trykker
man stadigvek, mere og mere
febrilsk, pa samtlige taster
for at der skal ske et eller
andet pa skaermen. Pludselig
@ndre den lille 'himstergims'
form, fra en helikopterligende
tingest til et 1lilla =g med
pene striber pda. Hvad pokker,
var nu det for en tast man fik
trykket pa 222
Hele tasteturet gennembankes
igen for at finde tasten.
Pludselig begynder 'agget' at
skyde som en gal, med
laserstrale i kulerte farver.
Sa var der mdske en mulighed
for at fa& wudryddet alle de
sataner, der fiser rundt pa
skermen og tapper ens energi.
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Efterhanden som man far ram pd

dem, dukker der, til ens
irretation, bare endnu flere
op. 0Og det ser ikke ud til at
ens pointtal oges af den
heftige beskydning, sa det
opgives hurtigt til fordel for

udforskning af de mange huler.

Sa fOF Sa.. )0
Nu blev ‘'agget' igen til den
lysebla helikopter og der kan
ikke skydes mere. Man trykker
igen pa "I" og den mndre igen
form. Aha...., det er altsi
tasten "I", der ®ndrer formen,
men kun i dette specielle rum.
Pa et tidspunkt kommer man ind
i et rum, hvor der ligger en
bombe. Den samles op med
tasten "U".

I nogle af de
der en streg, der
ned. Den skal mnan

andre
farer
ikke

rum,er
op og
flyve

ind i, sa der man.

har man kun et liv.
Lydsiden er da meget
ferste 30 sek.,

foler, at

Forresten

god de

hvorefter du
den gar gennem marv

og ben. Den kan dog heldigvis

afbrydes. Grafikken

er meget

forvir-

pen, et stykke over middel.
Lyder denne test

rende ?

Det er spillet

fa adskellige timer til
med det.

KARAKTER :
Handling.esesass ses s 2
Grafike: s.s e e eens e 9
DYA eeevinnnnnnnnn. 03

Underholdning/pris... 7

ihvert fald,
men alligevel er det mul

igt at
at w]rot




RACE ACE

Dette spil minder noget om

Pittstop, det meget populere
spil til commodore 64
(undskyld jeg bander), altsa

en racerbil-simulering.

For man kan komme til at
kore, skal man bestemme
hvilken af otte internatio-
nale racerbaner man vil kaore
pda. Der er baner som Monza,
Monaco, Kyalami og Silver-
stone. De ligner selvfelgelig
de rigtige baner og de er
alle af forskellig svarheds-
grad. Nogle har lange lige
strakninger og andre har
mange og skarpe sving.

Efter den svare beslutning
det er at skulle ‘'valge
racerbane, far man lov til at
bestemme om formel 1 raceren
skal have manuelt eller
automatisk gear. Det anbefa-
les begyndere at starte med
automatisk gear, hvorimod den
ovede racerkerer nok vil fa
mest gleede wud af manuelt
gearskifte, da bilen wvil
accelerere hurtigere end med
automatgear. Endelig skal man
velge hvor mange omgange et
lob skal besta af, enten 4
eller 8 omgange. Far man
starter, bliver man informe-
ret om det er en vad eller
ter bane man fir at kore pa.

Nu kan testkerslen starte.
Der kores forst en omgang pa
tid. Dels sa man kan se banen
og preve den og dels bliver
startplaceringen beregnet
udfra tiden.

Nu sidder du i din
racervogn og kigger ud.
Nederst kan du se rattet,
forhjulene og dine hander, og
gverst selve banen, der enten
er 1lys eller megrk, alt efter

=

om den er ter eller vad. Ovea
over himlen, der er tre-
farvet, er dit instrument-
panel placeret. Det er fuldt
digitaliceret. Lengst ude til
venstre er speedometre, der
maler i MPH, dernast en
omdrejningsteller, der nasten
er uundverlig ndar man kerer
med manuelt gear. Herefter
sidder en indikator for
hvilket gear man kerer i, 5
ialt. De tre sidste felter
viser den Dbrugte tid, din
placering i feltet og endelig
hvor mange omgange du har
kort.

Mens vi venter pad starten,
kan de sidste nerver na at
leegge sig. Pludseliqg starter
motoren oqg stopuret begynder
at tzlle sekunderne. Joy-
sticket presses fremad,
motoren begynder at brale og
vejen satter sig i bevagelse.
Farten stiger og er naet til
omkring 100 mph ved det
forste sving. Jeg flar joy-
sticket, som ogsa fungerer
som ret, til hejre, handerne
pa rettet, og hjulene drejer
til hejre. Drejes der med haj
fart, hviner de&kkene og er
farten alt for hej, kan man
ikke blive pa banen og man
karer galt. Jc hurtigere man
kerer, jo hurtigere konamer
banen og svingene mod en.
Undervejs kommer der nogle
smi vejskilte ude i kanten og
man kan herved se hvilken vej
svinget drejer. Det forste
skilt viser om det er et
skarpt eller blsdt sving.

Efter utallige uheld
kommer man efterhdnden til
det endelig leb. Her er der
ogsa andre biler pa vejen.
Fik du en god tid i test-
korslen far du en god
placering, men du skal godt
nok have kert hurtigt, hvis
du skal blive »olaeaeat
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ndaaar et. Hu ZATL se
positionen overst til hojre.
Denne @ndre sig med tiden
hvis du overhaler andre eller
selv bliver overhalet. En
snedig detalje er side-
spejlene. Her kan du se om du
er ved at blive overhalet og
kan herved blokere for din
modstander. Hvis du er ved at
gennemiore lobet skal du
sette farten meget op henimod
slutning af lobet, la de
andre korere smtter deres
hastighed meget kraftigt op.
Der er ingen af os, der
har provet spillet, der er
kommet ind pa en af de tre

Corste pladser, sa dertor kaua
vi ikke rigtigt sige hvad der
sker, men en placering
lengere nede i feltet giver
ingen stoerre festivitas.

Alt i alt synes vi, det er
et endog meget godt og flot

spil, der absolut kan
anbefales. Dog synes vi der
mangler en indikering for
hvor langt man naede pa
banen.

Grafik 9

Lyd 10

Fengslende 11

Pris/kvalitet 10




DANSK MODUL

Semicap Data lancerer il
2jeblikket et Basic modul,
som gor at computaren kan
"tale" dansk. Alle fejl-
meddelelser og hele danske
tekster. Selvfelgelig bliver
selve Basic sproget ikke
oversat til dansk. Det ville
jo vere stik imod
EDB-terminologien. Foruden
selve modulet folger der en
manual og fem nye taster med.
PA to af tasterne er der
trykt de samme tegn som
allerede findes pa din
Enterprise. De har dog en
anden form, sdledes at de
passer pa deres nye plads.
Disse fem taster kan duy selv
sztte i, ved hjelp af en slev
bordkniv. Kniven 1lirkes ind
under den gamle tast som
forsigtigt vippes og fjernes.
Den nye tast kan let trykkes
pa plads.

Forestil dig den enorme
lettelse det er, hvis du er
en flittig bruger af wpP'en.
For det forste sidder de
danske karakterer, hvor de
skal, og de er defineret nar
du tender maskinen. En anden
ting, og sikkert den sterste
fordel ved det danske modul,
ar at WP'en ikke lengere
deler ved £, eller A, men
hele ordet "word-wrappes"
d.v.s. det bliver taget med
ned pa den neste linie, hvis
det ikke kan vere pa den
foregdaende.

De danske karakterer er
lagt ned som en 'system
extention'. Sdledes, at hvis
man skriver

:HELP, wvil man se at der
foruden BASIC og WP star UK.
Hvis man skriver :UK vil
maskinen opferer sig som om,

at det danske modul ikke var
i maskinen. Pascal-brugere og
andre, der ofte benytter sig
af de skarpe paranteser vil
sikkert hilse den sidste mode
velkommen.

Basic kommandoen: CLEAR FONT
laver E,9,8 om til hhv.§ &,
og A&, men de er stadigvek
placeret pa de "danske
pladser".

Som et ekstra plus ligger
der tra skerm-rutiner i
modulet. Nemlig VDUMP, VSAVE
og VLOAD. VDUMP laver en
grafikdump til en printer.
D.v.s. at den skriver grafik
ud pad printer. (Det kreves
dog at printeren er en EP80+
eller kompatipel). Alle
oplesninger kan klares dog
ikke i farver. Istedet er der
16 forskellige nuancer, sAa
billederne erfaktisk meget
flotte. VLOAD og VSAV®, hhv.
henter og gemme £ an
grafikside pa enten tape
eller disk. En grafikside »a
27 linier tager kun 7 sek. at
'loade' fra disk. Et minus er
dog, at du selv skal huske at
dbne en grafikside, nejagtig
magen til den gemte, for der
'loades'. Det synes vi godt
at VLOAD selv kunne gogre.

Du skal endvidere gores
opmaerksom pd at nogle af
programmerne ikke kan kares
med det nye modul isat.
Modulet reserverer 1-2 Kbytes
til tabeller, hvilket
medforer at der gar 'Anders
And' i programmet, hvis det
er for stort og overskrider
disse tabeller. Programmet ma
naturligvis heller ikke
benytte sig af samme onrdde i
RAM'en til sine tabeller. Vi
vil derfor kraftigt under-
strege: BRUG ENTEN
UDELUKKENDE EXO0S ELLER LAD
VERE MED AT BRUGE EX0S
OVERHOVEDET. Lad vere med at
peek'e eller poke'e andre



steder end hvor EXOS har
afsat plads til dig, f.eks
ved ALLOCATE. Er det
en maskinkoderutine,piller du
bare modulet ud mens du kerer
den. Er det et basicprogram,
m& du omskrive det for at
kunne bruge det. Falgende
programmer er forelaobig
testet til ikke at virke med
det danske modul: SORCERY,
DEVILS LAIR, DEMO128 og AIR
WOLF.

For at du kan fi dette nye
modul skal da indsende dit
ganle basic-modul sammen med
585 kr. NAr nu der er si
mange programmer der ikke kan

benyttes sammen med det
danske modul, synes vi at
Semicap godt kunne lade

kebere beholde deres gamle
modul sammen med det nye. Har
de tenkt sig at ombytte
spillene med enten nogle nye
eller nogle spil, der virker
skal vi da ikke klage mere.

Modulet har da ogsd en
lille bug, som alt nyt har.
Editoren opfatter bindestreg
pd lige fod med et bogstav.
S& vil du dele et ord med
bindestreg, bliver du forst
nedt til at skrive f.eks. et
lighedstegn, justificere
teksten 0g dernest rette
lighedstegnet til en
bindestreg. Det er en lille
fejl, men ndr modulet er sa
forholdsvis dyrt, (det gamle
modul skal jo afleveres),
synes vi godt at Semicap
kunne yde denne service, med
at bytte spil og rette
fejlen.

Her vil vi undlade at give
en xarakter, men blot sige:
"Har du 585 kr., i overskud,
synes vi sd absolut det er en
kempe fordel at have modulet.
0Og bruger du WP'eren meget,
kan du ikke undvare dette

vidunder". Dette blad er
skrevet med modulet, og det
var en kampe lettelse, ikke
at skulle rette de danske
bogstaver ind.

H 1 f /i il (
»Er du sikker pa han ikke ville foretraekke
et videospil 2«

Random Access Filer

stod der i den farvestrdlende
brochure fra Enterprise
Computers.

Da jeg fik min EXDOS-
controller, var random access
filer noget af det faorste jeg
kiggede efter i manualen,
efter jeg havde tilsluttet og
afprovet nogle af de mest
elementzre disk-operationer.
Jeg kom til at lede le®nge.
Faktisk l®ste jeg den ellers
udmerkede manual igennem 3
gange forfra og 2 gange
bagfra, for jeg opgav.
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Faktisk stdr der intet som
helst om behandling af
datafiler. Sa matte der
ekspermenteres. Alle gode og
mindre gode teorier Dblev
afpregvet, men lige lidt hjalp
det. Den eneste made jeg
kunne hente og gemme data pa,
var som man gjorde  pa
kassettebdndoptageren, altsa
sekventielt. Det kunne da
ikke vere rigtigt? En s&
sterk controller med en s&
sterk computer bag sig, kunne
den eneste tilgang 18
fildata da ikke kun vare
sekventiel. SA var gode dyr
radne. Hvad gjorde man?
Lovede Enterprise Computers
mere end de kunne holde?

Pludselig slog det mig.
Engang jeg sad og laeste i
Tecnical Informations, stod
der i afsnittet om 'Kérnel
specifications' under funk-
tion 10, at man med denne
funktion, kunne f& ‘'random
access' til fil drivere; s&
som disks. Fluks greb jeg min
T.I. (ikke Texas Instruments)
og slog op pa side 52. Her
stod det sorme.

For jeg forteller hvordan

man laver Random access
filer, bor jeg nok lige
forklare hvad det i grunden
er for et fenomen. En

sekventiel fil, er som ordet
siger, en fil, der kun kan
leses og skrives sekventielt
i rakkefeslge. En fil, der
ligger pa& et kasetteband, er
en sekventiel fil, da man kun

kan lese fra starten til
slutningen og ikke springe
rundt efter for godt

befindende. En Random access
£il, eller pa dansk, en
direkte fil, som jeg hellere
vil bruge, er en fil hvor der
er direkte tilgang til de
enkelte bytes.

Hvad er sa& fordelen med

direkte filer fremfor
sekventielle? og hvad skal
man bruge dem til?

Laver man f.eks. et
kartoteksprogram kan man med
direkte filer, g& ind og se
hvem medlem nr. 50 er. I
sekventielle filer bliver man
forst nedt til at hente 49
medlemmer ind, feor man nar
til nr. 50, som man skulle

bruge. Sorteringsrutiner
bliver 1ligesa nemme at lave
for ikke at sige mere

effektive; man kan her lave
dem med optimal hastighed.
For man starter med at lave
sin 'adresseringsrutine, skal
man forst finde ud af
hvordan. Altsd hvordan man
vil bygge den op. Det viser
sig at vere smart at have
antallet af poster (records)
i starten af filen, da man sa
slipper for at flytte den
rundt efterhdnden som man
udvider sin fil. Herefter kan
man f. eks. have et felt, der
fortaller om filen er
sorteret eller ej, og hvis
der er flere madder den kan
vere sorteret efter, maden
den er sorteret pa
(alfabetisk orden efter navn,
adresse eller by). Er der
flere ting man vil have
efter, der fortzller om
filens status, lzgges de
efter. En anden mulighed er
at have en seperat statusfil.

Fordelen ved at have den i en
fil er at man slipper for
roderiet med flere filer.

Nar dette er bestemt,
kommer vi til selve recorden.
Lad os sige vi egnsker at lave
en adresseliste over venner
og bekendte. Den kan for
eksempel indeholde navn,
adresse, postnr. og by.
Herefter skal den maksimale
lengde af alle disse variable
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findes. Vi antager at vi har nr = 99 * recnr + 11
folgende erklaring i starten

af programmet: recnr er nummeret pa den post
i filen vi gerne ville have
STRING *30 NAVN$,ADRESSES$, fat pd, 11-tallet er lengden
BY$,POSTNR$*4 af pa feltet, som indeholder
antallet af poster i filen og
Recordl®ngden bliver hermed: endelig er nr det antal EXDOS
skal steppe frem i filen faor
reclen=maxlen(navn3}) + den kommer til det vi skal
maxlen(adresse$)+ bruge.
maxlen(by$)+ Nu er der kun tilbage at
maxlen(postnr$)+ lave selve adresserings
2+3 rutinerne. Disse er vist i
= nedenstdaende program.
30+30+30+4+2+3 BEMERK : Abnes filen med
=99

ACCESS OoUuTPUT
Tretallet kommer fra de tre

kommaer, d=r skal bruges som bliver en eventuelt
skilletegn mellem variablene eksiste-rende fil slettet og
0og totallet fra carriage derpa oprettet og &bnet. Brug
return+linefeed, der skal derfor kun denne kommando
vere sidst i s®tningen, som forste gang filen benyttes,
printer variablene ud  pa ellers bruges

filen. ACCESS INPUT

Vi er nu kommet si langt at

vi kan lave adresserings- som ogsi er default. Abnes i
algoritmen. denne mode kan der stadigvak

skrives pa filen, forudsat at
den eksisterer.

ALLOCATE 27

! PARABLOCK er en parameterblok, som rutinen POINT skal

! bruge til sine parametre. POINT er selve adresserings

! rutinen, som peger pa den byte, der bliver udpeget af

! de fire forste bytes i PARABLOCK. I bytenr. 4, 5, 6

! og 7 star filstsrelsen.

CODE PARABLOCK=HEX$("0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0")

CODE POINT=HEX$("7D,0%,01,11")&WORDS$ ( PARABLOCK ) &HEX$ ("F7,0A,
67,69,C9")

9) it

10 DEF SEEK(CHAN,LIN)

11 NUMERIC L,L1,I,P

12 LET L1=99*LIN+11
13
14

ONAUID W —

IF L1<0 THEN LET L1=0
FOR I=3 TO 0 STEP -1

15 LET L=INT(L1/256"I)
16 LET L1=L1-L*256"I
17 NEXT

18 CALL USR(POINT,CHAN)
19 LAET P=PARARBLNCK
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LET FILESIZE=PEEK(P+4)+256*PEEK(P+5)+2%256%PEREK(P+5)+
3*256*PEEK (P+7)
21 END DEF

3Dy

23 DEF GETANT(F,REF A)
24  CALL SEEK(F,-1)
2! INPUT £F:A

)6 END DEF

27 1

28 DEF PUTANT(F,A)

’9  CALL SEEK(F,-1)
0 PRINT EF:A

) END DEF

}3 DEF WRITEREC(NR,A$,B$,C$,D$)

}4  STRING SPACES$*30

315 LET SPACES$=" " 1 40 spaces.

6 CALL SEEK(OUTFIL,-1)

17 PRINT £0UTFIL:STR$(ANTAL)&SPACESS(:9-LEN(STR$ (ANTAL)))

j8  CALL SEEK(OUTFIL,NR)

9 PRINT E£OUTFIL:A$&SPACESS$(:30-LEN(A$));",";B$&SPACESS(:30-LEN(BS$));",";
C$&SPACES$(:30-LEN(C$));"," ;D$&SPACES$ ( : 30-LEN(D$) )

10 END DEF

|

12 DEF READREC(NR,REF A$,REF B$,REF C$,REF D$)

43  CALL SEEK(INFIL,NR)

14 INPUT £INFIL:A$,B$,C$,D$

15  LET A$=RTRIMS$(A$)

16 LET B$=RTRIM$(B$)
17 LET C$=RTRIM$(C$)
18 LET D$=RTRIMS$ (D$)
19 END DEF

2Ny

Qm‘

€

'Den negter at kere noget program for
mig, sa lenge jey ikke bertaley e
14.000 kr., 1¢g tabte til den 1 on
omgang cnarmet bandit 1 sidste maned®
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Og dog. Vi har ikke fiet et
eneste lesningsforslag til
den hdrde ned. Det var miske
alt for let? Si var det nogle
nemme penge at tjene. Det
drejede sig trods alt om et
dansk modul til en verdi af
585 kr. Er den for svar,
eller GIDER I bare ikke? Det
er ikke til at vide, for vi
har ikke fiet nogle breve om
det.

Husk pa, det er JERES blad.
I bestemmer hvad der skal sta
i det. Vi skal 'kun' redigere
det indsendte materiale,
skrive anmeldelser af hard-
og software og besvare
leserbreve s& godt vi nu
engang kan. Fat pennen og k?m
igang. Jo mindre stof vi fér
fra jer, Jjo lengere tid gar
der mellem bladene.

»Ked af det - vi er lige begyndt at bruge
disse ting, og du er en programmerings-
fejl.

ENTER SOGER

software-testere. P4 grund af
den store arbejdsbyrde, der
er forbundet med at lave et
brugerblad, kan vi ikke afse
den tid wvi gerne ville, til
at teste og anmelde den store
mengde af software, der
dukker op til Enterprisen.
Hvis du mener, du selv er i
stand til at give en objektiv
anmeldelse af et program og
har du 1lyst, s& send os et
brev med dit navn, adresse,
et par ord om dig selv og din
computer, samt hvilke type
programmer du vil anmelde. Da
vi er sikker pa, at samtlige
90 medlemmer af Enter vil
svare pa denne annonce, ser
vi os nedsaget til kun at
udvelge nogle enkelte
medlemmer til jobbet. Vedkom-
mende vil derefter modtage et
brev fra os, indeholdende et
stykke software, samt en
forklaring pa, hvorledes
anmeldelsen skal skrives. Vi
vil Ll sidst kraftigt
pointere, at hvis ENTER pd
noget tidspunkt, far nys om,
at det wudleverede software
bliver gjort til genstand for
kopiering, vil vedkommende
omgaende blive ekskluderet.
Vi regner selvfelgeliqg ikke
med at dette vil blive
aktuelt, sa skynd jer at
skrive til ENTER.
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