ENTER:

T

Velkemmen. . .

Indholdsfortegnelse:

Printere:
Leeseropgave:
Formatvalg:

Nyt program:
Konkurrence:
Netveerk:

Negieord etc.:
Spergsmal og svar:

til dette ferste num-
mer af bladet nENTER«, som er
planlagt til at udkomme mindst
4 gange om Aaret, afheengigt af,
hvor meget stof der kommer ind
og om der er nogen, der ensker
at deltage i arbejdet med at lave
bladet. Dette ferste nummer er
gratis, da det er indlagt i Semi-
cap Data's DATAvisen, men det
er meningen, at "ENTER« i frem-
tiden skal koste penge.
»ENTER« udgives af klubben
»ENTER«, der forelgbegt finan-
sieres af Semicap Data og har a-
dresse hos samme firma, indtil
klubben finder sin form i den
neermeste fremtid. Vi vil derfor
gerne i kontakr med personer,
som @nsker at ggre »ENTER«
kendt.
Alle indleeg om Enterprise i »EN-
TER« vil blive betalt i form af
software, beger, krus og andet
som vi métte f& fra Enterprise i
England. Og i nogle tilfeelde med
gode danske kroner.
Medlemsskabet af sENTER« gi-
ver desuden mulighed for at spa-
re nogle penge i forbindelse
med keb af bestemte varer di-
rekte hos »"ENTER«, Det kan vae-
re software, tidsskrifter, bager
oy andet, der kommer frem til
Enterprise.
Et af klubbens stagrste ensker er
at udarbejde et kursus i brugen
af Enterprise bade for begynde-
re og viderkommende. S& hvis

der er nogen, der har lyst, er det
bare med at komme ud af bus-
ken. Vi betaler selvfelgelig for
det.

Ethvert brugerblad har en tek-
nisk brevkasse, hvilket vi starter
pé allerede i dette nummer. Hvis
du har nogle spargsmal, er det
bare med at fa dem formulerede
og sendt ind til os. Hvis det er
spergsmal, der kan veere rele-
vante for andre, vil vi bringe dem
her i bladet, men du vil under alle
omstaendigheder fa svar sa hur-
tigt som muligt.
Medlemsskabet af sENTER« ko-
ster kr. 225.- incl. moms og ind-
meldelsesgebyr. Det geelder i et
helt &r fra indbetalingsdatoen.
Det kan muligvis synes dyrt,
men det koster en utrolig masse
penge at lave denne slags aktivi-
teter, og dette er ikke et profitfo-
retagende, selvom indbetalin-
ge skal forega til:

»ENTER«

c/o Semicap Data ApS
Gl.Kongevej 148

1850 Kbhvn.V

Gironr. 16569 02

PS: Semicap Data vil meget ng-
digt have telefonopkald om »EN-
TER«'s aktiviteter og indmeldel-
ser, dade ganske enkelt ikke kan
klare denne ekspedition. Evt.
salg af »ENTER«'s produkter kan
ej heller ske gennem Semicap
Data's forretninger eller andre
»ENTERPRISE-SPECIALISTER«




ENTER

tion« ngdvendig.

»ENTER« kan tilbyde dig den
for kr. 100.- incl. moms og for-
sendelse - du sparer kr. 75.-
Send pengene til vores adres-
se. Manualen leveres efter et

par dage.

ENTER special Titbud

@nsker du at g& i dybden med
ENTERPRISE, er den engelske
manual »Technical Specifica-

1 r 1 1 ] -
];V 1 LR Special Tilbud
Laengden af dette nummers
program kan méske godt virke
lidt skreemmende. Derfor har
»ENTER« produceret et kas-
setteband med spillet pa.
Béndet koster kr. 50.- incl.
moms og forsendelse.

Send pengene til vores adres-
se, og du vil modtage bandet
efter et par dage.

Boger

Som nogle maske har
laest i de meget positive
tests, der har veeret i de
danske blade (Alt om
Data, Populeer Elektro-
nik og Mikro), sa plan-
laegger »)ENTER« at ud-
give to beager om Enter-
prise.

Den forste skulle have
veeret faerdig nu, men
da der er tale om meget
store ressourcekrav, har
»ENTER« mattet udsky-
de disse projekter til ef-
teraret, hvor hjemme-
computersaesonen be-
gynder igen.

Fra England har vi hert,
at et par af forlagene
regner med at have bg-
ger klar inden sommer!

Dansk Manual

Semicap Data har lavet
en virkelig god overseet-
telse af den engelske
manual.

De sidste rettelser er li-
ge kommet fra England,

2 09 nar de erlagtind, kan

vi sende den til trykning.
Safremt du kan leve
leve med en fotokopi,
kan du godt fa det nu.
Alle de, scm har kgbt
Enterprise, kan veeslge at
fa et program til en veer-
di pa op til 200.-, s&-
fremt du kan klare dig
med den engelske ma-
nual og evt. har lavet en
masse kommentarer.
Prisen for manualen er
kr. 195.- incl. moms.

WEAN har hort..

..at den nye Enterprise
128 K er feerdigudviklet -
og skulle, ifglge vores
kilde, veere endnu hurti-
gere pa grafiksiden end
64’eren.

Hvordan det er muligt,
finder ud af til neeste
nummer af »>ENTER«.
Prisen bliver omkring
kr. 6.800.- incl. moms,
og det vil koste ca. kr.
1.800.- at fa sin 64 K ud-
videt.

I\WBHN skaffer svar!

Hvor mange Enterprise

er der solgt i alt??
Mike Shirley, Enterprise
Computers Ltd. svarer:
»Omkring 3.000 stk.,
men produktionen er for
tiden steerkt stigende,
og vi vil inden sommer-
en '85 have solgt over
25.000 enheder totalt.

| @jeblikket er vi ved at
gore klart til vor store
april TV-kampagne her i
England. Til den skal
der bruges en masse
maskiner til vort store
forhandlernet. Det gar
godt i bade Frankrig, |-
talien og Vesttyskland,

~ som er vore starste mar-

keder efter England.«

Danmark?

»Ah ja, de har faet 175
maskiner og var et af de
ferste lande, vi sendte
maskiner til.

De far snart et parti til,
og vi haber, at Enterpri-
se vil fa en lige sa stor
succes i Danmark, som
vi ved, at den vil fa i res-
ten af Europa i Igbet af
1985«, sagde Mike Shir-
ley.



En printer er praktisk taget uundveerlig,
nér man arbejder med computere. Selven
lille billig sag uden finesser af nogen art
er en enorm hjaelp, hvis man skal finde en
fejl eller blot 2ndre i et program. Det kan
gares uden, men kors hvor er det besveer-
ligt og kedeligt.

Inden du veslger printer

Der er stor forskel pa printere - ikke alene
i prisen. Finesserne og de kommandoer,
der skal sendes til printeren for at aktive-
re ting som dobbelt bredde, understreg-
ning, fed skrift osv. varierer enormt og
krzever mildest talt lidt tilveenning.
Umiddelbart kan en printer, som rummer
rigtig mange muligheder, forekomme mest
interessant. Lad dig ikke forblaende af al-
le de dejlige finesser. Selv om de kan vaere
dejlige at ha', er ting som betjeningsven-
lighed og skriftkvalitet langt vigtigere i
leengden. Nér den ferste begejstring har
lagt sig, og du ikke gider at strylle« med
diverse dekorationer og specielle skrift-
varianter, hver gang du skal skrive et lille
brev, s& begynder du ogs at f4 oje pa fejl,
som grimme, udtveerede eller ulaselige
tegn. Laeg isaer merke til om bogstaver,
som p, ¥ og g rager korrekt neden for li-
nien. Det er vanvittigt irriterende at lase
en tekst, hvor man har svaer ved at skeelne
mellem p og P, 9 0og g.

Udover at beslutte hvilke finesser, du vil
betale for, skal du ogsa tage stilling til
printer-princippet.

Matrix-printere fremstiller bogstaverne
ved hjaelp af en raekke sma punkter -ty-
pisk fra 5X7 punkter pr. tegn pa de billig-
ste printere og helt op til 24X36 punkter
pr. tegn for de bedre (og dyrere) printers
vedkommende. Jo flere punkter, desto
bedre skriftkvalitet (normalt). Langt de
fleste matrix-printere er i stand til at frem-
stille en papir-kopi af et skeermbillede -
forudsat, at du selv kan finde ud af atl=se
skaermen indhold og oversatte informa-_
tionerne til et sprog, som printeren for-
stér. Ikke ligefrem den ferste programme-
ringsopgave man skal g4 i krig med - for
at sige det meget blidt.
Typehjulsprintere leverer en skriftkvalitet,
som svarer til skrivemaskinens. Printeren
er udstyret med et typehjul, som normait
rummer 96 karakterer. Medmindre du vil
ofre rigﬁg mange penge pa en printer, vil
en typehjulsprinter normalt altid levere
en bedre skriftkvalitet end en matrix-prin-
ter i samme prisklasse.

Typehjulsprinteren rummer ikke de sam-
me muligheder for at fremstille grafik og
andre sjove effekter som matrix-printe-
ren. @nsker du at benytte en ande skrift-
type, ma du skifte typehjulet, og selv om
det giver stor frihed, er det meget sjel-
dent, man finder pé at fremstille breve el-
ler tekster, som indeholder flere skriftty-
per. Det er simpelthen for besveerligt, at
skifte typehjul for hvert tiende ord. Den
sag klarer matrix-printeren til gengaeld
let og elegant.

De to mest udbredte »samtalenormer«
mellem computere og printere er parallel
eller seriel kommunikation, og da Enter-
prise mestrer begge dele, skulle der ikke
opsté problemer med at finde en passen-
de printer.

Parallel kommunikation

I et parallelt interface - elektronik og stik-
forbindelser - foregér overfersien af data
parallelt - d.v.s. at alle informationer i eet

aitiion

d en printer

byte (8 bits) overferes samtidig til printe-
ren gennem 8 separate ledninger - i sjald-
ne tilfeelde benyttes kun 7 af de 8 ledere,
men det glemmer vi lige for ojeblikket.
Udover disse 8 dataledninger anvendes
en reekke ekstra ledninger til styring af
»samtalen« - mindst 2 udover den obliga-
toriske stelforbindelse mellem de to ap-
parater.

Den ene signalledning gér fra compute-
ren til printeren og forteeller printeren, hvor-
nér de data, der befinder sig pa de 8 data-
ledninger, er til at stole p&. Denne signal-
ledning kaldes STROBE.

Den anden signalledning benyttes af prin-
teren til at fortaelle computeren, at prin-
teren er optaget af andre geremél end lige
netop at veare klar til at modtage data. Na-
turligt nok kaldes den leder for BUSY -
optaget. Printeren vil altid melde optaget,
indtil den har fundet ud af, hvad den skal
gore med de data, den lige har modtaget.
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Bedre printere melder ogs# optaget, nar
de er lebet ter for papir, nar papiret klem-
mer, eller ndr der er andet der generer
printeren - ofte en eller anden styrekom-
mando, som den ikke forstod. Og s& harvi
miseren, som mange begyndere har sveert
ved at forsta.

Computeren venter pd, at printeren bli'r
ikke-BUSY, og printeren vil hellere holde
ferie. Og sa sker der ikke mere | det for-
hold - d.v.s. at systemet gér i sti - det »haan-
ger« - og man er nedt til at starte forfra,

Denne ulempe ved systemet opvejes dog
af en stor fordel. Systemet er uhyre enkelt
og kraver ingen specielle kommandoer
eller andre former for narrestreger, inden

det virker. Tilsiut det rette kabel, og du
kan fa& noget ud af printeren. S& enkelt er
det ikke med: 3
Seriel kommunikation
Et serielt interface arbejder helt ander-
ledes end det parallelle. Her overferes
signalerne i form af enkelte bits, som sen-
des til modtageren. | minimal-udgaven
kreeves derfor kun een signalledning for-
uden stelforbindelsen mellem apparater-
ne. D.v.s. at alle datainformationer skal
»oversattes« til en raekke bits, som sen-
des efter hinanden - og p4 en mide, som
printeren kan forsta.
Modtageren skal vide, hvornar data star-
Fortsettes nasste side,
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Fortsat fra forrige side.

ter, hvor mange bits data bestér af, hvor
mange kontrolbits der sendes - om over-
hovedet nogen - og en reekke andre egen-

skaber ved signalet. Den vigtigste egen-
skab af dem alle er, hvor hurtigt efter hin-
anden de enkelte bits fyres af fra det ud-
styr, der afsender data.

OEKIEL. KOMMUNIKATION

COM-

PUTER e

> } T1L. MODTAGER

Selvom systemet lyder indviklet - det er
det ogsdivirkeligheden - hardetvisse for-
dele. For det ferste er kablet enkelt, og
som systemet er defineret, er der ikke de
store problemer forbundet med at benytte

relativt lange kabelforbindelser. Det er
yderligere en let sag at &bne mulighed for
to-vejs kommunikation - i minimal-syste-
met kreever det kun een ledning ekstra, og
selv da er det temmelig pélideligt.

COMPUTER \e

—W
(OMPUTER

Systemets sterste fordel er dog, at det er
let at omdanne signalerne, s& de f.eks.
kan overferes via telefonnettet. Denne
omdannelse af signalet udferes i et mo-
dem, og det muligger samtale mellem f.
eks. to computere, der befinder sig tusin-
der af kilometer fra hinanden.

Det lader sig ikke rigtigt gere med paral-
lel kommunikation - med mindre man har
rdd til at betale for en otte-ti &bne telefon-
linjer pA een gang - og har rad til den elek-
tronik, der skal kompensere for de tids-
forskelle, der kan opsté, nér en telefon-
linje ryger via satellit (ca. 80.000 km ek-
stra - ellerca. 0,27 sekunder), mens resten
smutter via atlanterhavskablet - eller om-
vendt. Og s& ser vi endda helt bort fra det

enorme resource-spild, det ville veere. Pa-
rallel kommunikation er derfor forbeholdt
kortdistance-samtaler - f.eks. til en neert-
placeret printer eller mellem to printkort
i en computer. |

Baudrate, parity o.s.v.

Seriel kommunikation kan foretages ef-
ter flere forskellige protokoller - »samta-
le-normer«. Med Enterprise er vi i praksis
begraenset til asynkron kommunikation -
d.v.s. at data overfares, nar de star til ra-
dighed, og ikke i faste intervaller med »tom-
gangsinformationer« i evt. pauser (syn-
kront). Asynkron kommunikation er ba-
seret pa de felgende signaler (bade for
senderen og modtageren):
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Modtager og sender skal veere indstillet
til at forstd samme dataformat. P& Enter-
prise kan der veelges mellem 7 eller 8 bits
pr. dataenhed, og denne sterrelse skal
veere fastlagt, /nden kommunikationen
begynder. Har man f.eks. valgt et datafor-
mat pé 8 bits, vil senderen udsende 8 bit-
veardier, hver med en varighed pé 1/300
sekund ved 300 baud, 1/1200 sekund ved
1200 baud o.s.v. Niveauet - mark eller space
- bestemmes af de enkelt-bit, der skal over-
feres. F.eks. vil veerdien 255 (8 bits der alle
er 1) medfere at kommunikationslinjen
holder mark-tilstanden i 8/300 sekund
ved 300 baud.

Parlty

Afheengig af antallet af databits kan man
vaelge mellem flere former for parity. Pa-
rity-bit'et er en kontrolinformation, som
ger det muligt for modtageren at afgere,
om der er opstéet fejl i de data, der er mod-
taget. Metoden er ikke 100% sikker, men
ofte tilstraskkelig. Konstateres en parity-
fejl, kan modtageren bede senderen om
at gentage en sterre eller mindre del af de
overferte data - evt. gentage hele trans-
missionen, Parity har felgende mulighe-
der:

- Ingen parlty - der overferes kun data-
bits. Dette er altid tilfesldet, ndr kommu-
nikationen bestar af 8 databits.

- Ulige (odd) parity - parity bit'et sasttes
til 1, hvis der er et lige antal 1'ere i data-
bit'ene, og 0, hvis databit'ene indeholder
et ulige antal 1’ere. F.eks. vil parity-bit'et
blive sat til veerdien 1, hvis databit'ene,
der overferes, indeholder bitfelgen 1110111
i et 7-bit format. Har man vedtaget at be-
nytte ulige parity i kommunikationen, er
modtageren klar over, at der er opstaet en
fejl, nar data-bit'ene indeholder et ulige
antal 1'ere.

- Lige (even) parity - parity bit'et seettes
til 0, hvis der er et lige antal 1'ere i data-
bit'ene, og 1, hvis databit'ene indeholder
et ulige antal 1'ere. F.eks. vil parity-bit'et
tildeles vaerdien 0, hvis databit'ene, der
overferes, indeholder bitfelgen 1110111
i et 7-bit format.

Varigheden af et parity-bit er 1/300 se-
kund ved 300 baud, 1/1200 sekund ved
1200 baud 0.s.v.

Stopbit

Stopbits benyttes til at fortaelle modtage-
ren, at transmissionen (af een dataenhed)
er afsluttet. Stopbits har altid veerdien 1
(mark) og hvert stop-bit har en varighed
pé 1/300 sekund ved 300 baud, 1/1200se-
kund ved 1200 baud o.s.v. Hvis modtage-
ren konstaterer en kortere eller leangere
varighed end det forventede (f.eks. forar-
saget af stej pa en telefonlinje), er mod-
tageren klar over, at der er noget galt med
transmissionen. Enterprise &bner mulig-
hed for at veelge mellem 1 eller 2 stopbits.

Et byte (eller een dataenhed) omformes
til en serie impulser, bestdende af 1 start-
bit, flere databits, evt. et parity-bit, og et
eller flere stop-bits. Impulserne har en
neje defineret varighed - bestemt af baud-
rate - og nar der ikke overfores data pé
kommunikationslinjen, holdes denneien
fast tilstand. Enkeltinpulsernes betydning
er:

Startbit
Informerer modtageren om, at der nu ud-

sendes een dataenhed fra senderen. Va-
righeden af start-bit'et er 1/300 sekund
ved 300 baud, 1/1200 sekund ved 1200
baud osv. Niveauet svarer altid til niveauet
for et bit med vaerdien 0 - ogsé kaldet space.
Né&r der ikke kommunikeres data pa lin-
jen, er niveauet altid det samme som for
et bit med verdien 1 - ogsé kaldet mark.

Databits
De egentlige databits overferes i faste in-
tervaller umiddelbart efter start-bittet.

Hastighedvalg
péa Enterprise

Den valgte kommunikationsprotokol fast-
leegges via to kommandoer. Baudrate -
hastigheden - bestemmes fer OPEN med
kommandoen:

SET SERIAL BAUD udtryk

hvor udtrykket skal befinde sig i omradet
0 til 15. Udtrykket kan veere et tal, en vari-
abel eller et matematisk udsagn. De en-
kelte vaardier har felgende virkning:
Fortsaeties nasle side.
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Hovsa!

Hvem havde troet det? Der er konstateret
to fejl pa de ferste programmer, der nu er
kommet til din Enterprise. Det er arger-
ligt, men den slags kan altsd ske. Her er
opskriften pa, hvordan du retter disse
smating.

Five In a row

Programmet kan ikke finde anden del.
Dette skyldes en fejl i linie 110 farste del
af programmet. Rettelsen udferes séledes:

1. Indlees programmet med LOAD ikke
START

2. LIST programmet og tryk pd STOP-
knappen, nér linie 110 dukker op pa
skaermen.

3. Linie 110 rettes
fra: 110 LET TITLES$==»FIVE-IN-A-
ROW
til: 110 LET TITLESS=»FIVE_IN_A_
ROW«

4, Indspil den rettede version pa et tomt
kasettebdnd og spol lidt frem pa ban-
det.

5. Placer det originale band i kassette-
bandoptageren - denne gang side 2.

6. Start programmet (Tryk pa F1), og nér
SEARCHING dukker op pa skarmen
trykkes pd bandoptagerens PLAY-
knap.

7. Stop programmet og skift kassetten ud
med den forrige.

8. Indspil anden del af programmet pa dit
eget band med kommandoen: SAVE
»FIVE_IN_A_ROW-<.

Windsurfer

Pausen mellem de to programdele pa ban-
det er blevet for kort. Derfor skal bAndop-
tageren stoppes manuelt, straks status-
linien i toppen af skarmbilledet forsvin-
der. Nar meddelelsen SEARCHING duk-
ker frem pa skeermen, startes bandopta-
geren igen, og indlaesningen af anden del
af programmet skulle nu forega normalt.

Den lille fidus!

Vidste du, at man ogsé kan udnytte DEF-
kommandoer, selvom man foretager di-
rekte indtastninger fra tastaturet? Sadan
ger du:

1. Fremstil et kort program indeholdende
en DEF-setning, f.eks. dette:

1 DEF MOMS(X)=1.22%X
. RUN programmet.

. Nu er alt klar til brug. Prev f.eks. atind-
taste:

wn

PRINT MOMS(200)

direkte fra tastaturet.

Voila. Verdens mindste bogholderipro-
gram.

Fortsat fra forrige side.

50 baud
75 baud
110 baud
134,5 baud
150 baud
200 baud
300 baud*
600 baud
1200 baud*
1800 baud
2400 baud*
3600 baud
4800 baud*
7200 baud
9600 baud*
9600 baud
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De med stjerne meerkede veerdier, er de
mest udbredte.

@nsker man at kontrollere den valgte ha-
stighed i et program, kan det ske med kom-
mandoen:

ASK SERIAL BAUD variabsl
f.eks. fulgt af kommandoen:
PRINT variabel

som udskriver en talveerdi mellem 0 og 15,
svarende til den benyttede veerdi i SET
kommandoen.

0OBS: | betjeningsvejledningen stér der,
at default-veerdien - d.v.s. den veerdi, der
benyttes, nér intet andet er specificeret -
er 15 svarende til 9600 baud. Dette er ikke
korrekt pad de udgaver af Enterprise, der er
afprovet til dato. PA disse maskiner er de-
fault-veardien 13, svarende til 7200 baud -
forsta det, hvem der kan!

NA&r du skal vaelge hastighed, er der flere
ting at tage hensyn til.

Skal du styre en printer - se eksemplet her-
under - er det en god ide at starte med en
vaerdi p& 1200 baud, forudsat at printeren
magter dette. Senere, nér du har faet tin-
gene til at kare sammen, kan du begynde
at eksperimentere med hejere hastighe-
der, hvis printeren tillader dette.

Har du fremstiliet et BASIC-program, som
kommunikerer med andre computere, er
det en god ide at holde sig til 300 baud el-
ler derunder, indtil du er helt sikker pa, at

dit program virker. Hejere hastigheder
kan, afheengig af programmets udform-
ning, veere svaere at f4 til at virke helt fejl-
frit i BASIC. Det gaelder forevrigt ogsé de
fleste andre computere.

Lykkeligvis skal du ikke keempe med alle

disse problemer, hvis du vil snakke med
en anden Enterprise. Da klarer det ind-
byggede netveerk alle problemer for dig
- uden andre omkostninger end et »sglle«
kabel. Eller 31 kabler, hvis du vil udnytte
mulighederne til det yderste,
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Formatvalg pa Enterprise

Formatvalget foregar ikke helt s& enkelt
som hastighedsvalget. Nu skal du oven i
kebet bruge hjernen - d.v.s. regne (dem,
der kan lide at arbejde med bits, er der
ogsa teenkt pd). Valget foretages fer ka-
nalen &bnes (OPEN) med kommandoen:

SET SERIAL FORMAT udtr}}k
hvor udtrykket skal befinde sig i omradet

0til 15. Udtrykket kan dog regnes sdledes
ud:

Bit Verdi Tal-veerdi Virkning
0 0 0 8 bits
1 1 7 bits
1 0 0 ingen parity
1 2 bit 2 geelder
2 0 0 lige parity
1 4 ulige parity
3 0 0 2 stop-bits
1 8 1 stop-bits

Der benyttes altid et startbit - dette blot
for en ordens skyld.

Den officielle tabel kan sikker forvirre
mange, der erknap sé steerke i troen - der-
for far du herunder en anden udgave, som
forh&bentlig vil fremtreede mere oversku-
elig:

Veerdi Databits  Parity Stopbits

ingen 2
ingen 2
lige 2
ulige =
1
1
1
1

ingen
ingen
lige

ulige

- s Oo~NW-—=-0O

o -
NNNENN~N®

Alle andre vaerdier er »forbiere«i virkelig-
hedens verden.

Et praktisk eksempel

| eksemplet herunder vises, hvordan man
forbinder en Brother EP-44 matrix prin-
ter til den serielle udgang, og fremgangs-
méde kan sikkert anvendes med stort held
| de fleste andre situationer. Skulle du me-
de problemer, s& kontakt Semicap Data
direkte pa hotline 01-21 24 16 (Keben-
havn) eller 05-93 18 66 (Fredericia) - s&
er du sikker pa hurtig hjeelp, hvis noget
driller.

Tilslutningen foretages med en Enter-
prise 2X7 polet kant-connector med 0,1
tommes afstand mellem »tungerne«. P&
Brother-siden benyttes et standard DB-25
hun-stik.

Néar du har kontrolleret, at alle lodninger
er i orden, forbindes kablet til computer
og printer. Inden udstyret tzendes, skal
Brother-printeren indstilles til felgende
vardier:

Baud-rate 1200
Antal bits 8
Parity ingen
New-line CR+LF
Kode 8 bit
ER Y

Enterprise indstilles med kommandoen:
SET SERIAL BAUD 8

- hvorefter sandhedens ejeblik kommer
- vil de tale sammen? Det tester du enkelt
og ligetil med disse to programsaetninger,
som kan indtastes direkte fra tastaturet:

OPEN #1:»SERIAL:=
PRINT #1:=Dette er sandhedens timel«

Vil du benytte tekstbehandlingen, skal du
farst indtaste SET kommandoen fra Ba-
SIC, hvorefter tekstbehandlingen kan star-
tes med kommandoen TYPE. Nar teksten
skal udskrives, trykkes blot pa funktions-

knappen F3, og nér der sperges efter de-
vice-navn indtastes:

SERIAL;

Husk endelig semikolon’et, ellers SAVE's
teksten til bAnd under navnet »SERIAL«
i stedet - og det var jo ikke meningen.
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00000 CO000000CCee

FRA 8 (PRINTER)
‘:IB! fz B B4
Al A2 A3 A4
SET SERIAL BAUDS
OPEN &£.m3g

"SERIAL" 8
PRINT Eme ... ..

TIL 3 (DB 25 HUN )

b |
L l
25 IH
BALD RATE 1200
BIT LENGTH B
PARITY N
NEW LINE CRxLF
CODE 8B\
ER Y4

Enter bringer ogsa andres lesninger

Har du med held tilsluttet en anden seriel
printer til Enterprisen, harer vi gerne fra
dig. Send en kort beskrivelse af, hvordan
tilslutningen er foretaget (husk stikfor-
bindelser), og hvilke problemer du evt.

har mattet lase, inden sagen gik i orden.
Alle serigse bidrag vil naturligvis blive
bragt i ENTER. Det samme geelder, hvis
du har eksperimenteret med kommunika-
tion mellem en Enterprise og andre com-
putere.

-
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ZEN assembler og debugger

Enter har haft lejlighed til at snuse lidt til
en forelabig version af ZEN assembleren
til Enterprise. Vi vil vende tilbage med en
grundigere gennemgang af den, n&rvi har
den endelige version, men her kan kort
fortaelles:

Ud over assemblering til hukommelse,
skeerm, printer eller bAndoptager, kan
man foretage disassemblering til de sam-
me enheder med ZEN's 2-pass symbolske
disassembler, der forsyner disassemble-
ringen med labels. Assembleren har ud

over de normale PSEUDO OPS ogsa IF.
Der er mulighed for byte-search, input
og output til port, memory-dump til skeerm
eller printer, singlestep, breakpoints, sor-
tering af symboltal, krydsreference-list-
ninger, forskellige skaerm-modes, »vin-
duere, registermanipulation, kemmuni-
kation med EXOS, biblioteks-filer fra b&nd,
kopiering af hukommelses-blokke, modi-
ficering af hukommelse i hex og ASCII,
udskiftning af strenge i hukommelsen og
meget, meget mere.

En interessant detalje, selv ved den band-
version vi har set, er, at ZEN laegger sig
ind som en enhed, fuldstendig pa linie
med tekstbehandlingen og BASIC'en, og
i en EPROM-version ikke vil tage plads
op i RAM. Man kan frit hoppe frem og til-
bage mellem disse tre enheder, ogsé selv
om den afprevede ZEN |4 | RAM.

» Alti alt ser det meget lovende ud, men det

er jo ogsé erfarne folk, der har lavet dette
stykke software.

Laeserbrev til

Der ma vesre noget i vejen med min Enter-
prise 64, eller ogsa er der fejli 1IS-BASIC'en,
for hver gang jeg SAVE'r mine variabler,
sé er de vak, nar jeg LOAD'er dem igen.

Henrik Kristensen

Nej, det er hverken din computer eller den
BASIC der sidder i den, der er noget i vej-
en med. Det er dig, der begér en fejl.
SAVE bruges kun, ndr man skal gemme
programmer, s& det du har gjort er, at du
har gemt programmet, men ikke dine vari-
abler.

LOAD bruges kun til at hente program-
mer ind | maskinen, ikke til at hente vari-
abler, s& da du har brugt det, har du hen-
tet et program ind. At programmet i din
situation har veeret det samme som det,
der var i maskinen, er blot en tilfeeldig-
hed.

Néar du skal gemme data p4 band, skal dis-
se data leegges ud i det man kalder en »fil«
- en fil erensamling af dataeller program.
Filen skal have et navn, lad os kalde den
for »testfile.

ENTER

Efter at have fundet et navn til filen, skal
du 4bne en kanal til bAndoptageren. Da
du i farste omgang skal skrive ud p& band,
skal du benytte denne form:

OPEN E£1: »TAPE:TESTFIL« ACCESS
OUTPUT

Herefter kan du skrive dine data og vari-
abler ud i filen med:

PRINT £1:data

Der hvor der stir »data«, kan du skrive
navnet pa en variabel, f.eks. AS, NAVNS
eller GAMMA. Du kan ogsé& skrive kon-
stanter pa »data’s« plads, f.eks. 123. »For-
navne eller »Farste«. Du kan ogsa udskri-
ve udtryk til en fil, f.eks. GAMMA+1.22
eller AS&BS.

Nar du er faerdig med at skrive data ud i
filen, skal den lukkes, dels fordi det harer
med til god skik at »lukke deren« efter sig,
dels fordi de sidste af dine data ikke bliver
skrevet ud pa band, far du lukker kanalen
og dermed filen.

Det heenger nemlig sddan sammen, at
dine data bliver skrevet ud i en »buffer«
(et midlertidig RAM-lager), far de bliver
skrevet ud pa bandet. Denne buffer bli-
ver farst tamt helt, nr kanalen lukkes.
Nar du skal have dine data ind igen, skal
du ogsé have etableret en kanal til bAnd-
optageren:

OPEN £: »TAPE:TESTFIL« ACCESS IN-
PUT

Herefter kan du lzese data fra filen med
INPUT, hvisder er tale om numeriske data
(tal) eller LINE INPUT, hvis der er tale om
strenge (tekster), f.eks.:

LINE INPUT E2:LISTES(INDEKS)

Du skal huske, at du skal lzese fra filen i
samme orden, som du har skrevet til den.
Hvis den ferste variabel, du skrev ud til
filen, var NAVNS, s& skal NAVNS ogsa
veere den forste variabel, dulaeserind igen.
Husk ogséa her atlukke kanalen efter brug.

ENTER

BASIC data has been corrupted

Det var den lakoniske meddelalse jeg fik,
en dag hvor jeg havde siddet og dummet
mig noget s eftertrykkeligt.

Jeg havde lavet to grundlaggende fejl:

1) Jeg havde PEEK'et og POKE't uden
helt at vaere klar over, hvilken adresse
jeg skrev i eller lzste fra.

2) Jeg havde et halvstort program i ma-
skinen, som jeg ikke have taget nogen
sikkerhedskopi af, fer jeg begyndte at
POKE.

Hele mit program var vaek! Mange timers
arbejde var spildt. Et tryk pé funktions-
tast 2 (LIST) gav kun udskriften »OK« pa

skarmen.

Jeg havde selv veeret ude om det, det ved
jeg godt, iszer da jeg for har vaeret i tilsva-
rende situationer med min NewBrain.
Men nu har jeg lovet mig selv, haijt og hel-
ligt, at |eg altid skal lave sikkerhedskopi-
er, mindst hver halve time, nér jeg sidder

‘- og arbejder med programmer.

Se, nu er det hel ikke varre end som sé,
for lykkens gudinde stod mig bi, s& jeg
i dag har mit program, endda med en ek-
stra linie. Forklaringen er falgende:

Jeg ville se, om IS-BASIC'en var géet helt
ded, og tastede derfor falgende program-
linie ind:

11

Da jeg listede mit 1-linies »testprograme
var mit gamle program der igen. Stor var
min overraskelse og min glede.

Hvad forklaringen er, ved jeg ikke med
sikkerhed, men jeg har en formodning.
1S-BASIC'en ma have en pointer til star-
ten af BASIC-programmet, og der er nok
denne pointer, jeg er kommet til at ede-
l2gge. Ved at taste endnu en programli-
nie ind, fik jeg etableret pointeren igen.
Uanset om min teori er rigtig, s& funge-
rede det, og det er det vigtigste. Maske
kan andre en dag fa brug for min lille op-
dagelse.

Henning Serensen

pE




ENTER

100 mm "vmull. (HIGH)

470 IF MIMMAX:0 THEN EXIT DEF ! Forlad procedur
471 ! FELT er en funktion, der automatisk returnerer verdien af det
472 ! felt du har tenkt dig at flytte til, i varisblen tegn:

480  LET TEGN:FELT

490 SELECT CASE TEGN

500 CASE ISEN ! Hvis TEGN:=ISEN (sikker is),

510 LET rom-nm'r-l 1 du et point til.

+ hvor opgaven er, at tamke sig godt om, fer man

'

152 forlmf -l; noget. ll.lln skulle fremgh of reglerne. Ved indtastning 520 CASE HUI Hvis TEGN-HUL (sh du ikke kan gd der), sd
153 ' af programeet kan dette blot ske ved hjelp af den mutomatiske 530 PRINT M' Y, X:; ¢ bliv llm of giv et 'bdt’.

154 ! linie-nusserering (funktionatast 3). Alle komsentar-linier har 540 SOUND STYLE 24,SOURCE J,DURATION 1

155 ! linienumre der slutter med ciffer 1-9, ad dimse skal springes over 580 EXIT DEF ! Forlad wncduru. tilbage til hovedprograsmmet.
156 | ved indtastningen. Alle komsentarerne | selve programlinierns kan 560 CASE VAAGE ! Hyis TEGN=VAAGE (sd er det sket med dig), sh
157 | udelades, sk er det ogsh kun det halve indtasningsarbejde. 561 2 giv lyd of tekat:

160 SET STATUS OFF ¢ 514 statuslinien everst pd skermen fra. 570 SOUND SOURCE 3,5TYLE n DURATION 75

170 SET SPEAXER ON * i hajttaler til. 580 LET SLUT=1" * Sat SLUT-flaget til sand.

180 SET KEY CLICK OFF ! S14 testaurets 'klik'=lyd frs. 590 PRINT £1:"Du gik gennes en vhge!":

190 RANDOMIZE 591 * Slet billedet af dig hvor du stir nu, ryk til det nye felt

200 TEXT 40 ! Lav en 40-tegns stasdard teastskers. 592 ! (det er vigen) of skriv en pil pedsd - smmme vej som dig'':

201 | Langden pd strengene sattes til 2 tegn: 600 PRINT AT Y, X:CHRS (BLAXK) :CHRS (8) CIR8VE)) | CHRS (155) 1

210 STRING #2 AS,GETPOSS,DIGS 610 EXIT DEF Forlnd proceduren, tilbage til hovedprog

211 ' Streng der udskriver symbolet pd 'dig’ og flytter cursoren tilbage 620  CASE BLOMST ! Hvin m=lm‘r (ot prisvardigt fund pd b1
212 ! til det felt du lige er blevet udskrevet pd: 621 s belim det med bonuspoint mellem & og 9:
220 LET DIGH-CHR$(154)ACHRS(8) 630 +5: I-l'l'

221 ! Kode til skermdriveren om al returnere cursorens position: 840 Pllﬁ ] rker bonus H et 'pling’.

230 LET GETPOS$=CHRS$(27)4°7" 650 PRINT £1:“Du m'~m “bonus point™;

240 LET Ag="™" Mldutrndnjow-hl

250 LET VEJ,POINT,SLUT, VAAGER=0 670 3

260 LET ¥,X:2 * Din startposition pd skermen. 680 4
270 LET IIIIIKW(CEIHIN) 128 ! ORD returnerer talverdien af et tegn. 681 md.f fedderne':
280 LET BLANK=32:1ET VAND:159 690 v

281 ! Koderne for at flytte cursoren: 691

290 LET VENSTRE:8:LET HOEJRE:9:LET OP=11:LET NED=22 632

291 ! Vardierne for banens elemanter: 700

LET ISEN:O:LET HUL:=1:LET VAAGE=2:LET BLOMST=]

300 701 ! Spil en TONE for hvert tegn i TONER$:
310 CALL DEF_TEGN ! Kald procedure der definerer tegn om.

710 TOR TONE=1 TO LEN(TONER$) ! LEN giver lamgder pd TONERS.
320 CALL REGLER ! Kald procedure der viser reglernc mens banen laves. 711 ! D (for diskant) bliver sat til ASCII-vardien, altsd den
Kald procedure der laver banen mens regler vises. 712 r ui.—-u- vardi af, det tegn i TONERS som vi er kommet til:
720 D=ORD( TONERS ( TONE : TONE) )
% Selve spillet styres af denne overordnede lwkke. 721 ] n (for alt) bliver sat til et lavere toneleje end D:
730 LET A=D-12
Kald procedure der flytter, tester o 731 ' B (f

:c-) bliver sat til et lavere Loneleje end A:

Bliv ved indtil SLUT-flagel bliver sat. 710 LET
361 ¢ EERREERRERRE Her slutter don overordnede lekke. 741 ! 5pil diskant-stesmen pd tonegenerator 0, med max. volusen pd
o 742 ! hajre stereokanal of ganske lldl pA den venstre. Diskant-
370 CALL SPIL SLUT ! Kald procedure d!r ll'lhlll.r spillet. 743 * stemmen skal es med ator 2:
380 PRINT £1: "VIL DU HAVE ET NYT SPIL * 750 SOUND PITCH 0, LEFT 32,RIGRT 255,DURATION 13,SOURCE 0,SYNC 3
381 ! Hvis der svares jo, sd lun mlr—-t forfra, men overfer HIGH 751  $pil alt-stemmen pd tonegenerator |, med max. volumen pd
382 * (highacore) til 1 782 ! wenstre stereckanal og ganske lidt pd den hejre. Alt-

den nye
:sn H' 'lmH'J' THEN GIAIK lltl]mﬂ

753 t uxn!nr 2:

Luk en ny tekstakerm op. 760 SOUND PITCH A, LEFT 255,RIGHT II.D!IIA'IOI 13,S0URCE 1, 8!
un cuu rom' ' Tilbagefer alle tegn til deres opstartsverdi, 761 , med lige lidt uolv.-'a g
420 SET STATUS ON !  Tend statuslinien sverat pd skermen. 762 la-m skal tidsseasigt
421 ! Mer mlutter hovedprogrammet. 763 ! re andre tonegeneratorer!
430 END 770 SOUND PITCH B, LEFT 48,RIGHT 48, umnuw 13,50URCE 2,SYNC 2
431 ! Resten of prograalinierne er procedurer of funktioner, der eaten 780
432 ¢ kaldes med CALL eller sutomatisk returnerer vardier, ligesom 780 Sat slut-flaget til sand.
433 ¢ 15-BASIC's indbyugede funktioner, f.eks. IP(12.34), der returnerer 800 Forlad proceduren, tilbage til hovedprogrammet.
434 ' heltalsvardien of tallet | peranteren, nealig 12. B10 Hvis TEGN=BLANK (et felt du har varet pd fer),

440 DEF FLYT B11 ! sd flyt blot derhen.
451 LET VEJ=RETNING ! Funktionen RETNING returnerer sutomatisk verdi. B20
460 PRINT £1: ! Slet teksten under banen.

END SELECT
B30  PRINT AT 7,32,USING “ELLLLE":POINT; ! Skriv det aktuelle pointtal.
161 ! Test pd, at du ikke flytter udenfor banen:

B31 1 Slet billedet af dig ph den gasle position,

i P Trm—

1650  PLOT £2:0,0:1279,0:1279,105; Q.IH 0,0,150,80, 2040  PRINT AT 18,29:CHRS(128);CHRS(128)

1660  SET £2:1NK 4 ! riv med farve 4 pd kanal 2. 2050  PRINT AT 19,29:CHRS(128)

1670  PRINT £2:*YOVELIGT* 2051 ! Lav balgerne rundt om bapen:

1680  SET £3:INK 5 ¢ Teqn wed farve 5 pd kanal 3. 2080 FOR 1=1 T0 18

1681 ! Tegn en Tamme | yderkanten af billedfeltet pd kanal 3: 2070 FRINT AT I, 1:CHRS(VAND);

1680  PLOT u:a o |au.n< 1279,105,0, 105;0,0,30,80 2080 PRINT AT I,31:CKRS(VAND):

1700 i Skriv med farve 6 pA kanal 3. 2090  NEXT I

1710 A erne laves ! " 2100  FOR I=1 TO 31

1711 ! Vis linie 1 til 3 af kanal 2's lld-o-lldn 2110 PRINT AT 1, 1:CHRS$(VAND);

1712 ! pd skermbilledets linie 1 til 3 2120 PRINT AT 20, 1:CHRS(VAND);

1720 DISPLAY £2:AT | FROM | TO 3 2130 ARXT .

1721 ! Vis linie 1 til 1B of kanal 1's video-side 2131 * Skriv tekster og r-rdl.r 4 oversigten L1l hejre for banen:
1722 ! pb skarmbilledets linie 4 til 21: ‘ . 2140  PRINT AT 2,32:" VAGER.

1730  DISPLAY E1:AT 4 FRCM 1 TO 1B 2150  PRINT AT 3,36:VAAGER;

1731 ! Vis linie 1 til 3 af kansl 3's video-side 2160 PRINT AT 6,32:" POINT:";

1732 ! pd skermbilledets linie 22 til 24: 2161 ! POINT skal udekrives i et felt der beatdr af 6 tegn (USING
1740 DISPLAY £3:AT 22 FROM 1 TO 3 2170  PRINT AT 7,32,USING "E£EEEEE™:POINT; I
174] ! REDIRECT betyder ‘omdiriger’. 2180 PRINT AT l.d 32:"  HIGH:";

1742 ! Betydningen af den neste programlinie er, at slt hvad der sendes 2190 PRINT AT 11,32,USING "£E££€£": HIGH;

1743 ! ti] editoren skal omdirigeres til kanal 1. Alle udskrifter, som 2200  FRINT AT 2,2:DI08;

1744 ! f.eks. PRINT, der normalt gir til editoren, skal nu sendes udenom 2210  SET £1:SCROLL ON ! Tillad screllning pd kanal
1745 ! denne, direkte til kanal 1. D.r-d lllpplr vi for at skulle skrive 2220 PRINT £1: ' Slet den pederste linie pd
1746 * *PRINT £1:" men kan nejes ive 'PRINT". 2221 ¢ Vis linie 1 til 3 af kanal 2's video-side

1750 REDIRECT FRCM £0 TO £l 2222 ¢ ph skarmbiiledets linie 22 til 24

1760  PRINT AT 2,1:° 1 1 over isen, of din opgave er at” 2230  DISPLAY £2:AT 22 FROM | T0 3

1770 PRINT “ finde vigerne, sd ingen af jer falder” 2231 ! Vis linie 1 til 20 af kanal 102's video-aide (standard teh
1780  PRINT " igennea. Du fAr point for hvert felt" 2232 ! ph skermbilledots linie 1 til 20:

1780  PRINT " du afdekker. NAr du flytter dig, vil™ 2240, DISPLAY £102:AT 1 FROM 1 TO 20

1800  PRINT “ du f4 st vide, hvor mange viger der er” 2241 ! Herefter er midste linie af kanal 1's video-side stadig )
1810  PRINT " { de B felter rundt om dig. Med den” 2242 ¢ ph skermbilledets linie 21,

1820 PRINT = viden, skulle du kunoe isolere vigerne” 2250 DEF

1630 PRINT 2260 DEF SPIL_SLUT i —

1840  PRINT :PRINT * ken ke gh pd hullerne.” 2270 Vent 2 wekunder. v

1850  PRINT iver det bonus.™ 2280 Slet teksten under ban

1860 PRINT t flytte dig med.” 2281 1 livis det opndede pointtal er sterre end det hiuwcdigt haj
186 ! Vis ting: 2290  IF POINTIHIGH THEN

1870  PRINT :PRINT "  Du=";CHRS$( “Hul=";CHRS$(129);" " 2300 LET HIGH=POINT ! Giv HIGH den nye hejere vardi.

1880  PRINT “lm=";CHR$(128);" ""‘Ilulh CHR${131):" "{"Vands 2310 PRINT £1;"EN NY HIGH SCORE PA";HIGH;

1890 DEF 2320

1900 DEF BANE 2330 Vent 3 sekunder.

1901 ! Denne procedure laver banen. 2340 Slet hul 1's aynlige linie.

1902 ' Leg marke til, at banen bliver lavet mens reglerne bliver vist. 2350 PRINT n “VIL Dl SE VAGERNE 7

1903 * X og Y eksisterer som to globale varisbler, 2351 ! TASTS er e bruger-funktion, der sutomatisk returnerer e
1904 ¢ men her erkiares de ogsd som to lokale varisbler: 2360 IF TASTS="J" THEN

1910 NMMERIC X,Y 2361 ! Hvis svaret er ot "j' eller 'J', sh cmdefiner tegnene fc
1911 ' Nu skal udskrifter n‘dh’ﬂnt- til kanal 102 | stedet for kenal 1: 2362 ! ISEN ad det bliver usynligt og l‘w VAMGE sd det bliver s
1920  REDIRECT FROM £0 TO £ 2370 SET CHARACTER 1SEN,0,0,0,0.0,0,0

1921 ! Alle banens felter fylm ud. Den procentvise fordeling af symboler 2380 SIT CHARACTER VAAGE, ]71 213,171, 2II 171,213,171,213,171
1922 ' er: BON ISEN, 5% HUL, 5% BLOMST og 10% VAAGE: 2390 END I

1830  FOR Y:2 10 19 2400 mm' 1 Slet kanal 1's synlige linie.

1940 TOR X=2 TO 30 2410 END DEF

1950 LET PLADS: RMD(20;

1960 PRINT AT ¥ Xt cmnza-nsmws 1)+ (PLADS=3)83+(PLADS }17)82) ) ;

1910 WExt x ¢

1971 * Kanal 3, der vises mens banen laves, fir skiftet f-rm-

SET OLOUN 5,RND(256) ! Set en tilfeldig farve
"gigfrﬂ COLOUR 6,RND(256) ! Swt en tilfeldig farve ph ll:rﬂun.
PRINT AT 19,30:CHR$(140) ! Marker udgangen med en
* Serg for at der ikke er andet end ISEN lige n-iruz( mi— of udgang:
PRINT AT 2,3:CHR$(128)
PRINT AT 3,2:CiR8(128);CiRs{128)
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t flyt til den aye of skriv dig her.

Hll‘r AT Y, X:CHRS (BLANK) ; m(e::mlm) DIGs;
VAAGETEST er on bruger-definerat funktion,

! 9‘ linie med IS-BASIC's

uT

AAGER=V)
PRINT AT 3,36:VAAGER ! Skriv antallet af viger omkring
"m AT Y.X:; 1 Flyt cursoren tilbage til {-I.l.-t dls atdr pd.

DEF RETNING

/! Joy-umn stilling smmmenlignes wed de forakallige muligheder

! i de 4 paranteser. Hvis udtrykket i en af paranteserne er

1 nudl (hvis altsd joysticket er aktiveret i den 1dende retning)

! fhr dette udtryk sandhedsverdien -1, ellers fir det vardien 0.
Vardien for hver af parantesernc ganges med koden for st flytte
cursoren | den retning. Sandhedaverdierne, ganget med koden for
flytning, for hver af de fire mulige retninger legges sammen,
! Hvis en af mulighederne er sand, bliver resultatet negativt.
! For st gere det positivt, tages den sbsolutte verdi af det med ABS.
0

indbyggede funktioner, som f.eks. RND:

LET RET=ABS((JOY(D)=2)88+(JOY(0)=1)39+(JOY(0)=B)411+(I0Y(0)=4)#22)

LOOP UNTIL RET<>0 ! Indtil joysticket er mktiveret.
LET RETNING=RET ! Leg vardien over i funktionen RETNING.
END DEF
DEF MINMAX
! MINAAX er en Mulcr-dlﬂurn funktion som f.eks. RETNING,
CALL KOORD ! er vi henne nou 7
LET NI"IIU
SILECT CASE VEJ !  Hvilken vej skal wi ?
CASE OP * Hvis joysticket blev holdt opad, sd er flytning
LET nmuxmz ! OK, hvis du stdr lengers nede end linie 2.
CASE NE Hvis joysticket blev holdt nedsd, ed er flytning
mnmuxs\'ui L m. hvia du stdr lengere oppe end linic 19.
CASE HORJRE ! is Jjoysticket blev holdt til hejre, sd flyt
LET ml\ud:‘n 1 b-n hvis du stdr fer koloane 30.
CASE VENSTRE ! Hvis joysticket blev holdt til vmun. sl flyt
LET MIMMAX=X>2 !  bare, hvis du stér efter kolonne 2
END SE
END DEF
DEF FELT
CALL XOORD ! Mvor er vi henne pu 7
PRINT CHRS(VES); ! Flyt til det mye felt.
GET £102:A8 ! Hent feltets vardi som streng.
LET FELT=ORD{A$) ! Lav feltets vardi om til tal.

Hvor er vi benne nu?
VAAGER sattes til nul fer vi starter testen.
* Les hvilke tegn der er i de § felter, bvor du selv er centrum:
A er linien over dig, din linle og under d
FOR B=X-1 TO X+1 ! B er kolonnen fer dig, din kolonne of efter dig.
PRINT AT A,B:; ! Positioner cursorsn i A,B.
GET £102:A8 ! Hent tegnet fra den cursor-position.
! Hvis det er en vige, sd tal varisblen VAAGIR op med 1:
IF AS=CHR$(VAAGE) THEN LET VAAGER=VAAGER+]
NEXT B

NEXT A
LET VAAGETEST:VAAGER ! Giv funktionen VAAGETEST antallet af viger,

END DEF

DEF TASTS

! Dette er en bruger-definerst funktion, der ikke skal kaldes med
¥ CALL, men sutomatisk returnerer en verdi, sddan som [S-BASIC's

END DEF

! indbyggede funktioner ger del
LET AS=INKEY$ ! Tem mluunm bufferen.
0ot Ker i denhe lekke,

LET As=INKEYS

LOOP UNTIL AgC>™" !

indtil der er trykket pd en tust,
LET TASTS:UCASES{AS) '

Lav :-l? tegn om til et stort bogstav.

t KDORD henter cursorens position ph skersen of legger dem ind |
! de to globale varishler Y ox i.

! Husk at den ferste vardi er linien, den anden kolonnen.

! GETPOSS mender en kode til skermen, os st den skal returnere to
* byte, med henholdsvis Y- og X positionen, for cursoren:

PRINT GETFOSS|

GET £102:7% ! Hent Y-koordinatet som en Leksl streni.

GET £102:X$ ! Hent X-koordinatet som en tekst-stren|
+ De verdier skarm-driveren returnere er 32 'for store'.

t skal der trekkes 32 fra, efter at strengen er lavet om til t-l

denne procedure omdefineres de nedvendige tegn.
! ISEN skal blot vere et hvidt felt:
SET CHARACTER 1SEN,255,255,258,255, 255,255,255, 256,255
t HUL skal selvfelglig vere el hul i et hvidt falt:
SET CHARACTER WUL,255,255,196,129,129, |39 Iﬂ 255 255
* VAMGE akal under spillet vare magen til
SET CHARACTER wmmmmmmmmm
1 BLOMST giver sig selv:
SET CHARACTER BLOMST,0,56,124, “. 18,148,84,48,16
* VAND er balgerne
SET CHARACTER VAND, 131,68, 56,131,68,56,131,68.56

REGLER
! Denne procedure lukker de nedvendi
! farver der sknl snvendes ph dem, v
t For at der kan dbnes en videa-side,
t 1) hvor bred den skal were (VIOEO X); Z) hvor hej den ska!

1 VIDEO Y); 3) sntallet af farver (VIDEO COLOUR); 4) hvilken type
'

xd-a—-ldcr op, fastsetier de
re;

video-aide det skal vare (VIDEQ MODE).
Hvis disse parsmetre ikke specificeres af programset, bruges dem
! der er anvendl sidst eller hvis der ikke har veret specificeret
nogle, anvendes dem for en 40-tegns tekst-skerm
SET VIDEO X 40 ! St video-sidens bredde til QD tegn.
SET VIDEO Y 18 ! St video-sidens hejde til 18 linier.
SET VIDEO COLOUR 0 ¢ Sat video-siden til 2 farver.
Set video-siden til 40-tegns tekstskers.
Luk kanal 1 op som video-side.
St video-sidens hejde til 3 linier.
! Sat video-siden til 16 far
Set video-siden til LORES gra
Luk kanal 2 op som video-side.
Set video-siden til HIRES grafik.
Luk kanal 3 op sos video-side.

OPEN £3:"VI0BO:" ¢
! Fastsat farverpe for den video-side banen skal vere p:

SET £102:PALETTE RoB({.l + 31 MAGENTA

Fastast kantens farve.

,.3) ! Samme baggrundafarve pd kanal 1.

sl4 wmv fra pd kanal 1.
Tegn med farve 3 pd kanal 2.

! Tegn en remme | yderkanten af billedfeltet pd kanal 2:




Netvaerk pa Enterprise

Nogle computere har, som Enterprise, mulighed for at kere med
netverk. Pd de fleate af dem er det dog sédan, at programmer til
netverket er forbeholdt fagfolk.

Sddan er det ikke pd Enterprise. Alt hvad der skal til, kan
laves fra IS-BASIC, som det felgende er et eksempel pd.

Nedenatdende programlinier akal lsgges ind i programet 'DRANW',
der findes pd det demonstrationsbdnd, der felger med Enterprise.
Bortset fra linie 740, der skal eratatte DRAW's linie 740, er de
alle tilfejelser. DRAW's linie 200 og 750-770 skal slettes.

Nir det er gjort, stdr vi med et program, hvor brugeren sidder
of tegner, mens meddelelser der mdtte komme pd netverket, helt
automatisk héndteres af disse programlinier.

Som netverks-handleren er lavet her, er den beregnet til at
fungere som baggrundsprogram til et kerende program. Man kan
selvfelge lige LOAD'e, SAVE o.s.v. fra testaturet, hvis man har
dbnet en netverkskanal, som programmet giver eksempel pd.

Nu er det jo ikke alle, der har flere Enterprise’r stdende,
men sd har men lejlighed til at se programmet i funktion pd
MikroData 85 i Bella Centeret.

é SET NET NUMBER 3 !
3 SET INTERRUPT STOP OFF !
4 OPEN #110:"net-0:" !

'

6 CLEAR #110:NET !
7 D

0
8 WHEN EXCEPTION USE NETWORK ! Brug NETWORK-handleren ved interrupts.
L] SET INTERRUPT NET ON ! Tillad interrupts fra netvarket,
51& IF Is ™ THEN CALL SKRIFT ! Reetabler ledeteksterne pA skermen.
534 IF 1% ™ THEN CALL SEND MESS ! Sende tekst pd netverket.

S=t denne maskine til station 3 pd netverket.
Set STOP-tasten ud af funktien.
Luk kanal 110 op som generel netvarkskanal.

Slet nlt hvad der mdtte vere i netverksbufferen.

740

2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560

2850

CALL SKRIFT ! Reetabler ledeteksterne pd skarmen.

END WHEN
LoopP

HANDLER NETWORK
IF EXTYPE(>9229 THEN EXIT HANDLER ! Hop ud hvis det ikke er interrupt.
SET INTERRUPT NET OFF ! Der md ikke komme interrupt mens vi er her.
Do
ASK NET CHANNEL M ! Sperg pd hvilken netverkskanal der h
IF M<>255 THEN ! Hvia det ikke er "dusmy L]
LINE INPUT #110: ! Hent tekst fra metvarksbufferen.
IF LEN(B$)>30 THEN LET B$=B$(1:30) ! Kort af til 30
CLEAR TEXT ! Slet tekst-siden nederst pd sk
FOR I=0 TO 3 ! Skift farve pA teksten, sd den 'blinke
SET #102:PALETTE RED,GREEN
PRINT AT 4,1:"NETVERK: ";38; ! Skriv teksten pd skarmen.
CLEAR #110:NET ! Slet netvarksbufferens indhold.
SET #102:PALETTE 96,249
NEXT I
END IF
LOOP UNTIL M=255 ! Bliv ved indtil der -ikke er mere tekst i bufferen.
CLEAR #110:NET ! Slet bufferen en gang til for en sikkerheds skyld.
SET INTERRUPT NET ON ! Tillad interrupt fra netvarket igen.
RETRY ! Hop tilbage of gentag linien hvor interruptet akete.
END HANDLER
DEF SKRIFT
CLEAR TEXT
PRINT " I=Change ink, P=Pen, F=Fill, H=Hold"
PRINT " C=colouring book, ERASE=clear screen”
END DEF
DEF SEND_MESS
CLEAR TEXT ! Slet tekst-siden nederat pd skarmbilledet.
PRINT AT 3,1:"Send: *;
LINE INPUT A$ ! Hent teksten der skal sendes.
IF LEN(A$)>30 THEN LET A$=A$(1:30) ! Afkort evt. denne tekst.
PRIKT #110:A8 @ Skriv teksten u.® i netvarksbuffer
FLUSH #110 ! Udskriv nmetverksbufferan netverket
"I;A:Lrsllll'f 1 Reetabler ledeteksterne | bunden af s billedet
E E 3

Ud over disse tilfejelser, skal linierne 200 og 750-770 fjernes fra original-
programmet. Endvidere skal linie 740 erstattes af ovenstdende linie 740.

-

S KONKURRENCE —
\é VIND EN SVIP-TUR -,
TIL NORGE!

Semicap Data er ved at plan-
leegge deres annoncekam- © @
pagne for foraret.

De skal til det bruge et slo-
gan om Enterprise, aladet ©©°
som bruges i England:

»With obsolence built out« o

Indsend dit/dine forslag til o
»ENTER« inden den 1.3.’85.
HLH-Reklame bedgmmer,
0og indsenderen med det
bedste slogan vinder turen.

COTE
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:NTER

frit antal satainger eller blokke
ELSE IF linie

frit antal satainger eller blokke
ELSE IF 15

ELSE Linle
frit antal satal
END IF linie

r eller blokke

SET

RN
ENTERPRISE - IS-BASTIC TRAGE r til kentrsl af eutput.
NOLEORD - KOMMANDOER - [ERKLARINGER - FUNKTIONER ~  INDBYOGEDE VARIABLE foraat-togns
= akriver ot kowas § tallat
) at dollar-tegn foran tallet
Mver dor ar anfort "Exanal® (€ betyder nusser) vil detts kunne udalades, hyis det udferes pb en default kanal. B e s lige foran tallat
. g¢
at Yini tekst [/ liai blanktega / linienvaner % st tal, inkluaiv foranstlends nuller
Accrss Anvendes til at angive Dnput- eller output-sede § forbindelse wed OPEN (3 detts), eller blanktegn, mad efterstillede nuller efter decinaltegnet
ALL Har virkning pi alle proge 1t #askes behandlet (se REW, LOAD g SAVE). at ciffer aller foramatillede stjerner
ALLBEATE ALLOCATE wdtryk - antal bytes til beug For maskinkede subrutinar.
AneLE ]
sk
] bl.a. § f ering of strengen § Feltat definerst af '0'-tegn
OISPLAY, PRINT og RENURC river st tegn
avte AUTO / AUTO AT linienuamer STEP wdtryk / AUTO STEP wétryk - Editerings-kosmanda der 2= hajrejustering af strangen (sen ovenfor)
atisk wdskriver 1inisnu wFe Udskriver antal bytes | systemst (RAN}, antal ubrugte bytes sast en liste over pregramser |
BacK "Turtle-grafik ndo (se PLOT). dat antal bytes de optager sast den farate linle § hvert progras.
eALL CALL fusktion/procedure / CALL Funktion/procedurs (paranster-liste) et F NISSING handling, AT 1infe-udtryk ~udtryk,PRONPT streng:variabel-
CAPTURE CAPTURE FRON Ekanal TO Ekanal - Opfanger Input den anden kanal, der herefter o #vt, anglvne kanal ind i angivne variabler. AT placerer marker ved
input forventst fra den farste kamal. o3 ti1 at wdskelve Lodetokat, IF AISSING folger
5E $o SELECT. reglerne for READ (se ogad LINE INPUT og ACCESS).
CAUSE EXCEPTION  CAUSE EXCEPTION udtryk - Farbrsager on el og ,m.,..., den til katagorien angivet | INTERRUPT Lyd nds (se S0UND).
udtrykket, 13 3¢ SELECT.
cun CHAIN progran-nusnar / CHATN "savn® (ururhr-lhll) - Anvendes £l at wdfare BASIC- LAsT Anglver b er (3o RENVARER og DELETE).
prograsaer fra det suvarende progran. Parasetre kas sverfsres selles prograsserne, f.eks.: LEFT Tartle-grafik komnande (1o PLOT).
CHATN "Kit Progeas® (1,"Frederik?) (se oged PROGRAN). LET iabul-listeesdtryk / LET streng-variabel-listeestreng-variabel(x:y)/streag -
CHANNEL Se DEFAULT CHARIEL 2 dnindre variablen ogad hedder LET. LET fadsattes avtesatisk af
e CLEAR Ckanal / CLEAR ENVELOPE / CLEAR FEEYS / CLEAR FONT / CLEAR GRAPHICS / CLEAR € kanal:RET iger. Flore varlsbler kan tildeles sanee verdi ved sinpl
/ CLEAR QUEUE lydkilde-nummer [ CLEAR SCREEN / CLEAR SOUND / CLEAR TEXT - Sletter forskellige kan aavendes ved (x1y),
optin farte strengvarlabel/streng.
cLost CLOSE fkanal - Udskriver kan tput-buffer, lukker kanalen og frigiver buffaren. LIRE 1apaT n.v.; breges kun med tekat-strenge.
coot CODE=streng / CODE variabeln streng til positionsn angivet af Lt LIST £k fl" / LIST Ckamal: linisbeskeivolse-
der haraftor pager pl farste adresse efter strengen. Hyia der anglvet e liniebeskrivelse / LIST fusktion/procedurs - Se ogsd DELETE,
blive brugt drasse, der senere kan anvendes ved kaldet af rutinen, LLIST LLIST list-udtryk - Fungerer sem LIST, wen til printer | stedet for til sk
CONTIRVE tantter prograsst der hvot dut blev afbrudt. Fra en CICEPTION LoAD LOAD / LOAD Cianal / ot BASIC-progran, hentes dot ind § dot
el fra linlen efter kaldet til handleren, aktuelle prograss ~Filen pregramuer fra flere progras-orider, hentes
piin COPY FROM Ekanal 10 fkanal - Koplerer autonatisk indhaldet af en kanal til en anden. COPY alle disponible pro der (e SAVE ALL). Er dor
alena kopierer fra editor til printer. angivet navnat LOAD "NET-17:" der vil hente
proge g prograstypar, F.eks. p
) aldnats Nelder rode ob tekst til den progranser, udvidelaer til I5-BASIC'en
1984, Se ogel DATES. shaty dor i g
DEF DEF nuserisl ar-liste)-udteyk / ;:r o Look LooK £k ven § pusktat x,y til varisblen v.
streng-1den trang-udtryk | DEF streng-identifier(parancter-listeestrangudtryk - Kan Loor Se D0,
anvendes sow enkalt-linie fusktion eller u definering af LoRES Anglvar speciel grafik-uede (
procedare, Accesterer lokale g global aseter-averfarsel og reference- PRI FRIATIPERL-SINETE o Somms o sdokritE bl pristac,
re (a0 ogad CALL, EXIT DEF, NUNERIE og STRI WERGE NERGE fhanal:filnava - Rikeer ot progras fra disk, t ed ot dor o § maskines
DEGRLES Aagiver at vinkler regnes | grader (e OPTION). L forvejen. Falles linier overskrives af dot nye prog
DELAY Pause-konsande (se NAIT). RISSING Direktiv 1 forbin
DELETE DELETE limiebeskrivelse 70 liniebeskrivelon / DELETE liniebeskrivelse-linisbeskrivalse / Lot Sletter progras
DELETE bloknava ~ Slettar linier fra prograssst, f.eks.: DELETE FIRST 10 800 - DELETE 300 10 NEW ALL Sletter alle prograsser i computeren og hopper ti] program nul,
LAST - DELETE P (sletter t...m.-.,' ¥ mexy S0 FOR,
oin Erklorer nonerisk- ¢l .4 DIN ACL T0 10), B(-789 10 -780), GUSTAYS(5) AURBER Aagiver nussarat ph klangfors pd Ekanal (se ENVELOPE).
der alle har ti elesenter, BURERIC watl:: varl iske variabler oller urn,-i der or lokale h;lu
DISPLAY DISPLAY Ekanali AT a FRON b 10 ¢ - Dafinerer ot vindus fra linie tar £ vists Siierlanandudeater aabierers Ea EERATMMLL L 10} R TiT 020 A4
takat eller grafik-side, Avors skal vises fra linie 'b! ti1 'e":!Idon':l:.:i::::':"lun: i SIBF funkon ra on bloa. TRGE, TUERRRP, KEY GLICK vp STATV).
tekst eller gra : on Slir fusktion til (se bl
DISPLAY GREPHICS fete At B i e on - GOsUs ON udtryk 60508 linie-n udtryk, koaverterer til haltal, hepper til
grafik-side; sletter fkke tekn relles pl di subrutine dar starter ar.-udteyk i linle-nusser-1is
DISPLAY TEXT - Etablersr en fu at slette avt on - sot0 ON wdtryk 6070 linie- r-lists agnar udtryk, koavertarsr til haltal, hepper til ar.-
wdtryk | linie-ausner-listen.
oPER OPEN CkanaliNARE enhed/filnava ACCESS mode / OPEN Dkanal:eshed/filaavn - ACCESS sode er anten
] 03 / DO WHILE re INPUT sller OUTPUT. Kommandsen tilknytter ea fil hvis tape eller disk, til e
e et 08 L fslaauiaitink kamal, hverfra dor kan Lises, skrives eller pb date. 09 Kl 255 kan
I(.:!P.:l:u::l:ngi relations-udteyk / LOOP UNTIL relations-udtryk :;;;.L:rusu'nldh. Gyldige navna for de forud defin r e foeks.: TER:",
01t EDIT progran-nunmsr [ EDT Mnavn - SKifter t41 dut anghyne progean, sk LIST, RENUN :::m OPTION ANGLE DEGREES/RADIANS - Fastsatter grader/radiansr for arbejde ned vinkler,
#tc. kun har virkning pl det. Nax. antal programser I maskinen sastidig er 128 (se ogs ouTPuT
CHAIN, INFO og PROGRAR).
ELLIPSE Ellipas/eirkel-kamnanda (se PLOT), Lol
ELSE HE ::::. de, T tter t jde (se SOUND)
ands, Fasteatter tonshs, e .
. Farkerar slutaing af progras; wed €10 DEF, [30 WARDLER, EIO IF, EO SELECT cg £AD WX rar PLOT Ckanals kosrdinat-liste - Flytter don grafiske pon t1] koordinat-punkterne.
avELeRE £l PLOT Ckanal: ANGLE/FORWARD/BACK/LEFT/RIGHT wdtryk - Turtle-grafik.
1: PAINT - Udfylder afgrenset o uanaet forn, sed aktuelle "ink'-farv
ELLIPSE wdtryk,udtryk - Tegaer allipse wad anglvae 'radles’ pd x- o y-
— T o) 'f;:.::;:l vs; ¥ l‘:.:u:;; :;"m wrdl - Satter angivne Z80-adrerse t11 angivae vardl (se sgal SPORE).
ted It 1 ' s YN0 e . o AT linle-uétryk, kelenne-udtryk:ovtput-liste / PRINT £k, USING 1ial
ngiver an fusormaliter! | progran-forlsbet (s CAUSE EXCEPTION, NHEN g NARDLER). o / PRINT Ckamal, USING strengioutput-liste - USING kentrsllerer sutput-
exr EXIT D0 / EXIT FOR / EXIT OFF / EXIT KANOLER - Anvendss ved hop ud md angivne Blokke. nusner refererer til an DNGE-inle (5o dotte). Udanit af streng-
Exn EXT paraseter-strang - Sender an parasster-streng til operativ-s videras, nge kan udprintes wed (x:y) (se LET).
til det angivne progran (L RON eller RAN). F.eks, EXT "WPY, dee hopper til den Indbyggede PROGIAR varlabel-liste) - Definerer navaat for det aktuslle progran for brug aed CHAIN
tekatbehandling; EXT "HELP prograsnava®, dar returnsrer hvad det plgaldends progran o9 SAYE] varkabel-1isten unglver parasstre der snsked evarfort (4o CHATN og EOIT).
undarstatter som "HELP"; ete. PRONPT nde, angiver ledetekst (se INPUT).
FIRST Angiver bl.a. forste linie-nusnar (ss RENINBER og DELETE). QUEUE gl e 1yde {ne CLEAR).
FLUSH FLUSH £kanal - Tvinger afsendalse af data fra kenaleas output-buffer AADIANS Knytvee 0d vinkler (16 DPTION).
ere fend-of-File’ RARDORIZE Gensrerer an tilfaldly start-vardl for brug wed RAD og RNOD(n).
Fort nelsen for tegnsattet (e CLEAR). READ READ variabel-1iste / READ IF NISSING 1inis-susser:variabel-liste / READ IF NISSING EXIT 00:
For el varlabel=udtryk TO wdteyk STEP udtryk er data fra OATA-satninger; IF NISSING avendas ved forssg pd at luse ud
Frit antal satainger aller blokke over data-linten.
NEXT [ NEZT variabel REDIRECT REDIRECT FROW Ckasal TO fkanal - Ondirigerer input pl farste son output pl anden kamal.
FOR-NEXT talleres ul ikke sndres Inde § Lokken; hop nidt Ind § lokken or ulovligt; hep wd ad RELEASE o- nglver afterklu
ned andet end EXIT FOR Frarbden. *EX dex i atedet for.
Fouann rafik kossando (a0 PLOT). RENURZER nuunm 1ala-beskrivelss 10 inie- v A
Faox Angiver kildea i forbindelae med ondirigering af data (se CAPTURE, COPY og REDIRECT). wdteyk STEP wdtryk - Renssmersrer hale eller dele of prograsset, anglvet wed linle-nuare
GET GET fhanal: streng-identifier - Nenter ot tegn fra angivae kamal (defaslt er tastaterst). abson procedurer, foeks.: REWURBER FIRST TO LAST, RENUNEER 10 TO 100 AT
sosyd GOSUB linle-nemmer - Kalder subrutine der starter 1inie-nus R STEP 100, RENUNSER X_PROCIDURE AT 5000.
6010 GOT0 linie-numaer - Programkarsel fortaatter fra linle-num RESTORE weer - satter start af DATA for READ til pregrasstart/linie-nusser.
SRAPHICS GRAPKICS / GRAPHICS LORES/WIRES farve-antal / GRAPHICS ATTRIBUTE - GRAPHICS alane Ebner RETRY Forlader an 'axception handler' og returnerer til Linien hvor 'enception’ opsted.
default grafik-side pi 20 sverste skars-linler ned HIRES og & farver. GRAPHICS ATTRIBUTE RETURN Autur fra kald til wn subrutine med GOSUB.
etablerer on grafik-side sed b-far ning, wen wed 16 farver til rhdighed (se RIGKT Turtle-grafik k
ogsd ATTRIBUTES og DISPLAY GRAPICS). RUN RUN / RUN Linfe-nusser / RUN (paraneter-1iste) / RUN Ekanalifil-navn (paraneter-liste) / RUN
HANOLER HANDLER handler-navn wnhed (paramater-liste) - Starter st progean Fra bagyndsluen, fra linis-nusaer eller Fra
exception handler satninger "
END HANDLER SAVE r aktuelle progran pi
HANDLER-blokken bruges til at behandle undtageluer fra progran-udferelsen shaon fojl, CAUSE tape/dink; SAVE ALL gemmer alle prograsmer § hukoanslien (max. 128).
EXCEPTION kosmandoen, afbrydelser (interrupts) fra fisks. metvarket og tryk atop-tasten, SCREER biiledet (se CLEAR).
NIRES Argiver spaciel trpe grafi (30 GRAPHICS). SELE SELECT CASE wdtryk
1F IF relatien TREN / IF rolation THEN linle-pumser / IF relation THEN aispel sstaing

CASE udtryk / CASE wdtryk 10 wdtryk / CASE IS relative wdteyk
frit antal sklaringer ellar blokke

& linle

CASE [LSE
er aller blokke

- Valgstruktur af typen "hvls
atter forshellige af &
hastighed, medhor p “pﬁpugl/

dtryk! ol gor dette, eller
ts ekatra-auligheder,
egsd ASK og TOGGLE).

se pb naste CASE etc.”.
« tasternes repetitions-

1.



NTER

SOURD Ekanal(PITEH udteyk LEFT wdtryk,RIGHT wdtryk,DURATION wdtryk SOURCE wdtryk,STYLE
wdtryk ENYELOPE uwdtryk,STAC udtryk,INTERRUPT - Fastaztter den overordnede kentrol af en lyd

lydstyrke | vanstrs og hejre 1 (stares), varlg anvendte
synkrenisering ned andrs tonsgensratorsr og afbrydelse af
or at Blive anglvet.

skriver vardl til adresse i sngiv

seguent
bare 4Nb (30 ogsd POKE).
Fusgersr son RUN hyls dor er progran © amskin
Angivar aatal
pregras-sifsrels

, ollers hantes dette fra disk/tape.
FOR o3 RENUNBER).

1

CENERELLE EXSTRA LYD-MULIGHEDER = »
SOUED BUFFER SET SOUND BUFFER udtryk - Fast
SOVND STYLE Futnttur bdjinl“ af STYLE-
STYLE k
af clock-frek
kenbination af de ekslste
SPEAXER SET SPEAKER ON/OFF - Neatrollersr den indbyggede hejttaler.

INDBYCCEDE FUNKTIONER OC VARIABLE

Langde n. Default maksinum langde or 132 togn, ® Ikke er anglvet; F Ans(x) Den abselctte vardl of X.
STRING®E TLFS,NAVN$420,BYS - Erklarer to variabler u . B og an med max. 20 tega. AC08(%) f X
STRING NAYNS(4 10 93)#10 - Ecklarer array pl 96 o] d sax. alement-langde pl 10 tegn. ANGLE(X,T) Vinklen welle m positive x-akan og linien welles punkterne (0,0) og (X,7).
e Angivar at aktuelle lyd-generator skal synkroniseres sed daln) angivne (se SOUND). AsIN(X) d
TEXT TEXT / TEXT 40 / TEXT 80 - Abmar tekut-side pk aidst anvendte/angivae antal tegn pr. linle. ATR(2) angens .r e
Hen Se IF, wn(x) Decinal-vardien af det binsrs tal X
TIRE TINE tid-strang - Satter klokken 1 dat Interne ur pl Formatet "IT:NN: ss~ h- TINES). BLACK arer 11 RGB(0,0,0).
i\ r i PY). BLUE rar ti] RE8(0,0,1).
TORELE CEIL(X) Giver det aindste hele tal, der ikke ar aindre and X (X rundes op til narssste hele tal).
TRCE TRACE 01 10 €k Tver nesner pb 1inle dor aktuelt wdfores/slhr TRACE fra. carg(x) Returnerer tegnet X Fra ASCII-kode tabellen,
e TYPE - Forlader BASIC eller andet sprog ., il den Indbyg «- nmmunlsg. alle cos(x) f .
cosu(x) Hyperbolsk coslaus af X,
wIn cor(x) Cotangens af X,
st an .I taxception handle cst(x) Cosecans af X.
nr::' Anviser format | forblndelse med udskrift (se PRINT og ruu). 371} Farven cyan, svarer til R6D(0,1,1). i
DATES aktuelle dato i standard-formatet (AULRNNOD); se ogal DATE-kensandsen.
ﬂ: DELAY bl ittty utg:} rterer X fra radianer til gra ;
s s(x Nindsts vardi dor kan lagges til/trakkes Fra X For at dor kan reglotrares mndring i X
srklaringer EXLINE Reternerer nusneret pd den sidste linie ptient. Y
END WHEN Exp(x) Returnerer vardion af o eplaftot § X; o har vardi
ptien' HANDLER endes | tilfalde of Fojl, tryk pl stop- EXSTRINGE(N) | der or tilknyttet 'exception’
dat Indbyg an kalde andre 'excoption’ HANDLER'e. EXTYPE ot p den sidst opsthede 'exception'.
WHILE ur L forbindelse Fr(x) Giver decisal-delen af tallet X,
FREE Antal bytes tilgangeligt for det aktuelle progras (ikke hvad 1r whtte vars frit for BASIC).
GREER Farven gren, svarer til REB(0,1,0).
CENERELLE EXSTRA MASKIN-MULICHEDER ::}:5!1) :lturun; n : m;} ned bytes ned hexadecimale vardier af bytes | X4, f.ekn.: HEXJ(MRSAN).
wser on byte fra I/0-part K.
Hevedparten of disse suligheder kan bruges wed ASK og/eller T0GGLE. e Det v!lrlt: positive t:l Enterprise kan hlndters: 9.959959395 10 82.
TRKEYS Returnerer tegn fra tastaturet/en tos stremg, alt efter om der har varst teykket pl e tast.
DEFAULT CHANREL sn DEFAULT CHANNEL wétryk - Fastsatter default kanal for Bl.u. service-progranser der vil mr(x) Det starste hele tal ihke storre end X,
1#(x) Heltals-delen of X.
EDITOR BUFFER ryk - Definerer sterralue af sk buffare i 258 bytes Blokke. Jor(x) Glver vardl af retainges/affyrings-knagpen 3B joystick 0-2 (0 er dat in x).
D170 KEY Tn :n:m :u :ml..mn- - Tillader at skara-sditerkansler ar den angivae kanal ses LBouND(A) Nederste geanse for sl it .,i‘.:.u areay .( Blintcintia)
aput | stadet for tastaturet. LsounD(A, huu ranse for .lmensionen W i ot array A.
EDITOR YIDEQ SET EOITOR YIDEO kanal-swmaar - Tillader at skers-adltorkanaler anvender den angivae kamal Leases (. . alle begataver 1 A$ til sl h':hur (afnuskler).
sen tekat-side for vditering. LEn(ag) m.u.g af tegn § (langden af) straages AS.
FAST SATE SET FAST SAVE ON/OFF - 2400/1000 baud hastighed for blad-operationsr; dafault er ON; vad LOAD 106(x) Oen maturlige logaritas til tallet X.
reglstrores autonatisk den anvendte hastighed ved SAVE. Los10(10) 10-tals logaritmen til tallet X.
FREY SET Ckanal:FXEY tast- dafinerer dat, den angivae funktions-tast skal Lo62(x) 2-tals logariteen til tallat X
s ti] 16 funktlonar; CLEAR FKEYS tilbage I.l:lmm + blanktegn dor rr-( egyndelsen af strangen AS,
NAGENTA enta, svarer til RGB(1,0,1).
INTERRUPT ASK INTER Qrerfarer koden for det sidate softuare-interrupt til varisbles n. mx(x,v) E det storste af tallene X :g 1.
SET INTERRUPY KEY ON/OFF - Ved O vil athvert tastetryk medfere ot software-interropt. NATLEN(A$) Giver den maksinale langde der var specificeret for en strang-varaibel sller -array.
SET INTERRUPT NET ON/OFF - Ved ON accep upt pl dot indbyggede metvark, nn(x,)” Returnerer dot aindste af tallene X og Y.
SET INTERAUPT 107 ON/OFF - Ved OFF 3 ud af funktion. woo(x,1) X 2¢duls Y, b
XEY CLICK SET KEY CLICK ON/OFF - S18r dot indbyggeds taste-klik ti1/fra, 0R0[A$) Glver ASCIT-koden for det farste tegn §
KEY DELAY SEY KLY DELAY wétryk - Fastsatter perioden for asto-repatering af tasterae skal plbegyedes; peEx(n) Aetwrnerer vardien of byte i 780-adresse N,
angives § anheder pl 1/50 sekund. PI Tallet I, dor reprasentores ved vardien 3.14159285355,
REY RATE SET KEY RATE wdtryk - Satter tastaturets auto-repetitionshastighed i anbeder pl 1/50 sekund. ros(xs,$) Giver pasitio $ i 18,
NET CHANKEL ASK NET CHANNEL varfabel - Returnerer kanal-nuamsrat fra hellhen der or data klar i netvarks- POS(x3, 8,0} Giver positionen L X8 for forekonsten af Y8 § X8, sagningen starter fra tign A i 4.
n; abr den farste byte haraf er last, vil NET CHANNIL pege ph nusmeret pd den maste * RAD(X) Kenverterer X fra grader til radianer,
kanal dor wltte have brog for service. R0 Fareen rod, svarer til R60(1,0,0).
NCT MACKTEE tidig wed NET CKANNEL og returnsrer netverks-ooamerat | REA(X,Y) ten af X dividerst wed Y; RER(-1,3)a-1; se HOO(X,Y).
Betverbr balfareas r nmul- lil den lnvivnl blanding af B, 6 g 8 (red, gren og b11).
wdtryk - Fastsatter numnn natvarks-numner i oorddet 1-32. -
SET RERY ON/OFF - Keatrellerer ) yringen af bladep 1 k ved LOAD o.5.v.). keo(x) Genererer ot ummgl mnl dr- wnd X,
SET REN2 ON/OFF - Sen fer RENI, mem for fermstyring af n...,“.., 1, ROUED(X,N) Afrunder (wed evt. forhejelse) tallet X til W decimaler.
SERTAL WSO SET SERIAL BAVD wdteyk - Fasty stigheden p dun serielle RS232 port og "':':“l? mer blaaktegn fra slutaingen af streng-varisblea A3
L netvark [ sarddet 50 Eil 9600 bawd. seclx =5
STRIAL FORRAT SET SERIAL FORMAT wdtryh - Fastsatter Formatet Fer data pl den serielle port: 7/8 bit, s6a(x) Returnerer fortegaat t1l X: -1 his X or negativ, O hvis X ar nul o 1 heis Xoor
paritat/ingen paritet, lige/ulige parite - su(x) Sinus af X.
STATES SET STATUS ON/OFF - S1Er 'atates'-linien § toppen t til/fra. SINH(X) Hyperbolsk sinus af X,
TAPE LEVEL SET TAPE LEVEL wdtryk - Kent r 1 enrldet 40-1280 V. Antallet af nter | array'et A,
TAPE S0UAD SET TAPE SOUND ON/OFF - Kontrollerer t ager-indgangen til or 1 df
anvendts lyd-udga ogsd vad musik og tale. rdien af byte § adre
TIxER SET TINER wdtryk - Starter tiner, der laver interrupt nlr den or talt ned til nul, uafhangigt Kvadratroden af X,
aFreatsdiutine ats kan balle 1 Forskallige tidsaheder (defs ,5 ) Xonverterer vardien af X til en streng uden foranstiende og efterfalgends blanktegn.
VARTABLE SET variabal-nusser,udtryk / ASK varisbel-n Satter, LU UL LR KA L LR L

sparger pl allar akifter sngivne operativ-s varlabel (se Entarprice Techaical Namual).

GENERELLE EXSTRA VIDEO-MULIGHEDER

ATTRIBUTES
L41]
LIH]

noRoeR
CHARACTER

coLour

cunson
I
LINE ROOE

LIBE STYLE
PALETTE
PAPER

scaoLL

YIDEO Colovm
VIDEQ mOOE

¥IDEO X
YIoto Y
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SET ATIRIBUTES witryk - F

taatter flag der koatrellerer cparationerne i attribute vides mede
s farve, skrivaing i

tter a.8.v.

5 i paletten

tar vardien af en farve (nusseceret 0-7)

ngivee kodes tegn.
d farve fra sngivae

and'; LINE WOOE 3 - "exclusive or',
SET fhanal:LINE STTLE paraseter - Fastsatter strag-types der snvendes uader plotaing (i
enrbdet 1-14) b Torskallige blandinger af wbrudte, pusk ede lini
SET paletten (&
#ller RGB-Funkti

sidste 8 Farver | 16-farve-sode fastaattes ned SET .
SET fhanal:PAPLR: Farve-kode - Fastsatter Farven for baggrunden.

SET Chanal:SCROLL ONJOFF - §10r det astematiske scroll (billed-rulning) til/fra.

af antal farver (2-258) og oplssaing
d 512 punktar. Ned LORES ha

ntalt (640-80), vertikal
horisantale oplasnlng.

SET VIOEO WODE wdtryk - Fastsstter typen af video-side ses tekst (40/80 tegn), grafik
(LORES/HIRES) adlar ATTRIBUTE.

SET VIOEO X udtryk - Dafinerer dan horisontale sterre
SET VIDEO Y wdtryk - Deflinerer d

phoen vides-side.
n widee

erer den aktuelle tid | standard-formatet (WH:NM:SS); se TINE-kesmandesn.

Retus

TRUNCATE(X,N) Afskarer X til N decinmaler.

vBouND(A) mse for dinensionen § ot en-dine

VBOuND(A,¥) i

ueASES(AS) Kemvertirer alls bopiatives 1143 U1 SLere bogitarar frecealsc):

usa(n,x) Kalder saskinkode-rutinen | adresse N (kas dafineras wed CODE), og swerforar haltallet X til
rutinen yia Hl-registerat, dor Bagefter in r vardien USR altte reternere.

usa(ng,x) Son USR(N d n

vaL{A3) Kanverte fra dot forste ciffer § A3 og Endtil dor
ikke-nusarisk tegn.

vert Returnerer en streng aed nfornation on den anvendte BASIC-varsion.

VERRUR ot ph don anvendte BASIC-ve

WHITE 1.1)

WORDE(N) byte af N konverteret til en 280-adr

WORD$ (N§) Sen uonnam. blot anvendes rutinens navn i stedet for adressen.

YELLOK Farven gul, svarer til RG8(1,1,0)

Disksystem men med en 128 K vil der veere me-

Enterprise har faste planer om De-
res fremtidige disksystem, som

get mere plads til at have pro-
grammer.

méske nér at blive faerdig inden

sommer - eller kommer lige efter.

Farst og fremmest bliver det CP/
M kompatibelt og kan dermed be-
nytte ca. 2.000 softwarepakker, fra
det store udvalg der allerede fin-

des.

Man kan benytte en 64 K til CP/M,

Der kommer en komplet lesning
med 2400 K lige til at seette pa
maskinen, som vil koste under kr,
9.000.- incl, moms.

Desuden vil man haveen |gs disk-
controller, der kan benytte s&
godt som alle diskdrive's, hvor-
med man kan f4 et meget billigt
disksystem.



:NTER !

Spergsmal og svar

ENTER er som tidligere naevnt brugernes
blad. Hvad er derfor mere naturligt end at
oprette en saerlig afdeling af brugerbladet
som skal beskaeftige sig med maerkvaer-

digheder udi computeriets verden, som be-
gyndere og erfarne brugere kan rende ho-
vedet imod. ¢

Begyndere har det ikke altid lige let. Ikke
nok med, at man nu skal veenne sig til, at
man ikke er ufejlbarlig - det kommer reelt
af sig selv, selvom tanken kan veere lidt sveer
at sluge i starten.
Neeh, det starste problem er faktisk, at
man er s& sa...s intelligent sammenlignet
med computerens &ndsevner. Ganske vist
er det fra tid til anden en fordel, at compu-
teren ikke begynder at teenke selv - tror du
at den ville acceptere vort skattesystem? -
men engang imellem kan det altsd vaere
aert, at computeren ikke kan komme med
var smatips, ndr vi har fiet noget galt i
.sen.
Det sker, og det er der jo ikke noget galti-
vi skal jo alle begynde et sted.

Har vi puslet laenge med et problem uden
at finde svar, kan det vaere den helt store
Abenbaring, nar nogen vil give sig tid til at
Iytte til vore problemer, og - vigtigstaf alt-
komme med et svar, der er til at forsta for
menigmand - dvs. dig og mig.

Derfor denne faste spalte i ENTER. En spal-
te, som star Abent for stort og smét. Pro-
blemer, spargsmaél, nysgerrighed og alt det
der optager Enterprise-brugere. Kom frit
frem. Uanset spergsmélets natur og art.
Jeg - og de eksperter jeg kan sla for et godt
svar - vil gere det yderste for at give dig et
letforsteligt, fornuftigt og deekkende svar
- uden at vi absolut skal begrave dig i tek-
nikkens dybere mysterier. Eksempler og
»bibelsk billedteknik« er ofte at foretraek-
ke indimellem.

Vort motto i ENTER's spergsmél-og-svar-
spalte er:

»Der findes ingen dumme spargsmal-kun
dumme svarll«

nne forste udgave af ENTER's spargs-
w..al-0g-svar har jeg valgt at tage fat pa no-
gle af de mere generelle spargsmal, som
begyndere har stillet mig gang pa gang,
nar jeg har madt »virkeligheden«. Proble-
met har aldrig vaeret at komme med alen-
lange formler og tekniske udredninger for
slet ikke at tale om maengder affine fagud-
tryk - som f.eks. AC-interface istedet for
lysnettilslutning.

Problemet er at oversatte de tekniske re- -

aliteter til rimelige hverdagsagtige bille-
der pé, hvad der foregdr i denne og hin di-
ngenot og beskrive virkningen uden altfor
megem »tdgesnak« i form af udtryk, som
skal sldes op i en computerordbog. Selv-
om min forlaegger ikke ville veere ked af at
salge endnu flere eksemplarer af den ud-
~ merkede »Computer Ordboge. Jeg haber
at de mere pernittengrynede tekniker-ge-
nier vi billige den valgte fremgangsméade.

Og ndrvi nu er ved det - hvorfor sa ikke of-
re lidt plads pé tingene, nirdebehandlesi
ENTER? Som f.eks. i dette hyppigt ople-
vede spergsmal:

INPUT: »Hvad er en RGB-monitor for no-
get? Vinder jeg noget ved at kebe en sa-
dan? Hvis ja, hvad er sd grunden ?«

PRINT: Lad os forst tage fat pA begrebet
MONITOR. | computerverdenen benyttes

dette begreb om to vidt forskellige ting -
nemlig:

1. En billedskeerm af en eller anden type.
2 Et program, som ger det muligt at l=se,
a@ndre eller lagre data i computerens hu-
kommelse.

| denne forbindelse er der tale om den far-
ste betydning - en billedskaerm.

En RGB-monitor er i princippet ikke an-
det end en lidt speciel udgave af den bil-
ledskaerm, vi alle kender - nemig vort go-
de gamle farve-tv.

Mange computerbrugere anvender med
godt udbytte hjemme-tv'et som computer-
skarm eller monitor (ordret oversat: over-
véger, betragter). Problemet med TV-ap-
paratet er stort set kun det ene, detervan-
skeligt at opna den helt store skarphed pa
skaermen. Isar ndr man vil arbejde med
de B0 tegn pr. linie, som Enterprise tillader
og som er en forudseetning for seriest ar-
bejde med tekstbehandling.

Grunden er den enkle - vi forudseetter na-
turligvis, at CTV'et er i orden - at compu-
terens signal sendes via antennebasnin-
gen til skeermen - akkurat som ethvert an-
det TV-signal. Rent teknisk skulle det ikke
vaere noget problem, men praksis siger
noget andet. For at vi kan fa plads til til-
straekkeligt mange TV-stationer i de bal-
geomrader, der er reserveret til formalet,
er der graenser for, hvor meget TV-statio-
nerne ma »brede sig«i TV-b&ndet - med et
teknisk udtryk betegnes det som TV-sig-
nalets bdndbredde. Da TV-stationernei et
omréade kan ligge meget teet pa hinanden
(rent frekvensmaessigt - f.eks. kanal 5, 6
og 7) er TV-apparaterne udstyret med en
slags »havelage« - et filter - som kun tilla-
der en station med »standardbredde« at
slippe igennem. Skulle stationen brede sig
lidt for meget, kommer den alligevel igen-
nem, men det sker efter princippet »Kap
en hal og klip en té«

Nar vi afstemmer TV'et (stiller ind pa en
kanal) svarer det i princippet til at flytte
»haveldgen« hen til den station, som vi vil
modtage. Alle evrige stationerramlerind i
»tjernehaekken« ved siden af og nér kom-
mer ikke la&ngere.

Det antal informationer, som kan rummes
pa skaermen (punkter/farver), bestemmer
hvor stor en bandbredde et signal skal ha-
ve, for at det hele kan optraede skarpt pa
skaermen. Begreaenser vi bandbredden -
»haveldgens« bredde - kan Fatter maske
ikke f4 alle indkebsposerne med igennem
pa een gang, men vi kan stadig se, at Fat-
ter har vaeret pa indkeb - blot ikke alle ind-
*kebene - mens han klemmer sig »side-

leens« igennem lagen. Méske klemmes

mave og bag ogsa en smule, sa billedet af
farmand ikke helt kommer til at svare til
virkeligheden.

Akkurat det samme med computerens sig-
naler. Sender vi 40 tegn pr.linie til TV-ap-
paratet, fylder hvert tegn mere i bredden,
og selvom nogle af detaljerne kappes af i
forbifarten betyder det ikke s& meget. De
lidt uldne kanter pA bogstaverne maarkes
ikke s& tydeligt.

Forlanger vi at der skal skrives 80 tegn pr.
linie p& skaermen, s er det straks en an-
den sag. Hvert punkt, der danner bogsta-
verne, fylder nu kun halvt s& meget, men
»ulden« | kanterne bliver ikke mindre, Vi

far ikke flere detaljer presset gennem »ha-
velagene, Derfor kan det veere sveert at skel-
ne tegn som =B« og »B«, »l« 0g »l«, 0.5.v.

‘Vi kan normalt finde ud af tegnets betyd-

ning, hvis vi kigger pA sammenhangen,
men i leangden virker det irriterende og li-
det befordrende pA arbejdstempoet.
Problemet kan leses ved simpelthen at
fierne »haveldgen« - d.v.s; TV-apparatets
modtagerdel. Det billedsignal, vi har til ré-
dighed pa en anden side af »havelagen«
kaldes for videosignalet og indeholder ide-
elt kun de billedinformationer, vi ensker
at modtage.

P4 dette sted | elektronikken er der sale-
des ingen grund til at begreanse signalets
b&ndbredde, og veelger vi istedet at sende
et videosignal fra computeren til en video-

- indgang p& TV'et eller en speciel video-

monitor, vil vi ganske naturligt fa et bedre,
mere skarpt billede - forudsat at elktronik-
ken og billedrerets kvalitet er i orden.

| et almindeligt TV-apparat er der ingen
grund til at lave elktroniken ret meget bed-
re end »haveldgens« bredde tillader sig-
nalet at blive. Ligeledes er der helleringen
grund til at udstyre CTV'ets skearm (skyg-
gemasken) med flere, mindre punkterend
kvaliteten fra modtagedelen tillader. Hvad
nytter det, at hvert uldent billedpunkt gen-
gives via ti knivskarpe skeermpunkter. Ik-
Billedet bliver jo ikke en taddel bedre af
den grund, vel?

Nardu sa samtidig teenker p4, at en billed-
skaerm med rigtig mange punkter (stor op-
lesningsevne) er dyrere at fremstille, er
det kun naturligt, at TV-fabrikanter ikke
ofrer mere pé farve-TV-skeermens kvalitet
end hejst nedvendigt. Det ville vaare som
at drikke Chateau Rothschild med en god
gammeldags generalforkelelse. Spild af
penge.

P4 en professionel monijtor - navnet lyder
flottere end det er - er det normalt muligt
at vaelge mellem flere forskellige kvalite-
ter af billedskaerme. F.eks. en medium-re-
solution-(mellem-oplesnings-) skeerm er
normalt istand til at gengive langt flere
punkter og dermed i stand til at tegne et
skarpere billede, end skaermen pa et al-
mindeligt farve-TV. Bedre kvalitet er som

- bekendt ikke gratis, og resultatet er, aten

god farve-videomonitor ikke er vaesentligt
billigere end et tilsvarende farve-TV - selv
om TV-apparater er belagt med en seerlig
afgift her i landet.

Pyha..det var en lang vej, men nu er vi en-
delig ndet frem i nserheden af RGB-moni-
toren.

TV-signal/Video/RGB

Vort 1 v-system danner billedet ud fra tre
grundfarver - red, gren og bla. Afhzengigt
af styrkeforholdet mellem disse tre grund-
farver kan alle farvenuancer skabes. Det
sker ved at tre »elektron-kanoner« bom-
barderer punkter, der lyser op med hhv.
red, gren eller bla farve. Med en lysstyrke
der svarer til bombardementets styrke.
Rammes alle tre punkter med fuld kraft,
virker det som et hvidt punkt, nér vi serdet
hele lidt pa afstand, som vi praktisk taget
altid ger. Rammes ingen af punkterne kom-
mer uer intet lys, og farven bliver sort. S&
enkelt er det, og det kan du selv kontrolle-
re f.eks. ved at kigge neermere pa dit far-
ve-TV, mens der er billede p& under TV-a-
visen el.lign.

Videosignalet er, som vi allerede har anty-

13
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det det eet enkelt signal, som indeholder
alle farve-og lysstyrkeinformationer, der
er blandet efter et bestemt princip - signa-
let kaldes ofte Composite Vidso.

Inden vi kan sende farveinformationerne
til de enkelte elektronkanoner -en for hver
af farverne - skal de skilles ad. Og som vi
alle ved, er det meget nemt at blande ting
sammen - hvad der kan siges om en god
Irish Coffee - men det er knap s& nemt at
skille tingene ad igen. Hvis vi ogsa forlan-
ger at denne adskillelse skal forega p& en
made, s& prisen bliver til at betale - tjaeh,
sé kan vi ikke undgd, at der kommer lidt
kaffe | whiskey'en, og det ma vi tage med.

s

) G P Cmad e e o

£68

Vi kunne naturligvis ogsa beslutte, at ind-
tage whiskey, kaffe og flede hver for sig.
Maven er sikkert bedevende ligeglad med
hvordan blandingen opstod, blot efterla-
der de enkelte dele et tydeligere og mere
distinkt smagsindtryk. Akkurat som med
en RGB-monitor. Istedet for at blande far-
verne sammen,inedn de sendes til moni-
toren, for derefter at preve at skille dem ad
igen, kunne vi jo bare sende farverne hver
for sig - direkte til den elektronik, der sty-
rer den rede (R), den grenne (G) og den
bla (B) kanon. Det kraver bloten monitor,
som er istand til at forsta disse separate
farvesignaler - en RGB monitor. Eneste

S — — et G S G et =

Ow
OO

forudsaetning for brugen er, at din com-
puter er istand til at sende de tre separate
farvesignaler til RGB-monitoren.

Det klarer Enterprise naturligvis uden pro-
blemer. Og resultatet er ogsa derefter-en
uovertruffen farvekvalitet. Iseer hvis du
veelger en RGB-monitor, som har en bil-
ledskaerm, som ogsa er istand til at klare
en tilstreekkelig fin (punkt-) oplesning.
Som f.eks. denner e aixes

CUB RGB Monitor
- @n monitor for den seriese computerbru-
ger!

CUB-monitoren, som du ser et billec'= af
pé denne side, produceres i England. Nor-
malt forbindes begrebet Made in England
ikke ligefrem med topkvalitet, hvis vi da li-
ge ser bort fra undtagelser som Burberry,
Rolls Royce og...ndja, CUB.

Modsat Rolls er CUB dog til at betale for
menigmand. Det skyldes bl.a., at CUB har
indset, at skal man drive det til noget stort
som leverander af computerudstyr, s& er
det ikke nogen darlig ide at arbejde med
serieproduktion. Og modsat s& mange an-
dre engelske »serieproducenter«, er CUB
istand til at holde en konstant, hej kvalitet.
Derfor er CUB blandt de foretrukne moni-
torleverandarer - ikke blot til ejere af En-
terprise, men ogsé til ejere af IEM's PC'er,
BBC B'eren, Sinclair's QL'er - ja selv il
professionelle brugere i megakroner-kla-
ssen.

Bemeerk at du skal bruge en analog RGB-
monitor, hvis du vil gengive alle de 256
farver, som Enterprise'n kan vise samfi-
digt pa skaarmen.

Er du »teendt« pd RGB-ideen vil vi anbefa-
le, at du kigger neermere pd CUB 653 mo-
nitoren til din Enterprise. Den yder efter
eksperternes mening hos Semicap det

bedste kompromis mellem pris og kvali-
tet, som det er muligtat opné pa det danske
marked idag.

Er du pé jagt efter maksimal kvalitet, eller klemmer akonomien en smule, har CUB ogs4 alternativer til dig. De ser séledes ud:

Specifikationerne for CUB 452;

Skeermsterrelse: 14"
Billedpunkter: 452585
Punktsterrelse: 0.62 mm.

Pris fra kr.: 3.995.- incl. moms.

Specifikationerne for CUB 653 er:

Skeaermsterrelse: 14"
Billedpunkter: 853X585
Punktsterrelse: 0.43 mm
Pris kr.: 6.295.- incl moms.

Specifikationer for CUB 885:

Skeaermsterrelse: 14"
Billedpunkter: 895X585
Punktsterrelse: 0.31 mm.

Pris fra kr.: 9.795.- incl. moms.

—— — — - -




NTER

dg nu et par quickies!

INPUT: »Hvorfor er kabler s& dyre? Kan
de ikke laves billigere? Et lysnetkabel ko-
ster jo naasten ingenting i sammenligning«.
Et sidste spergsmaél: »Hvem har ret? For-
handleren siger, at jeg frit kan forlsnge
mine kabler, mens en anden siger, at det
kan jeg ikke?«

PRINT: Skal det siges meget kort og fir-
kantet, s& kan kabler ikke kebes dyre nok.
Et godt, solidt og slidstaerkt kabel er dyrt
at fremstillle, men i betragtning af de e-
norme problemer, som en upélidelig for-
bindelse mellem forskelligt computerud-
styr kan skabe, er prisen forsvindende lil-
le. Utallige computerejere har brugt tim-
er pa at finde fejl i programmer og udstyr,
for senere at opdage at fejlen skyldtes et
lidt for billigt, forkert eller misnadlet ka-
bel!
Kabler, der indgér i computere, ber ikke
_salorleenges, idet hver stikforbindelse - eller
1dnu veerre: sammenlodning - er et op-
.dgt problempunkt. levrigt er stikkene of-
test s& dyre sammenlignet med prisen pa
selve kablet, at der ikke er meget vundet
ved at kebe et forlengerkabel, sammen-
lignet med et kabel af korrekt lzangdé,

En sidste detalje, som ogsé er veerd at hu-
ske, er, at kabler ikke bare kan forlzanges i
det uendelige. Der findes en - lad os kalde
den en maksimal sikker - granse, og den
ber ikke overskrides. Benyttes en compu-
ter i det, vi kalder for normale omgivelser -
kontor, bolig etc. - fjerbt fra industri og
tungt maskineri er fladkabler med en lseng-
de pd op til omkr. 2-3 meter temmelig pro-
blemfrie. | andre omgivelser vil det abso-
lut vaere en fordel at anvende »runde« fler-
lederkabler, som er godt afskeermede - dvs
har godt med »strempers, f.eks. omkring
hver enkelt leder. Den sidste kabeltype bar
ogsé foretraekkes overalt, hvor man afeen
eller anden grund er tvunget til at benytte
sterre kabellaangder. Lesningen er dyrere
men ogsa mere pélidelig.

levrigt ber du vaere opmaerksom pa, at
kabler har bedst af at blive monteret i bla-
de buer. Det der med at banke et kabel helt
ind til vaaggen i et hjerne er aldrig af det
‘agde. Ligeledes er deten god ide at serge
, at evt. rystelser m.m. stoppes i kabel-
Jdere og ikke i selve stikket. F.eks. er
det en god ide at fastgare printerkablet til
et rystende printerbord fremfor blot at la-
de kablet haenge frit fra stikket. Endnu be-
dre er det selvfalgelig at benytte et solidt
og stabilt bord til printeren.
Husk ogsa, at kabler ikke ber treskkes i
neaerheden af stremforsyninger (f.eks. i
computeren eller skarmen), ligesom lys-
stofrar. mikrobelgeovne, elektromotorer,
svejseudstyr og andet elektrisk udstyr i
den stil ogsé er af det onde.
Der skal egentlig s4 lidt til at undga kabel-
problemer,
Forestil dig blot, at du selv skulle haznge i
samme position som kablet. Sa er det let
at afgere, hvordan montage og placering
ber ske.

Speclelt til Enterprise-brugere.

-Flemming fra Semicap har lovet, at de vil
veere i stand til at levere lige nejagtig den
kabelkvalitet, du er villig til at betale for.
Ogsé - omend nedigt - hvis du herer til de
- ja, lad os bare bruge det rigtige udtryk -
skvadderhoveder, der absolut vil spare 10
% af pengene, uanset at det kan koste 50%
egede problemer og sevnlese netter, Lov
os blot, at vi bliver sparet for endelase ti-
rader om, hvor upélidelig Enterprise’en er
nar den eneste fejl i virkeligheden er, atdu
har sparet 25 kr. p& dine - med deraf fol-

gende flimmer p& sksermen, merkelige
tegn pa printeren, udfald pA modem'et,
problemer med kassettelagringen eller
volapyk pa netveerket.

Check ferst om kablet er i orden. Er det
helt OK - nul kolde lodninger, mr. Do-it-

yourself? - s& hjaelper vi naturligvis altid, .

s& godt vi overhovedet kan.

Problemer med lysnettet

INPUT: »Er strammen »rens«, der hvor jeg
bor? Man herer sd mange ting om tabte
data, fordi der var »knuder« pd stremmen.
Hvad er forevrigt »uren« stram??

PRINT: Selvom stremafbrydelser herer til
sjeeldenhederne herilandet, optreader der

mange steder udsving i lysnetspandingen

ligesom lysnettet kan overfere stej fra kon-
takter, motorer o.lign. til din computer.

Disse »urenhedere, der optreeder szerligt

hyppigt i industrikvarterer, kan skabe pro-

blemer for din computer.

Problemerne skyldes isar de meget kort-

varige »dyk« i spaendingen, som kan opsta

nar f.eks. en industrimotor eller andet

stremslugende udstyr startes op. | hjem-

met er synderen normalt »kontaktstej«fra

fryseren, som kan fA computeren til at

glemme alt om afgivne ordrer.

Alle former for udstyr, der er tilsluttet lys-

nettet, kan udsende stej ender een eller
anden form. Det behaver ikke nedvendig-
vis at veere de store »stormbelger« forar-
saget af fryseren, naboens elektrosvejser
el.lign. Selv mindre »belgeskvulp« kan gi-
ve computeren »hoste«. Et stejfilter kan
fijerne de vaerste gener fra kontaktstaj m.v.
i lysnettet og eren billiginvesteringikam-
pen mod tab af data.

En god jordforbindelse er heller ikke af
det onde, hvis du har alvorlige problemer-
den er blot vanskelig at opna i de fleste
hjem. Tal altid med en elektriker, inden du
begynder at lege med slige sager. Een lille
misforstielse, og du vil veere | besiddelse
af en stump veerdilest plastik krydret med
et par staenk silicium og kul.

| langt de fleste hjem kan det dog betale
sig at finde den mest problemfrie stikkon-
takt, inden man gér til yderligheder. Der
kan faktisk vaere store forskelle, iszer i 2l-
dre ejendomme.

Korrekt dato

INPUT: »Hvordan kontrollerer jeg, om en
indtastet dato er korrekt? Jeg kan natur-
ligvis bare fylde en kalender ind i compu-
teren, .men kan det ikke geres enklere?«

PRINT: Naturligvis kan det geres enklere.
Herunder praesenteres et lille program,

der klarer de paragraffer. Kontrolrutinen
er gyldig for den Gregorianske kalender -
dvs. fra den 15.okt. 1582 indtil en anden
kalender vedtages. Der tages automatisk
hejde for de specielle forhold, der ger sig
geldende omkring skudar hvert fierde Ar,
hvert &rhundredeskift og hvert &rhundre-
de deleligt med 400.

30

3 g DEF KORREKT_DATO(REF FLAG)
1 I

340 LET FLAG=31
360 IF MAANED<>2 THEN GOTO 420
370 LET FLAG=28

400 |!CHECK OM DATDEN ER KORREKT
|

440 M=AAR*10000+MAANED*100+DAG
450 IF M<15821015 THEN FLAG=-3
460 END DEF

320 IIBREGNING AF DAGE 1 EN MAANED

350 [F MAANED=4 OR MAANED=6 OR MAANED=9 OR MAANED=11 THEN LET FLAG=30

380 [F MOD(AAR,400) OR MOD(AAR,4)=0 AND MOD(AAR,100)<>0 THEN FLAG=29
|

420 IF DAG<l OR DAG>FLAG THEN LET FLAG=-1
430 IF MAANEDK] OR MAANED>12 THEN LET FLAG=-2

Der er ikke lagt vaegt pa de store krum-
spring. Det vigtigste er, at programmet er
let at overskue og forsta.

Rutinen returnerer den maksimale mé-
nedsdag i en maned, hvis datoen er kor-
rekt (variablen FLAG). Ogsé hvis der er
tale om skudér, der falder pé et &rhundre-
deskift og et &rhundrede deleligt med 400.
Er der en fejl i indtastningen af datoen,

antager FLAG flg. vaerdier:

1 hvis manedsdagen er forkert

2 hvis maneden er forkert

3 hvis der er indtastet en dato, der ligger
for 15.10.1582.

Her er et lille testprogram, som kan illu-
strere, hvordan kontrolprogrammet an-
vendes.

100 NUMERIC DAG, MAANED, AAR, FLAG

110 CLEAR SCREEN

120 INPUT PROMPT *AAR, MAANED, DAG ":AAR,MAANED,DAG

130 CALL KORREKT_DATOCFLAG)
140 PRINT FLAG,

150 IF FLAG>0 THEN PRINT “KORREKT*

160 IF FLAG=-1 THEN PRINT "FORKERT MAANEDSDAG*
170 IF FLAG=-2 THEN PRINT "FORKERT MAANED”
180 IF FLAG=-3 THEN PRINT *KUN DATOER FRA 15.0KT.1582 ER GYLDIGE*

190 PRINT
200 GOTO 120

PS. Dette kan geres nemmere. Hvordan?

15
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ENTERPRISE Specialisterne

Vi er langsomt ved at bygge et landsdaekkende ”specia-
list”-net op, sa hvis der ikke er en forhandler i naerheden
af hvor du bor lige nu, sd er der méske en pa vej.
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Nordjysk EDB-Center 1/5

@sterdgode 27 - 9000 Aalborg
(08) 13 57 88

< L

Nertek ApS

Kolloparken 61 - 9200 Aalborg
(08) 34 33 75

@

Saustrup Elektronik ApS

Vestre Ringgade 84 - 8000 Arhus C

& (06) 18 20 00

0

SD-Data

Kirsebcer Alle 6 - 3400 Hillerad
(02) 25 13 77

Cenotronic Data

Rodkcelkevej 4 - 3600 Stenlose’

Centronn

Gl Torv 6 - 1457 Kebenhaun K
(01) 12 79 07

Carand Computer ('fente{}

Vindegade 119 . 5000 Odense C-

PA. Elektronik
s gig- vttt
L S\~ Lapasos & EET J
De to Semicap Data forretninger kan selvfglgelig ogsa
kontaktes:

GL KONGEVEJ 148 1850 K@BENHAVN V « TLE: 01- 24 2116
KONGENSGADE 577000 FREDERICIA  TLF: 05:93 18 66

m semicap data.



