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Lieber Leser,

da schauem Sie, was? Aber das hier ist keine Werbung, sondermn die
Einfihrung in die finfte Ausgabe der ENTER-NEWS. Ganz schém ansirengend
diese Mini-Schrift oder? Auf dem folgemden Seiten haben wir eine groBere
Schrift gememmen, nur imn Ihrem Interesse. Leser der letztem Ausgabe mekierten
die kleine Schrift. Nach langerem Lesen der Artikel wirden die Augen
ermiden. Fir ums war das AnlaB genug. Manche werden jetzt wieder meinen,
“Das ist ja viel zu groB, die wellten ja nur Seitem schinden™ Nein, nein das
trifft idberhaupt nicht zu, demn der Inhalt wiare, auch bei kleinerer Schrift der-
selbe geblieben, nur halt auf weniger Seitem. Gamz glicklich sind wir mit
dieser GiroBe auch nech nicht. Es miBte so eine GraBe sein, die zwischen der
letzten und der vorliegendem Ausgabe liegt. Nicht daB Sie jetzt auf den
Gedanken Lommen, daB unsere Leser alle schlechie Augen haiten.... Fir Leser
mit einer guten Lupe oder dementsprechender Sehschirfe bieten wir diese
ENTER-NEWS auch als Miniaturausgabe an, sie Lkostet danm allexrdings das dap-
pelte, weil..... -- das hier zu erklarem wirde zu weit fihren.

In unserer Leserecke haben Werner Lindner und Norbert Mittersberger
einige Fragen unserer Leser beantwortet. In dieser Ausgabe haben wir zum
ersten Mal die Rubrik Software-Test: Auf Herz und Niere wurden getestet: 1.
das Spiel "Out of this world", 2. das "Turbo Graphics Paket" und 3. der
ZZ7\P-Basic Compiler. In unserer Rubrik Hardware-Test hat Martin Schil-
linger flr uns exclusiv die 30MByte-Festplatte im Verbund mit dem
Enterprise getestet. Eine wirklich tolle Erweiterung fur |hren Enterprise. Und
da wir gerade bei Erweiterung sind gleich noch ein Tip fir Amateur-Tuftler
mit einem EB64: In unserem Do-It-Yourself-Teil gibt Werner Lindner eine
prazise Anleitung zur Speichererweiterung des "Kleinsten" von Enterprise.

Wer viel mit dem Wordprozessor arbeitet wird dankbar fUr die Tips sein
und vielleicht Uberrascht Uber die Ungeahnten Mdglichkeiten der Enterprise-
Textbearbeitung. Zur Schonung der geplagten Zwei Tippfinger haben wir
diesesmal nur ganz, ganz kurze Leserlistings. Und hier direkt meine Frage:
"Sind Sie musikalisch?" Wenn ja, "Kénnen Sie Klavier spielen?" Wenn ja,
dann kénnen Sie an dieser Stelle direkt das Inhaltsverzeichnis aufschlagen,
wenn nicht dann lesen Sie weiter, denn mit dem Enterprise konnen Sie
zumindest das Klavierspielen simulieren. Da hilft dann auch die Kkleine
Klaviatur weiter und am Ende kénnen Sie vielleicht schon ein Liedchen
spielen. Auf jeden Fall winsche ich |hnen viel SpaB3 mit diesem Heft, vor
allem wegen des vielseitigen Inhalts und der schdnen groB3en Schrift.

" s Yo

Claudius ERer
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Wie in der letzten Ausgabe
angekindigt, folgt nun ein Bericht
Uber die Herstellung der Zeitung.

Die Geburt der
Enterprise Zeitung

Angefangen hat alles im Juni
1987. Herr Frdlje und ich arbeiteten
damals noch zusammen bei der
Firma Quelle in der Computerab-
teilung und verkauften alle Arten
von Computern, unter anderem seit
Januar 1987 auch den Enterprise.

Agespitzt von der Firma Enter-
prise fragte mich Herr Frolje im
Marz ob ich nicht Lust hatte mit ihm
zusammen eine Zeitung fur diesen
zukunftstrachtigen Computer zu
machen. Adressen von interessier-
ten Lesern hatte er ge-nugend. Flr
mich klang das alles recht interes-
sant, zumal ich Journalistik studiere
und fur diese Zeitung eine Perspek-
tive gesehen habe. Herr Frolje stellte
auBerdem eine Auflagensteigerung
von anfang-lichen 100 Exemplaren
auf 300 - 500 Exemplare innerhalb
eines Jahres in Aussicht. In dem
Falle wurde sich die Zeitung tragen
und eventuell sogar das eine oder
andere Mal ein Honorar fur die
Autoren herausspringen. Im Juni,
Juli letzten Jahres wurde es dann
ernst.

DIE ERSTE AUSGABE

Die erste Ausgabe wurde noch
volistandig mit dem  Texverar-
beitungsprogramm "Wordstar" und
einem Schriftenprogramm erstelit.
Gedruckt wurde das Ganze mit
dem Enterprisedrucker. Mit 62
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Seiten Umfang war es bisher das
starkste Heft. Von dieser Ausgabe
haben wir optimistischer Weise 100
Exemplare in einer Druckerei druck-
en lassen. Mit dem Resultat (Druck-
bild) waren wir nicht zufrieden, aber
jeder Anfang ist schwer und wir
wuBten, daB wir von Ausgabe zu
Ausgabe bessere Zeitungen
machen woliten.

Damals waren wir noch zu dritt.
Horst Schulter, Jurgen Frdlje und
meine  Wenigkeit. Programme
waren teilweise von DuUsi- Software
und Werner Lindner, der schon
damals seine Bastlerideen vorstellte.

DIE ZWEITE AUSGABE

Sie war fast ein Panik-Exemplar,
die zweite Ausgabe. Wieder wurde
alles mit Wordstar gemacht. Dieses
Mal allerdings mit einem Typenrad-
drucker der UNI-Munchen. Mitar-
beiter Herr Schulter vom "Quelle"-
Haus in der SonnenstraBe lief3
nichts mehr von sich héren, obwohl
er anfangs noch die Spiele testen
wollte bzw. Spielanieitungen fur die
Spiele schreiben wollte, die eine sol-
che noch nicht enthielten. So haben
Herr Frolie und ich das ganze Heft
zum erstenmal alleine zusammen-
montiert und geklebt. Dabei haben
wir auch das neue Layout aus-
probiert. Trotzdem ist noch genug
schief gegangen. Zum einen waren
da die viel zu dunnen Papier-
umschlage, auBerdem hatten wir
jeweils die FuBzeilen der ungeraden
Seiten falschherum geklebt.
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DIE DRITTE AUSGABE

Fiur diese Ausgabe stand uns zum
ersten Mal ein professionelles Desk-
Top- Publishing-System zur Ver-
fugung. Die Firma in der Herr
Frohle beschaftigt war hatte dazu
passend auch den Laserdrucker, so
daB diese Zeitung hatte perfekt sein
kénnen. Mit dem Erscheinungster-
min taten wir uns jedoch mal
wieder schwer. Da nur Herr Frolje
mit dem neuen Programm vertraut
war, hing der Zeitpunkt von seiner
beruflichen Belastung ab. Und die
war gerade zu dieser Zeit sehr
hoch. Es zeichnete sich schon ab,
was sich kurze Zeit spater be-
statigte; Herr Frolje war nicht mehr
bereit und wohl auch nicht mehr in
der Lage sich um die Zeitung und
den Club zu kimmern. Bei der
Ubergabe der Zeitung und dem
damit verbundenen Finanziellen Teil
gab es einige Probleme. So haben
einige Leser ihre Zeitung nicht
bezahit, gar niemals eine Rechnung
erhalten und Uberhaupt stimmte
nichts mehr. Der Zeitungseigene PC
muBte verkauft werden um nicht
mit leeren Taschen dazustehen. So
haben wir noch gerade genlgend
Geld gehabt, um die nachsten drei
Ausgaben finanzieren zu konnen.

DIE VIERTE AUSGABE

Sie ist eindeutig unser Vorzeigeob-
jekt. So solite die ENTER-NEWS
immer aussehen. Diese Ausgabe
wurde von Herrn Lindner und mir
herausgegeben. Zum Glick mach-
ten zu diesesm Zeitpunkt schon
einige Leser beim Inhalt des Heftes
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mit, so daB auch zum ersten Mal Ar-
tikel von einigen ENTERPRISE-Fans
mit dabei waren. Der Erschei-
nungstermin zogerte sich hinaus
und das erste Vierteljahresheft war
fertig. Tatsache ist, dal3 es sehr
schwer ist, so eine gebalite Ladung
Information in kirzerer Zeit herzus-
tellen. AuBerdem war die Schrift so
kiein, daB auf eine annahernd
aktzeptable Seitenzahl sehr viel
mehr Text passte. Sechs Hefte in
einem Jahr haben wir acht Monate
zuvor angekiindigt, evtl. sogar acht
fiir denselben Preis, wenn es gut
lauft. Leider haben wir Kkeinen
Nachfragebocom erlebt, so daB es
bei den Abonnenten der ersten
Wochen blieb. Das sind ca. dreiBig
Enterprise-Interessierte  bis  Zum
heutigen Tag. Bei ungefahr 6000
verkauften Geraten zu wenige. Zu
wenige Freaks und Bastler sind
darunter, die erkannt haben, was in
diesem kleinen Gerat noch alles
steckt. Auch wir haben sicherlich
nicht alles das getan, was den
Verkauf der Zeitungen angekurbelt
hatte, dafur ware aber mindestens
mehr Zeit und Engagement notwen-
dig gewesen, oder noch ein fester
Redakteur. An beidem fehlte es uns
leider. '

DIE FONFTE AUSGABE

Diese Heft ist uns hoffentlich
wieder ein Stlickchen besser gelun-
gen, als das letzte. Allein an dem
Layout flr alle Texte habe ich uber
eine Woche gesessen, wohigemerkt
acht Stunden am Tag funf Tage die
Woche. Die ganze Zeit Uber habe
ich mit einem schnellen No-Name
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IBM-kompatiblen 286er AT gear-
beitet. Gedruckt wurden die Seiten,
wie auch bei der letzten Ausgabe
mit dem FX- 100 von Epson, einem
9-Nadel-Drucker. Als Software ha-
ben wir Wordstar und den Ventura-
Publisher verwendet. So ist diese
Ausgabe eine weitere gut gelun-
gene Ausgabe, wie ich meine,
sowohl was den Inhalt als auch
Form betrifft.

Ausblick auf die sechste Aus-
gabe

Das wird vorlaufig die letzte Aus-
gabe der ENTER-NEWS sein. Wir
haben damit die Bedingungen un-
serer Inserenten erflilt, die ein Jah-
resabonnement mit sechs Aus-
gaben bestellt hatten. Die Bedingun-
gen unter denen wir die Hefte
produziert haben sind zwar nicht
mehr mit denen unserer Aus-
gangssituation zu vergleichen aber
trotzdem haben wir unsere Leser
nicht enttauschen wollen und sind
bis zum SchluB dabei geblieben.
Damit haben wir die verprochenen
und bezahiten sechs Hefte heraus-

egeben und hoffen daB alle
ENTER-NEWS-Anhanger zufrieden
mit der Leistung dieser zwei-Mann
Zeitung waren. Diese Ausgabe wird
sobald wie moglich erscheinen.

DIE ZUKUNFT

Tja in der Zukunft wird es nur auf
speziellen Wunsch ca. alle drei bis
vier Monate ein ENTER-NEWS-
SPEZIAL geben, daB jeweils einzeln
und per Nachnahme von den inter-
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essierten Lesern bei uns bezogen
werden kann. Wir werden diese
"Specials" jeweils in der Club-
zeitschrift der ENTERPRISE USER
GROUP Lorch ankundigen. Sollten
unter unseren Lesern auch Nicht-
Mitglieder der EUG sein, so bitten
wir diese, sofern sie an diesen SPE-
CIAL-NEWS interessiert sind, uns
eine Postkarte mit einer Vorbestel-
lung zu senden. (c¢/

DDR-Service

Der Enterprise ist ein Computer,
der jetzt noch viel Aufmerksamkeit
in den Ost-Block-Staaten findet und
dort auch sehr gut verkauft wird. In
die DDR jedoch wurde der
Enterprise- Computer nicht direkt
verkauft, sondern ist meist nur uber
Verwandte dahin gelangt. Deshalb
haben wir leider keine Kontaktadres-
sen von den dortigen Anwendern.
Wir maochten aber als unabhangige
Zeitschrift den InformationsfluB zwi-
schen den DDR- Anwendern und
den hier lebenden Usern fordern.
Sofern lhre VVerwandten im anderen
Deutschland auch daran interessiert
sind, senden Sie uns doch deren
Adresse. Damit sich unsere Leser
dann untereinander "austauschen"
konnen verdffentlichen wir deren
Adresse dann in unseren Kkosten-
losen Kleinanzeigen.
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Das MAUS —FPalce t fir Ihren ENTERPRISE.

Mit diesem phantastischen Paket bekommen Sie nicht nur eine
gualitativ sehr hochwertige Maus, sondern auch ein Mausinterface
(kann auch als intelligentes Joystickinterface +ir COMMODORE -
oder ATARI-Joysticks verwendet werden), ein Maus-Treiberprogramm
(mit ihm konnen Sie die Maus von allen selbstgeschriebenen
Programmen aus beniitzen) und einen universellen Druckertreiber
(ermoglicht durch wihlbare Steuerzeichen Hardcopies beliebiger
Grafikseiten in Verbindung mit praktisch jedem grafikfahigen
Parallel-Drucker).

Als “"Leckerbissen” gibt es dazu das PAINTBOX-Zeichenprogramm. Es
benidtzt alle oben beschriebenen Hard- und Software-
Erweiterungen. Einige seiner vielen Features sind:

grafische Benutzerober<$liche

voll meniigesteuerte Software (ICONS)

12 Grafikmodi

max. 2356 Farben

variable Zeichenbrettgroge

groBe Anzahl frei definierbarer Zeichenstifte
Spraydosenfunktion mit frei definierbaren Fillmustern
Zeichenstifte und Fillmuster konnen in beliebiger Anzahl
abgespeichert und wieder geladen werden

Lupenfunktion fiir Detailarbeiten

e s

K ke K ok d ok ok

s, ok

[ Maus und PAINTBOX wurden in ENTERNEWS III und in der Clubzeitung
der EUG Lorch getestet und fir gut befunden. Deshalb am besten
noch heute per Nachnahme beéstellen bei:

Werner Lindner
Hard- und Softwareideen
Landsberger StraBe 49
D-8913 Schondor+ a.A.

¥ incl 14 % Mwst, Lieferung erfolgt ausschlie8lich per Nachnahme,
Alle Programme nur auf Cassette verfigbar, jedoch jederzeit
kopierbar.
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An dieser Stelle wollen wir wie
schon in der letzten ENTER-NEWS
Fragen beantworten, die Sie als

ENTERPRISE-Besitzer immer
wieder stellen;
Thorsten Gramlich: Ad7re7

S mr bifte erkidren, wie e
Sacre mit oen Unker-Lreclores
Junkltionert? Was macht rmarn 1t
okn Leremen CLT MP, HO
wied  wre  Komnl o man an
Frogramme feran, e 17 Lnter-
Lireclores a0qgeeglsia?

Antwort (wl): Die Directory-Struk-
tur der ENTERPRISE-Disketten ist
zu der des IBM-PC verwandt. Wie
beim PC gibt es nicht nur die
Méglichkeit, Dateien und
Programme im Hauptverzeichnis
einer Diskette abzulegen, sondern in
zusatzlichen, selbst angelegten Un-
terverzeichnissen (sog. Sub-Direc-

tories). Dies ist immer dann interes- .

sant, wenn man Zz.B. bestimmte
Dateien, die zu ein und dem selben
Programm gehoren, von anderen
Programmen trennen mochte.

Ein Unterverzeichnis wird mit
dem Befehi "MD" angelegt (MD =
make directory), also z.B.

:MD A:BEISPIEL

vom BASIC aus. Nach dem
Dricken der ENTER-Taste hat der
Rechner auf der Diskette im Lauf-
werk A: ein Unterverzeichnis mit
dem Namen "BEISPIEL" angelegt.

Méchte man in dieses Unterver-
zeichnis ein Programm ablegen, so
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muiBd man vor dem Abspeichern
erst in dieses Verzeichnis
verzweigen. Dies geschieht mit dem
Befehl "CD" (CD = change direc-
tory). Beispiel:

:CD A:BEISPIEL

Mit diesem Befehl wurde vom
Hauptdirectory der Diskette in Lauf-
werk A: in das Unterverzeichnis
"BEISPIEL" verzweigt. Dort kann
man nun mit den gewohnten Befeh-
len Programme und Dateien
abspeichern oder in den Rechner
laden. Das Unterverzeichnis bleibt
solange eingestellt, bis es wieder
mit CD geandert wird, oder bis die
Diskette in Laufwerk A: gegen eine
andere ausgetauscht wird.

In das Hauptverzeichnis einer Dis-
kette kommt man aus jedem Unter-
verzeichnis heraus mit dem Befehl

:CD Al

Der CD-Befehl erlaubt auch meh-
rere Unterverzeichnis-Namen hinter-
einander:

:CD A:'BEISPIELITEST!BASIC

Hier wurde aus dem Hauptver-
zeichnis heraus uber das Verzeich-
nis BEISPIEL und das Verzeichnis
TEST in das Verzeichnis BASIC
verzweigt.

Directories kann man auch wieder

l6dschen. Dazu mussen sie allerdings
leer sein, d.h. es durfen Kkeine
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Dateien mehr in ihnen abgelegt
sein. Man muB diese also vorher
entweder in andere Directories ver-
lagern oder alle mit dem Befehl
:DEL léschen. In unserem Fall
wurde der Befehl wie folgt lauten:

:DEL A:IBEISPIEL!™*.*

Mit :CD A:l gelangt man ins
Hauptverzeichnis, wo man dann mit
folgendem Befehl das Verzeichnis
BEISPIEL wieder IGscht:

:RD A:BEISPIEL

(RD = remove directory). All
diese Befehle sind auch ausflhrlich
im Handbuch  zum EXDOS-
Betriebssystem erklart, das jedem
Diskettenlaufwerk und jedem
EXDOS-Controller  beiliegt. Das
beste ist, sich einmal ein biBchen
Zeit zu nehmen, um mit diesen
Befehlen vertraut zu werden.

D. Klein: o bekorrme cf 77
ok FIVTERFRISE Drucker £FP80+
[aBbenoer?

Antwort (wl): Farbbander fur den
EP80+ bekommt man zum einen
natirlich von ENTERPRISE in
Minchen direkt. Dort kann man sie
schriftich oder telefonisch zum
Preis von DM 19.80 bestellen.

Man kann die Farbbander aber
auch im  einschlagigen EDV-
Zubehorhandel bekommen. Da der
EP80+ kein spezielles ENTER-
PRISE Gerat ist, sondern von einem
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japanischen Hersteller im Auftrag
der verschiedensten Firmen gefer-
tigt wird, gibt es noch eine Reihe
weiterer Drucker, die dieselben
Bander benutzen. Fur den EP80+
passen z.B. die Bander des

- Mannesmann Tally MT 80, MT
80+, MT 80 PC

- Commodore MPS 802

- Shinwa CP 80, CP 80 Type ||

In Deutschiand hat sich z.B. die
Fa. Geha auf Farbbander fur die un-
terschiedlichsten Druckertypen
spezialisiert. Die Type "GEHA Multi-
strike Gr. 629, Bestell Nr. 917 974"
funktioniert in Verbindung mit dem
EP80+ einwandfrei und ist auch im
BlUrobedarfshandel zu bekommen.
Im Zweifelsfall konnen sie auch
Uberall bestellt werden (dann aber
nur im Ser-Pack).

ACHTUNG: Kaufen Sie fur lhren
EP80+ nur die empfohlenen Car-
bon- Farbbander. Vereinzelt gibt es
von verschiedenen Herstellern auch
sog. Nylonfarbbénder zu kaufen,
wobei es sich um tuschegetrankte
Stoffbander handeit. Aufgrund der
besonderen Bauform des Druckkop-
fes des EP80+ durfen diese Bander
unter gar Kkeinen Umstanden
benutzt werden. Beim Betrieb mit
einem Tuscheband streifen die
leicht aus dem Druckkopf heraus-
ragenden Drucknadeln bei jeder
Druckkopfbewegung Tusche ab,
die aufgrund von Kapillarwirkung
dann in den Druckkopf gesaugt
wird. Dort trocknet die Tusche dann
und verklebt die Drucknadeln inner-
halb klrzester Zeit. Hier hilft nur
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noch ein neuer Druckkopf, der nicht
gerade billig ist.

Heinz Kliehr: Se7 angern be -
SZe r&fh scron ener 128k Aech -
rer una oen FNT7ERFR/SE Drucker
£FRPBO+. LBLisher 1alle ©fH /e
Frotems ococh sel  gesiem
Ikt aer Drucker mur rocs wilre
Zeicnern,; mancnal 7nKiomnert er
aber ofnre Frobeme Woran Kkanm
oaskgen’

Antwort (wl): Das Problem liegt
wahrscheinlich an einem nicht mehr
hundertprozentigen Kontakt des
Druckerkabels in lhrem Rechner.
Die von ENTERPRISE verwendeten
Platinensteckverbinder sind namilich
nur solange kontaktsicher, wie die
Oberflache der  Kontaktzungen
sauber ist. Im Laufe der Zeit bildet
sich aber auf jedem Kontakt eine
dunne Schmutzschicht. Diese be-
steht meist aus Hausstaub und wird
z.B. durch Zigarettenrauch noch
verstarkt. Abhilfe schafft hier nur
eine Sauberungsaktion. Diese geht
am leichtesten mit Wattestabchen
und 100% Alkohol aus der
Apotheke von der Hand. Bitte
keinen Spiritus benutzen, da dieser
Zusatze enthalt, die nach dem Ver-
dunsten des Alkohols auf den Steck-
verbindern zurlckbleiben.

Mit dieser Ausrustung soliten in
ausgeschaltetem Zustand sowonhl
alle Kontakte des Rechners, als
auch alle Anschilsse des jeweiligen
AnschluBkabels gereinigt werden.
Sie werden sich wundern, was da
alles runter geht! Auf keinen Fall
sollten sie mit Schmirgelpapier cder
ahnlichem an den empfindlichen
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Steckverbindern hantieren:  Sind
diese namilich erst einmal kaputt, so
gibt es keine Reparaturmoglichkeit
mehr.

D. Klein: G/ es enme Mogic/ -
K&l oas /npralisverzeicnis vor OIS -
Rerenauszt/iorn/cken’

Antwort (nm): Ja, sogar eine sehr
einfache. Gehen Sie in die Textverar-
beitung lhres Rechners. Drlcken
Sie die Taste F8. Anstelle der
ENTER-Taste geben Sie nun aber
einfach DIR ein und drucken
anschlieBend auf die ENTER-Taste.
Das Inhaltsverzeichnis der Diskette
erscheint auf dem Bildschirm. Bitte
beachten Sie aber: Das Inhaltsver-
zeichnis erscheint an der Stelle, auf
der sich vor dem Drlcken der F8-
Taste der Cursor befand. War das
eine Stelle in lhrem Text, so
Uberschreibt das [nhaltsverzeichnis
ausgehend von dieser Position den
Rest lhres Textes.

Weitere Tips in Verbindung mit
der Textverarbeitung finden Sie in

diesem Heft unter Tips & Tricks.

Wolfgang Geiger: /7 /abe
mr vor AKuzem Worosiar 3.0
qgekauil, wna s von LNTERFRISE
UnKkooIEres ad arpasser? /asserl.
Leier Komme i it oer
Frogranum meit gans Kial, aa are
Lescirelbung 2war uniangrecy,
aber /loer auch ser wuber -
seatict st Gibt es aen Buch oder
aern Lernkurs iy Worastar?
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Antwort (nm): Far die
verschiedenen Wordstar-Versionen
gibt es eine ganze Reihe von
Buchern. Eines davon konnen wir
jedem unserer Leser warmstens
empfehlen, der Wordstar nicht nur
lernen, sondern auch alle seine
Moglichkeiten  voll  ausschopfen
mochte. Es handelt sich dabei um
den Titel "EinfUhrung in Wordstar",
geschrieben von Arthur Naiman.

Der Autor erklart in dem Buch un-
kompliziert die Funktionen und die
Arbeitsweise von 'Wordstar und

-230-

spart nicht mit Praxisbeispielen und
Ubungen, mit denen der Anwender
das Gelernte sofort ausprobieren
kann.

Selbstverstandlich hat der Autor
auch an das Programm MAIL-
MERGE gedacht, mit dem Wordstar
um Serienbrieffunktionen erweitert
werden kann. Auch hier helfen
zahireiche Beispiele Uber die An-
fangsschwierigkeiten hinweg.

Das Buch ist im Fachbuchhandel
erhaltlich.

Aus: Dieter Klama, Der Computer neben Dir
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"Der ENTERPRISE als E-Piano”

A 3| |4 6| 1318 ol |A Compules-Taske,
23 26| |28 2| |33 |25 39 |40 43 Tonhahe
| )
|
| .
Sl c 2 ElFlo A | RICID|E|F|G|A Tonm (Wave)
36 |25 27 |22 |20 |22 |24 | 36| 33 |33 |4 |92 Towhahe
_ = " - |
qlwlelnr t lzipl w1 ¢ 1o I p M(@) +([) Computes - losre
Das folgende Programm stammt  Geulbteren unter |lhnen  kein
wieder von einem eingefleischten Problem darstellen durfte, noch
ENTER-NEWS Leser. Christian  weitere Features einzubauen.

Spohrer interessiert sich schon seit
er seinen Rechner hat fur die
musikalischen  Fahigkeiten  des
DAVE- Chips. Da er sich daruber
hinaus auch mit Klavieren auskennt,
dachte er sich, da3 man eigentlich
auch auf dem ENTERPRISE klavier-
spielen konnen mufte. Vorausset-
zung dafur ist naturlich ein ent-
sprechendes Programm, das sich
Christian ganz einfach  selbst
geschrieben hat. Als kleine Finger-
ubung fur alle Interessierten hat er
auch gleich ein kleines Lied mit ein-
geschickt, das wir unseren Lesern
nicht vorenthalten wollen. Es ist am
Ende des Programmlistings ab-
gedruckt. Vielleicht kennt ja der eine
oder andere den Titel des Stucks

Das Programm selbst ist so Uber-
sichtlich geschrieben, dal3 es fur die
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Denkbar ware hier zum Beispiel das
Laden und Abspeichern fertiger
Musikstlicke von/auf Cassette/Dis-
kette oder Mehrstimmigkeit - der
Phantasie sind keine Grenzen
gesetzt.

Nach dem Starten des Pro-
gramms entsprechen die Buchsta-
benreihen "Q - +" und "1 - ERASE"
den  Tasten einer normalen
Klaviatur. Aus der unten abgedruck-
ten Grafik kann man einwandfrei
die Zuordnung der einzelnen Noten
Zu den jewveiligen Tasten erkennen.

Noch ein Hinweis zum AbschiuB3:
Leider bekommen wir viel zu wenig
Leserbeitrage, die sich mit Er-
zeugung von Tonen und Hullkurven
auf dem ENTERPRISE befassen.
Vielleicht dient das unten stehende
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Programm ja dem einen oder
anderen unter lhnen als Anregung
zum selbststandigen Experimen-
tieren. Wenn dabei auch noch

etwas herauskommt, so scheuen
Sie sich nicht, es uns mitzuteilen.
Wir freuen uns auf jeden Fall Uber
Ihre Einsendung.

100 PRUGRAM'"KLAUIER.BAS'

110 SET STATUS OFF

120 SET KEY CLICK OFF
130 GRAPHICS HIRES 4

140 SET INK O

150 SET BEAM OFF
150 PLOT 148,600;
170 SET INK 3

120 PRINT #101: "
190 SET BEAM OFF
200 SET INK O
210 PLOT 148,400;
220 SET INK 2
230 PRINT #101:"
240 SET BEAM OFF
250 DO

260 LET I$=INKEY%$
270 IF I$="1" THEN

KLAVIER";

ELEKTRO-PIANQO";

280 ENVELOPE NUMBER 13;0,63,63,1350,-63,-63,12

290 GOTO 380
300 END IF

310 IF I%="2" THEN

320 ENVELOPE NUMBER 15;0,63,63,15-2,63,63, 243

O,—63,—63’ 12

330 GOTO 380
340 END IF

350 LOOP UNTIL I%=CHR%(27)

360 STOP
370 !
380 LET As=INKEYS

390 IF As="" THEN 380

400 SELECT CASE A%
410 CASE "1"

420 LET A=23:GOSUB 880

430 CASE "3"

440 LET A=2&:G0OSUB 880

450 CASE "4"

4560 LET A=28:G0OSUB 880

470 CASE "a&"
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480
490
300
310
520
330
540
350
360
570
580
390
600
610
520
630
540
630
660
670
&80
690
700
710
720
730
740
750
780
770
780
790
800
810
820
830
840
850
3540
870
280

890
900

Lied:
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LET A=31:GOSUB
CASE "7"

LET A=33:GOSUB
CASE *"g"

LET A=35:GOSUB
CASE *"0O"

LET A=38:GOSUB
CASE *"B"

LET A=40:GOSURB
CASE CHR$(164)

LET A=43:GOSUB
CASE "qg"

LET A=24:GOSUB
CASE "w"

LET A=25:GOSUB
CASE "e"

LET A=27:GOSUB
CASE "r"

LET A=29:GOSUB
CASE "t

LET A=30:GOSUB
CASE "z"

LET A=32:GOSUB
CASE "u*"

LET A=34:GOSUB
CASE "i"

LET A=36:GOSUB
CASE "o"

LET A=37:GOSUB
CASE "p*"

LET A=39:GOSUB
CASE "i"

LET A=41:GOSUB
CASE "+n"

LET A=42:GOSUB
CASE ELSE
END SELECT
GOTO 380
i
1

880

880

880

880

880

880

880

880

880

880

880

880

880

880

880

280

880

880

beim 64k

"v" beim &4k

“G" beim 64k

beim 64k

LESER-LISTING

SOUND PITCH A,DURATION 10,LEFT 255,RIGHT 2535,

ENVELOPE 1,SOURCE 1, INTERRUPT

RETURN
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WERBUNG

OuUT OF THIS WORLD

Grafikspiel der Spitzenklasse, Supersound:
Versuchen Sie, Ihren Ball moglichst lange
auf dem Spielraster zu halten, iber 100
verschiedene Levels !'!!! Testberichte in
ENTER-MEWS und dem EUG-Lorch Magazin.

DM 29 4, ——

SaoEv

Sound Envelope Generator: Fur alle, fir die
Sounderzeugung auf dem ENTERPRISE bisher ein
spanisches Dorf war: Zeichnen Sie Hillkurven
und Klinge auf den Bildschirm - Ihr Rechner
setzt diese in die entsprechenden BASIC-
Kommandos oder ESC-Sequenzen fir den DAVE-
Chip um. Basteln Sie sich Ihren Sound zurecht!

DM 2, ——

SOEV

STEREO SOUND ENVELOPE GENERATCR
BY DAVID HARVEY

SCREENPLAY -
OoONE /7 TwaOa 7 THRE

i
R A M S\

56—

/RO G
s Der Z2ZZIP-Compiler hat zugeschlagen:
Drei Spielhallenklassiker als kompilierte
BASIC-Programme fiir Ihren Rechner. Sie
werden es erst glauben, wenn Sie es mit
eigenen Augen gesehen haben. PACMAN, PHONIX
und GALAXIANS mit einer Geschwindigkeit,
die Sie in Atem halten wird. Das original
BASIC-Programm wird natirlich mitgeliefert.

je DM 19, ——

SCREENPLAY

oxXS0
Vertrieb durch: Werner Lindner
Hard- und Softwareideen
Landsberger StraBe 49
D-8913 Schondorf a.A.

P/ZR O G\R A M S

—— Die Softuware=Uelle rollt ... —

Alle

Samtliche Programme nur auf Cassette verfiigbar - jedoch jederzeit
auf Diskette kopierbar.

Preise incl. 14% Mwst. Versand ausschlie8lich per Nachnahme.

-234-
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Kein biBchen OUT:
Out of this World

Da sich bei uns im Lande zur Zeit
in der Softwarescene fur den
ENTERPRISE nicht sehr viel tut, ist
die Firma Werner Lindner, Hard-
und Softwareideen dazu Ubergegan-
gen, Programme aus England
herlUberzuholen und diese hier zu
Preisen zwischen DM 19,-- und DM
39,-- zu vertreiben. Darunter befin-
den sich auch einige Spiele, deren
Spitzreiter das Programm "“Out of
this World" von BOXSOFT sein
durfte. Zu diesem Spiel erreichte
uns folgender Testbericht von
Andreas Kuttel:

Sie, ein Roboter des Typs RP 32
mussen nach einer kleinen kosmis-
chen Auseinandersetzung (sprich:
Weltuntergang) im Universum
schnell Uber einen galaktischen
Highway fluchten. Gleich vorweg
gesagt: |hre Chancen, gleich im
ersten Versuch aus diesem Teil des
Universums zu entfliehen durften
gleich Null sein.

Denn der Programmierer von
OTW, Andrew Richards, hat sich
einiges (zuviel, STOHN ...) einfallen
lassen, um den Spieler zu ter-
rorisieren: 9 Levels, wobei jeder
Level wiederum aus 9 Unterlevels
besteht. Der Highway besteht also
aus 81 StraBen, die es zu durchrol-
len (hiapfen?) gilt. Damit dies nicht
zu leicht fallt, daflr sorgen eine
ganze Reihe von Spezialitaten, wie
Lécher, Wassergraben, Felder auf

ENTER-NEWS 2/88 APRIL-JUNI

denen dauernd gehupft wird, Felder
wo dies uberhaupt nicht geht, ...
Der Oberhammer sind aber die
ziemlich gemeinen Raketen, die
standig von links oder rechts auf-
tauchen und dann zielstrebig und
Ziemlich flott auf den Kkleinen
Roboter zuhalten.

Wer jetzt aber glaubt, dies sei
schon alles gewesen, der befindet
sich vollkommen auf dem Holzweg.
Nach jedem Level soll es namlich
einen  Bonuslevel geben (soll
deshalb, weil ich bisher noch nie
soweit gekommen bin), der im Stile
von BREAK-OUT (Dot-Breaker laf3t
gruBen) gehalten sein soll. Wer
auch den schafft, der darf seinen
Rucksack offnen, denn jetzt gibt es
ein wichtiges Utensil, das man in
spateren Levels dringend gebrau-
chen kann: Einen Buchstaben, der
Teil eines Codewortes ist. Dieses
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Codewort ist 8 Buchstaben lang (8
Levels = 8 Buchstaben) und wird
fir den 9. Level gebraucht. Danach
geht es dann frohen Mutes an das
nachste Teilstuck.

Soviel zum Spielablauf, der auch
gelbte Spieler einige Wochen in
Atem halten dirfte. Das Programm
hat aber auch drumherum noch
einiges zu bieten: Vom Titelbild aus
kommt man mit der TAB-Taste in
einen Kommando-Modus. Wer hier
die richtigen Kommandos eintippt
(Ratselraten ist angesagt), kann in
hoheren Spiellevels mogeln. BOX-
SOFT gibt hierzu schon in der
Spielanleitung einige wichtige Tips:
"AIR" (hipfen mit besonders langen
Flugphasen) und "SEA" (Sie konnen
in den Wassergraben tauchen
aber nur einmal). Es gibt noch
weitere Kommandos, welche man
dann allerdings selbst finden mui.

Technische Kriterien unter der
Lupe!

Nun noch einige Worte zur tech-
nischen Losung des Programms
(Grafik, Animation, Sound): Auf den
ersten fllichtigen Blick konnte man
beim Betrachten des Monitorbildes
glatt der Meinung sein, daB sich
hier ein ATARI ST mit seiner 68000
abmuht, Leben in die Szenerie zu
bringen. Fakten: Es gibt 64 !lFarben
gleichzeitig (ohne Gewahr), was aut
den ATTRIBUTES-Grafikmode
schlieBen laBt. Das Scrolling der
Levels ist butterweich; nichts ruck-
elt, nichts zuckelt und die Animation
der sich drehenden Kugel (Roboter)
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ist fantastisch (auf ENTERPRISE
z.Zt. nichts besseres). Zum Sound
(3-stimmig mit Schlagzeug) kann
man sich leider nur sehr zwiespaltig
auBern: Das ganze Spiel ist mit
einer gut gelungen Melodie unter-
legt, die einem zu Anfang noch
vollig begeistert. Aber nach meh-
reren Minuten beginnt sie doch dem
sowieso schon geplagten Spieler
auf den Wecker zu gehen. Neben
der Melodie gibt es noch einige
weitere Gerausche (meist die Ex-
plosion oder das “"Absaufen” des
Roboters), die aber alle nicht sehr in
den Vordergrund treten. Hier hatte
man sicher noch etwas feilen
kaénnen.

Kein Spiel fur Ungeduldige

OTW st bestimmt kein Spiel fur
Jahzornige oder "Grantler". Dafur ist
es besonders am Anfang Zzu
schwierig und der erste Erfolg stellt
sich erst nach einigen Versuchen
ein. Hilfreich ist auf jeden Fall der
Kommando-Modus. Damit muB
speziell der Anfanger nicht standig
am selben Stlck “herumkauen,
sondern kann sich auch mit den
schwierigeren Levels vertraut
machen. Prinzipiell kann man
jedoch sagen, daB dieses Spiel in
keiner Sammlung fehlen solite - es
ist wirklich empfehlenswert.

Zum SchiuB noch einige Tips aus
eigener Erfahrung: Anfanger bleiben
meist schon an der 3. StraBe im
ersten Level hangen. Hierzu eine
kleine Hupfanweisung: Geschwin-
digkeit 38 - 40, Start Mitte,
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Sprung, Mitte, Sprung, Rechts,
Sprung, Mitte, Sprung, Links,
Sprung, Mitte und geradeaus bis
zum Ziel. Besonderen Spal3 machen

TURBO-GRAPHICS
far den ENTERPRISE

Der ENTERPRISE kann unter IS-
DOS jederzeit CP/M 80 und CP/M
2.2 Programme abarbeiten, sofern
sie auf einer Diskette im MS-DOS
Datenformat vorliegen. Dazu gehort
z.B. TURBO-PASCAL, welches ich
mir schon vor langerer Zeit zuge-
legt hatte. TURBO-PASCAL hat sich
ja mittlerweile als weltweiter Stan-
dard durchgesetzt, und es gibt
wohl kaum eine Fachzeitschrift, die
nicht mindestens ein  Turbo-
Programm zum Abtippen enthalt.
Leider sind die meisten dieser Pro-
gramme fur MS-DOS Rechner
geschrieben, d.h. sie machen aus-
giebig Gebrauch von den grafis-
chen Moglichkeiten dieser Rechner,
die von den entsprechenden PAS-
CAL Versionen auch voll unterstitzt
werden. Anders sind hier die CP/M-
Versionen von TURBO-PASCAL. Da
es bei CP/M-Rechnern keine ge-
normten Grafikschnittstellen  gibt,
beschranken sich diese Turbo-Ver-
sionen auf reine Textausgabe. Al-
lerhochstens Blockgrafik  oder
selbstdefinierte Zeichen sind zuge-
lassen. Fur den ENTERPRISE be-
deutet dies aber eine gewaltige
Einschrankung; steht er doch in

ENTER-NEWS 2/88 APRIL-JUNI

- SOFTWARE-TEST

folgende Kommandos: "SPACE"

und "MISSILE". (ak)

=

\\,f,\v, N4 ,\',,E\ oy /-/
/A “\ / e

»xnéé,c”ﬁk aket in

\/\\\ //\\n\\\ //\/\\7

?”i\*TURBO PAS(’:AL<>

&/)(\\"_.z “*\%/Oz\é\\ \W%
/}g}m \<: ’\\//\\) /“//\\)/\\)\/“'/ W \%0

/2,
a ,ENTERPRI f%
R RIRIRRS

Punkto Grafik einem ausgewach-
senen PC in nichts nach.

Dieser unbefriedigende Zustand
ist nun endlich vorbei: Einem
schlauen Kopf ist es gelungen, ein
Softwarepaket zu schreiben, durch
das der ENTERPRISE unter TURBO-
PASCAL so richtig zum Leben
erbliht. Martin Schillinger - so der
Name des Programmautors
schrieb ein Paket von Prozeduren
und Funktionen, das in beliebige
TURBO-PASCAL-Programme  mit-
tels "INCLUDE"-Befehl eingebaut
werden kann. Dieses Grafik-Paket
enthalt alle Grafik-Prozeduren, die
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bei den groBeren PC’s auch vorhan-
den sind. Damit ist es nun fast ohne
Einschrankungen maoglich, TURBO-
PASCAL Programme von MS-DOS
Rechnern auf dem ENTERPRISE
laufen zu lassen.

Gute Anleitung

Zur Diskette, auf der sich das
Turbo-Graphic-Package befindet,
gibt es selbstverstandlich eine An-
leitung, die alle Prozeduren und
Funktionen beschreibt und anhand
einfacher Beispiele genau erklart.
AuBerdem wird sehr deutlich auf
evtl. vorhandene Unterschiede und
Erweiterungen zu den normal
iblichen MS-DOS TURBO-Befehlen
hingewiesen. So sind beispielsweise
zwei Befehle zum Einladen und
Abspeichern von Grafiken als ein-
fache Kommandos eingefugt wor-
den, die die bei den PC’s
gebrauchliche,  aber etwas
komplizierte und  umstandliche
Methode zum Sichern und Einladen
von Grafikbildschirmen ersetzen.

Das Einbinden in eigenen Pascal-
Programmen geschient wie oben
schon beschrieben mit dem Include-
Kommando des TURBO-PASCAL-
Compilers. In diesem speziellen Fall
sieht dies so aus:

(*$| HRG_PAK1.INC*)

Damit der interessierte TURBO-
Programmierer gleich nach dem
Kauf aus dem Vollen schopfen
kann, befinden sich auf der Diskette
auch einige bereits fertig compilierte
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Turbo-Pascal-Programme, die nur
unter 1S-DOS (gestartet werden
mussen. Die zugehorigen Pascal-
Sources sind ebenfalls auf der Dis-
kette vorhanden und sind damit be-
stens als Anregung fur eigene
Programme zu gebrauchen. Die
Programme selbst zeigen ver-
schiedene kleine Demos uber die
Funktionsweise der Grafik-Befehle
und die verschiedenen Farb-Modi,
welche im Pascal-Programm mit
"HiRes", "GraphMode" und "Graph-
ColorMode" eingestellt werden kon-
nen. Diese ermoglichen Grafik-
auflésungen von 2 Farben, 4 Farben
und 16 Farben.

Zwei kleine Wehrmutstropfen
bleiben aber dennoch: Leider
enthalt das Grafik-Package keine
Befehle fiur Windows und fur Turtle-
Grafik, so daB Programme, die
diese Befehle nutzen, nicht Ubertrag-
bar sind. Turtle-Grafik soll aber
schon bald mit einer Update-Ver-
sion moglich sein. Ferner muf3 man
beachten, da? der ENTERPRISE ja
einen viel kleineren Stack als ein PC
hat. Programme, die sehr viele
Variablen oder groBe Arrays benut-
zen, konnten u.U. Schwierigkeiten
bereiten.

Nach dem  Studieren der
Bedienungsanleitung wollte ich es
natirlich genau wissen. Wurde das
Grafik-Paket alles halten, was mir
vom Programmierer versprochen
wurde? lch begann sofort damit,
ein Programm einzugeben, welches
ich in einer PC-Computer Zeitschrift
fand. Nachdem ich es fertig im
Turbo-Editor stehen hatte, lies ich
es durch den Compiler laufen. Hier-
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mit war mein ENTERPRISE eine
Zeit lang beschaftigt. Er Ubersetzte
aber alles anstandsios und brachte
keine Fehlermeldungen. Als ich das
Programm ablaufen lies, war ich
restlos Uberzeugt. Das Grafik- Paket
hielt, was es versprach: Das ein-
gegebene Programm tat alles das,
was in der PC-Zeitschrift be-
schrieben wurde.

Das Turbo-Graphics-
Package Il

War ich eigentlich schon mit
diesem Turbo-Graphics-Package
stark beeindruckt, verschlug es mir
nun aber den Atem:

Als ich mir meine Programmdis-
kette noch einmal genau angesehen
hatte, stellte ich fest, daB sich
darauf noch ein weiteres Grafik-
Paket befand: Turbo-Graphics-Pack-
age |l. Eigentlich war ich schon mit
dem ersten Paket restios zufrieden,
und konnte mir nicht im Traum
vorstellen, wozu dieses zweite
Programm dienen solite.

Die Bedienungsanleitung blieb mir
aber auch hier keine Antwort schul-
dig: Das zweite Paket stellt dem en-
gagierten TURBO- Programmierer
eine Komplette Schnittstelle zum
EXOS- Betriebssystem zur Verfu-
gung, d.h. samtliche Moglichkeiten,
die der ENTERPRISE bietet, konnen
mit Hilfe einfacher PASCAL-Befeh-
len direkt angesprochen und ver-
wendet werden. Das Offnen und
SchlieBen von Kanalen, der Zeichen-
transport von und zu den Kanalen,
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das Setzen von Systemvariabien u.
v. m. sind nun unter TURBO kein
Problem mehr.

Was dies genau bedeutet, konnte
ich wiederum aus einem Demo-
programm ersehen, das sich eben-
falls auf der Diskette befindet. Ich
muBte es natlrlich sofort aus-
probieren und war vollig uber-
waltigt: Auf dem Bildschirm ex-
plodierte  férmlich ein  farben-
prachtiges Grafikdemo, das die
speziellen Eigenschaften des
ENTERPRISE Computers zeigte.
Und dies unter dem ansonsten
recht schlichten [S-DOS. Mehrere
gleichzeitig auf dem Bildschirm
dargestellte, voneinander unab-
hangige Grafikseiten, beliebig ge-
wahlte Farben, Begleitmusik ... und
alles auch noch schneller, als man
dies bisher auf dem ENTERPRISE
gewdhnt war. Mit diesem Er-
weiterungspaket durfte es nun
wirklich nicht mehr sehr schwer fal-
len, den ENTERPRISE auch unter
TURBO vollig auszulasten.

Zum AbschiuB bleibt eigentlich
nur noch zu sagen, daB ich ohne
diese beiden Pakete nicht mehr ar-
beiten mochte. Jeder ENTERPRISE-
Besitzer, der in TURBO PASCAL
programmiert, bekommt mit diesen
beiden Paketen ein kaum zu
Ubertreffendes Hilfsmittel zur Hand.
(wi)

Anmerkung der Redaktion: Das
oben beschriebene Programmpaket
gibt es fur DM 38,-- direkt beim
Autor. Seine Adresse lautet: Martin
Schillinger, HieronymusstraBe 16,
8000 Munchen 60.
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Let’s RRRIP with
2Z271P

Der Basic-Compiler auf dem
Prufstand

Ziemlich genau vor einem Monat
kaufte ich mir den ZZZIP- Basiccom-
piler - einen sogenannten Integer-
Compiler. Ich legte mir dieses
Programm zu, da ich viel in Basic
programmiere und meinen Pro-
grammen noch ein biBchen Dampf
machen wollte. Nach dem Auspack-
en der Cassette ging ich erst einmal
daran, ZZZIP auf eine Diskette zu
kopieren. Dies lieB sich ohne die
geringsten Probleme bewerkstel-
ligen. Nach den eigent,-lichen Pro-
grammteilen ZIP, ZIPA und ZIPB
fand ich noch ein kleines BASIC-
Programm auf der Cassette, wel-
ches anhand einiger Geschwindig-
keitstests  (sog. BENCHMARK-
Tests) anschaulich die Moglich-
keiten von ZZZIP demonstrieren
sollite. Dieses kopierte ich ebenfalls
mit und probierte daran auch gleich
meinen neuen Compiler aus.

Nach dem Starten fragt ZZZIP
nach dem Dateinamen des BASIC-
Programms, welches man Kkom-
pilieren (Ubersetzen) maochte.
AnschlieBend muB man den Namen
eingeben, den das Programm nach
dem Kompilieren haben soll. Hier
empfiehit es sich natdrlich nicht,
zweimal den selben Namen an-
zugeben, da sonst das Kompilat
das Original auf der Diskette l0scht
(Bei Cassettenbetrieb nur dann,
wenn man die Cassette zuruck-
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LZZIP

IS BASICINTLGER COMPILER

spult). Nach dem Drucken der
ENTER-Taste beginnt ZZZIP zuerst,
das BASIC-Programm kom-plett in
den Speicher zu laden. Nun beginnt
das eigentliche Ubersetzen: ZZZIP
durchlauft das BASIC-Programm

mehrere Male (insgesamt vier
Durchiaufe) und Ubersetzt dabei
Stick fur Stick in Maschinen-

sprache. Nach dem 2. Durchgang
beginnt ZZIP damit, das Mas-
chinenspracheprogramm auf die
Diskette/Cassette abzuspeichern.
Dabei werden zwei Dateien erzeugt:
Die erste dient nur zum Starten und
zum Abspeicehrn des Maschinen-
spracheprogramms. Von diesem
Startprogramm wird spater
automatisch das eigentliche Pro-
gramm nachgeladen. Hat ZZZIP
das Kompilieren beendet, fragt es,
ob noch weitere Programme ZzZu
kompilieren sind. Beantwortet man
diese Frage mit "N", so befindet
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man sich wieder im BASIC- Inter-
preter.

Das Beispielprogramm  macht
beim Ubersetzen Kkeinerlei Schwie-
rigkeiten und laBt sich einwandfrei
starten. Insgesamt stehen 5
verschiedene Menupunkie zur Aus-
wahl: Primzahlensuche von O
2000, Textausgabe auf dem Bild-
schirm, Sortieren eines Zahlenfel-
des, Sortieren eines Textfeldes und
Rucksprung zum BASIC. In Klam-
mern ist jeweils die Laufzeit des
reinen BASIC- Programms an-
gegeben. Diese liegen bei jedem
Beispiel im Bereich von ca. 150 -
450 Sekunden (7,5 Minuten !l1). Als
Kompilat ist der ENTERPRISE mit
jedem Beispiel in weniger als 30
Sekunden fertig. Dal3 dabei nicht
geschummelt wird, kann man
durch einfaches Uberprufen des
Originalprogramms  leicht  selber
feststellen.

Der Integer-Compiler

Nach diesem erfolgversprechen-
den Anfang versuchte ich sogleich,
meine eigenen Programme zu kom-
pilieren. Doch schon im ersten Com:-
pilerlauf hagelte es meistens Fehler-
meldungen und ZZZIP verweigerte
sofort die Weiterarbeit. Was lief da
falsch? Ein Blick "in die Be-
dienungsanleitung klarte mich hier
schnell auf: Zum einen handelt es
sich bei ZZZIP um einen Integer-
Compiler (siche oben), was
bedeutet, daB nur ganze Zahlen
verarbeitet werden kénnen. Befehle
wie SIN, COS, ... arbeiten im Com-
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pilat nicht einwandfrei und werden
deshalb schon bei der Ubersetzung
als Fehler moniert. Zum anderen
kann ZZZIP einfach nicht alle
Befehle Ubersetzen. Welche Ausnah-
men es gibt, steht ausfluhrlich in der
Bedienungsanileitung. Fur einige der
problematischen Befehle gibt es
auch Alternativbeispiele. Mit diesen

zusatzlichen Informationen fallt es
dann auch nicht schwer, die
Programme entsprechend abzu-
andern.

Bei Grafik kaum schneller

Beim Austesten der kompilierten
Programme stelite ich foigendes
fest: Bei Grafik wird der Computer
in der Ausfuhrung nur unwesentlich
schneller, vor allen Dingen dann,
wenn es sich um Pixelgrafik handelt
(PLOT, ELLIPSE, PAINT). Dies ist
auch vollig plausibel, da sowonhi
ZZZIP als auch IS-BASIC direkt die
vom Betriebssystem zur VerfUgung
gestellten Grafik-Routinen nutzen.
Lediglich der Datentransport zum
Video-Device erfolgt in ZZZIP
schneller. Bei Berechnungen aller
Art aber bekommen die Basic-
Programme plétzlich Flugel, sofern
naturlich FlieBkommazahlen ver-
mieden werden. Beim Sortieren von
Feldern beispielsweise verkurzte
sich der Zeitaufwand vom normalen
Basicprogramm zum Kompilierten
geradezu phanomenali.

Sieht man einmal von den kleinen
Schwachen ab (nur Integer- Arith-
metik, fehlende BASIC-Befehle),
dann ist ZZZIP zum Beschleunigen
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langsamer BASIC-Programme sehr
gut geeignet.

Eine groBe Uberraschung hatte
das Programmm dann allerdings
doch noch zu bieten: Ich wollte ein
Uberaus langes Basic-Programm
(Uber 34kByte) durch ZZZIP laufen
lassen, doch schon nach dem
zweiten Durchgang unterbrach er
die Arbeit und druckte die Fehler-
meldung "TOO MANY LABELS" aus.
Nach Kkurzem Uberlegen kam ich
darauf, daB in meinem Basic-
programm sehr viele Schleifen von
der Art "DO - LOOP" und "FOR -
NEXT" waren. AuBerdem enthielt es
sehr viele Abfragen wie "IF - THEN"
und "SELECT CASE". Da jede
dieser Anweisungen bei der Abar-
beitung des Programms  fur
Rlckspringe zwischengespeichert
werden muB, wird eine grof3e
Menge Stack-Speicherplatz belegt.
Ob der Stack fur ein Programm
uberhaupt ausreicht, wird von
ZZ7IP schon beim Kompilieren
festgestellt. Im vorliegenden Fall
wurde der Stack zu klein und
ZZ7|P beschwverte sich zurecht.

Programme soliten optimiert
werden

lch begann deshalb, mein
Programm zu optimieren, sprich
Schieifen zu vermeiden, bzw. diese
umzubauen und sie nach Moglich-
keit nur in Unterprogrammen ein-
zZusetzen, welche von mehreren
Programmteilen gleichzeitig genutzt
wurden. Leider lie3 es sich
trotzdem ° nicht vermeiden, dai
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mein Programm dabei auf beinahe
38kByte anwuchs. Nach mehreren
Anlaufen schaffte ich es dann doch,
dieses  Riesen-Programm  voll-
standig durch ZZZIP laufen zu las-
sen. Der eigentliche AHA-Effekt
kam allerdings erst, als ich vom

Basic aus dieses kompilierte
Programm einladen wollte: Es
funktioierte nicht! Mein ENTER-

PRISE brach jeden Ladeversuch mit
der Fehlermeldung "ZU WENIG
SPEICHERPLATZ" ab. Ein Kkurzes
Zusammenrechnen der Langen der
beiden Programmteile brachte es
dann an den Tag: Das Programm
hatte nun Uber 42kByte und war
damit fur die Programmebene 0 zu
groB. Eigentlich witzig, denn vor
dem Kompilieren hatte es ja ohne
Schwierigkeiten Platz und wahrend
des Kompiler-Laufs gab es auch
keinerlei Warnungen oder Fehlermel-
dungen, die auf dieses Problem hin-
gewiesen hatten.

Zur Ehrenrettung von ZZZIP muB3
ich allerdings sagen, daB mein
Programm auf einem englischen
ENTERPRISE wahrscheinlich lauft,
da dieser ca. 1 KByte mehr an
Speicherplatz im IS-BASIC  zur
Verfligung hat. Das liegt daran, dai
diesen Rechnern die "VDUMP",
"WSAVE" und "VLOAD"-Routinen,
sowie die Umschaltung zwischen
englischer und deutscher Ar-
beitsweise fehlen.

Nach ausfluhrlichen Tests kann ich
zum AbschiuB far die Arbeit mit
ZZZIP folgendes sagen: Die mit
ZZZIP zu kompilierenden Pro-
gramme  sollten max. etwa
36KBytes lang sein. Obwohl ZZIP

ENTER-NEWS 2/88 APRIL-JUNI



nichts gegen lange Variablennamen
hat, sollten diese aus Speicher-
platzgrinden vermieden werden
(Variablennamen werden von ZZZ|P
namlich direkt als Sprungziele auf
dem Stack abgelegt). AuBerdem
soliten vor dem Kompilieren eines
Programms maoglichst alle "REM"-
oder "I"-Zeilen entfernt werden.
Diese belegen ebenfalls nur unnétig
Speicherplatz. Werden im BASIC-
Programm oft Schieifen oder Pro-
grammteile durchlaufen, bei denen
sich ZZZIP ein Rucksprungziel
merken muB, so sollten diese
Programmteile nach Maoglichkeit in
Unterprogrammen stehen, die dann
von mehreren Hauptprogramm-
Teilen heraus aufgerufen werden.
SchlieBlich noch ein weiterer, aus
meiner Sicht sehr wichtiger Punkt:
Durch das "Umbauen" der Pro-
gramme auf ZZZIP-Vertraglichkeit

P S SOFTWARE-TEST

verlieren diese meistens an Uber-
sicht und Transparenz. Man sollte
deshalb in jedem Fall das Original-
BASIC-Programm getrennt abspei-
chern und nur eine Kopie ver-
andern, sofern dies notwendig sein
solite. MuB man das Programm
namlich spater einmal grundiegend
andern, ist man um jede REM-Zeile
und deutliche Variablennamen dank-
bar. Ansonsten kann ich ZZZIP
empfehlen. (ms)

Anmerkung der Red: Wer Inter-
esse an ZZZIP hat, kann sich an fol-
gende Adresse wenden: Werner
Lindner, Hard- und Softwareideen,
Landsberger Str. 49, 8313 Schon-
dorf. ZZZIP kostet DM 39,-- und ist
nur als Cassette erhaltlich.

Kleinanzeigen

An dieser Stelle verdffentlichen wir lhre privaten Kleinanzeigen. Ob Sile jetzt lhren Com-
puter Verkaufen wollen oder ob Sie bestimmte Erweiterungen fiir lhr Gerat suchen, wenn Sie
Kontakt zu anderen ENTER-NEWS-Lesern suchen oder bestimmte Programme oder Lisungen
Zu speziellen Problemen verkaufen oder kaufen mdchtien, dann geben Sie einfach lhre An-
zeige an dieser Stelle auf. Das kostet Sie Nichts und ist ein Service lhrer ENTER-NEWS.

Verkaufe Enterprise-Grunmonitor
incl. AnschiuBkabel fur DM 200,-
bei Antije Taube, Waxensteinstra3e
12, D-8130 Starnberg 2.

Verkaufe original Turbo-Pascal
3.0 fur Enterprise 128kByte auf
Disk. (NP 230,-DM) far VB 180,-
DM, bei Hugo Winhart, Postweg 26,
D-8000 Mlnchen 82.
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Verkaufe "Kontoauszug-Diskette"
(Kontostand, Auszug, Archivierung)
DM 15,--; Klaus Hartl, tel. 08082/
1776.

Verkaufe No-Name |IBM-Kom-
patiblen Rechner, 640Kbyte Ram,
360Kbyte Floppy, 20MG-Byte Fest-
platte, Hercules-komp. Grafikk.,
Multi-I-O-Karte... fur VB 1800,-- DM,
bei Claudius EBer, Kauzchenweg
17 1l, 8000 Munchen 45.
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ZZZIF BASIC COMPILER

IS-BASIC Integer Compiler: Steigert die Ge-
schwindigkeit Ihrer BASIC-Programme bis zum
Faktor 100, kompiliert alle BASIC-Befehle
mit Ausnahme der FlieSBkommaarithmetik

DM s, ——

SCREEN

UTILITIES
IS BASIC INTLGER COMPILER

Druckt Ihr Drucker auch keine kompletten
Hardcopies von Grafikseiten? Wollten Sie
eine Hardcopy schon einmal invertiert aus-
drucken? Schon einmal dariber geargert, daB
"VSAVE" und "VLOAD" nicht die Palette mit
abspeichern und laden? SCREEN UTILITIES l&Bt
diese Probleme und noch eine Menge anderer!!

s =
SCREEN UTILITIES
\ RAB IS—-BASIC
BYDQUGU\S Nl EXTENSIONS
D™ 2, — —
5 BASIC Erweiterungsmodule

mit iber 100 (einhundert!)
neuen BASIC-Befehlen und
Kommandos: volle SPRITE-
Fihigkeit, Drop-Down Menis,

i Z80-Assembler—-Programme im
'z 5 L BASIC-Listing ...
[—— —" -
1S BASIC EXTENSIONS DM 29, ——

———y BY ANDREW RICHARDS

PRINTER UTILITIES

Nun miissen Sie nicht mehr auf Ihren Drucker
warten: 4 verschieden groBe Druckpuffer

PRINTERUlLITlE stehen zur Auswahl. Damit wird das Arbeiten
s mit dem Drucker zum Vergniigen, z.B. Ausdruck
von Etiketten, wihrend Sie schon einen Brief

DM 2% , —— schreiben, etc...

Vertrieb durch: Werner Lindner
Hard- und Softwareideen
Landsberger StraBe 49
D-8913 Schondorf a.A.

Alle Preise incl. 14% Mwst. Versand ausschlieBlich per Nachnahme.

Samtliche Programme nur auf Cassette verfiigbar - jedoch jederzeit
auf Diskette kopierbar.

|
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Ungeahnte
Moglichkeiten mit der
ENTERPRISE-
Textbearbeitung

Eine der grénsten Vorzige der
ENERPRISE Rechner ist wohl die
eingebaute Textbearbeitung. Kein
anderer Rechner kann schon in der
Grundausstattung mit einem ein-
gebauten Programm dienen, das
auf Knopfdruck zur Verfugung
steht, und das friher oder spater
einmal von praktisch jedem verwen-
det wird.

Der Wordprozessor (WP) ist laut
Aussagen von ENTERPRISE eine
vollwertige Textverarbeitung flr den
Hausgebrauch, mit der jedermann
seine tagliche Korrespondenz er-
ledigen kann. "Vollwertig" darf man
dabei allerdings nicht zu wortlich
nehmen, denn im Vergleich zu z.B.
einem "WORDSTAR" sieht der WP
ziemlich mager aus. Viele komfort-
able Funktionen der gebrauchlichen
Textverarbeitungprogramme  fehlen
entweder ganz oder sind nur im An-
satz zu erkennen. Suchen und Erset-
zen von Worten oder Textteilen,
Blockmanipulationsmoglichkeiten
und Zahifunktionen fur Worte,
Zeilen oder Seiten fehlen ganz. Wer
also umfangreichere Schriftstlicke
bearbeiten mochte, der mufB sich
schon einige "Klimmzuge" einfallen
lassen, wenn er nicht auf ein
vollprofessionelles  Textprogramm,
wie z.B. Wordstar 3.0 umsteigen
maochte.
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Auf der anderen Seite aber besitzt
der WP einige sehr wertvolle
Spezialitaten, die allerdings in keiner
Anleitung erklart werden. Man findet
sie hochstens wahrend des
taglichen Umgangs mit dem
Programm. Damit Sie in Zukunft
lhren WP besser nutzen konnen,
haben wir hier einmal einige dieser
"Spezialfunktionen" aufgefuhrt und
erklart:

Blockbefehle mit dem WP

Eines der wichtigsten Features
professioneller ~ Textverarbeitungs-
programme sind Befehle  zur
Manipulation von Textbausteinen,
sogenannten Bldcken. Diese Blocke
kénnen normalerweise verschoben,
kopiert, geloscht, abgespeichert
und jederzeit (vor allen Dingen in
anderen Texten) wieder geladen
werden. Der WP besitzt auf den
ersten Blick keine dieser Maoglich-
Keiten.

Wer sich jedoch schon einmal mit
den Funktionstastenbelegungen
auseinandergesetzt hat, der weiB
sicher schon, daB zumindest Block-
verschiebefunktionen vorhanden
sind. Funktionstaste F6 in Verbin-
dung mit den Tasten CTRL und
ALT dient zum  Auf- bzw.
Abwartsschieben von Textblocken,
im Falle des ENTERPRISE zum
Verschieben von Absatzen. Dies
funktioniert allerdings nur, wenn Sie
beim Schreiben eines Textes nicht
am Ende jeder Zeile die ENTER-
Taste driucken, sondern-dies nur am
Ende jedes Absatzes tun. Ihr
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ENTERPRISE sieht dann in dem
geschriebenen Absatz eine Einheit -
einen Block. Wenn Sie nun mit Cur-
sor auf den ersten Buchstaben
dieses Absatzes gehen und
entweder CTRL + F6 oder ALT +
F6 dricken, so wird dieser Absatz
durch den (brigen Text hindurch
entweder nach oben oder nach
unten geschoben, und zwar bei
jedem Tastendruck um eine Zeile.
Damit kann man zumindest nach-
traglich noch Absatze innerhalb
eines Schriftstlicks verschieben.

Die Textbaustein-Bibliothek

Eine nicht dokumentierte Moglich-
keit ist das Anlegen einer Textbau-
stein-Bibliothek, in der man z.b.
verschiedene Anreden, GruBfor-
meln, Mahntexte, Angebote
ablegen kann. Bei Bedarf ladt man
die betreffenden Bausteine einfach
der Reihe nach in den WP und
erhalt im Nu einen umfangreichen
Brief, ohne daB man auBer der
Adresse und Vvielleicht einiger
personlicher Worte etwas ge-
schrieben hatte. Wie geht man dazu
vor?

Zunachst sollte man den rechten
und den linken Randes setzen,
wobei der linke Rand mit dem
linken Bildschirmrand ubereinstim-
men solite. Anschliefend gibt man
allen Text ein, der zu dem
gewunschten Textbaustein gehoren
soll, also z.B.

Mit freundlichen GriRen
Mauerziegel GmbH
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i.A. Paula Meierhuber

Diese Grunformel soll fur die
spatere Weiterverwendung auf Dis-
kette unter dem Namen "MFG.TXT"
abgespeichert  werden. Dazu
driicken wir nun - nein, nicht F2
"SAVE", sondern - Funktionstaste F3
"PRINT" und geben Uber die Tas-
tatur ein:

A:MFG.TXT

Damit wird der Textbaustein auf
die Diskette im Laufwerk A: ab-
gespeichert. F3 dient hormalerweise
zum Ausdrucken von Texten. Man
muB aber nicht immer sofort nach
F3 die ENTER-Taste drucken, und
damit das Device PRINTER: als Aus-
gabegerat definieren, sondern kann
einen beliebigen EXOS-String an-
geben. In unserem Fall wurde das
Device A: mit dem Dateinamen
MFG.TXT angewahit. Die Ausgabe
erfolgt deshalb nicht UGber den
Drucker, sondern auf das Disketten-
laufwerk. Das eigentlich besondere
an dieser Art des Abspeicherns ist,
da dabei ein sog. ASCII-File er-
zeugt wird, eine Datei also, die nur
die reinen Buchstaben enthalt, keine
Steuerzeichen fur den WP.

Warum soll man aber den Baus-
tein mit F3 abspeichern und nicht
mit F2? Der Unterschied liegt darin,
daB der WP beim Laden eines nor-
malen Textes (mit F2 ab-
gespeichert) zuerst den gesamten
alten Text vom Bildschirm I&scht.
Dies ist aber nicht gerade der Sinn
eines Textbausteins, denn was nutzt
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mir eine GruBformal auf Diskette,
wenn der Brief, zZu dem ich sie
laden méchte, beim Ladevorgang
vom Bildschirm verschwindet. Ein
ASCII-Text hingegen wird ohne vor-
herige Léschung des alten Textes in
den Arbeitsspeicher geladen, und
zwar genau ab der Stelle, wo vor
dem Laden der Cursor stand.

Wenn wir nun in Zukunft einen
Brief schreiben, so mussen wir nicht
jedesmal am Ende diesellbe Grui3for-
mel schreiben, sondern Kkoénnen
diese ganz einfach als Baustein ein-
laden und an die Stelle rucken, an
der wir sie haben maochten. Dazu
geht man wie folgt vor:

* Brief ganz normal schreiben

* Cursor auf die Position, ab der
der Textbaustein erscheinen sall

* Taste F1 drlicken und MFG.TXT

eingeben

Der o.g. Textbaustein erscheint
nun wie von QGeisterhand ein-
gegeben auf dem Bildschirm. Sollte
sein linker Rand nicht mit dem un-
seres Briefes ubereinstimmen, so
konnen wir dies mit den Tasten
DEL bzw. INS schnell korrigieren.

Solite sich auf der Position, auf
die Sie den Baustein geladen
haben, noch alter Text befinden, so
wird dieser Uberschrieben. Es gibt
aber auch eine Mdglichkeit, Baus-
teine an beliebigen Stellen ein-
zuflgen. Dazu plaziert man
zunachst den Cursor wieder an die
Stelle, auf der der eingeschobene
Text erscheinen soll. Bevor man
nun mit F1 den Baustein ladt, schal-
tet man den Editor aber mit der Tas-
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tenkombination CTRL + INS in den
Dauerinsert-Modus (zu erkennen
daran, daB statt des Cursors nun
ein kleiner roter Pfeil, der nach links
zeigt, blinkt).

Danach ladt man mit F1 wie
gewohnt den Textbaustein. Dieser
wird an die betreffende Texistelle
eingefugt, wobei der Ubrige Text
weiter nach hinten verschoben wird.
Je nachdem, wieviel Text zu
verschieben ist, kann dieser Vor-
gang ein biBchen dauern, aber es
geht immer noch viel schneller, als
wenn man alles von Hand eingeben
muf3te.

Textblocke kann man nicht
loschen

Leider haben wir noch keine
Methode gefunden, um Textbiocke
komfortabel zu Iéschen. Hier muf3
man sich immer noch der aiten
Methode mittels DEL- und ERASE-
Taste bedienen. Wer allerdings den
gesamten Text aus dem Speicher
des Rechners loschen moéchte, der
kann sich eines der folgenden
Tricks bedienen:

Im normalen WP einfach die Tas-
ten F5 bzw. F6 drucken und die
anschlieBende Frage mit der
ENTER-Taste beantworten - der
Bildschirm wird geléscht. Allerdings
werden bei dieser Methode auch
alle Tabulatorstops und die Ran-
deinstellung mitgeloscht.

Wesentlich kommfortabler geht
es, wenn Sie ein Diskettenlaufwerk
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besitzen. Drlicken Sie F8 und
geben Sie Uber die Tastatur CLS
ein. Nach dem Dricken der ENTER-
Taste wird der Bildschirm geloscht,
wobei  gesetzte Rander und
Tabulatoren erhalten bleiben.

Was man alles mit der
F8-Taste machen kann!

Die F8-Taste dient normalerweise
zum Verlassen des WP. Druckt man
nach F8 gleich die ENTER-Taste, so
kommt man im normalen WP ins
BASIC, im SUPERWP ins EXDOS.
Gibt man aber den Namen einer
System-Extension an (alle EXDOS-
Befehle sind System-Extensions), so
wird diese aufgerufen und man
befindet sich nach Abarbeitung des
Befehis wieder im WP. Das ganze
funktioniert deshalb nicht nur mit
dem CLS-Befehl, sondern z.B. auch
mit DIR, COPY, Wer schon
immer einmal gerne das Inhaltsver-
zeichnis einer bestimmten Diskette
auf Papier haben wollte, der muB
nur folgendes machen:

*  Bildschirm wie oben be-
schrieben IGschen

* Taste F8 drucken

* DIR A:
eingeben

* Das Inhaltsverzeichnis erscheint
nun auf dem Bildschirm

* Taste F3 dricken und
anschlieBend

* Das Inhaltsverzeichnis wird aus-
gedruckt.

Mit Hilfe der F8-Taste kann man
auch innerhalb des WP in ver-
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schiedene Unterverzeichnisse ver-
Zweigen (siehe auch "Leserecke',
dieses Heft), Dateien umbenennen,
Druckerweiterungen laden  (z.B.
PRINT +) und, und, und ... Der Ex-
perimentierfreude sind hier keine
Grenzen gesetzt.

Sollte es trotz aller Tricks doch
einmal notwendig sein, auf eine
professionelle Textverarbeitung wie
z.B. Wordstar 3.0 zurlckzugreifen,
so sind die mit dem WP
geschriebenen Texte nicht verloren.
Wordstar 3.0 ist namlich in der
Lage, ASCII-Files zu lesen und zu
verarbeiten. Wer also alte WP-Texte
in den Wordstar laden maochte, der
muB sie nur im WP mit
Funktionstaste F2 laden und
anschlieBend wie schon oben be-
schriecben, mit F3 unter Angabe
eines Namens wieder abspeichern.
Das Prinzip ist dasselbe, wie bei
den Textbausteinen.

Wer selbst noch weitere Tricks
mit dem WP auf Lager hat, der soll
sich doch bitte melden. Wir
veroffentlichen jeden Tip, damit
auch andere ENTERPRISE-Besitzer
so viel wie maoglich aus lhrem Com-
puter machen kénnen. (nm und wi)
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PAINTBOX-Bilder in
BASIC-Programmen

In der letzten Ausgabe von
ENTER-NEWS haben wir uns ja ein-
gehend mit der Maus und dem
PAINTBOX-Paket  befaBt. Viele
Leser, die sich in der Zwischenzeit
dieses wirklich interessante Zubehor
fur lhren Rechner zugelegt haben,
fragen nun nach einer Moglichkeit,
die mit PAINTBOX gezeichneten
Bilder auch in eigene Programme
einbinden zu Konnen.

PAINTBOX verwendet zum Ab-
speichern der Bilder namlich nicht
die im 128k schon eingebauten
Befehle, sondern eine eigene
Routine, die neben der reinen Bildin-
formation auch gleich alle Paletten-
farben mit abspeichert. Die so ab-
gespeicherten Bilder konnen des-
halb leider nicht mit den Befehlen
“VLOAD" bzw. "VSAVE" in anderen
Programmen benutzt  werden.
ENTERPRISE 64k Besitzer konnen
die Bilder ebenfalls nicht verwen-
den, da deren Rechner erst gar
nicht Uber Befehle zum Laden und
Abspeichern von Grafiken verfugt.

Abhilfe kann man hier eigentlich
nur schaffen, wenn man neben der
PAINTBOX auch  gleich die
"SCREEN-Utilities"  erwirbt.  Mit
diesemm Programm kann man die
PAINTBOX-Grafiken jederzeit mit

beliebigen anderen Programmen
zusammen benutzen. (Nebenbei
bemerkt: Man kann damit auch

Grafiken von beliebigen anderen -
auch eigenen - Programmen in das
PAINTBOX-Format Ubertragen und
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dort "Uberarbeiten" - siehe TIPS+
TRICKS in diesem Heft!)

Wer lediglich am Laden der
PAINTBOX-Bilder interessiert ist, der
kann aber auch auf das nun fol-
gende Programm zurlckgreifen. Es
handelt sich dabei um ein BASIC-
Programm, welches als eigentliche
Laderoutine ein Maschinensprache-
Programm in Form von Hex-Bytes
integriert hat. Der Platz fur dieses
Maschinenprogramm  wird durch
den Befehl "ALLOCATE" geschaffen.

Leider funktioniert gerade dieser
Befehl beim 64k durch einen Fehler
im BASIC-ROM nicht so wie er
solite. Da man aber diesen "BUG"
durch einige zusatzliche BASIC-
Zeilen beheben kann, gibt es fur alle
64k-Besitzer einfach eine eigene
Programmversion (Programm Nr.
2). Alle 128K’ler mussen sich darum
nicht kimmern. Sie konnen sich un-
besorgt Programm Nr. 1 zuwenden.

Wer die Laderoutine unabhangig
von unserem Beispiel auch in
eigenen Programmen verwenden
maochte, der muB3 nur die Program-
mzeilen 160-210 (128K-Version)
oder die Zeilen 160-410 (64K-Ver-
sion) abtippen und als getrenntes
Programm abspeichern. Das eigene
Programm sollte dann immer mit
diesen Programmzeilen beginnen,
da der ALLOCATE-Befehl immer
am Anfang eines BASIC- Pro-
gramms stehen muB.

Aufgerufen wird die Laderoutine
mit dem Befehl "CALL USR(PIC-
LOAD,Videokanal + 256*Cassetten-
/Diskettenkanal), wobei
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"Videokanal" die Kanalnummer der
Videoseite sein muB, auf der das
Bild dargestellt werden soll. Ist
dieser Grafikkanal noch nicht
gedffnet worden, so macht dies
unser Kkleines Programm selbst-
standig, ohne da3 man sich um X-

oder Y-GroRe der Grafikseite, den
Video-Modus oder die Farbenanzahl
kiimmern muB. "Cassetten-/Disket-
tenkanal" ist die Kanalnummer eines
bereits gedfineten Kanals auf das
Speichergerat, von dem das Bild
geladen werden soll.(w.l.)

Programm 1: 128k Version mit BASIC 2.1

100 ! PAINTBOX PICTURE LOADER
110 ! {(c)1988 BY

120 ! AMDERS ROAR NIELSEN
130 ! KLINGSTRUPVAENGET &5 STTH
140 ! DK - 5230 ODENSE M
150 !

160 ALLOCATE 1540

170 CODE VAR=HEX%("0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,56,

49,44,45,4F, 3A")

180 CODE PICLOAD=HEX®("22")&WORDS (VAR+12) &HEXS("7C, 1,
C,0,11") &WORDS (VAR) &HEXS ("F7, 6,21 ") &WORD%$ (VAR+1) &
HEXS ( "3A" ) &WORDS (VAR+3)

190 CODE =HEX%("3A,20,2,CB,3E,2B,1,1A,4,D,C5,6,1,56,
F7,10,23,C1,10,F5,3A") &WORDS (VAR+12) &HEXS (" 11" ) &
WORDS (VAR+14) 4HEX$("F7,1,2B,36,43,2B,36, 1B,EB,3A" ) &
WORDS (VAR+12) &HEX&("1,A,0,F7,8,3A")

Z00 CODE =WORDS (VAR+12)&HEX%("6,3,F7,B,16,FD,3E,80,A0,
20,3,CB,F0,15,60,69,1,B1,3,ED, 78,F5,ED,51,C, 14,10,
F7,E5,2A") KWORD% (VAR) &HEX% ( "3A" ) *WORDS (VAR +3)

210 CODE =HEX$("FE,S,28,2,CB,24,7D,7,7,7,85,5F, 48,55, 6,
8,29,30,1,19,10,FA,44,4D,D1,3A") &WORDS (VAR+13) &HEX®
("F7,6,1,B3,3,F1,ED,79,D,10,FA,C%")

220 !
230
240
250
255
250
270

290
300
210
320
330
240
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1
1
i
1
1
!
280 ! Nach dem Laden eines Bildes:
1
1
1
1
i
1

PAINTBOX PICTURE LOADER DEMO
Aufruf im Programm uber:

CALL USR(PICLOAD,VIDEOCHAN+2S46%¥TAPE/DISKCHAN)

"PEEK(VAR+4)" bis

"PEEK(VAR+11)" enthalten die 8 Palettenfarben

Verwende "ASK VIDEO MODE/COLOUR/X/Y", um die
Charakteristika der Videoseite herauszufinden.
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350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
4350
460

---------------------------------------------------------------- LESER-LISTING

OPEM #1046:"TEST.PIC®

CALL USR(PICLOAD, 1+256%106)

CLOSE #1068

FOR N=14 TO 1 STEP-1
DISPLAY #1:AT N FROM N TO 28-N

NEXT

PING

Do

LOOP UNTIL INKEY®<>""

CLOSE #1

TEXT

END

Programm 2: 464k Version mit BASIC 2.0

100
110
120
130
1490
150
150
170
130
120
200
210
220
230
240
250
250
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370

380

390

400

' PAINTBOX PICTURE LOADER
! (c) 1988 BY
! ANDERS ROAR NIELSEN
' KLINGSTRUPVAENGET &5 STTH
! DK - S230 ODENSE M
1
LET TEST$="SELFTEST"
LET SPACE=160
LET SIZE=SPACE+LEN(TESTS)
IF VERNUM=2 THEN
LET T=PEEK(544) +2S4%PEEK (545) -SIZE
FOR X=1 TO LEN(TEST%)
IF PEEK(X+T-1)<>ORD(TEST$(X:X)) THEN
ALLOCATE SIZE
POKE S42,PEEK(544)
POKE S43,PEEK(545)
CODE ="SELFTEST"
RUN
END IF
NEXT X
LET X=X+T
POKE 540,X BAND 255
POKE 541,X/256
ELSE
ALLOCATE SPACE
END IF
]
CODE VAR=HEX$("0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,56&,
49,44,45,4F,3A")
CODE PICLOAD=HEX®("22")&WORDS (VAR+12) LHEX$ (" 7C, 1,
€,0,11") WORDS$ (VAR) &HEX$("F7, 6,21 ") 4WORDS (VAR+1) &
HEXS ( *3A") &WORDS (VAR+3)
CODE =HEX%("3A,20,2,CB,3E,2B,1,1A,4,D,C5,6,1,54,
F7,10,23,C1,10,F5,3A") &WORD$ (VAR+12) &HEXS("11") &
WORD% (VAR+14) &HEX$("F7, 1, 2B, 36,43, 2B, 36, 1B,EB,3A" ) &
WORDS (VAR+12) &HEX%("1,A,0,F7,8,3A")
CODE =WORD%(VAR+12)&HEX$("&,3,F7,B, 16,FD, 3E, 80, A0,
20,3,CB,FO0,15,40,69,1,B1,3,ED,78,F5,ED,51,C, 14,10,
F7,ES,2A") &WORD% (VAR ) &KHEX$ ( " 3A" ) &WORDS (VAR+3)
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410 CODE =HEX$("FE,S,28,2,CB,24,7D,7,7,7,85,5F,68,55,6,
8,29,30,1,19,10,FA,44,4D,D1,3A") &WORDS (VAR+13) &HEX$
{"F7,6,1,B3,3,F1,ED,?9,D,10,FA,C?")

420 !

430 ! PAINTBOX PICTURE LOADER DEMO

440 !

450 ! Aufruf im Programm uber:

455 !

460 ! CALL USR(PICLOAD,VIDEOCHAN+25&6%¥TAPE/DISKCHAN)
470 !

420 ! Nach dem Laden eines Bildes: "PEEK(VAR+4)" bis
490 ! "PEEK(VAR+11)" enthalten die 8 Palettentarben
500 !

510 ! Verwende "ASK VIDEO MODE/COLOUR/X/Y", um die
S20 ! Charakteristika der Videoseite herauszufinden.
530 !

540 !

SS0 OPEN #106:"TEST.PIC*

550 CALL USR(PICLOAD, 1+2546%108)

570 CLOSE #1058

520 FOR N=14 TO 1 STEP-1

370 DISPLAY #1:AT N FROM N TO 28-N
600 MEXT

510 PING

620 DO

520 LOOP UNTIL INKEY®L{>"®
640 CLOSE #1
650 TEXT

560 END

Aus: Dieter Klama, Der Computer neben Dir
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Der exclusive Test -

Die Harddisk fir den
ENTERPRISE

Vor cirka 2 Wochen verwirklichte ich
das, worauf ich schon seit Anfang
dieses Jahres gewartet habe. Etwas,
das mit Sicherheit auch von allen
ENTERPRISE Benutzer, die viel mit
ihrem Computer arbeiten, voller Span-
nungerwartetwird.

Umwas es sich hierbei handelt, wol-
lenSiewissen?

Einfach ausgedrickt, um eine
Weltneuheit fur einen Kkleinen 8 Bit-
Computer wie den ENTERPRISE. Ich
erhielt das erste Exemplar einer ein-
wandfrei funktionierenden 30
(DreiBig!l) Mega-Byte Festplatte
speziellfurden ENTERPRISE.

Noch vor einem Jahr hielt man es im
Kreise von Spezialisten fur unmoglich,
an den ENTERPRISE ein Festplatten-
laufwerk anzuschlieBen. Wobei es sich
hierbeium Fachleute handelte, diesich
in den Tiefen des ENTERPRISE-
Betriebssystems auskannten. Schon
von vornherein schien eine
AnschluBmoglichkeit vom EXDOS-
Disk-System ausgeschlossen zu sein.
Dochnichts desto trotz steht sie nun vor
mir auf dem Computertisch. Nach
auBenhin prasentiert sich die Festplatte
recht unscheinbar. Sie ist in ein Metall-
Gehause eingebaut, das auch fur die
normalen 3,5"-Laufwerke von
ENTERPRISE verwendet wird. An der
Vorderseite, an der sich bei den nor-
malen Laufwerken der Schlitz fur die
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Disketten befindet, befindet sich eine
einfache Abdeckung von der Grof3e
eines 5,25"- Laufwerkes. Darin ein-
gebaut ist nur die Leuchtdiode, da
Festplatten nicht gewechselt werden
kénnen. Eine weitere Veranderung
zeigt sich am Gehause. Anstelle der
Steckverbindung fuhrt ein Flach-
bandkabel aus dem Gehause heraus.
DiesesKabel ist mit einer kleinen Platine
verbunden, dem sogenannten
Harddisk- Interface. Auf dieser Platine
befindet sich u.a. ein EPROM mit der
Aufschrift "HARDDISK VERSION
1.1B". Hier handelt es sich um die
Steuersoftware fur die Festplatte. Der
eigentliche Festplatten-Controller ist
imGehause der Festplatte.

Als nachstes habe ich die Festplatte
an meinen ENTERPRISE- Computer
angeschlossen. Das geht nur Gber die
vonder FirmaWerner Lindner, Hard- &
Softwareideen vertriebene MINI-
BUS- Platine, aufder sich vier Steck-
platze fur Erweiterungen befinden. Die
Festplatten-Interface-Karte kommt in
einen der vier Steckplatze. Es ist egal,
welchen man dafur verwendet, da alle
gleichwertig sind. Das normale
ENTERPRISE-Laufwerk wird eben-
falls iber den durchgefluhrten System-
busamMINIBUS angesteckt.Voller Er-
wartung schaltete ich zuerst die
Peripherieund dann den Computer ein.

Die Festplatte horte sich fast
wie ein startender Jet an.

Es schien sich nichts geandert zu
haben, der ENTERPRISE fuhrte wie
normal seinen Speichertest durch.
Doch dann sah ich den Unterschied.
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Nicht die vertraute ENTERPRISE-
Schrift des Einschaltbildes erschien,
sondermnnur die lapidaren Worte: “Einen
Moment Geduld bittel"; auBerdem
reagierte der Computer auf keine Taste
mehr. Die Festplatte gab einen kurzen
Ton von sich, jedoch am Anlauf-
gerausch anderte sich nichts menhr.
Sofort darauf anderte sich der
Bildschirm, und der ENTERPRISE mel-
dete sich augenblicklich mit dem
BASIC. Ein Blick in die Gebrauchsan-
weisung half mir weiter: Die Festplatte
bendtigt eine geraume Zeit, um ihre
notige Umdrehungsgeschwindigkeit
zuerreichen,der Computer istaber mit
seinem Speichertest schneller fertig,
deshalb muB der Rechner auf die
Festplatte warten, bis er das Festplat-
ten- System einlinken kann. Damitman
sofortmit Arbeiten beginnen kannohne
eineweitere Tastedricken zu mussen,
wurde die normale Einschaltmeldung
unterdruckt.

Sodann tippte ich unsicher das
magische":DIR" ein. Und bekam sofort
eineFehlermeldung zuruck: "Laufwerk
nicht bereit (A/W)?". Wieder folgte ein
Griff zur Gebrauchsanweisung. Mein
Verdacht bestatigte sich; die Festplatte
war noch nicht formatiert, ahnlich wie
dies auch bei neuen Disketten der Fall
ist.

Das Formatieren der Festplatte

Der normale FORMAT-Befehl
funktio-niert bei der Festplatte genauso
wie bei den Diskettenlaufwerken. Also
gab ich das Kommando "FORMAT F:"
einundbeantworte die Frage: "Diskette
inLaufwerk F: formatieren (j/n)?" mit"}".
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Darauthin begann die Festplatte zu ar-
beiten.Ausder Anleitung erfuhrich, dai
diese Prozedur cirka 6- 7 Minuten(!)
dauermnwiirde - genug Zeitalso, umsich
mit der Beschreibung naher zu befas-
sen.Dortstehtu.a. zu lesen, daB nurdas
eigentliche Harddisk-Interface eine
Spezialentwickiung ist; alle anderen
Teile,alsoFestplatte und Controller sind
ohne Anderung von |IBM- PC kom-
patiblen Rechnern Gbernommen wor-
den. Die Steuersoftware ist in das
EXDOS-Systemmiteingelinktworden
und die Festplatte steht mir nun alsdas
Laufwerk F: zurVerfigung (siehe FOR-
MAT- Befehl). Zudem registriert der
ENTERPRISE-Computerautomatisch
dieFestplatte, sobalderihrVorhanden-
sein feststellt und sich eine
"EXDOS.INI"-Datei darauf befindet.
Dabei wird die Festplatte automatisch
zum neuen Default-Laufwerk, d.h. alle
Diskettenbefehle  greifen  dann
automatischaufdas Laufwerk F: zu.

AnschiuB einer 2. Festplatte

Ganz nebenbeierfahreich allerdings
nocheineinteressantereSache: Dader
Festplatten-Controller ein ganz nor-
maler PC- (OMTI- oder SEAGATE-)
Controller ist, braucht man zum
Anschiuf einer zweiten Festplatte nur
nochdas passendes Kabel; die Steuer-
software nimmt automatisch darauf
Rucksicht und am Harddisk-Interface
braucht auch nichts mehr geandert
werden. Somit kann also sogar der
ENTERPRISE 64 Uber den MINIBUS
und das Interface 60 MByte an Plat-
tenkapazitat verwalten kann (plus 4 x
720kBytean Disketten-Kapazitat). Der
kleineENTERPRISE spieltdamitlocker
jeden IBM-PC und Kompatible an die

ENTER-NEWS 2/88 April-JUNI



Wand. Die haben namlich schon mit
eginer 30 MB-Platte die groBten
Schwierigkeiten.

Zwischenzeitlich hatte sich auch
mein ENTERPRISE wieder mit "OK"
zuruck-gemeldet. Nun wollte ich es
abergenauerwissen.|chlegteindasA-
Laufwerk eine Diskette ein, aufder sich
Uber 700 kByte Programme befinden
undkopierte sie auf die Festplatte. Was
sich nun abspielte, ist fast unbe-
schreiblich.DasLaufwerk arbeitetedie
ganze Zeit Uber, wahrend die LED der
Festplatte immer nur ganz Kkurz
aufblinkte weil wieder ein komplettes
Programm Ubertragenwurde. Und ehe
ich mich versah, war die gesamte Dis-
ketteaufdie Festplatte kopiert.

Nuntippteich, wieder etwas nervos,
“:DIR" ein. Ich erhielt auf dem
Bildschirm ein normales Directory, wie
bei einem normalen Laufwerk. Doch
dann fiel mir der gravierende und
uberwaltigende Unterschied auf. Inder
letzten Zeile des Directories stand fol-
gendes:

705KIN67DATEIEN 29911K FREI

lchwvarvon den Socken. Die fast volle
3,5"-Diskette schien die Festplatte
Uberhaupt nicht in ihrer Kapazitat ein-
zuschranken. Wo vorher auf Diskette
der Platz schon sehr knapp wurde, ist
jetzt auf der Festplatte gerade der 43.
Teil beschrieben worden. Da ich nun
schon in einen Begeisterungstaumel
verfiel, kopierte ich alle Disketten, die
mir unter die Finger kamen, auf die
Festplatte. Teils mitdem COPY-Befehl,
teilsmitdem BACKUP- Befehl. Es stellte
sichheraus, dai der DISKCOPY -Befehl
unter IS- DOS nicht funktionierte. Dies
ist aber auch verstandlich, da die For-
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matevon Disk-Laufwerk und Harddisk
vollkommen unterschiedlich sind.
Nachdemich keine Diskette mehr fand,
dieichauf die Festplatte hatte kopieren
kénnen, probierte ich das Kommando
CHKDSK unter IS-DOS aus, und siehe
da,esfunktionierte. Dabeiwurde meine
Ge-duldaufdieProbe gestelit, daaufdie
Festplatte sehr oft zugegriffen und wie
essichanhorte, fastjede Spur abgetas-
tet wurde. Einige Zeit spater meldete
sich das CHKDSK- Programm zurtck
und gabfolgendesaufdem Bildschirm
aus:

30616K Diskettenplatz insgesamt
14664Kin 986 Benutzerdateien
80KinBversteckten Dateien
896Kin112Verzeichnissen

14976K verfugbarer Diskettenplatz

Ich hatte also die Festplatte nur zur
Halfte beschrieben, obwohl ich dut-
zende Disketten auf die Harddisk
kopierthatte. Schon mitden 112 Unter-
verzeichnissen, die nun auf der
Festplatte waren, ware eine Diskette
total Gberfordert.

Nachdem ich alle meine Disketten
umkopiert hatte kam, lieB meine
Begeisterung ein wenig nach. Jedoch
freue ich mich sehr dartber, daik nun
auch der ENTERPRISE-Computer
einenweiterenSchrittaus dem Bereich
der Heim- und Spielcomputer heraus-
getanhat. Dieses Imagewird fastjedem
dieser kleinen 8 Bit Computer aufges-
tempelt, da diese meistens von der
Entwicklung an schon gar nicht flr
professionelle Anwendungen vorge-
sehen wurden. DaB dies fur den
ENTERPRISE nicht zutrifft, war eigent-
lichschonimmer klar. Mitder Prasenta-
tion einer direkt anschlieBbaren Fest-

-255-



HARDWARE - TEST---------=----

platte mit bis zu 30 Megabyte
Speicherkapazitat und der einfachen
Maglichkeit, noch ein weiteres Lauf-
werk mit ebensoviel Kapazitat an-
zuschlieen wird dies noch mehr her-
vorgehoben.

"Ich arbeite nur noch mit

Festplatte®

Seither arbeite ich nur noch mit der
Festplatte und bendtige Disketten
eigentlich nur noch, wenn neue
Programme auf die Harddisk uber-
tragenwerden mussen, oderwenn ein-
mal ein Backup der Harddisk notwen-
digsein sollte. Darum kommt man trotz
der Uberragenden Datensicherheit
einer Harddisk von Zeit zu Zeit nicht
herum. Die Bedienungsanleitung weist

ausdruk-klich darauf hinund gibtauch
einigewichtige Tips, damitdiegesamte
Prozedurnicht zum Geduldsspiel wird.

AbschlieBend muB ich noch sagen,
daB mich das gesamte System voll
Uberzeugt hat. Sowohl Soft-, als auch
Hardware haben sich bei mir auch im
Dauereinsatz volistens bewahrt; man-
geinde Datensicherheit oder Rech-
nerabstlrze hat es noch nie gegeben.
Dieses System kann ich bestens allen
ENTERPRISE-Besitzern
weiterempfehlen. (ms)

Anmerkung der Red: Wer Interesse
an MINIBUS und Harddisk- Interface
hat, solltesich direkt mitder Fa. Werner
Lindner, Hard- und Softwareideen in
Verbindung setzen. Die Adresse findet
sichimAnzeigenteil dieser Zeitung.

Der ENTERPRISE als
Marchenonkel

Es war einmal .. ein findiger
ENTERPRISE-Besitzer, der es eines
schénen Tages satt hatte, nur immer
dieschonseit ewigen Zeiten bekannten
Marchen zu hoéren. Er Uberlegte sich,
wie er seinem Computer die Rolledes
"Marchenerfinders" ubertragen
konnte. Er setzte sich an seinen Com-
puter und schrieb und schrieb und
schrieb. Heraus kam dabei das
Programm "Marchenonkel", welches

auf Tastendruck ein neues, noch vollig
unbekanntes Marchen liefert. Seither
sitzterjeden Tag vor seinem Computer
undliestdiestandig neuen Marchenaus
Tausend und einer Nacht. Undwenner
nichtgestorbenist...

SpaB beiseite, das folgende
Programm ist zwar nicht unbedingt
ernst gemeint, kénnte aber ein dur-
chausernstzunehmender Konkurrent
zu den Gebrudern Grimm werden.
Wem es trotzdem einmal zu eintonig
wird, der kann das Programm ja
beliebigerweitern oder verandern. (ds)

100 PROGRAM "MAERCHEN.BAS®
110 !
120 ! geschrieben von
130 !

140 ' David Seim

150 ! SchillerstraBe 47
160 ' 5230 Altenkirchen
170 !

180 RANDOMIZE
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120 1 FHFFFHHXFEXXEHHXX%X

200 ! ¥¥ Unterprogramme *¥

210 ! EFEFEFREERFXEXXHXAXXXX

220 DEF RANDCM(X) i
230 LET RANDOM=INT(RND(X)+1)
240 END DEF

250 DEF GRIMM

260 FOR I=1 TO LEN(MAERCHENS)
270 PRINT MAERCHENS(III);
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230 NEXT I
290 END DEF

300 DEF ANFANG

310 SET STATUS OFF

220 SET KEY CLICK OFF

330 SET BORDER BLACK

340 TEXT 40

350 SET INTERRUPT STOP OFF
360 EMD DEF

370 DEF ENDE

380 SET STATUS ON

390 SET KEY CLICK ON

400 TEXT 40

410 SET INTERRUPT STOP ON
420 END

430 END DEF

440 DEF TITEL

430 DISPLAY GRAPHICS

460 PRINT AT 10,8:" M A RCHENONIKTEL®"
470 PRINT AT 14,12:"Ein Programm von"
430 PRINT AT 16,9:"David Seim/Januar 1788"
420 DISPLAY TEXT

500 CALL TASTE

310 TEXT 40

520 END DEF

5230 DEF TASTE

540 DO

350 LET A%=UCASE&(INKEY$)
S60 LOOP WHILE A%=""

570 END DEF

580 DEF ERKLAERUNG

570 TEXT 40

400 DISPLAY GRAPHICS

610 PRINT AT 2,14: "MARCHENONKEL "
620  PRINT AT 3,14:"============"

&30 PRINT AT &4,1:"Ich erzihle Marchen - aber nicht die

alten, abgedroschenen Marchen, die man iberall
nachlesen kann."

440 PRINT

&30 PRINT "Meine Mirchen sind frisch erfunden und ganz
individuell mit wechselnden Personen, Orten, usw."

860 PRINT :PRINT

670 PRINT " (Fir das erste Marchen ENTER driicken)"

480 DISPLAY TEXT

4890 CALL TASTE

700 IF ORD(A%)<>13 THEN &%0

710 TEXT 40

720 END DEF

730 ! B R

740 ' ¥x Initialisierung **

730 ! B R

760 STRING PHRASE$(10),ORT$(10),PERSON$(10),BADGUY$(10),

BOESORT$(10),RETTER$(10),FARBE$(10)

770 STRING %200 MAERCHENS

780 LET PERSOM, BADGUY=0:LET Ag=""

790 RESTORE

800 FCR I=! TO 10

810 READ PHRASE®(I)

320 READ ORT&%(I)

830 READ PERSON%(I)

340 READ BADGUYS(I)
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850
860
870
880
870
200
210
220
230
240
250
2460

270
230

220
1000

1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1020
1100
1110

1120

1130

1140

11350

1160

1170

1180
1190

1200
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READ BOESORTS(I)
READ RETTERS(I)
READ FARBES$(I)
NEXT I
i
CALL ANFANG:CALL TITEL:CALL ERKLAERUNG
! Das eigentliche Programm
TEXT 40
LET PERSON=RANDOM(10)
LET BADGUY=RANDOM(10)
PRINT "Mi3rchen:":PRINT :PRINT
LET MAERCHEN$=PHRASE® (RANDOM(10))&" wohnte in "&
ORTS (RANDOM(10))&" "&PERSONS$(PERSON)&". "&PERSONS(PERSON)&
" war glicklich und zufrieden. Doch "L BADGUYS (BADGUY ) &
" praubte "&PERSONS(PERSON)
CALL GRIMM
LET MAERCHEN$=" und verschleppte “LPERSONS(PERSON)&" in "&
BOESORTS (RANDOM(10))&". Dort hielt "&BADGUY$(BADGUY)&" "&
PERSONS (PERSON) &" "&STR% (RANDOM(1000))&" Jahre gefangen.”
CALL GRIMM
LET MAERCHEN$=" Aber dann befreite “&RETTER%(RANDOM(10})&

" "LPERSONS$ (PERSON)&" und sie lebten glicklich und
zufrieden bis an ihr Ende - "&BADGUYS(BADGUY)&" jedoch
argerte sich "&FARBE%(RANDOM(10))&"."&CHR$(13)

CALL GRIMM

PRINT :PRINT

PRINT AT 20,8:"Noch ein Marchen ? (J/M)"

CALL TASTE

IF As="J" THEN GOTO 220

IF As="N" THEN CALL ENDE

GOTO 1040

R R r e

! ¥% Daten ¥*¥

D R EEEEEEEEE

DATA Vor langer Zeit,einem SchloB,Prinzessin Diana,
Dr. Frankenstein,ein Labor,Mickey Mouse,schwarz

DATA Als das Wiinschen noch half,Disneyland,Drache
Willibald,Wolfgang Werwolf,ein finsteres Verlie@,
Robin Hood,blau

DATA Einst,einer Hitte,Schneewittchen,die bose Hexe,
das Knusperhduschen,Superman,grin

DATA Als Beris Becker noch Wimbledon-Sieger war,einem
Aquarium,Mr. Spock,der bose Zauberer,eine groBe Wiste,
Prinz Charles,gelb

DATA Vor lagen Zeit,einer Hohle,Rotk3appchen,der R3uber
Hotzenplotz,einem Zauberwald,Prinz Eisenherz,weiB

DATA Als die Tiere noch sprechen konnten,einer kleinen
Stadt,GroBmutter Grantig,Konig Klops,ein unbekanntes
Land,Zwerg Mase,lila

DATA Als es noch Drachen und Zwerge gab,einem
WolkenschloB,Donald Duck,die Schneekdnigin,einem Sumpf,
Pumuckl,rot

DATA Zur Zeit der Mirchen und Sagen,einem Computerladen,
Golo Gans,Dagobert Duck,ein Baumhaus,Goofy, tirkis

DATA In alter Zeit,einer Ruine,Hans guck in die Luft,
Jack the Ripper,ein Erdloch,Golem,rosa

DATA Bevor es Computer gab,einer Burg,Rotkidppchen,Mr. X,
eine Villa,King Kong,Himmelblau
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Mathematische

Funktionen sichtbar
gemacht
Immer wieder erreichen uns

Fragen von engagierten ENTER-
NEWS Lesern, die sich alle um ein
bestimmtes Thema drehen: Der
grafischen Darstellung von mathe-
matischen Funktionen auf dem
Bildschirm. Wir haben uns an dieser
Stelle dieses Problems angenom-
men und hoffen, mit den hier an-
gebotenen Losungen einige Mathe-
matik- Fans auf die richtige Spur zu
bringen. Es wurde dabei bewuft
darauf verzichtet, ein fertiges
Programm abzudrucken, das zwar
wunderbar arbeitet, das aber das
Wie und Warum offen laBt. Wir wol-
len vielmehr durch einen kleinen
Kurs in ENTERPRISE-Grafik und
durch das Aufzeigen verschiedener
Losungsmoglichkeiten eine Reihe
von Ansatzpunkten Dbieten, von
denen aus der interessierte Com-
puter-Fan sein ganz spezielles,
eigenes Programm entwickeln kann.

Rechenspielchen

Jeder unter uns kennt sicher die
“interessanten” Mathematikauf-
gaben, bei denen es darum geht,
eine Funktion bis in ihre Grundstruk-
turen zu zerlegen und alle nur er-
denklichen Rechenspieichen daran
auszuprobieren. Hauptbestandteil
praktisch all dieser Aufgaben ist
neben den reinen Berechnungen
auch die grafische Darstellung der
Funktion in einem sog. Koordinaten-
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system. Dazu setzt man beliebige X-
Werte in die Funktion ein und er-
rechnet daraus den dazugehoren-
den Y-Wert. X- und Y-Wert zusam-
men, auch Wertepaar oder Koor-
dinatenpaar genannt, werden dann
an der X- bzw. Y-Achse des Koor-
dinatensystems abgetragen und be-
schreiben so genau einen Punkt der
errechneten Funktion. Da praktisch
jede beliebige Zahl als X-Wert ein-
gesetzt werden kann, gibt es auch
eine praktisch unendliche Zahl von
zugehorigen Y-Werten. Da man
deshalb unmdoglich alle Einzel-
punkte einer Funktion berechnen
kann, beschranken sich die fast alle
Aufgaben auf einzelne meist
reprasentative Werte, anhand
derer ohne Probleme auf den Ver-
lauf der Funktion geschlossen wer-
den kann. Die noch offenen Zwis-
chenraume zwischen den Punkten
werden dann freihdndig mit einer
Linie verbunden. Die Qualitat und
Aussagekraft der entstehenden
Zeichnung ist demnach neben der
Wah! des richtigen Mafstabs direkt
abhangig von einer genlgend
groBen Anzahl von errechneten Wer-
tepaaren.

Noch keine Software auf dem
Markt |

Das Berechnen der einzelnen
Funktionswerte und das Eintragen
der Punkte in ein Koordinatensys-
tem, sowie das Verbinden dieser
Punkte zur fertigen Funktion ist
eigentlich eine Aufgabe, die ohne
Probleme auch von unserem
ENTERPRISE Ubernommen werden
konnte, vorausgesetzt man verfugt
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iber ein entsprechendes Pro-
gramm. Da z.Zt. aber leider noch
keine  entsprechende  Software
erhaltlich ist, muB man hier selbst
Hand anlegen. Flur die Realisierung
dieses Projekts muB man nur ein
bidchen Uber die grafischen
Moglichkeiten des 64k oder des
128k wissen. AuBerdem solite man
natlrlich kein volistandiger BASIC-
Laie sein.

Bei der Ubertragung eines Koor-
dinatensystems auf den Bildschirm
kommt uns unser ENTERPRISE
bereits einen groBen  Schritt
entgegen: Der Grafikbildschirm ist
namlich auch nichts anderes als ein
groBes Koordinatensystem, bei dem
‘es ebenso wie bei handgezeich-
neten Koordinatensystemen eine X-
und eine Y-Achse gibt. Der
Nullpunkt dieses Koordinatensys-
tems liegt in der linken unteren
Bildschirmecke (Punkt 0,0). Die An-
zahl der auf der X- Achse zur
Verfugung stehenden Bildpunkte ist
direkt abhangig vom eingestellten
Auflésungsmodus, von der Anzahl
der Farben und naturlich von der
GréBe der zur Verfugung stehenden
Grafikseite. Im  hochsten  Auf-
ldsungsmodus (2 Farben, noninter-
lace, VIDEO X 42, VIDEO Y 24)
stehen auf der X-Achse 672 Bild-
punkte zur Verflgung. Die Auf-
losung der Y-Achse ist nur
abhangig von der GroBe der Video-
Seite. In unserem Fall konnen
immer 216 Bildpunkte gesetzt wer-
den.
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X- und Y-Werte sind immer
dieselben

Méchte man  einen  beliebigen
Punkt auf dieser Grafikseite
ansprechen, bzw. einschalten, so
benutzt man dazu den Befehl PLOT
X,Y. Dabei gilt es allerdings noch
etwas zu beachten: Beim Einschal-
ten eines beliebigen Bildpunktes
muB immer zwischen Punktkoor-
dinaten und Bildschirmkoordinaten
unterschieden werden. Unabhangig
vom eingestellten Grafikmodus wird
der Grafikbildschirm des ENTER-
PRISE namilich immer mit densel-
ben Koordinaten angesprochen,
d.h. die Werte von X und Y stam-
men auf jeder Grafikseite aus dem
selben Wertebereich far X aus
dem Bereich 0 - 1343 und fur Y aus
dem Bereich 0 - 883. Die Anzahl
der tatsachlich vorhandenen und
ansprechbaren Punkte ist aber
immer geringer. Fir die Umrech-
nung zwischen Punktkoordinaten
und Bildschirmkoordinaten bendotigt
man einen Umrechnungsfaktor, der
in Tabelle 1 zu finden ist. Fur un-
seren Modus ist dieser Faktor 2 fur
die X-Achse und 4 fur die Y-Achse.
Mochte man also den Bildpunkt mit
den Koordinaten X=250 und
Y =134 ansprechen, so lauten die
Koordinaten fur die PLOT-An-
weisung X=250%2=500 und
Y =134*4 =536, d.h. PLOT 500,536.

Die Werte in Tabelle 1 beziehen
sich immer auf eine Video-Seite mit
max. Abmessungen, d.h. VIDEO X
42 und VIDEQO Y 24. Die Anzahl der
verfigbaren Bildpunkte nimmt ab,
wenn Kkleinere Werte fur VIDEO X
und VIDEO Y gewahlt werden. Da
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Tabelle 1: (Alle Werte fiir VIDEO X 42 und VIDEO Y 29)

Auflosung Koordinaten Offset
COLOR | MODE X-Achse Y-Achse X-Achse Y-Achse X-Achse Y-Achse
0o 1 0-671 0-215 0-1343 0-863 2 4
1 1 0-335 0-215 0-1343 | 0-863 4 ;
0 S 0-335 0-215 0-1343 0-863 4 4
1 S 0-167 0-215 0-1343 0-863 8 4
Tabelle 1

jede Spalte des Bildschirms 8
darstellbare Punkte breit und jede
Zeile des Bildschirms 98 Punkte
hoch ist, verliert man bei Ver-
ringerung von VIDEO X coder Y um
1 entweder 8 darstellbare
Bildpunkte in der Breite oder 9 in
der Hohe.

In unserem Beispielprogramm ver-
wenden wir VIDEO X 42 und VIDEO
Y 24 (Zeilen 140, 150). Da wir
dariber hinaus noch VIDEO MODE
1 und VIDEO COLOR 0 angewahlt
haben (2 Farben, hochauflosend),
erhalten wir daraus eine Auflosung
von 672 (horizontal) auf 216
Bildpunkte (vertikal).

Eichen des Koordinatensys-
tems

Nach dem Offnen (Zeile 180) und
dem Anzeigen dieser Video-Seite
(Zeile 190) auf dem Bildschirm muf3
unser  Koordinatensystem  noch
"geeicht" werden. Papier-Koor-
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dinatensysteme sind normalerweise
in  Zentimeter-Schritte  eingeteilt.
AuBerdem  befindet sich der
Nullpunkt meist nicht in der linken
unteren Ecke, sondern in Blattmitte
(dies ist abhéangig von der Auf-
gabenstellung). Da die Bildschirm-
darstellung ja maBstablich erfolgen
soll, mussen wir zuerst also den
Nullpunkt unseres Bildschirmkoor-
dinatensystems auf Bildschirmmitte
verschieben. Dies geschieht durch
Addieren eines Offsets zu den
jeweiligen Rechenergebnissen. Den
Offset berechnet man folgender-
mafen:

* Da uns auf unserer Video-Seite
672*216 Bildpunkte zur Verflgung
stehen, und der imaginare Null-
punkt auf Bildschirmmitte liegen
soll, sind die Koordinaten diese
Punktes X=336 und Y =108 (genau
die Halfte der beiden Werte).

* Durch VIDEO MODE und VIDEO

COLOR ergibt sich flur unsere Seite
ein Umrechnungsfaktor von 2 far
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die X-Richtung und von 4 fur die Y-
Richtung (siehe oben und Tabelle
1). Um reale Bildschirmkoordinaten
fir unseren Nullpunkt zu erhalten,
mussen wir X- und Y-Wert noch mit
dem Faktor multiplizieren. Wir erhal-
ten dabei als neuen X-Wert 672, als
Y-Wert 432 (Zeilen 230 und 240).

AnschlieBend muissen X- und Y-
Achse noch skaliert werden. In un-
serem Beispiel sollen auf beiden
Achsen Punkte zwischen -25 und
+25 gezeichnet werden, d.h. jede
Achse ist in 50 gleiche Abschnitte
unterteilt. Die Berechnung der
Bildpunkte je Abschnitt erfoigt flur
die X- und die Y-Achse getrennt in
Zeile 250 und 260.

Nun kann in unserem Plot-
tprogramm die eigentliche Berech-
nungsschleife folgen. Natlrlich muB
der Rechner zuerst einmal wissen,
welche mathematische Funktion er
ausgeben soll. Dazu wird die
gewlnschte Funktion einfach in
Programmzeile 340 eingetragen. Im
Moment wird in unserem
Programm der Sinus-Wert der Zahl
"X" errechnet und mit 20 multi-
pliziert. Dort konnte aber auch eine
Quadratwurzel berechnet werden
(Y=5*X"~2) oder eine einfache
Gerade (Y =2/3*x+2). Unser Rech-
ner muB auch noch wissen, in wel-
chem Zahlenbereich er seine
Berechnungen anstellen soll. Dies
teilen wir ihm mit einer FOR-NEXT-
Schleife mit (Zeile 300). Von der
dort angegebenen  Schrittweite
héangen zwei Dinge ab: Zum einen
die Geschwindigkeit der Berechnun-
gen und zum anderen die Genauig-
keit der Ausgabe. Je kleiner die
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Schrittweite gewahit wird, desto
langsamer die Ausgabe und umso
groBer die Genauigkeit der darges-
tellten Funktion.

Rechenergebnisse konnen zu
groB werden

Letztlich muB noch eine Kleinig-
keit berlicksichtigt werden: Je nach
X-Wert und eingegebener Funktion
kénnen die Rechenergebnisse auch
GroRendimensionen erreichen, die
eine Darstellung des Punktes auf

dem Bildschirm bei der einges-
tellten Skalierung unmaoglich
machen (zu groBe Koordinaten-

werte fUr die PLOT-Anweisungen).
In diesem Fall muB die Ausgabe ver-
mieden werden, da es sonst sofort
Fehlermeldungen hagelt. In un-
serem Programm ist hierfUr die IF-
Abfrage in Zeile 360 zustandig. Sie
sorgt daflr, daB nur Ergebnisse aus
dem Darstellungsbereich  weiter-

verarbeitet werden. Der Rest ist
dann einfache Umsetzarbeit:
Skalierung der Rechenergebnisse

und Addierung des Offsets fur den
verschobenen  Nullpunkt, sowie
schlieflich die Ausgabe des
Bildpunkts (Zeilen 370 - 440). Der
Strichpunkt am Ende der Plot-Zeile
sorgt daflr, daB eine Linie zwischen
dem letzten und dem vorletzten
Funktionswert gezogen wird.
Dadurch ist der Funktionsgraph
immer geschlossen, egal, ob die
Schrittweite bei der Berechnung
klein oder groB3 gewahit wurde.

Das vorliegende Programm _ist
verstanlicherweise nur als Anregung
zu sehen. Es kann fur personliche
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Bedurfnisse praktisch noch um
beliebige Details erweitert werden.
Far ein universelles Programm
muBten alle jetzt fest eingetragenen
Werte (Skalierung, Wertebereich fur
X- und Y-Achse) Uber INPUT-Zeilen
beliebig anderbar sein. AuBerdem
kénnte man z.B. die X- und die Y-
Achse einzeichnen lassen und Be-

.............................. TIPS + TRICKS

Moglichkeiten sind praktisch un-
begrenzt.

Sollte einer unserer Leser das
Thema aufgreifen und sich mit Hilfe
unseres Anregungen ein groBeres
Programm schreiben, so wurden
wir uns freuen, wenn wir es in einer
der nachsten Ausgaben von ENTER-

schriftungen anbringen, .. Die NEWS abdrucken konnten. (w.l.)
100 PROGRAM "PLOTTEN.BAS"
110 !
120 ! Videoseite offnen und anzeigen
130 !
140 SET VIDEO X 42
150 SET VIDEO Y 24
160 SET VIDEO MODE 1
170 SET VIDEO COLOR O
180 OPEN #1:"videp:*
190 DISPLAY #1:AT 1 FROM 1 TO 24
200 !
210 ! Initialisierung
220 !
230 LET X_OFF=672 ! Imagindrer Nullpunkt bei
240 LET Y_OFF=432 ! (336,108): Bildschirmmitte
250 LET X_EIN=1344/50
260 LET Y_EIN=864/350
270 !
280 ! Hauptberechnungsschleife
290 !
300 FOR X=-25 TO 25 STEP .1
310 !
320 ! Mathematische Funktion
330 !
340 LET Y=20%¥SIN(X)
350 !
360 IF Y>-25 AND Y<25 THEN
370 LET X1=X¥X_EIN
380 LET Y1i=Y¥Y_EIN
390 LET X1=X1+X_0OFF
400 LET Yi=Y1+Y_OFF
410 !
420 ! Wert plotten
430 .
440 PLOT #1:X1,Y1;
450 !
460 END IF
470 NEXT
480 !
420 ! Programmende
500 !
510 END
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Der 64k wird
erwachsen -
Speichererweiterung
selbstgebaut

Jeder 64k-Besitzer wird fruher
oder spater einmal mit dieser Situa-
tion konfrontiert: Man ladt ein
Programm in den Rechner und gibt
voller Erwartung den Befehl "RUN"
ein - und erntet nur die Fehlermel-
dung "*** |nsufficient Memory",
"kx*x Speicherplatz zu klein". Wann
diese Meldung erscheint, und ob sie
Uberhaupt erscheint, hangt von
mehreren Faktoren ab: Zum einen
naturlich von der Lange des
geladenen Programms, dann von
der Art und der Menge der darin
definierten Variablen und schlie3lich
noch von der GroBe des bendtigten
Video-Speicherplatzes.

Anders als beim 128k besteht der
Speicher des 64k vollstandig aus
Video-RAM (eben 64kByte). Da kein
weiterer Programmspeicher vorhan-
den ist, muB das BASIC sein
Programm und seine Datenbereiche
im Video-RAM ablegen. Insgesamt
stehen dem BASIC dort aber nur
max. ca. 49 kByte zur Verflgung,
denn das Betriebs system und der
NICK-Chip brauchen fur lhre Arbeit
auch noch Platz. Definiert man im
BASIC-Programm viele Videoseiten,
so nimmt der fur das eigentliche
Programm zur Verflgung stehende
Speicherplatz rapide ab. Bei einer
hochauflésenden Grafikseite (2 Far-
ben, 80 x 24 Zeichen) bleibt nur
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mehr ein klaglicher Rest von ca. 8
kByte fur das Programm.

Dieser Arger gehort sofort der Ver-
gangenheit an, wenn man den 64er
mit einem zusatzlichen, vom Video-
RAM unabhangigen Arbeitsspeicher
versorgt. Dabei hat man noch einen
weiteren Vorteil quasi frei Haus
dazu geliefert: Beim normalen 64er
teilen sich NICK-Chip und Z80-CPU
praktisch das vorhandene RAM - al-
lerdings nicht vdllig gleichberech-
tigt. NICK muB im Interesse einer
flimmerfreien Bildschirmdarstellung
immer bevorzugt auf das RAM
zugreifen durfen. Mdchte die Z80
trotzdem auch einmal in der selben
Zeit etwas im RAM machen, so
muf3 sie immer warten, bis NICK
mit seinen Speicherzugriffen fertig
ist. Und da der NICK- Chip ein sehr
eifriger Speicherarbeiter ist, muB
die Z80 haufig warten, was ihre Ar-
beitsgeschwindigkeit verlangsamt.

Im 128er wird ein Programm
immer in vom Video-RAM unab-
hangigen Speichersegmenten unter-
gebracht. Die Z80 arbeitet dann bis
auf gelegentliche Video-RAM-Zu-
griffe vollkommen eigenstandig und
ohne Wartezeiten. Was das heif3t,
konnen Sie am besten an einigen
Spielprogrammen beobachten, die
man zwar auf dem 64er ein-
wandfrei in den Griff bekommt, die
aber auf dem 128er schlicht unspiel-
bar werden.

Wie aber kommt man zu mehr
Speicherplatz, wenn man nicht
gerade ein Lotkolbenartist ist und
auch nicht den Einblick in die Com:-
putertechnik hat, um sich eine
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entsprechende Erweiterung selbst
zu bauen? Auf der Suche nach
einer geeigneten Losung kam uns
die Fa. ENTERPRISE selbst ent-
gegen. In der Service-Abteilung von
ENTERPRISE werden sehr viele
128k Rechner auf 576k Byte auf-
gerustet. Dabei werden die alten 64
kByte Erweiterungen aus dem Rech-
ner entfernt, und durch ein neues
Board mit 512 kByte ersetzt. Die
alten Platinen, die ja durchaus noch
funktionsfahig sind, wanderten fru-
her meist zum Ausschlachten. Wir
haben uns mit ENTERPRISE darauf
einigen konnen, diese 64 kByte Er-
weiterungen an interessierte ENTER-
NEWS Leser fur DM 50,-- incl. aller
zum Einbau bendtigten Teile ab-
zugeben. Alles das, was man neben
der Erweiterung noch braucht, und
wie es gemacht wird erfahren Sie in
diesem Artikel.

Eines mochten wir allerdings
noch vorausschicken: Ein biBchen
Erfahrung im Umgang mit Lotzinn
und elektronischen Geraten soliten
Sie schon haben. Wenn Sie sich
namlich beim Einbau der Er-
weiterung den Rechner ruinieren,
mussen Sie etwaige Reparaturkos-
ten selbst tragen - die Garantie auf
den Rechner erlischt namlich beim
Einbau.

Zunachst einmal eine Aufstellung
des bendtigten Werkzeugs:

- Lotkolben, max. 15 - 20 Watt
mit bleistiftspitzer Lotspitze
Elektronikerlot, Durchmesser
max. 0.8 mm
Entlétsaugpumpe
Entlétlitze

oder
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- Elektronikerseitenschneider

- Elektronikermesser

- Kreuzschlitzschraubenzieher

- kleine Kombi- oder Flachzange

Folgende Teile werden fur die 64
kByte Erweiterung bendtigt:

Speichererweiterung 64 KkByte
incl. 3 Abstandshalter
- ca. 1 m isolierter Draht, flexibel,
max. 0.75 mm Durchmesser
- ca. 1 m blanker Kupferdraht, ver-
zinnt, max. 0.8 mm Durchm.

Die Speichererweiterung Kkann
jederzeit bei ENTERPRISE direkt be-
stellt werden. Die Bestelladresse
lautet:

ENTERPRISE COMPUTERS
GmbH

SonnenstraB3e 3

D-8000 Munchen 2
Telefon: 089/55 75 61

Die Ubrigen Teile und Gerate sind
im einschiagigen Elektronikfachhan-
del zu bekommen.

Bevor Sie nun Uber lhren Rechner
herfallen, sollten Sie erst einmal
daflr sorgen, daB Sie etwa zwei
Stunden ungestoért arbeiten konnen.
Sie soliten |hren  Arbeitsplatz
aufraumen und alle Geratschaften
und alle Teile, die fur den Einbau
bendtigt werden, griffbereit zurecht
legen. Je nachdem, wann Sie mit
der Arbeit beginnen  wollen,
konnten auch ein paar Tassen Kaf-
fee in einer Thermoskanne nicht
schaden. Wenn alles bereit liegt, die
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Ehefrau im Kino ist, die Kinder
schlafen und der Hund "gassi" war,
kénnen Sie mit der “"Aktion" begin-
nen.

Zunachst mussen Sie alle Kabel-
verbindungen an lhrem Rechner
losen. Die Versorgungsspannung
muB auf jeden Fall ausgeschaltet
sein.

Danach konnen Sie lhren Rechner
total zerlegen. Dazu drehen Sie mit
einem nicht zu kleinen Kreuzschlitz-
schraubenzieher alie
Gehauseschrau-ben aus dem Unter-
teil des Rechners. Die Schraube
unter dem Garantie-siegel nicht zu
vergessen.

Stellen Sie den Rechner nun
wieder normal vor sich hin und
heben Sie die Tastatur ab. Dieses
Teil zusammen mit allen Tasten
konnen Sie auf einmal wegnehmen
und zur Seite legen. Dabei wird
auch das Funktionstastenfenster
frei. Dieses nehmen Sie ebenfalls ab
und legen es zu den Ubrigen Teilen.
Die Tastaturmatte, die Tastaturfolie
und den roten Gummiring des Cur-
sorsticks lassen Sie am besten dort,
wo sie sich jetzt befinden

Entfernen Sie das BASIC-Modul.
Die obere Gehausehalfte des Rech-
ners kann jetzt abgehoben werden.
Dazu greifen Sie sie am besten von
links und rechts (ROM-Port, Expan-
sion-Port) und ziehen sie vorsichtig
nach oben. Als nachstes mussen
die Anschliisse der Tastatur (zwei
durchsichtige Folienstreifen mit je 8
und 10 Kontakten) aus den ent-
sprechenden Steckverbindern auf
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der Hauptplatine abziehen. Erst jetzt
konnen Sie das ganze Gehauseober-
teil abheben und zur Seite legen. Be-
handeln Sie die Tastaturfolie sehr
pfleglich. Auf keinen Fall durfen Sie
sie falten oder knicken.

Vor lhnen liegt nun das Unterteil
des Rechnergehauses, in dem sich
die Hauptplatine lhres Computers
befindet. Diese ist mit zwei Kleinen
Kreuzschrauben im Unterteil befes-
tigt. Diese beiden Schrauben
mussen Sie ebenfalls Iosen.

Die AnschiuBdrahte des Kkleinen
Lautsprechers auf der linken
Gehauseseite sollten Sie am besten
abloten. So konnen Sie unge-
hinderter arbeiten. Nehmen Sie nun
die Hauptplatine aus dem Ge-
hauseunterteil heraus und legen Sie
diese vor sich auf die Arbeitsflache.
Im rechten Teil der Platine konnen
Sie deutlich zwei groBe, beinahe
quadratische  Integrierte  Schalt-
kreise erkennen: NICK und DAVE.
Um NICK herum mussen im
Abstand von ca. drei Zentimetern in-
sgesamt drei Locher in der Platine
sein. Dies sind die Bohrungen, in
die spater die zur Speicherer-

weiterung gelieferten Abstandshal-

ter eingesteckt werden. In der Nahe
des Expansion-Ports konnen Sie
zwei doppelreihige AnschluBleisten
finden, die auf der Platine mit EXP1
und EXP2 bezeichnet sind. EXP1
hat 28 AnschluBe, EXP2 nur 10.

Diesen Anschluf3reihen ent-
sprechend gibt es auf der
Speichererweiterung zwei Anschlus-
se, die mit PL1 und PL2 bezeichnet
sind. Sowohl PL1, PL2, EXP1 und
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EXP2 mussen vor dem eigentlichen
Einbau erst einmal von
Uberschissigem Lotzinn befreit wer-
den. Die Bohridcher in den Platinen
mussen vollkommen frei von
Lotzinn sein. Dies erreicht man am
ehesten durch den Einsatz der
Entidtpumpe oder der Entlotlitze.

Danach schneiden Sie sich vom
blanken Kupferdraht 28 ca. 3 cm
lange Drahtstucke ab. Vom isolier-
ten Draht bendtigen Sie 10 je ca. 7
cm lange Stlcke, die an beiden
Enden abisoliert und verzinnt wer-
den soliten. Die 28 blanken

Drahtsticke werden in die ent-
sprechenden Bohrungen von EXP1
auf der Hauptplatine eingelotet. Die
Drahte sollten dabei mindestens 2
cm nach oben aus der Hauptplatine
ragen (siehe Bild 1). Die zehn isclier-
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ten Drahtsticke werden in die
entsprechenden Bohrungen von
PL2 auf der Speichererweiterung
gelotet (siehe Bild 1). Nun stecken
Sie die drei Abstandshalter von
unten in die drei Bohrungen auf der
Hauptplatine. Diese mussen in den
Bohrungen einrasten. Von oben
kann nun die Speichererweiterung
auf die Abstandshaiter aufgesetzt
werden. Dabei mussen Sie darauf
achten, daR alle 28 Drahte aus
EXP1 von unten in die richtigen Boh-
rungen von PL1 geraten. Die Drahte
dirfen sich auf keinen Fall gegen-
seitig beruhren (Bild 1).

Bild 1

Die zehn isolierten Drahte aus PL2
werden entsprechend Bild 2 mit
den jeweiligen Bohrungen von
EXP2 verlotet. Bitte achten Sie bei
allen Lotstellen auf saubere Lotun-
gen, verwenden Sie nicht Zzuviel
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Létzinn und arbeiten Sie vor allen
Dingen so schnell wie moglich.

Q o o o a

Bild 2

Wenn alle Drahte verlotet sind,
mussen Sie noch eine zusatzliche
Masseverbindung von der Haupt-
platine des Rechners zur Speicherer-
weiterung legen. Dazu befindet sich
auf der Speichererweiterung an Pin
16 von U106 bereits ein ca. 3 cm
langer isolierter Draht. Das freie
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- mussen Sie nur

Ende dieses Drahts mussen Sie an
Pin 10 von U5 (74 LS 244) loten.

Der eigentliche Erweiterungsein-
bau ist damit schon vdllig ab-
geschiossen. Wenn |hr “"ehemaliger
B4er' aber schon einmal offen ist,
konnen Sie bei dieser Gelegenheit
auch gleich noch einen kieinen Feh-
ler auf der Rechnerplatine be-
seitigen. Bei allen 64ern fehit
namilich eine Masseverbindung zum
Expansion-Port, die uU. dafur
verantworlich ist, daB |hr Rechner
die Zusammenarbeit mit z.B. dem
EXDOS-Controller verweigert. Um
dieses Problem zu beseitigen,
zwischen dem
linken AnschluB von C208 (Mas-
seflache neben den EXOS-ROM
U2) und den funf zusammen-
hangenden Massepins am Expan-
sion-Port einen isolierten Draht von
ca. 15 cm Lange einidten. Wie dies
genau gemacht wird, kénnen Sie
aus Bild 3 (nachste Seite) entneh-
men.

Nachdem alle Drahte verlotet
sind, soliten Sie den gesamten Auf-
bau noch einmal sorgfaitigst kontrol-
lieren. Achten Sie dabei besonders
auf evil. vorhandene Lo&tzinn-
briicken zwischen zwei benachbar-
ten Lotpunkten und auf sog. kalte
Lotstellen. Dabei handelt es sich um
Lotstellen, bei denen das Lotzinn
wegen zu Kkalter Lottemperatur
keine Bindung mit der Platine
und/oder dem zu l6tenden Draht
eingegangen ist. Diese Lotstellen
sind meist an lhrer matten QOber-
flache zu erkennen.
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Wenn alles augenscheinlich in
Ordnung ist, sollten Sie nicht langer
mit einem kurzen Funktionstest war-
ten. Dazu genugt es, wenn Sie
direkt an die Rechnerplatine Span-
nungsversorgung und Monitor bzw.
Fernseherkabel anschlieBen. Nun
konnen drei verschiedene Dinge
geschehen:

1. Der Rechner meldet sich mit
dem Einschaltbild und fuhrt dann
den gewohnten Speichertest durch,
wobei er von Segment FF bis auf
F8 herunterzahit: In diesem Fall
konnen Sie sich auf die Schultern
klopfen, denn |hr Einbau war ein
voller Erfolg.
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Bild 3

2. Der Rechner meldet sich ganz
normal, zahit aber beim
Speichertest wie gewohnt nur bis
FC: Hier hat sich wahrscheinlich ein
kleiner Fehler beim Zusammenabu
eingeschlichen. Sie sollten in jedem
Fall noch einmal alle Drahtverbin-
dungen auf kalte Lotstellen unter-
suchen. Stellen Sie sicher, daB Sie
die zusatzliche Masseverbindung
von U106 nach U5 eingebaut haben.

3. Der Rechner meldet sich uber-
haupt nicht mehr - es erscheint kein
Bild: In diesem Fall sollten Sie sofort
die Spannungsversorgung abschal-
ten. Irgendwo in |hrem Aufbau
befindet sich wahrscheinlich ein
KurzschiuB, der den Rechner vallig
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blockiert. Bitte Uberprufen Sie lhren
gesamten Aufbau noch einmal

Stuck fur Stlck. Vergewissern Sie

sich, daB Kkein Draht Kontakt zu
seinen Nachbarn hat, und daB die
Masseverbindung von Pin 16, U106
wirklich zum Pin 10 des U5 fuhrt.
Jedes andere Pin bedeutet namiich
einen Kurzschiud von Masse mit
einer Datenleitung.

Ist der abschlieBende Test positiv
verlaufen, so konnen Sie wieder an
den Zusammenbau lhres Com-
puters gehen. Dazu muissen Sie alle
Punkte, wie sie beim Zerlegen des
Rechners beschrieben worden sind,
in der umgekehrten Reihenfolge
durchfihren. Beim Einstecken der
AnschltBe der Tastaturfolie in die
Steckverbinder der Hauptplatine
muissen Sie auBerst sorgfaltig vor-

Dieses Listing erzeugt eine

Gratik, die

gehen. Knicke sind auf jeden Fall zu
vermeiden! Vergessen Sie nicht, vor-
her die Drahte des eingebauten
Lautsprechers wieder mit den
entsprechenden Anschilissen auf
der Hauptplatine zu verbinden,
sonst bleibt Ihr Rechner in Zukunft
stumm.

Wenn alle Teile wieder an lhrem
Platz sind, und sich alle Schrauben
wieder im Gehause lhres Rechners
befinden, sollten Sie noch einmal
einen abschlie3enden Test
durchfihren. Stellen Sie dabei
sicher, daB alle Tasten Ihres
Keyboards und auch der Cur-
sorstick wieder einwandfrei
funktionieren. Speicherplatz-
Probleme sollten nun der Vergan-
genheit angehoren. (wl)

urspringlich vom

Commodore AMIGA stammt. Andreas Kittel hat sich die Mihe gemacht,
und es in ENTERPRISE BASIC umgeschrieben.

100 PROGRAM "BALL.BAS®
110 SET STATUS OFF
120 GRAPHICS HIRES 2

130 SET PALETTE BLACK,WHITE,RED,GREEN

140 SET LINE STYLE 32
150 SET INK WHITE

160 PLOT 550,370;675,3705675,495;550,495; 550,370

170 PLOT 675,495;715,535
180 PLOT 550,4%5;590,535
190 PLOT 475,3703715,410
200 PLOT 7i5,535;590,535
210 PLOT 715,5353715,410
220 PLOT &600,400,PAINT

230 PLOT S590,535;590,495

240 PLOT 250,400,ELLIPSE 150,150,PAINT

250 PLOT 0,0;4600,350
260 PLOT 600,350;51200,0
270 PLOT:600,350;600,0
280 PLOT '600,3503;300,0
290 PLOT 600,3503;%900,0
300 PLOT 0,0351200,0
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210 PLOT &00,3503;0,150 560 PLOT 1100, 190,PAINT

320 PLOT 600,350;1200,150 370 PLOT 6350,260,PAINT
330 PLOT 600,350;0,250 580 PLOT 480,280,PAINT
340 PLOT 6&00,350; 1200, 250 590 PLOT 800, 260,PAINT
350 PLOT &00,350;0,300 600 PLOT 510,315,PAINT
360 PLOT &00,350; 1200, 300 610 PLOT 590,315,PAINT
370 PLOT 0,030,300 620 PLOT 440,315,PAINT
380 PLOT 1200,0;1200,300 630 PLOT 1150,290,PAINT
390 PLOT 0,100;1200, 100 640 PLOT 7135,315,PAINT
400 PLOT 0,18031200,180 650 SET INK RGB(0,0,0)
410 PLOT 0,300;0,700 460 PLOT 200,450,ELLIPSE S0,50,PAINT
420 PLOT 00,7003 1200,700 670 SET INK RGB(1,1,1)
430 PLOT 1200,700;1200,300 680 PLOT 200,450

440 PLOT 0,250;1200,250 690 PLOT 170,450

450 PLOT 0,310;1200,310 700 PLOT 225,447

450 PLOT 50,50,PAINT 710 PLOT 195,430

470 PLOT 550,50,PAINT 720 PLOT 185,450

420 PLOT 1000,50,PAINT 730 PLOT 220,470

490 PLOT 300, 120,PAINT 740 PLOT 215,430

500 PLOT 650, 120,PAINT 750 PLOT 200,470

S10 PLOT 1100, 120,PAINT 760 PLOT 170,465

S20 PLOT 20,170,PAINT 770 GOTO 770 .-

530 PLOT 250, 190,PAINT 7380 END

540 PLOT S550,1%0,PAINT
550 PLOT 750, 190,PAINT
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