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Lieber Leser,

endiichistessoweit, die vierte Ausgabe unserer Zeitschrift ENTER-NEWS liegt vor
Thnen. Wirwissen, dai wir thre Geduld sehrstrapaziert haben, alber manchmal ist
ginesolche Verzogerung unumgangtich,

DieRedaktionder ENTER-NEWS hatdasneuedahr nicht so erfreulich begonnen
wie hoffentlich alle unsere Leser. Wiedereinmal wird die Zeitschrift von nur zwei
Redakteurengemacht. Herr Frolje kann aus beruflichen Griinden nicht mehr fir die
Zeftschrifttatigsein. Alletechnischen Fragen und Probleme, sowlie einen Tell der Re-

daktionsarbeit GUbernimmtHerrWerner Lindner. Dasistauch der Grund, warum
wirdiese Ausgabe mitsogrofBer zeitlicher Verschiebung herausbringen muBten. in
ENTER- NEWS-INTERN +AKTUELL gehe ich noch etwas naher auf unsere
Problemeein.

Direkt danach gibts die Leserecke. Wir haben erfreulich viel Post bekommen.
Zwar noch nicht das, was mean sich so winschen wirde aber lesen Sie selbst.
AuBerdembeantwortetihnen Herr Lindner alle technischen Fragen und gibt Lésun-
genzuProblemen, die Ihnen vielleicht bisher nur qualmende Gehirnzellen einbrach-
tenundzukeinem Ergebnisfuhrien.

Iich machte an dieser Stelle allen den Lesern danken, die uns ihre Programme,
Probleme zu und Fragen Uber Hardware und Software gleichermalen geschickt
haben.Auch Zustimmung und Bestatigung unserer Arbeit tun uns gut, und zeigen
uns, daR die Lessr, fur die wir schreiben, nicht nur bloBe Phantome sind, deren
NamenundAdressenwir Kennen

WeaserwartetSlenoch indiesem Heft?
VielieichtfindenSie unterden Quick-Tipsjamal einen, den Siesogutfinden, dai
Sieihndirektausprobieren.

Sind 8-Bit-Compurterschontot?- das fragten wir in der letzten Ausgabe. Wir sind zu
demSchiuB gekommen, daB dasfur denEnterprisesicher nicht zutriffi, wenn man
Uberlegt, dafeine30 MB-Festplatte! und mehrere! Schnittsteilen fur den Enterprise-
ComputerkeinProblem mehr darstellen. Ervwéhnenswert haite ich nochdie Listings
einiger Leser und naturlich unseren ’Do-lt-Yourelf’- Tip, indem erklart wird, wie man
sicheinenJoystick selber bausn kann.

Daswarsmalwiederandieser Stelle. Hoffentlich gefailt ihnen das Heft mindestens
ebensogut, wiedievorherigen, trotzdem Ostern schon vorbeiist.

VielSpaf beimLesenund Ausprobierenwunschtlhnenihr
Claudius ERer
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Frolje schmeilit das
Handtuch

An dieser Stelle michien wir ein wenig von ENTER-
NEW S-Intarna berichten, well wir glauben 4a8 unsere Leser
wissen soliten, was hinter dem “Rampenlicht™ so alles pas-
siert.

Die vorliegende Ausgabe ist mil siniger Verspitung
erschienen, weil Herr Frille, der nicht nur die Finanzen der
Zettung und deren Versand regelte, sondern auch noch einen
groben redaktionellen Beitrag zu jeder Ausgabe leistete, das
Handiuch geschmissen hat. Aus beruflichen und privaten
Grilnden kann er nicht mehr filr die Zeitung und den Club
tatiy sein, wie er uns mitteillte. Das war Anfang des neuen Jah-

- res, und kam flir uns (Hexr Lindner und mich) recht iiberras-
chend Bei der Ubernahme traten dann sinige Schwisrig-
keiten auf, so daB wir bis jetzt noch keinen Jahres
Abschlulbericht 1987 von Herrn Frélje erhalien haben.
Auberdem fehlte uns plitelich ein Redakisus, dessen Artikel
bisher Bestandtell der ENTER -NEWS waren.

Mit der Hilfe von Herrn Frilje konnten wir zudem die
3ENTER-NEWS technisch sauberer drucken. Sie wurde
mit einern Laserdrucker produziert, den sich die Redaktion
natiitlich micht leisten kann.

Aus dissen Griinden gibt es ietzt ein Januar/Marz- Heft

e Schwierigheiten, die wir jedesmal mif der Erstellung
der Zeftung hatlen, haben wir mit dieser Ausgabe iberwun-
den. Des bedeutst, dal wi ein Layout gefunden haben, das
wir bei den nchsten Ausgaben auch bheibehalien werden
und somit einiges an Zelt einsparen. Das Schieiben der Texte
kann uns der Computer jedoch immer noch nicht abnehmen.
Deshalty méchte ich an dieser Stelle nocheinmal den Appell
an unsere Leser richten: Alle, die Lust haben an der Zeitung
mitzuschreiben, oder die uns mit Tips. Antegungen, Kritik
oder mit thren Fragen bei der mhalilichen oder formalen Ges-
taltung des Heftes unter die Arme greifen wollen, In dieser
Ausgabe finden Sie einige Arbeilen und Briefe von en-
gagierten Lesern und Enterpriseanwendern. ¥ielleicht ist
das a mal ein Anspom..

[PRESSUM

Herausgeber: ENTER-NEWS! Chefredakiion:
Claudius EBer, Kauzchenweg 1711, 8000 Minchen 45/
Awmileren: Claudius EBer {cl), Werner Lindner (w]} und
Computermax/ Listimgs wem: Klaus Hartl, Erik Christen-
sen, Anders Nigken, Hartmut Streich und Werner Lindner!
Layout uand Predekiisn: Chudius EBa! Perleg umd
Vertrieb: ENTER-NEWS! Anzeigen preis: Liste Nr. 1/38/
Bezagspreise: Einzelheft DM 10, + Versand kosten,
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............... INTERN +AKTUELL

Fiir die und fiir alle iibrigen Leser hier die neue Adresse
der Redaktion: (D &t jetzt brandneu, da ich am 10, April um-
gezogen bind)

Claudius Efer

Stichwort ENTER-NEWS
Kautzchenweg 17 11

8000 Miinchen 45

Eritik aws dew eivenen Reihe

Da wir leider nicht so viel Post von Lesern bekommen, die
uns nach einer Ausgabe in Grund und Boden kritisisren sder
gar in den Himmel oben wiirden, will ikh das an dieser Stelle
selber tun.

Was habe ih an der izten Ausgabe auszusetzen, was soll
geindert werden?

Zunachst soll es keine Listings mehr geben, die langer als
allerhdchstens zehn Seiten sind, und falls diss nochmals ges-
chehen solfte, nur mit giner Siichhaltigen Begrindung. ich
kann es durchaus verstehen, wenn sich mancher Leser an
den Kopf fal3t, wenn er rubigen Gewissens dazu aufgefor-
dert wird mal eben zwischendurch an die finfzehn Seiten
abzutippen, noch dazu chne zu wissen ob das Programm
anschieBend Ruft.

Den Paintbox Test, den Herr Frilje in der letzten Aus-
gabe geschrisben hat, konnte man so ziemlich vergessen, da
er nur dazu aufforderts, das Teil selber auszuprobieren. Dier
absolute Anti-Test sozusagen, In dieser Ausgabe hat sich
Herr Lindner mit der Paintbox beschaftigt, Reiner Zufall, das
er dizg Maus auch noch vertreibi (siehe Werbung) Vielleicht
werde ich Hard- und Software der “Malbox™ auch mal tes-
ien, dann allerdigs wenp's mir hier zu bunt wird.

Tia, dz schimpft man sich Chefredakieur einer Com-
puter-Zeitschrift und in dem Bericht iber eine Computer-
messz, namlich dis SYSTEMS fallt mir nichts besseres ein,
ab andauernd von der CEBIT zu schreiben, die erst jetzt im
Warz n Hannover statigefunden hat. Keiner hats gemerkt,
oder?

Fiir heute michie ich es dabel belassen. In der nachsten
Ausgabe werde ich pinmal erklaren, wie ENTER-NEWS
gemacht wurde und wird. (¢}

Jahresabonnement incl MwSt + Versandkosten DM 72,--
Innknd und DM 80, Ausland! wmser EentoeClaudius
EBer, Stadisparkasse Miinchen, BLZ: 701 5060 00, Konto-Nr:
901-208 041

Fiir eingesandte Manuskripte wird keine Haftung iber-
nommen. Riicksendungen nur bei Riickporto. Mit Namen
des Verfassers gekennzeichnete Beitrage siellen in ersier
Linie dis persinliche Meinung des Verfassers dar und sind
von der Haftung durch die Redaktion ausgeschlossen. Alls
Beitrage sind Urheberrechtlich geschitzt
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An dieser Stelle wollen
wir ab sofort Thre
Leserbriefe abdrucken
und beantworten.

Fiir die technischen Probleme ist Herr Lindner zustdndig,
redaktionells Anfragen werde ich beaniwarten. Alle
Leserbriefe werden ab der nichslen Ausgabe mit der vollen
Anschrift abgedruckt, es sei denn, der oder die Enterprise-
User wilnschen diss ausdriicklich nicht.

Die erste Frage kommt von Klaus Hartl:

“Tst es mighich in sine"EXDOSINI™ Datei zugleich den
Startbefehl fiir ein nachfolgendes Programm einzubauen,
oder welche Méglichkeit gibt es sonst noch, ein Pragramm
auiomatisch nach dem Einschalten des Computers zu star-
ten?™

ANTWORT:

Eine EXDOSINI-Datei kann prinzipiell alle Befehle en-
thalten, die als normale System-Extension auf dem
ENTERPRISE verfiigbar sind. Dies sind bei elnem
deutschen 128k-Rechner 2.B. die Befehle: WP, BASIC, ..
Eine komplette Liste der erlaubten Befehle erhalt man durch
“HELP". Zusatzlich sind natiirlich alle Befehle des EXDGS-
Betrigbssystems erlaubt. Unier dissen befindet sich auch der
Befehl "LOAD". Damit kann man jede System-Extension
oder jedes New Application Program laden. Letziere siarten
nach dem Laden autematisch. Zyu dieser Programmsorle
gehdren  praktisch  alle  Maschinensprachespiele.
Selbsigeschriebene BASIC-Programme kénnen nur
geladen und gestariet werden, wenn man sich bereits im
BASIC befindet. Dig EXDOSINI-Datei kann mii dem
Befehl "BASIC™ jederzeit BASIC starten. Es fehlt aber die
Miglichkelt, den “START™-Befehl fiir ein Programm mit in
der EXDOSINI-Datei zu iibergeben. Dadurch wird zwar
BASIC gestartet, man muB aber immer noch explizit die
Taste F1 drlicken oder iiber die Tastatur den Start-Befehl fir
ein bestimmtes Programm geben. Eine Miglichkelt fir
automnatisch startende BASIC-Programme gibt es momen-
tan nicht (Von Klaus Hartl stammt das Frogramm “Uhrensin-
bau’ im Heftinneren)

Jirgen Trageser mchte gerne wissen, wie der WORDS(
Befehl funktioniert, da bei thm auber einer Leerzeile nichts
auf dem Monitor erscheint?!

ARTHORT:

Der Befehl "WORDS( ¥ gehort 2u einer Gruppe ven
Befehlen, mit denen innerhalb van BASIC-Programmen
Maschinensprache verwendet werden kann. Um die Funk-
ton genauer erkBiren zu kinnen, sehen wir uns am besten fol-
gendes Demo-Programm an:
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100 ALLOCATE 2
110 CODE TEST=HEX$(“29,C9")
1201

130 PRINT USR(TEST,2)

140

150 A=ORD(WORDKTESTY:1))
160 B=ORD(WORDS(TESTX2:))
170!

180 PRINT AB

190 PRINT 256%B+A

a0

2 BD

In dissem Programm werden alle Befehle, die fir HEX-
Code Programmae in BASIC-Programmen zusténdig sind,
benutzt Zundchst wird mit ALLOCATE ein Bereich von 2
Bytes fiir das folgende Maschinensprache Programm reser-
vigrl, Danach wird mit CODE das eigentliche Maschinen-
Programm definiert. Es erhalt einen Einsprung, der den
Namen TEST trdgt Nur iibser digsen Einsprung kann spéter
das eipentiche Programm ausgefiihot werden, Der Program-
meode selbst steht als sog. HEX Byies hinter der HEX$- An-
weisung. Dieses Programm kann dann zu jedem spéleren
Zeitpunkt vom BASIC-Prgramm aus aufgerufen werden.
Dies geschieht mit dem USR-Befehl Da ein BASIC-
Programnm auch mehrere voneinander unabhingige Mas-
chinensprache-Programme enthalten kann, muB auBerdem
noch der Name des Einsprungs angegeben weirden. Ferner
kann an das CPU Register HL nech ein Wert iibergeben wer-
den; in unserem Fall die Zahl 2.

Unser Test-Programm macht bei einem Aufruf folgen-
des; Die Anwelsung “29" veranlaBt den Z80-Prozessor, den
Inhalt des Registers HL {unsere 2) zu verdeppeln, und das Er-
gebnis wigder in HL abzulegen. “C9" ist eine RETURN-An-
wesung, was dazu fiihrt, dal die Kontrolle wieder an das
aufrufende BASIC- Programm ibergeben wird, Da der
USRK-Befeh! in sine PRINT- Anweisung eingebettet war,
wird nun das Ergebnis unseres Programms ausgegeben: Es
erscheint die 4 auf dern Bildschirm. Probieren Sie das auch
ginmal mit anderen Zahlen. Erlaubt sind allerdings nur ganze
Zahlen, die auBerdem aus dem Bereich von - 16384 bis
+16384 sein miissen.

Dz Anweisung WORDS) liefert uns bei einem Aufiuf
die Startadresse des Programms TEST zurick, Allerdings
nicht als Dezimalzshl, sondern als 2 Byte langen String:
zuerst nisderwertiges, dann hiherwertiges Byte. Unser
Demoprogramm gibt die ASCH-Werte dieser beiden Byfes
aus (in Zelle 150 bis 180) und errechnet dann in Zeile 190 die
Startadresse  wvon  TEST. Das Ergebnis ist eine
Speicheradressa im Speichersegment FF, des sog. Sysiem-
segments,

Man kann die WORDI(»Anweisung 2.B. dazu benut-
zen, die Startadresse eines Unterprogramms herauszufin-
den, welches dann per JUMP- oder CALL-Befehl direkt auf-

gerufen werden kann  {aus  einem  Mas-
chinenspracheprogramm
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“&Bit Compuier 67", so lautete eine Frage in der letzten
ENTER-NEWS. Dazu hat uns ein Brief von Silvia Lang und
Bernd Tugendheim erreicht

In diesern Artikel wurde geschrishen, es sef schwer einen
Profi zu finden, der ein Programm Hir einer Akustikkoppler
schreibt. Nun wir bezeichnen uns zwaz nicht als Profis, aber
wir sind dabei ein DFYU- und ein Mailboxprogramm fir den
Enterprise 123K zu entwickeln. Zu diesem Programm bauen
wir gerade ein Modem, zine V.24 - Schnitistells, einen
EPROM-Brenner und eine Systembusgrweiterung.

Der Systernbus wird drei Steckplatze fiir die Aufnahme
von Medem, V.24 Schnittstelle, EPROM-Brenner und Flop-
pycontroller besitzen, Das Modem hat eine selbststindige
Answer-Originate Erkennung, eine Baudratenerkennung
300-2400 Baud und eine selbststandige Erkennung von An-
rufen. Daritberhinaus werden die Gerdte und auch die
Software noch viele andere Exlras haben.

Woer interessigrt an eingr Kontaktaufnahre ist, kann den
beiden schreiben. Hier thre Adressen:

Sitvio Lang
Borbststr, 1
6612 Schmelz 1

oder

Bernd Tugendheim
Nigdalidarfer Strale 69

£639 Rehlingen-Hemmersderf

Die Beiden wollien auBerdem poch wissen, wo ¢s ein
dokumentiertes ROMLISTING zum Enterprise gibt?

ARTWORT:

Filr die ENTERPRISE -Rechner gibt 25 kein dokumen-
tiertes ROM -Listing.

Detief Priifer aus Krwmbach machie wissen, ab und wie
auf Grafikseitenn Eingaben z.B. mit dem INPUT -Befehl vor-
genommen werden kinnen.

ARTWEORT:

AuBer der 80 Zeichen Texfseite, die {a eine
hochauflisende Grafikseite ist, gibt es leider keine Maglich-
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kelt, mit dem INPUT - Befeh! Eingaben iiber sslbstdefinierte
Grafikseiten vora BASIC aus zu programmiersn.

Herr Priifer machte auBerdem wissen, wie Zahlen, die
kiziner als 1 sind, formatiert mit dem USING-Befell aus-
2ugeben sind.

ARBTWORT:

Zahlen aus dem Bereich -1 bis +! (ohne Null) werden
durch einen Fehler im BASIC-ROM des ENTERPRISE
leider nicht richtig formatiert ausgedruck!, Abhilfe schafft
hier nur eine selbgeschriebene Rouline, wie wir sie in der
ENTER-NEWS Nr. Il auf Seite 147 - 149 vorgestellt haben.
Diese Rouline kann sehy leicht dahingehend erweitert wer-
den, daf3 fiihrende Nullen mit ausgegeben werden,

Manfred Warzawa und Torsten Gramlich fragten uns, ab
man dis starre Yerbindung zwischen Rechner und Floppy-
Laufwerk durch sin Kabel verlangern kann?

ANTWORT:

" Dies ist nicht méglich. Die Signale, die aus den Leitungen
am ENTERPRISE kommen, sind zu schwach, um sinen
weileren Weg als ca 20 om ohne Stérungen von aullen
zuriicklegen zu kénnen. Man kann zwar den Disk-Controller
aus dem Floppy-Gehduse ausbauen und das Floppy dann
iiber ein bis zu 2 m langes Kabel am Confroller anstecken. Das
bringt edoch insofern nichts, als dafl der Controller alleine
schon so breit wis das Laufwerk ist und an dem Expansion-
Port steckt, so dall man dadurch keinerlei Platzersparnis hat.

ELEINANZEIGEN:

Welcher ENTERPRISE Besitzer im  GroBraum
Augsburg (auch ale anderen) hat Interesse an einem Erfah-
rungs und Ideen-Austausch mit

Detlef Priifer

Galgenberg 60

8908 Krumbach Tel: 0082824379

Die Redaktion behall sich vor Leserbriefe sinngemal 2u
kiirzen.
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Das PIMAIUUS - P alceric fiir Thren ENTERPRISE.

Mit diesem phantastischen FPaket bekoswen Sie nicht nur eine
gualitativ sehr hochwertige Maus, sondern auch eimn Mausinterface
{kamr auch als intelligentes Joyvstickinterface fir COMMODORE-
pder ATARI-Joysticks verwendet werdenl, ein Maus-~Treiberprogramm
fmit ihm kionnen Sie die Haus von allen selbstgeschriesbenen
Programmenr aus Dbeniitzen! und esinpen universellen Druckertreiber
{ermdgl icht durch wihlbare Steuerzeichen MHardcopies beliebiger
Grafikseiten in Verpindung wmit praktisch jedem gratikfihigen
Parallel ~-Drucker).

Als “Leckerbissen® gibt es dazu das PAINTBOX~Zeichenprograms. Es
benltzt alle ushen bescheriebenen Hard- wund Saftware-
Erweiterungen. Einige seiner vielen Features sind?

gratische Benutzerobertliche

vall menigesteuerte Software (ICONS)

12 Grafikmodi

max. 236 Farben

variable Zeichenbrettgribe

grof8e Anzahl frei definierbarer Ieichenstifte
Spravdosentunktion it frei defimierbaren Fullmustern
Zeichenstiftte und Fillwuster kinpen in bDeliebiger Anzahl
abgespeichert und wieder geladen werden

Lupenfunktion ¢uUr Detailarbeiten

P

LR R R X

Maus und PAINTBOX wurden in ENTERMEWS 11 und in der Clubzeitung
der EUG Lorch getestelt und fir gut befunden. lDeshalb am bDesten
noch haute per Nachnahme bestellen bei:

Werner Lindner
Hard- und Softwareidoen
Landsberger Strag8e 4%
D-8913 Scehondortd a.b.

# incl 14 % Mwst, Lieferung erfolaot ausschlie8lich per Nachnahme,
Alle Programme nur auf Cassette verfigbar; jedoch jederzeit

kopierbar.
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Do-it-yourself: Das
Joystick-Interface fiir den
ENTERPRISE

Frither oder spater kommdt jeder sinmal dakinter: Der im
ENTERFRISE eingebaute Cursorstick ist ewar die prak-
tischste Erfindung iiberhaupt, wenn es um das Editieren
von Text oder Programmen geht - als Steuerkniippel eines
Weltraumidgers aber, der gerade die 25, Angriffswelle der
Feinde durchfliegt, soilie man ihn nicht off miBbiauchen.
Schon so mancher Rechner muBte frithzeitis zum
Reparaturservice, weil entweder der Schaft des Cur-
sorsticks gebrochen war, nder die darunter befindliche Tas-
taturkontakimatte ihren Geist aufgegeben hatle. Was also
fun?

Das Angebot an Joysticks, Trackballs, Joycards etc. ist ja
mittlerweile riesig. Yom Einweg-Joystick fiir DM 5, bis
zZum Super-Luxus-Royal Deluxe-Microschalter-
Freudenkniippel mit Aute- Fire und Auto-Play fir tiber DM
100,-- ist alles vertreten. Allerdings haben sie alle esinen
entscheidenden Nachteil (oder ist dies vielleicht ein Nach-
teil des ENTERPRISEY Keiner paBt direk! in die
Phtinensteckanschliisse des ENTERPRISE, weil alle Joys-
ticks ATARD ader Commodore-kempatibel sind. Hat man
sich von diesem Schiag erholt, folgt auch gleich ein zweiter:
Das von ENTERPRISE angebotene Joystick-Interface oder
das Juystickkabel sind praktisch nie lieferbar. Das schmerzt
den Spielefreak eigentlich noch mehi, als der dafiir hin-
zubldtternde Betrag von DM 28,-- Eigentlich wire das
Kapitel “Joysticks am ENTERPRISE" damit schon ab-
geschlossen, wenn es nichf noch eine andere, sogar viel bil-
Beere Lisung gabe: Selber machen ist angesagl. Mitbringen
mul man dazu nur etwas Geschick und Erfahrung im Um-
gang mit einermn Ltkolben. Alles andere - das Wie und
Warum - erfahr! man aus diesemn Artikel

Beim JoystickanschiuB hat sich mittlerweile die 9-polige
Canon Sub-D Steckverbindung  durchgesstzt. Dabei befin-
det sich das Ménnchen (Slecker) immer am Computer und
das weibliche Gegenstiick (Buchse) ist immer am Joystick.
Matiislich reicht der richtige Stecker alleine noch nicht aus,
um ein ordnungsgemales Funktionisren sicherzustellen,
Viglmehr bendtigl man noch eine genormie Stecher-
belegung. Diese st bet allen Joysticks folgende (siehe auch
Abbidung 1Y

Pin Funktion

MO Ul B WK
!
3
!
§

tevil. 2., Feuerknopd)
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Die Pinnummern stehen dabei auf jedern Stecker und auf
jecer Buchse man mul sie nur ablesen.

abb. 1

6+ %8

Anders dagegen in unserern Fall dis Computerseite; Hier
i1 ein 12-poliger Platinensteckverbinder (2 x 6 polig) im 119
Zoll Rastermafl fiir den Anschlul von externen Ein-
gabegerdten zustandig. Seine Pinbelegung findet sich in der
néchsien Tabele wieder. Dabei jst die NMummsrierung der
AnschluBpins zu beachien: Beim Blick in den Steckver-
binder des Compuders liegt Pin B! oben binks, Pin Al unien
tinks. Gezahlt wird von links nach rechis; gine Zahlweise
iibrigens, die fiir alle Steckverbinder des ENTERPRISE gilt:

fbb. 2

B4 ... 86

e el TR, oo ST Gy | gmensy | gesessy

IWMHMW‘L—I

Ad & & 9 Aé
Pin Bezeichnung

Bl Magse

B2 -

B3 e

Bg + 3 Vplt

BS Links

B& Hoch

Al Gemeinsame Rickmeldung

Az -

A3 -

Ag Rechts

A3 Tief

As Feuer
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HARDWARE-TIP-------veemneeens

Vergleicht man die Pinbelegungen beider Anschliisse
miteinandsr, so stellt rnan fest, daB sk - was die Signalleitun-
gen betyifft - fast vollkormmen identisch sind. Nur die
Leitung Al auf der Computersefie tanzt etwas aus der Reihe
Sk besitz! eine besondere Funktion, ohne die kein Joystick
am ENTERPRISE funktionieren kénnte Grundsdiziich be-
steht ein normaler Joystick ndmlich aus mindestens fiinf
Schaltern (4 Bewegungsrichtungen und eine Feuertaste}
Diese Schalter verbinden, wenn sie betatigt werden, die
jeweiligen Eingangsleitungen am Jaystickport mit Masse.
Der Computer wertet die Eingangsleitungen aus und
reagiert programmegemaB darauf,

Beim ENTERPRISE funktioniert das ganze vollkemmen
anders. Ein Joystick wird hier wie ein Teil der Tastatur be-
handelt. Wegen des besonderen Funktonsprinzips disser
Tastatur diirfen hier die Schalter nicht einfach gegen Masse
schalten, Die Tastatur des ENTERPRISE besteht aus einer
matrikfdrmigen Anordnung vigler Schaller. Der Rechner
legt bei der Abfrage an alle X-Leitungen eine bestimmte
Kombination von High- und Low-Signalen und fragi gleich-
zeitig alle Y-Leitungen ab. Wurde eine Taste gedricki, so
erkennt dies der Rechner an den Signalen auf den Y- Leitun-
28N,

Ein Joystick am ENTERPRISE ist prinzipiell auch eine
Tastaturmairix, allerdings mit finf X-Leitungen und nus
einer Y-Laftung zur Abfrage: der gemeinsamen Rickmel-
deleitung, Damit 5t auch gleichzeitig der Unteischied zwi-
schen einer notrnalen Joystickabfrage und der Abfrage am
ENTERPRISE geklart: An einem normalen Rechner sind
die Richtungsieiiungen des Joysticks Eingabeleitungen.
Zum Anschiud an den Recbner bendtigt man deshalb die
Lettungen: Hoch, Tief, Links, Rechts, Feuer und Masse. Am
ENTERPRISE hingegen sind die Richtungsleitungen Aus-
gabekitungen. Einzige Eingabeleitung ist die gemeinsame
Rickmeldung Zum Anschiufl benttigt man hier die Leitun-
gen: Hoch, Tief, Links, Rechts, Feuer und Rickmeldung.

Nach der Theaorie folst nun die Praxis. Doch bevor man
seinen Liotkolben anheizt, sollie man zuerst die Einkaufslisie
studieren. Wir bendligen [ilr unseren Joystick-Adapter fol-
gende Teile;

1 9 pol Sub-D Stecler mit
Letanschlissen, gerade

I Steckergehause flr dto,

1 Heter & ppliges Kabel

1 doppegiseitigen Platinen~
steckverbinder 2 x 6 Kontakte
im Raster 1710 Zpli

I Btick Pertinax-Platine
ca. 21 mm x 30 mm

~ Klebstof+ (Z-Komponenten)

- etwas Isolierband
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Hauptproblem beim Anschlu von Peripherie an den
ENTERPRISE sind die auf der Compuierseite verwen-
deten Stecker. Sig sind namlich “Customs-BMade®, was savisl
bedeutet wie: Normalerweise nicht zu bekommen. Abhilfe
kann hier nur eine maBgeschneiderte Selbstbaulbsung
bielen. Abbildung 3 zeigt, wie man sich aus dem
Platinensteckverbinder, der Pertinax-Platine und dem
Klebstoff einen eigenen Siecker basteln kann.

Dig 21 mm brette Seite der Platine paBt hierbei exakt in
den JoystickanschiuB des ENTERPRISE. Falls nichi, so muf
mit einer kleinen Felle etwas nachgeholfen werden. Allerd:
ings sollte man auch nichit zuviel wegnehmen, da sonst das
seitfichie Spiel und somit die Gefahr eines Wackelkontakts
griler wird, Wird der Platinensieckverbinder genau in der
Mitie aufgeklebt, was zweckmalbigerweise mit einem 2-
Komponenten-Kisbsioff geschiehi, stimmen die An-
schliisse der Rechnerpiatine und das Steckverbinders genau
iiberein. Mit dem &-poligen Kabel und einern Létkolben
nebst Litzinn stelt man dann die Verbindungen zwischen
demn Phtinensteckverbinder und dem 9-pol Sub-D Stecker
her, Hilfestellung hisrbei gibt folgende Tabelle:

EMTERFRIGE Sub-D Stecker

Auf der Rechnerseiie kann man nun mit dem Isollerband
das Kabel an der Pertinax-Platine befestigen (siehe Abb. 3}
Man erhalt damit gine Zugentlastung fir die Létstellen am
Steckverbinder. Das Gegenstiick am anderen Ende des
Kabek wird noch mit demn Steckergehiuse fiir den Sub-D
Stecker “verschinert™, Dieses Sieckergehause enthalt
auBerdemn eine Zugentlastung filr das Kabel
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Mach getaner Arbelt steht dem ersten Ausprobieren un-
seres Meisterwerks eigentlich nichts mehr im Wege.
Natiirlich brauchen wir hierzu auch einen Joystick, den wir
uns sefbstverstindlich schon l&ngst besorgt haben, Mitzlich
beim ersten Test kénnte sich folgendes BASIC -Programm
erweisen, welches man sehr schnell direkt nach dem
Einschalten eingeben kann:

100 A=JOY(1Y
110 PRINT A
120 GOTO 100

Unter der Yoraussetzung, dal unser Joystickadapler im
Joystickport 1 steckt und daBl der Joystick mit dem Adapter
verbunden is{, miBte beim Frogrammiauf folgendes auf
dem Bildschirm erscheinen:

Keine Betitigung - 0
Rechts -3 i
Links —— Z
Tiet - 4
Hoch - g
Feuer - 14

Das 3-Dimensionale
“Vier Gewinnt™

Das folgende Programm hat uns ebenfalls aus Dénernark
erreicht Edk Christensen hat die alte Spielidee des “4-in-
giner-Rethe™ wieder aufgegriffen und sie auf dem
ENTERPRISE realisiert. Allerdings nicht nur 2-dimen-
sional (das ist der Schnee von gestern) sondern 3- dimen-
sional

Das Spielfeld (sigentlich der Splelraumn) ist ein Wiirfel mit

ewells 4 x 4 Feldern iiber 4 Ebenen hinweg. Der Spigler spielt
immer gegen den Computer, wobei digser eine wirklich

100 PROGRAM *32D-4R0OW. BAS®

................... HARDWARE-TIP

Wird der Joystick diagonal bewegt, oder zusatzlich zu
einer Richiung der Feuerknopt gedriickt, so addieten sich dis
Zahlen fiir die pweiligen Bewegungsrichiungen und die des
Feuerknopfes Michte man den Adapter im Joystickport 2
ausprabieren, s muB man die erste Programmzeile wie folgt
andern

100 A=JOY(2)

Soltte das Programm nicht das oben beschrichene Ergeb-
niis bringen, so mull man den ganzen Aufbau des Adapters
noch einmal sorgfaltig pritfen.. Prinzipiell sollte es aber keine
Probleme geben.

Ein Wehrmuistropfen bleibt jedoch; Aufgrund des
speziellen Abfrageprinzips kann man leider keine Joysticks
benuteen, die ene Auto-Fire Funktion besitzen. (W.L.)

starke Spielweise :n den Tag legt Darliber hinaus kommt das
Programm mit sehr kurzen Bedenkzeiten aus, was sehr
prstauniich &t, wenn man bedenkt, daf es vollkommen in
BASIC geschrieben ist.

Nach dem Programmstart erscheint eine kurze Spislan-
weisung, aus der man eninehmen kann, wig man seinen Cur-
sar steuert und wiz die Spielsteine gesetzt werden. Ziel ist es -
wie schon erwahnt -4 eigene Steine in eine Reihe zu bekom-
men, ob waagerechi, senkrecht, diagonal oder auch iber
mehrere Ebenen verteill. Der Rechner nimmt nach jedem
Zug eine Auswertung vor und zeigt an, ob der Spieler oder er
gewonnen hat,

Vigl SpaB beim Spielen!

110 ! programmiert von Erik Christensen

120 RANDOMIZE
130 SET STATUS OFF

140 DIM YY1{4) ,22{4) KOX(4,18) , KOV (4,16} ,XR{4,1&) ,YR{4,16},

ZR{4, 14}

180 DIM X&6{4) , Y6 (4, CC{4, 161, WV {4,18) ,RX{4,4) ,RY{4,4)
160 NUMERIC A,B,C,AL,;BI,CL1,BC,BCI

170 RESTORE 2Z0
180 FOR I=0 TOQ 4
120 READ YY{I1,Z22(1)

200 LET ¥Y{I1i=yYY{I) -4 LET Z2{Ii=22(1)-3.8

210 NEXT
220 DATA 0,0,8,0,8,8,0,8,0,0
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250
260
27¢
280

290
300
310
320
330
340
350
2&0
370
380
390
400
410
420
430
440
450
440
470
480
4570
300
510
320
530
8540

350
360
370
a80
50
6Q0
&10
G20
&30
&40
&3S0
&Bal
&a?0
&80
G0
700
710
720
730
740
230
740
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OPTION ANGLE DEGREES
LET RHO=6GQ0:LET TH=110:LET FH=2Q:LET D=4800:;
LET Si=SIN(TH):LET C3=COS{(THI:LET S2=SIN(PHI]:
LET C2=COS5{PH}
LEYT EA=C3¥CZ:LET EB=Si%C2:LET EC=52#C3:LET ED=82¥51
LET CX=840:LET CY=3&0:LET SX=0:LET SY=0
TEXT 40
PRINT :PRINT *Wililkommen beim 3-dimsnsionalen®:
PRINT ®**Vier Gewinnt®*:!FPRINT :(PRINT * Programmiert von
Erik Christensen®:PRINT
CALL RAMMER:CALL INITPKT
LET G=1:LET M=0
FOR A=1 TO 4
FOR B={ TO 4
FOR C=1 TO 4
LET VU=0:LET BC=B#4-4+C
IF A=B8 AND A=C THEN LET V=10
IF A=C AND A=5-B THEN LET U=igQ
IF A=%-0 AND B=C THEN LET V=10
IF A=B AND A=%-C THEN LET U=1i(
LET VVIA,BCY=V:ILET CC{(A,BCI=
MEXT
NEXT
MEXT
GRAPHICS HIRES 2
Cabll. PLRAM:CALL PLPKT
CalLl TRAEK
END
DEF LWV
MUMERIC F,T.Z2,FL
LET Al=A:LET Bi=B:LET Ci=C:LET Z=0:LET FL=0
FOR F=4 TO 2 ‘
FOR T=1{ TGO 4
SELECT CASE V
CASE &
LET Al=T
CASE 2
LET Bi=T
CASE 3
LET Ci=T
CASE 4
LET AlL,Bl=T
CaABE S
LET AL,CL=T
CABE &
LET BiL,Cil=T7
CASE 7
LET Al=T:LET Bl=5-T
CAGSE 8
LET Al=T:LET Cil=5-7T
CASE @
LET Bi=T:LET Cl=5-T
CASE 10
LET AL,Bi=T:LET Ci=8-T
CASE {1
LET AL, CLl=T:LET Bi=5-T
CASE 12
LET Al=T:LET BL1,C1i=5-T
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770 CASE 13
780 LET A1,B1,C1=T

790 END SELECT

800 LET BCL=Bl#4-4+C1

810 IF F=2 THEN

820 LET WV(AL,BC1)=UV(AL,BCL1)+Z
830 IF FL>0 THEN LET X&(T)=A1:LET Y&(T)=BC1
840 END IF

850 IF F=1 THEN LET G=G¥CC{Al,BC1)
860 NEXT T

870 IF F=1 THEN

880 CALL VALU(FL)

890 ELSE

200 IF FL>0 THEN CALL VIND

9210 END IF

P20 NEXT F

@30 END DEF

240 DEF LC

%50 MUMERIC WV
G40 FOR V=1 TO 3

P70 CALL LV

280 MEXT

Fe0 IF A=B THEN

1000 LET V=4:Call LV

1010 IF A=5-C THER LET V=10:CALL LV
1020 IF B=C THEM LET V=13:CALL LV

1030 END IF
1040 IF A=C THEN

1G¢50 LET v=8:CALL LWV :
1640 IF A=3-B THEN LET V=311:CALL LV
1070 END IF

1080 IF B=C THEHN

1690 LET V=4&:CALL LV

1100 IF A=5-C THEN LET VU=1Z:CALL LV
1110 END IF

1120 IF a=35-B THEN LET VsZ:CALL LV
1130 IF A=3-C THERWN LET V=8B:CALL LV
1140 IF B=5-C THEW LET V=%:CALL LV
1130 END DEF

1140 DEF VALU(REF FL)

1170 NUMERIC N

1£80 LET BC=B¥4-4+C

1190 SELECT CASE G

1200 CABE 2

1210 LET Z=14

1220 CASE 3

1230 LET Z=10

1240 CASE 4

1250 LET Z=100

12460 CASE &

1270 LET Z=-14

1280 IF CCia,BC =2 THEN LET Z=~10
1220 CABE B8

1300 LET Z=1000
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1310
1520
1330
1340
1330
1360
1379
1380
1390
1400
1410
1420
14320
1440
1430
1440
1470
1430
1420
1500
1510
1520
1830
1540

1550
1560
1370
1380

1590
1600
1610
15620
1630
1&40
1650
1660
1670
1480
1690

1700
1710
1720
1730
1740
1730
1740
1770
1780

.......................

CASE %

LET Z=%8
CASE 12

LET Z=-100

IF CCtA,BCy=2 THEN LET Z=0

CASE 16

LET FL=1
CABE 18

LET Z=-98

IF CC(A,BCI=3 THEM LET Z=0

CASE 27
LET Z=%00
CASE 21
LET FL=2
CASE ELSE
LET Z=0
END SELECT
LET G=1
END DEF
DEF MAX1
NUMERIC H,J
LET H=0
FOR A=1 TOQ 4
FOR B=1 TO 4

FOR C=1 Y0 4

LET BC=B#4~-4+CILET JI=YVI(A,BC)
IF CClA,BCI=1 AND J>=H THEN

IF J>H OR{J=H AND RND>.3]

LET Al=AILET Bi=B:LET C1=C

END IF
NEXT
NEXT
MEXT

.................

THEN LET H=J:

LEY A=ALILET B=BI:LET C=C1:LET BL=B¥4-4+4C

END DEF
DEF RAMMER
LET J=1
FOR X=-& TO & STEP 4
FOR I=0 TO 4

LET Y=YY{I}ILET Z=ZZ{I}):CALL CALCILET RX(J,I)=8KX:

LET RY(J,I)=8Y
NEXT
LET J=J+1
NEXT
EMD DEF
DEF PLRAM
FOR J=1 TO 4
FOR I=0 TO 4

PLOT RX(JI,I),RY(J,1);

MEXT
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1790
1800
1810C
1820
1830
1844
18%0
18&0
1870
1880
18990
1200
19106
1920
1930
1240
1230
12460
1970

1980

19%0
2000

2G10
2020
2030
20406
2050
2060
2070
2080
2090

2100
2110
2120
2130
2140
2130
21606
21706
2180
21%90
2200
2210
2220
2230
2240
2230

SET BEAM OFF

NEXT
END DEF
DEF PLPKT

FOR I=1 TG 4

FOrR J=1

TG 186

PLOT KOX(I,J1},KOY(I,J)

NEXT
MEXT
END DEF
DEF INITPKY

RESTORE 3160

LET 2=-3

FOR A=) TO 4

LET X=¢&
FOR B=i

LET ¥=
FOR C=

LET
LET
LET
LET
LET

TGO 4

3

1 70 4

Be=R¥4-4+C:CALL CALCILET XPL=INT(SK/2)¥2:
YPL=INTI{EY/4) %4

KOx (A, BCI=XPLILET KOY{A,BCI=YPL:
XKR{A,BCI=X:LET YR{A,BC)=Y:LET ZR{A,BC)=2
Yy -2

READ Us
FPRINT Us$g&" =3

MEXT

LET X=X-4

MEXT

LET £=2+2

MEXT
END DEF
DEF CALC

LET XKE=-XESI+Y#CI3ILET YE=-XY¥EA-Y¥EB+Z¥8Z:
LET ZE=-X#EC-Y¥ED-ZXCZ+RHO
LET SX=D¥AE/ZE+CRILET SY=DEYE/ZE+CY

END DEF
DEF TALALTS

NUMERIC K,

Lo J

LET K=LEN(STRS(T}]

LET L= 2

IF K=2 THEM LET L=.6
FOR J=1 TO K
LET Y=YRI{A,BCI+LILET Z=ZR(A,BC)+1:CALL CALC

sY,

PRIMT #101:8TRS(T) (J2J)

PLOT SX,
LET L=L-
NEXT
END DEF
DEF TEGN

v

LET SXI=K@X(§,BC):LET 8Yi=KOY {A, BC)
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2260  SET LINE MODE 3
2270  PLOT SX1,S5Yi

2280  SET LINE MODE 0

2290  LET X=XR(A,BC):LET Y=YR(A,BC):LET Z=ZR(A,BC)+.58
2300  CALL CALC

2310  LET SY2=SY:LET Y=Y+.38:LET Z=Z-.58

2320  CALL CALC

2330 PLOT ELLIPSE ABS{5X1-SX!,ABS(SYi-SYZ),

2340  IF MOD(M,2)=1 THEN PLOT PAINT

2350  CALL TAL (M)

23640 END DEF

2370 DEF TRAEK

2380  NUMERIC X,Y,XI,YI,JY

2390  STRING 1%

2400  LET Ig=""

2410 BO

2420 CLEAR TEXT

2430 PRINT "Du bist am Zug !°

2440 SET LINE MODE 2

2450 LET ¥YI=2:LET XI=9

2440 LET X=KOX(YI XIJ:LET Y=KOYI{¥YI,XI}

2470 Do

2480 Do

24940 PLOT X-4,Y+16,

2800 PRINT #i101i:"%"

2510 LET Is=INKEYS

2520 PLOT X-4,Y+16,

2330 PRINT #i0i:"%"

2340 IF I$="" THEN LET I$=INKEY®S

2380 LOOP UNTIL I&{>""®

2340 SELECT CASE ORD{(UCASES{I%))

2370 CASE 176

2380 LET YI=MOD(YI 4)+1

2990 CASE 180

2600 LET YI=MOD(YI~-2,4)+1

2610 CASE 184

2620 LET XI=MOR(XI-2,14)+1

2630 CASE 188

2440 LET XI=MODI{XI,16)+1

28650 CASE ELSE

2860 LET FILL=0D

Z&H70 END SELECT

2680 LET X=KOX{(YI,XI):LET ¥=KOY{(YI,XI}

28%0 LOOP UNTIL I%=CHRE{13}

2700 IF I1%=CHR%{(13} THEN

2710 SET LIME MODE O

2720 LET BC=XI:LET A=Y1

2730 IF CCLA,BCY{>] THEN PRINT "Platz besetzt !*:
G070 2830

2740 LET M=M+1i:LET B=IKNT{{XI~-1}/4)+L:

LET C=MOD({XI-1},4)+LILET A=YIILET CC{A,BC)=3
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http:Z=ZRCA,BC)+.58

2730 CaLl TEGN

2760 CLEAR TEXT .

2770 PRINT "EMTERPRISE denkt nach '°

2780 CalLl LC:Call MAXIILET CC{ABCI=Z2ILET M=M+l
2750 PING

2800 CALL TEGNM

2810 PRIMT “ENTERPRISE hat gezogen !°

2820 caLl LC

2830 PING

2840 END IF

2850 LOOP

2860 END DEF

2870 DEF VIND

2880 IF FL=2 THEN CALL VINDZ
28790 IF FL=1 THEN CALL VINDL
2900 SET LINME MODE 3

2910 DO UNTIL Ig=" ©

2920 FOR J=1 TO 2

2930 FOR I=1 TQ 4

2940 PLOT KOX(X&(I),Y&({I}) -6, KOY(XE6(I),Y&{T)41E,
2950 PRINT #101:"+"

2940 IF Is¢r»® * THEN LET I$=INKEYS®

2970 MEXT

2980 MEXT

2990 IF I${»® * THEN LET If=INKEYS

3000 LoopP

306190 SET LINE MODE O

3020 CLEAR SCREEN

3030 PRINT :PRIMT "Das Starten des nichsten Spiel dauert”:

PRINT “ginen Sugenblick.”

3040 GOTO 300

3050 END DEF

3060 DEF VINDZ

3070 PRIMT "BRAVG. Du hast den ENTERPRISE besiegt.®

3080 PRINT *"Das war wirklich gut.”

30%9Q PRIMT *Driucke {space>®

3100 END DEF

3110 DEF VIND1

3120 PRIMNT “"Dein ENTERPRISE hat gewonnen.”

3130 PRINT ®*Vielleicht schat+st Du es beim nBchsten”

3140 PRINT *"Mal? Dricke <(space>"®

3150 END DEF

31460 DATA Das,Spiel,basiert,auf.dem;altbekannten,4 Gewinnt.,
Bei,dieser,Version,des,Spiels, kann,man,seine,
Spielsteine,allerdings,;auf,bis,zu,vier,Ebenen,verteilen.,
Der,Computer,ibernimmt,den,Part;des, Gegners.

3170 DATA Gerzogen,wird,abwechselnd.,Der,Spieler,kann,einen,
Cursor,mit,dem,eingebavten,Cursorstick,uber,die,
Spielebenen,bewsgen. Ein,Spielstein,wird,mit,der,
ENTER-Taste,gesetzt. " ", " ", Viel Glick., "t ,mr, ne nn, =8,

BE wm W
¥ 9
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TIPS + TRICKS - ---vrermmmmmeecceimcaee

Funktionstastenbelegungen
einmal umgekehrt:
Auslesen der
Funktionstasten unter

IS-BASIC

Der ENTERPRISE besitzt unter BASIC eine sinfache
MibgEchkeit, die Relegungen der Funktionsiasten Fl bis Fl6
willklirlich zu &dndern. Dazu bedient man sich des “SET
FKEY™ -Kommandes (Handbuch 128k Seite 175) Diese
Moaglichkeit ist vor allen Dingen bei selbsigeschriehenen
Programmen interessant, weil man dadurch sinfach
programmgesteuert Aktionen auslosen kann.

Immer wieder stellen ENTERPRISE Besiizer nun die
Frage, wie man an einmal definierte Funktionsiasien-
bekgungen wieder herankommt Off ware es namlich von
Yortel, vom Programun aus diese Tastenstrings auslesen zu
kiénnen, um dadurch 2B, feststellen zu kdnnen, in welchem
Tei des Programms man sich gerade befindet.

An den Inhalt der Funktionstasienbelegungen kommt
man im BASIC nur iber Umwege, Man benétigt dazu den
Befehl

SPEEK(S.INY S=Speichersegment

MNepetteaies

(Bedienungsanleitung Seite 226)

Die Belegungen stghen immer im Systemsegment {dec.
255, hext FF) und tmmer ab derselben Speicheradrasse:

dec 8749 tei EXOS 21 ENTERPRISE 128%)
dec 13554 bei EXOS 20 (ENTERPRISE 64k}

Jeder Belepungstext it max. 24 Zeichen lang: | Lingen-
byte und bis zu 23 Textbytes. Die Texte legen

Frogramm 13

100 PROGRAM “FKEY.BAS”®

1i¢ ¢}

120 FOR 1I=874% TO 2132 ¥
130 PRINT I,8PEEK(253,1),
140 LET A=SPEEK({(235,1)
150 SELECT CASE A

150 CASE 32 TO 127

170 PRINT CHRE{a)
80 CASE ELSE

190 PRINT

200 END SELECT

210 NEXT

220 END

¥ 13554 tp 13937 +ir &4k

-184-
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hintereinander im Speicher, dh, FKEY 1, FKEY 2, ., FKEY
16. Zum Auffinden =inzr bestimmten Funktionsiasten-
belegung kann man deshaib folgende Formel benutzen:

Adresse = Startadresse + (1-1)%24

wobel “T" die Funktionstastennummer jst (Startadresse
siehe aben: EXOS 20 und EXOS 2.1}

Programm | erzeugt auf dem Bildschirm einen
Speicherauszug der Funktionstastenbelegungen des 128k
Auffallend ist hier noch, dafl alle Texte mit dem Zeichen dec
165 (hex AS) beginnen und mit dec. 161 ¢hex Al), dec 13
thex 13)enden. Die Lsung fir diese seltsamen, auf dem
Bidschirm nicht darstellbaren Zeichen findet man im Tech-
nical Manual, und zwar in der Beschreibung des Keyboard
Drivers auf Seite 4, Diese Zeichen sind namlich
Bildschirmsteuerzeichen, die ganz beslimmie Aklionen
ausliser: Dec, 165 loscht alle Zeichen ab Curser bis zum
Becinn einer Textzelle und stelt den Cursor auf den Anfang
der Zeile, Dec 161 lischt alle Zeichen ab Cursor bis zum Ende
giner Toxtzefle und dec 175 ist die ENTER -Taste. Damit ist
sichergesiell, daB die Tswie vom BASIC-INTERPRETER
iiber den Umweyg Key board-Driver-Editor immer richtig
verstanden werden {die Cursarposition zum Zeitpunkt des
Driickens der Funktionstaste ist egal, evil nachfsigende
Zeichen werden geldschi) und der Anwender nicht auch
noch die ENTER-Taste driicken mufl.

Prograrmm 2 zeigt, wig man an den Belegungssiring einer
belebigen Funktionstaste herankommt Das Programm ist
ein Unterprogramm, welches jaderzeit in eigene Programme
eingebaut werden kann. Es wird mit

CALL ASK FKEY({,AS)

aufperufen, wobel “I™ die Nummer der Funktionsiaste
enthalien muB, und in “A$" der eigentliche String
zurickgegeben wird.

Zum Definieren der Funktionstasten kdnnte man
natithich auch den umgekehrien Weg gehen: mit “SPOKE
8,4, W™ (Bedienungsanleitung Seite 225) Es gibt aber
keinen Grund dafir, es so umstandlich zu machen. Hier
reicht der FKEY- Befehl vollauf.

Programm 2:

1000 DEF ASK_FKEY(REF I,REF A%)

1610 LET A=VERNLUM

1020 IF a=2.1 THEN

1030 LET 8T=874%

1040 ELSE

1030 LET 8T=13354
1040 EMD IF

1076 LET ST=8T+{I~-1)¥%24
1080 LET L=8SPEEK{233,8T)
10%0 FOR J=ST+i TGO ST+L
1100 LET AS=A%LCHRE (SPEEK (238,33}
1110 NEXT

1120 END DEF
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120
110
120
130
140
150

140

170

180

190
200
210
220
230
240
230
2460
270
280
2%0
300
310
320
330
340
330
360
370

380

390
400
410
420
430
4490
430
460
470

480G
490
500

510
320

530
340
550

S60
570

580
390

----------------------------------------------------------------------- OHNE WORTE

PROGRAM "L.OVE.BAS®
TEXT 80
PRINT TaAR(233);“LOVE"
PRIMT TAB(1%S);"Creative computing, Morristown, New Jersey®
PRINT :(PRINT :PRINT
PRINT "Ein Lob $Ur den groBten amerikanischen Kiunstler
Robert Indiana.”®
PRINT "Sein grtdBtes Werk wird zusammen mit einer Machricht
Deiner Wahl,”
PRINT "die bis zu 60 Zeichen lang sein dart, wisdergegeben.
Wenn Dir” .
PRINT "nichts eintidllt, so tippe einfach"j;CHRSE(34)§"LAOVE"}
CHR% (324} "ein. ®
PRINT
INFUT PROMPT “Deine Machricht bitte 2 ":A%
CLEAR GSCREEN
LET L=LEN{AS)
DiM TH(120)
FOR J=0 TO INT(&0/L)

FoR I=1 TO L

LET TH(IJHL+I)=A%(I:1}

NEXT I
MNEXT J
LET C=0
LET Al=1:LEY P=1:LET C=C+1
IF C=238 THEN GOTO 320
PRINT
READ A
LET Al=ALl+A
IF P=1 THEN GOTO 410
FOR I=1 TO A

PRINT ® ®j
NEXT I
LET P=1
GOTO 450
FOR I=Al-A TO Al-1

PRIMT TH(I);
MEXT 1
LET P=0
IF A1360 THEN GOTO 300
GOTO 330
DATA 60,1,12,76,9,12,3,8,24,17,8,4,6,23,21,6,4,6,22,12,5,
6,5
DATA 4,6,21,11,8,6,4,4,4,21,10,10,5,4,4,6,21,9,11,5,4
DATA 4,6,21,8,11,6,4,4,6,21,7,11,7,4,4,6,21,6,11,8,4
DATA 4,6,19,1,1,5,11,9,4,4,6,19,1,1,5,10,10,4,4,6,18,2,1,
6,8,11,4
DATA 4,6,17,3,1,7,5,13,4,4,6,15,5,2,23,5,1,29,5,17,8
DATA 1,29,9,9,12,60,1,13,5,40,1,1,13,5,40,1,4,6,13,3,10,
6,12,5,1
DATA S5,6,11,3,11,6,14,3,4,5,6,11,3,11,6,15,2,1
DATA 6,6,9,3,12,6,16,1,1,6,6,9,3,12,6,7,1,10
DATA 7,6,7,3,13,6,6,2,10,7,6,7,3,13,14,10,8,6,5,3, 14,
6,6,2,10
DATA 8,6,5,3,14,6,7,1,10,9,6,3,3,15,6,16,1,1
DATA 9,6,3,2,15,4,15,2,1,10,6,1,3,16,6,14,3,1,10,10,
16,6,12,5,1
DATA 11,8,13,27,1,11,8,13,27,1,60
END
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Color-Selection : Farb-
auswahl leichtgemacht

Jeder ENTERPRISE Besitzer weill wahrscheinlich in der
Zwischenzeit, dall sein Computer iiber 256 verschiedene
Farben verfiigt. Das Problem ist aber meistens, aus der
Gesamtmenge diejenigen herauszufinden, die fiir den
eigenen Zweck am niitzlichsten (pder schonsten) sind.

Wenn man bei der Programmentwicklung nicht zu viel
Zeit mil diesem Punkt verbringen méchte, muB man sich
friker oder spafer nach einem geeigneten Programm
umschauen, mit dem man sich einfach und schnel} alle Far-

100 PROGRAM “COLSEL.RASZ"
110 SET KEY CLICK OFF

ben und die dazugehfrigen Farbnummern auf dem
Bildschirm ausgeben lassen kann.

Wer so etwas 2war schon lange gesucht, aber bisher noch
nicht finden konmle, und wer bisher nicht die Zeit oder die
Lust hatte, ein solches Programm zu schreiben, dem sagt viel
kicht unser Yorschlag zu.

Zur Bedienung BBt sich noch folgendes sagen: Nach dem
Start des Programms wird das aus der Democassetie schon
bekannte Farbraster auf den Bildschirm gezeichnet. Mit dem
eingebauten Cursorstick kann man dann auf diesem Raster
herumfahren, wobei die enisprechende Farbnummer, sowie
die fiir diese Farbnummer geltenden BIAS-Werte und -Far-
ben ausgegeben werden.

120 LET I=8:LET POSKk=0:LET POSY=0:LET COLNG=0

130 CALL SET_UP_SCREEN
149 ! Hauptschleite
130 DO

150 CALL MOVECURSOR
170 CALL PLOTCURSQOR
180 CALL COLOR_NGC
190 CALL UPDATE

200 LOOP

210 1!

220 DEF PLOTCURSOR
230 SET INK 0O

240 PLOT POSKEZZ,FPOSYHA4; POSKE?P+79,POSYX44; POSXIZP+7P,
POSY#44+44 3 POSK¥79,POSY#44+44; POSKAE7 T, POSY¥44,

250 SET INK 255

280Q PLOT POSKEZP,POSYR44; POSKRT7P+77,POSYEI4 POSXAZ 7T,
POSY*44+443 POEX®7%, POSY¥#44+44; POSKET79, POSY X444,

270 END DEF

280 !

290 DEF MOVECURSOR

300 LET J=J0Y(Q}

310 SELECT CASE J
320 CASE 1

330 LET POSX=P0OSX+1

240 IF POSX»13 THEN LET POSX=0
380 CASE 2

3560 LET POSX=POBX-1

370 IF POSK<O THEN LET POSK=15
380 CASE 4

320 LET POSY=POSY-1

400 IF POSY(Q THEN LET POSY=135
410 CASE &

420 LET POSY=POSY+1

430 IF POSY>15S THEN LET POSY=0

440 CASE ELSE
450 END SELECT
460 END DEF

470 !

4830 DEF  COLOR_NO

490 PLOT POSX¥724+16,POSY¥#44+8,

300 LOOK #101: COLNO
510 END DEF
320 !

-196-
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e TIPS + TRICKS
530 DEF UPDATE

540
550
560
570
580
550
600
&10
&20
630
640
650
660
&70
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
710
920
$30
940
950
$60
970
980
950

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120

PRINY AT Z,19:C0LNOy " "
SET #i0:BIAS COLNO
SET #ZOIPALETTE COLNO

END DEF
i

ﬁEF SET_UP_SCREEN

GRAFPHICSE HIRES 254
5ET VIDEQ MODE 5
SET VIDEO COLOR 2
SET VIDEG ¥ 1
OFEN #10:"video:®
SET VIDEO X 10
SET VIDED Y 2
OPEN #20:"video:”
SET #10:COLOR 1,233
DISPLAY #10:AT 26 FROM 1 TO ¢
DISPLAY 8#Z0:AT 23 FROM I TO 2
PRIMT AT 2,1:"Farb~- und BIAS-Nr.
FOR X=0 TO 1279 STEP 158
PLOT #10:X,01%,35,
NEX
FOR X=1&6 TO 1219 STEP 128
PLOT 810:X,146,
SET #10:INK I
PLOT #10:PAINT
LET I=I+i
NEXT

e 3

' Dieser Teil stammt von der Dempcassette

LET C=0
DIM R(O TO 7}
FOR Z=0 TG 7
READ R(Z}
NEXT Z
SET INK 255
FOR X=0 TO 16
PLOT 0,44%X51279,44%X
PLOT 79%X,0;79%X, 706
MEXT
FOR X=0 TO 15
IF ¥>7 THEN
LET XX=15-%
ELSE
LET XX=X
END IF
FOR Y=0 TO 15
IF Y>7 THEN
LET YY=15-Y
ELSE
LET YY=Y
END IF
LET IMK=R (XX} +2%R (YY)
IE X37 THEN LET INK=INK+4
IF Y37 THEN LET INK=INK+32
SET INK INK
PLOT X¥79+30, Y¥44+20,
PLOT PAINT
NEXT
CNEXT
DATA 0,64,8,72,1,65,9,73

1130 END DEF

ENTER-NEWS 1/88 JAN.-MARZ
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EZZIFP BoaSIC COMPILER

I1$~-BASIC Inteqger Compiler! Steigert die G~
schwindigkeit Ihrer BASIC-Programme Dig Zum
Faktor 100, kompiliert alle BASIC-Befehle
mit Ausnahme der FlieBkommaarithmeltik

35 G,

SCREEM
UTIL.ITIES

Druckt Ihr Drucker auch keine kompletten
Hardecopies von Grafikseiten? Wollten Sie
eine Hardcopy schon einmal invertiert aus-—
drucken? Schon einmal dariber gedrgert, daB
"YSAVE® und "VLOAD® micht die Falette mit
abspeichern und laden? SCREEN UTILITIES 158t
diese Probleme und noch eine Menge anderer!!

%’CREEN UTILITIES

it dlo .
N - TsS--Baoas T O
BYDCMJG{ASRABSgl£7 % EEe TEMNMS X CMNE

e =T e = RBASIC Erweiterungsmodule
mit Uber 100 (sinhundert!)
neven BASIC-Betfehlen und
Kommandos s valle SPRITE~
Fihigkeit, Drop-Down Henis,
280-Assen ] er-Progranme im
BAGIC-Listing oue.

it SREGE g

FRINTER UTILXITIES

Mun milssen Sie nicht mehr auf Ihren Drucker
warten: 4 verschieden groSs Druckpuffer
stehen zur Auswahl. Damit wird das Arbeiten

“PRINTER UTILITIES

wes o mit dem Drucker zum Vergnigen, z.B. Ausdruck
von Etiketten, wihrend Sie schon einen Briet
D 2%y —— schreiben, eto...
Vertrieb durchi Werner Lindner

Hard-~ und Sofiwarecideen
lL.andsberger StraBe 4%
D-8913 Schondortd a.dl.

Alle Preise incl. 14% Mwst. Versand ausschlie@lich per Machnahme.
Semtliche Programme nur auf Cassette verfigbar - jedoch jederzeit

auf Diskette kopierbar.
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Eine digitale Stopp-Uhr
fir den ENTERPRISE

Das folgende Programm wurde uns aus DANEMARK
zugesandl Es erweitert den ENTERPRISE um eine digitale
Stoppuhr, die man von allen Programmiessprachen aus
ansteuern kann. Thre Features sind:

- Steuerung aller Funkijonen iiber
Systermvariablen

- 11 stellige Anzeige (Statuszeile)
auf beliebiger Position

- Ganggenauigkeit bis 1/100 Sekunde
- Zwischerzeitnehmung midglich

- Setzen und Auslkesen der Zeit diber
Systernvariablen

und das alles shne Beeintrichtigung sines laufenden
Programms (M)

Dig 2ur Steuerung dey Uhy geltenden Systemvariablen
luten wis folgl:

247 Uhr angezeigtfnich! angezeigt
O-Defal=apeeeigt)

248  Plazierung in der Statuszeile
EDdad)

249 Uhr Starten/Stoppen
25 Zwischenzeil einfaus oder Reset auf 00
251 O=2Zelt ausiesen

Z2H  Setzenfesen der Stunden
H=03 bedm Setem)

2530 Setzenilesen dey Minuten
$4=055 bein Sezen)

2545 Setzenflesen der Sekunden

100 PROGEAM "WATCH. BAS*H

(S = 0459 beim Setzen)

2558 Setzenfesen der hundertsiel
B = 058 bein Setzen)

Beim Setzen der Hundertstel muB “B* eine durch 2 ieil-
bare Zahl sein, da die Ubr nur eine Aufldsung von 1/50
Sekunde hat Das abgedruckte Programm besteht aus sinem
Maschinensprache Teil (DATAS) und einem BASIC-
Programm, welches das eigentliche Maschinenprogramm -
erst erzeugl,

Nach dem Abtippen des Programms sollte man es zuerst
abspeichern. Danech 863t man es einmal laufen. Bei digsem
Programmiauf wird auf der Kassette vder der Disketie ein
Programm erzeugt, welches den Namen “WATCHR3IX™
besitzt. Dies ist nun das eigentliche Stoppuhr-Pregramm.
Das BASIC- Programm mit den DATAS kinnte man nun
eigentlich  ldschen, da in Zukunft immer nur
“WATCHRSX™ geladen werden mull. Solite mit diesem
Programm iedoch einmal etwas geschehen, so mul man den
BASIC-Loader erneut abtippen.

Nach LOAD “WATCHRSX" sind die Funktionstasten 7
und 8 mit TOGGLE 249 bzw. mit TOGGLE 250 belegt,
Damit kann man die Uhy auch ohne Prograrnm benuizen. In-
nerhalb eines Programms bedient man die Uhr mit den
Befehlen ASK (=Lesen von Variablen) und SET (=Setzen
von Yariablen) Zum Starten und Stoppen kann man auch
TOGGLE benutzen (Variablen 249 und 250). Ausgslesen
witd die Uhr iber folgende Sequenz:

TOGGLE 251ASK 252 RASK 253M:
ASK 254 SASK 255 B

Dis Befehle TOCGLE 248252-255 sowie das Setzen der
Varizblen 252-255 suf einen nicht giiltigen Zsitwert ergeben
den Fehler 9126: “Invalid use of WATCH™. ASK 250 oder
251 ergibt momer den Wert 255,

Wir wiinschen allen, die das Programm abtippen, viel
Spall danit und hoffen glichzeitiy, dafl uns in Zukunft noch
gine Menge derartiger Programme erreichern.

110 ¢

120 ! Anders Nielsen

130 ! Klingstrupvaenget &5 STTH
140 ! DK-5230 QOdense M

150 ! DANEMARK '

160 !

170 TEXT

180 ALLOCATE S

120 CODE SCHREIB=HEX&(*7r,4%,47,7,09%)
200 PRINT *Bitte fertigmachen zum Saven!®

210 PRINT *"Taste drickeni®

2290 LUOUK B103ITASTE

ENTER-NEWS 1/88 JAN.-MARZ
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230 OPEN #1060 "WATCH.REX® ACCESS OQUTPUT
240 FOR LINIE=1 TO &1

230 READ CHECK

260 LET C=90

270 FOR M=1 TO 13

280 READ DATA

290 LET C=C+DATA

300 CALL USRISCHREIB,Z7V134+DATA)
310 MEXT

320 IF C=CHECK THEN

230 PRINT "Datazeile®,LINIE;"ock!"
340 ELSE

330 CLOSE #1068

340 PING

370 PRINT *Fehler in Datazeile”,LINIE
380 END

390 EMD IF

400 NEXT

410 CLOSE #10Gé

420 END

430 DATA 15,0,7,5,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

440 DATA 1487,0,80,191,128,140,41,198,0,42,123,36,218,4, 165, 121

450 DATA 1299,92,67,21,192,67,37,21,128,128,58,86,31,62,210,%9

460 DATA 1104,0,162,188,2,80,2,22,153,96,4%,128,5,2,203,12

470 DATA 2276,132,30,228,113,240,61,68,128,43,171,201,236, 145,
243,237

480 DATA 770,38,48,19,1,88,82,116,0,124,5%,14,8,0,76,97

490 DATA 1170,66,73,181,36,128,15,44,16,83,252,8,145,24,43,16

500 DATA 1310,36,243,1%92,24,8,35,3,132,31,136,1%, 185,93,94,79

510 DATA 1440,100,173,1946,1,39,105,110,3,129,10,160,48,1%, 180,
167

520 DATA 1273,62,0,68,83,220,4,158,22,127,178,71,162,2,%4, 20

530 DATA 1586,64,8,93,10,0,170,242, 120,89, 254, 201,29,77,208,21

540 DATA 1716,184,128,20,58, 156, 192,46, 228,0,202, 112,128,134,
29,99

550 DATA 1720,169,184,2,254,24,8,2,110,228,0,202,105,128,138,
166

540 DATA 1340,64,8,138,100,128,138, 146,32,8, 138,98, 128, 134, 24,
34

570 DATA 1020,16,0,0,69,45,192,68,82,214,4, 49,45, 44, 68,82

580 DATA 1380,208,4,69,41,192,48,82,152,4,48, 184,30, 1356,0, 160

590 DATA 824,81,0,100,48,19,30,136,0,1460,81,44,52,48,5,2

&00 DATA 1229,138,1,1,128,80,7248,252,14,0,20,89,39,37,121,61

610 DATA 1669,146,126,23,157,202,234,242,123,37,252,3,16, 18,79,
11

620 DATA 1326,113,0,61,138,213,31,63,192,33,32,0,70,63, 128,189

&30 DATA 1565,193,13,22,11,37,252,5,94,49,90, 174, 177,24,248, 174

&40 DATA 1753,190,16,%9,196,99,226,10,248,464,33,17, 143,133, 139,
225

650 DATA 1287,0,108,70,62,33,175,132,1,81,24,248,144,190,16,3

650 DATA 1717,199,207,240,9,114,0,17,137,192,47,112,67,4%, 130,
175

470 DATA 1235,3%,178,90,44,22,75,248,10,32,7,30,31, 199,230,0

680 DATA 1641,234,12%5,128,17,193,192,0,140,173,1,100,1%91,129,
12, &
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S90
700
710
720
730
740
730
E-1e
770

780
790
800
810
820
830
344
830
860
870
880
8%0
Fitle)

910
Q20

§30
440

50
460
G20
280

520
1600

1010
1020

1030

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
162
DATA
110
DATA
DATA
DATA
DATA
141
DATA
0
DATA
0,37
DATA
179
DATA
DATA
DATA

1342,218,204,101,59,0,0,32,0,0,70,112,128,41, 194,143
1267,227,72,4,12,8,8,199,128,23, 184,44, 124, 105,0, 129
1414,193,1,24,248,2,247,5,178,71,83,200,1,110,32,19
1448,8,103,174,1,249,140,2,19,157,1946,1,192,8,4, 192
1396,43,63,32,58,231,117,192,128,34,54,0, 10,207,200, 17
1424,57,221,112,32,3,141,128,2,179,242,4,78,119,29,77
1184,80,7,240,192,80,75,21,76,96,1,20,199,0,21,74
1391,32,1,20,195,0,0,188,1,238,210,220,184,0, 40,40
1755,204,231,149,24,60,30,15,7,155, 196,82,200,0, 240,

1343,51, 158,84, 464,240,120,60,30,111,17,74,112,7,109,
1343,7%,0,30,20,102, 115,202, 140,30,15,7,131, 205, 226, 41
1135,48,0,120,81, 25, 207, 42,32, 120,60, 30, 15,55, 134, 164
1592,104,0,234,57,0,45,216,2,167,178,252,117,24,152,2
1521,192,2,248,101,214,58, 142,96,4, 114,123, 24,20,42,
1628,160,0,151,89,204,70,114,17,157,196,110,177,84,99,
1754,4, 186, 206,98,51, 144, 140,238,35, 117,138, 162,200,
1571,214,115,17,156,132,103,113,27,172,85,19, 192, 1, 44,
1171,152,140,228,201,31,57,217,32,0,0,0,0,32,0,81

1220,129,84,21,0,0,0,16%,114,9,80,134,72,147,10,255
2979,231, 95, 252, 233, 255, 154, 255,243, 151, 254, 113, 255,

206, 31,249

DATA

2903, 191,235,553, 127 ,230,223,232,217,285, 154,255,243,

87,254,108

DATA
DATA
DATA

243
DATA
DATA
228
DATA
DATA
DATA
DATA
174
DATA
DATA
106
DATA
83
DATA
10
DATA

1238,255,212,0,6,127,191,223,224,0,0,0,0,0,0,0
$38,0,0,0,0,0,0,174,74,12,46,3,1,128,152,94
1591, 48,43, 144,74, 132,50, 64, 128, 236, 101,57, 28, 205, 38,

803,112,128,98,46,24,3,65,66,1,0,128,64,32,16,20
1931,204, 134,243, 128, 128,238, 97,58, 24, 205, 2, 3,49, 188,

1166,32,58,26,12,162,2,41,184,232,101,57,28,14,70, 147
695,153, 148,26,10,16,8,4,2,1,0,129,0,32,24, 147

1439,71,3,113,1,4,220, 100,50, 154, 142,98,2, 113, 164, 202
1641,108,57,153,77,194,193,1, 16, 202,110,54, 152, 78,70,

1209,104,40,26,165,42,19,200,228, 114,97,20,64,50,26,14
1725,84,3%2, 208, 106, 148, 163, 79, 35, 145, 201, 132,81, 0,200,

1534,48,80,131,66,132,147,113,216, 194, 108,52,153,4,7,
1255,15%,148,464,111,51,8,10,2728,18,161,12, 145, 134, 0,

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
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Es zeichnen sich neue
Wege ab, um aus dem
StreB des Alltags zu
entilichen und eine Art
des Aussteigens zu iiben,
die sehr rentabel sein
konnte.

Der telematische Eremit

Per Zufall hatte er aus dem Hubschrauber eine
Schweinefarmilie in einem Bombenkraler mitlen im Junge!
gesehen. Frank Peterson war damals mit fiinfundzwanzig
schen ein Vietnam-Veteran, Als ey kurze Zeit spater mit einer
kleinen Einheit mehrere Monate im Jungel verbringen
mufte, orderte er per Funk aus dem Zentralen Hauptquartier
in Ornaha die Bombardierung einer Waldflache, Das Ergeb-
ni Zwanzig riesige Bombenkratern, in denen er mit den
Bauern der benachbarten Dérfer eine Schweinezucht
betrigb. “Ich war Telermatiker, als die Telernatik noch nicht
mal einen Namen hatte"™, sagt er jetzt, wenn er die Geschichte
erzahit.

Dexr Aussteiger

Frank Peterson wohnt jetzt in einer Hiifte auf einem Berg,
am Rande der Wiiste, im Norden von Oregon. Seine roten
Haare sind nicht mehr so lang und haben eine kupferns
Farbe bekornmen, aber er hat sich nicht viel verandezt.

“Ich werde nicht alt, denn ich bin ein Zyniker™, sagte sr.
“Und die wichtigste Eigenschaft des Zynismus ist wohl
seing Verachtung der Zeit. Deshalb verachte ich auch ganz
besonders diese Zeit, in der wir leben und habe mich hierhin
zuriickgezogen. Ich bin der erste telematische Eremit”

Die Parabelantenne iiber der Hiitte leuchtet wie ein
Hefligenschein und auf einem Felsen gegeniiber dreht sich
gine groe Aluminium Windmiihle.

“ich habe nach einen Benzingenerator™, sagt Frank “aber
den benutze ich nie Es it unfaBbar, wie wenig ein Computer
verbraucht” Cbwehl sie nur aus einem Zimmer bestehi ist
die Hiitte doch mit allem Komfort ausgestattet; das Bad ist
noch im Bau und hinterm Haus hat der Vielnam-Veieran
ginen Gemiisegarten angelegt. In dem einen Zimmer sind nur
ein Bett und ein Stuhk der Rest sieht wie ein Wellraumlabor
aus, in das eine Bombe elngeschlagen hat,

-202-

..................................................

“Die Exfindumg wven Guienberg hatie
sigentlich gar keine Chance, weil damals viel zu
wenlg Leuwle lesen konnten™

“Ein franzosischer Wissenschaftler des sechzehnten
Jahrhunderis™, erzahlt Frank, “gab der Erfindung von
Gutenberg keine Chance, well vizl 2u wenig Leute lesen kon-
nten, und ich habe gerade gelesen, dafd die Jahresweltautiage
der Biicher auf neun Millionen angestiegen ist.”™ In Franks
Hiitte it kein einziges Buch zu sehen. “Die Nachbarn halten
mich fiir einen allernativen Aussteiger, der ich auch bin; Ich
arbeite fiir einen KongreBausschufl fiir Informatik, schreibe
drei Rubriken in der Woche fiir Fachblatter und ein Com-
puterprogramm im Monat. Neuerdings bin ich auch Wer-
betexter einer New Yorker Agentuy, Ich weil3 leider nicht
wohin mit demn ganzen Geld. Manchmal knacke ich den Com-
puter memer Bank und schaue nach dem Rechten.™

Ber newe Individualismus

Vor vier Jahren hat mich Frank besucht und mich iber-
zeugtl, einen Computer fir Texiverarbeitung zu kaufen.
Seitdem fand ich in meinem Textspeicher ab und zu die
zynischen Mediiationen des Eremiten aus Oregon., Hier eine
klpine Auswahl:

“Am 26 Juli felern wir des zwanzigjabrige Jubildum des
ersten geostationaren Satelliten Syncam Il Zur Feier des
Tages habe ich eine Moglichkeit gefunden, mit Dir iber
Satellit zu kommmunizieren shne Gebiihren, Ethisch be-
trachie ich dis Sache als Fortschritt des Individualismus.™

“Der neue Préisiderd von Apple ist John Sculley, bisher
Prasident von Pepsi Cola Du solltest beginnen, die Com-
pulerwell ernster zu nebmen. Jetzt kommen die Leute ins
Buisiness, welche die amerikanische Kultur bis in die
eniferntesten Winkel der Welt gebracht haben™

“Endlich haben wir eine Amerikanerin im Weliraum:
Sally. Mag es vielleicht die Anwesenheit des weiblichen Ele-
ments an Bord der Challenger gewssen sein, die mich als ich
dis Bilder sah, wie das Raumschiff die Satelliten in den tiefen
blauen Himme) legte, an eine Gebdrmutter erinnerte, Un-
weigerlich muBte kb auch an die Uberbevélkerung der sich
da nben tummeinden “Kinder™ der Technik denken. Ob wir
das alles brauchen?

Trotz allern Zynkmus werde ich den Eindruck nicht los,
daf Frank Peterson einen riesigen SpalB am Leben hat. ¥iel-
leicht st die Einsamkeit Oregons nicht jedermanns Szache,
aber ist das nicht eln Traum, die Maoglichkeit zu haben, aus-
zusteigen und als Texter oder Berater rgendwo, wo die Som-
mey noch warmer und Bnger sind, zu silzen und ifrotzdem
filr alle Kunden voll anwesend zu sein?

Und so einsam ist unser Freund Frank vielleicht gar nicht;
Ich kann mich noch gut an den Blick des Madchens an der
Kasse des Drugstores erinnern, zwanzig Minuten von der
Hiitte entfernt.
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BOX-Paket

im Test: “Die Zweile™

Verglrichbhare 16-Bit Pawus

Nun st es endlich soweit und das lange Warten hat sich
gebhnt Der ENTERPRISE hat eine Baus bekommen und
veae fir eine! Uber achi Monate bendtigte die englische Firma
BOXSOFT, welche sich auf Hard und Software fiir die
ENTERPRISE Rechper spezialisiert hat, um thr
PAINTRBOX Paket zur Serienyeife zu bringen. Heraus-
gekammen kst eine Kombination aus Hard und Software, die
den direkien Yergleich zu entsprechenden Geriten auf
anderen Rechnemn - auch der 16-bit Welt - nicht zu scheuen
braucht.

Die eigentliche PAINTBOX ein voll mausgesteueries
Zeichenprogramm - it dabei nur ein Teil dessen, was man
fiir DM 159, bekommt. Im wesentlichen setzt sich dieses
Paket némlich aus folgenden Komponenten Zusammen:

- einer Maus vam Schlage der Atari-Maus

- ginermn Mausinterface

- einer Kassette mit der Seftware (PAINTBOX und
Utilities) :

e Maus selbst ist ganz im Gegenteil zu den ersten
ENTERPRISE Mausen van der allerfeinsten Sorte. Sie i&uft
schnell und leichifiBig, legt prima in der Hand und palt
auch vom Design und der Farbgebung her (hellgrau/
dunkelgrau, blaue Maustasten) sehr gut 2u den
ENTERPRISE -Gerdten. Sie wird iiber ein 1,5 m langes
Kabel mit dem Rechner verbunden.

Zum AnschiuB an den Rechner bendtigt man noch das
oben erwihnie Mausinterface. Es handelt sich dabei um eine
kleine Platine, die neben dern eigentlichen 9-poligen Stecker
zum AnschluB der Maus auch etwas Elektronik enthait.
Uber ein kurzes Kabel, welches ebenfalls dem Paket beiliegt,
mub das Interface, das in den Joystickport 1 oder £ des
ENTERPRISE eingesteckt wird, nach mit der seriellen
Schnitistelle des Rechners verbunden werden, Disse Ver-
bindung bendtigt der Maus- Gerdtetreiber, umn mit der in der

ENTER-NEWS 1/88 JAN.-MARZ

---------------------- ~---HARDWARE-TEST

Maus emngebauten 4-bit CPU Datenaustausch betreiben
zu kdnnen (ja, die Maus ist eigenintelligent, mil eigenem
Prozes- sor und Programm!). L&Bt man das kurze Verbin-
dungskabel weg, 50 kann man in das Mausinterface auch
jeden handelsiiblichen Joystick einstecken. Das Interface
unterstiitzt auch Autofire Joysticks ohne Probleme. So
gesehen spart man beim Kauf des PAINTBCOX Pakets
schon eimal DM 28,-- fiir ein Joystick- Interface. (Es sei
denn, man hat sich dieses mit der Bauanleifung aus diesem
Heft selbsigebaut.}

Hmdwae ist aichl siies

Ohne Software wirde einem aber die ganze schine
Hardvare nichts niitzen. Deshalb liegt dem Paket auch eine
Kassetie bei, auf der sich nicht nur das PAINTROX-
Programm, sondern guch noch eine Menge anderer Dinge
befinden. Wer ein Diskettenlaufwerk besitzt, kann sich dis

tware zuerst aul eine Disketle kopieren. Dies stellt kein
Prablem dar, da keines der Progranune kopiergeschitzi ist.

Auf der srsten Seite der Kasselte befindet sich das
PAINTBOX- Programm indl aller Teilprogramme, die beim
Start nachgeladen werden. Mach einer hochauflisenden
Startgrafik (ein Teil davon ist schon am Anfang dieses
Testberichis zu sehen) meldet sich das Programm mit einer
bisher nur von anderen Rechnern bekannten Aufmachung.
Neben dem momentan gewahlten Farbmodus, den dafiir
gingesteliten Farben und einem Teil der Zeichenflache sind
vier Leisten mit jeweils 20 verschiedensen kleinen Bildern
(sog. ICONS) zu sehen. Die beiden unteren Leisten enthalten
insgesamnt 40 Icons, die fiir je einen Befehl oder sin Komman-
do stehen, mit denen das Programm gesteuert werden kann.
Dis beiden oberen Leisten enthalien Fenster fir zwanzig
verschisdene Pinselformen und Strichstarken, sowie zwan-
zig weitere Fenster fir die momentan verfigbaren
Fiillmuster.

Mitten im Bildschirm steht im Bereich der Komman-
doleiste der Mauszeiger, ein kKleiner blauer Pieil Egal in wsl
che Richtung und mit welcher Geschwindigkeit nun die
Maus bewegt wird, der Mauszeiger folgt ihr ohne
Verzogerung, pikelgenau und chne flackern pder flimmern.
In der Statuszedle werden standig X-und ¥-Koordinate des
Mauszeigers angezeigl,
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Kemmandas prsbiemlns eingeben

Gesteuert wird das Programm in gewchnter Weise.
Michie man eine bestimmie Aktion auslisen, so fihrt man
mit demn Mauszeiger auf eines der Kommando oder Steuer-
felder und driickt eine der Mausiasten. Die angewahlien
Felder werden invertiert dargestellt, so dal3 zu keiner Zeit dex
Uberblick verloren geht, AnschlieBend kann man mit dem
Mauszeiger in die Zeichenflache fahren, und die dart
befindliche Grafik in der vorher eingesteillen Weise
beeinflussen. : :

Eine Beschreibung aller Funktionen wiirde den Rahmen
dieses Artlkels sprengen. Auf jeden Fall kann man sagen,
daf$ alle Funktinen eines Zeichenprogramms, wie man sie
von andersn Rechnern her gewohnt ist, vorhanden sind. Das
Programm unterstiizt dabei natiirlich voll die grafischen
Moaglichkeiten des ENTERPRISE, so dall kaum Wiinsche
offen bleiben dilrfien. Insgesamt werden 12 verschiedene
Grafkmeodi bel max. 256 Farben unterstiitzt, Die Gréfie der
Zeichenflache it frel wahlbar. Fiir Detailarbeiten steht eine
Lupenfunktion zur Yerfigung.

Weiterhin  kann man seine Kunstwerke auch
abspeichern und spater wieder laden, Dabel werden die Par-
ben der Zeichnungen mit abgespeicheri, so dall man beim
L.aden nicht erst wieder die richlige Farbenkombination
suchen muB. Wer das Programm “SCREEN UTILITIES™
(ebenfalls von Boxsoft) besitzt, kann die PAINTBOX-
Bilder auch in eigensn Programmen verwenden und
verandern. Umgekehrt 5t es mit SCREEN UTILITIES auch
moglich, bereits gezeichnete Bilder (2.B. von eigenen
Programmen wiz Apfelmannchen elc) in ein Format zu ken-
vertieren, welches van PAINTBOX aus geladen wearden
kann So ist zB. auch das nachirigliche Andern von grafis-
chen Darstellungen mathematischer Funktionen ein
Kinderspiel

Selbstverstandlich kann man alles zu Papier bringen.
Hier zeigt sich wieder die Klasse des Programms: Bevor man
einen Ausdruck starfen kann, mull man PAINTBOX zusrst
mitteilen, welche Steuerzeichen der eigene Drucker
versteht, So ist sichergestellt, daB auch bel “exctischen™
Druckern alles hundertprozentig zu Papier kommi, Vorbei

-204-

sind die Zeten, in denen nicht ENTERPRISE EP 80+ kem-
patible Drucker nur 34 der Grafiken ausdrucken konnten.

Der "BOUSE™-Treiber

Soweit die Beschreibung der PAINTBOX. Wer nun al-
lerdings glaubt, dies sel schon alles gewesen, muB sich eines
besseren belehren kssen. Die zweite Seite der Kassetle bein-
haltet ja auch noch einiges. Yon den beiden Demobildern,
dem Surfer und dem Strauch, haben wir ersteren fiir die Ges-
{altung des Titeloildes hergenommen. Und dann ist da noch
gin Programm namens “MOUSEXR™ Dabei handelt es sich
um einen von  der PAINTBOX unabhangigen
Geratetreiber, der es jedermann ermdglicht, alle Funktionen
der Maus auch in eigenen Programmen, auch BASIC-
Programmen, zu benutzen® Nach dem Laden des Treibers
stebt einern ein newss EXOS-Gerat namens “MQOUSE"™ zus
Verfiiwung, Auf dieses Gerit kann mit den bekannten Befeh-
len federzeit ein Kanal gedffnet werden. Wie dann die
weitere Kornmunikation mit der Maus aussieht, kann man
der sehy gut gemachien, #ibrigens vollsiandig in Deufsch
geschriebenen Bedierungsanleitung eninehmen. Diese
enthalt nicht nur eine Auflistung aller méglichen Befehle,
sondern auch einige Beispielprogramme und wichtige Tips,
die den Umgang mit der Maus betieffen. Auch Reinigungs-
und Pflegehinwese wurden nicht vergessen.

Fazit:

Insgesamnt kann man sagen, daB das PAINTRBOX -Paket
das zur Zeit wehl interessantesle Zubehfr fir einen
ENTERPRISE Computer sein diirfte. Fiix DM 159, erhélt
man ein Paket an Hard und Software, das den Vergleich mit
anderen Produkten auch auf wesentlich schnelleren [6- bit
Rechnern nicht zu scheuen braucht. Es ist uneingeschrankt
empiehlenswert und wir werden uns bemihen, schon in
einer unserer nachslen Ausgaben Anwendungsbeispiels
und Programme prasentieren zu kdnnen, die intensiven
Gebrauch von der Maus machen Wer Interesse an der Maus
hat, sollte im Anzeigentell dieser Zeitung nachsehen. Dort
findet er auch alle anderen, momentan verfigbaren Boxsof{-
Programme, sowi die Bezugsadresse.

wh
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Die Zeit 1duft mit -
Uhrzeiteinblendungen auf
Text- und Videoseiten

Oft wiare es schon und niitzlich, in ginem laufenden
Programm standig die Uhrzeit eingeblendet zu bekommen.,
Dabei sollte natiirlich einerseits die Uhrzeit standig weiter-
laufen, zum anderen aber ein laufendes Programm nicht in
seiner Geschwindigkeit beeinfluBt werden,

Deshalb beschrankt man sich am beslen darauf, die
Uhrzeit nur danp anzuzeigen, wenn der Rechner sich
sowiesn in einer Warteschleife befindet - z.B. bel Tastaturein-
gaben - in denen er prakisch nichts zu tun pat.

Dres nachfolgende Programum zeigt anschaulich, wie diese
Problematik bei Text- und Grafikseilen gelost werden kann,
Wahrend das eigeniliche Programm mit einem Un-
terprogramm (WAIT 1 oder WAITZ) auf sine Tastaturein-
gabe von Seiten des Bedieners wartet, wird kontinulerlich

100 PROGRAM “DATETIME.BAS®
110 !

120 'EEEREERREREE LR FEELHNSH
130 '"¥%¥%¥% Klaus Hart! FEFRE¥%
140 '¥E%% Lindenstr. 17 ¥H¥¥E%
150 % 8258 Obertaufkirchen ¥
160 T¥%4% Tel:080B2/71774 ¥¥E#
170 THEEERERFEERFLE RSB LR ELENH

180 ¢ :
120 TEXT 40
200 8ET 8TATUS OFF

ein zweiies Unterprogramm aufgerufen (DATETIME!
oder DATETIMEZ), welches die Ausgabe dey Uhiyzeil be-
sorgt. Wer sich schon gewundent hat, warum man fir Teut-
und Grafikseiten jeweils andere Programme braucht, mufl
natiitlich Folgendes wissen:

Nur bei Textseiten wird bei PRINT-Ausgaben der
Hintergrund ven Texizeichen iiberschrieben. Man kann
deshalb immer wieder auf die- seibe Stelle ausgeben, ohne
sich um den alten Bildinhalt kiimmern zu missen.

Auf Grafikseiten wird bei PRINT -Anweisungen nur dis
eigentliche Zeicheninformation ausgegeben. Der Hinter-
grund und alle bereits dort gesetzien Pixel bleiben einges
chaltet. Man muB deshalb alle im Bereich von neu aus-
zugebenden Zeichen legenden Pixel loschen, bevor man
neue dariiberschreibt, Wil man die gezeigien Roulinen in
eigenen Programmen nuizen, so sind von dem Beispisl-
programm nur die Zeflen 830 - [300 wichtig.

Und nun vigl Spali beim “Uhreneinbau™ in die eigenen
Programme!

Klaus Hart}

210 PRINT #I102,AT 4,12:"P R O G R A& M M®

220 PRINT #10Z,AT7 5,12 "s=====

230 PRINT #102,AT 6,16 fur die®
240 PRINT #10Z,AT 9,9:"DATUM- u. ZEITAUSGABE"

230 PRINT #102,8T 10,9: "======
260 FRINT #102,AT 12,18:%auf®

270 PRINT #102,AT 16,12:" (1}
280 PRINT #10Z,AT 18,12:"(2)
290 PRIMT #102,AT 23,5:°von
300 DO

210  LET A$=IMKEYS

320 LOOP UNTIL A®<>7°°®

330 IF A%="1" THEN GOTO 370
340 IF A%=°2" THEN GOTO 530
350 GOTO 300
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Textseiten®

Videoseiten®
Klaus Hartl, Obertaufkirchen"
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380 !

370 tem—=-Text----

380 !

370 CLEAR SCREEN

400 PRIMT #102,AT 3,12:"Textausgabe:®
410 PRINT #102Z,AT é,i?:“=====:z=====“

420 FPRINT #I10Z,AT 10,12: "Hauptmeni (i
430 PRINT #102,A7T 14,12:"Ende (21"
440 !

450 CALL WAITY ! ¥¥ Anstelle von DOJLODP-Schleifen mit
Zeit und Datum ¥¥

460 !

47¢ IF As="4{* THEN GOTO 120

480 IF A%="2" THEN (GOTQ D00

420 GOTO 450

500 SET STATUS OM:CLEAR SCREEN

310 END

520 ¢

530 '-—-—-Yidep~——=~~

540 1

550 SET VIDEQG MODE 1

560 SET VIDEC COLOUR

570 SET VIDEQO X 42

580 SET VIDEQ Y 23

990 OPEM #il:"video:®

&00 SET $#1:PALETTE GREEN,BLUE,RED,CYAN

G100 SET #1:IMNK 1:PRINT #1,AT 5,13:"Videpausgabe:”

G20 FPRINT #1,AT &, 13: "==s=smom=s===t

&30 SET #1: INK Z2IPRINT #1,A7T 10,13 *Hauptmenid (iy"

G40 SET #1:IMK 2:PRINMT #1,AT 12,13:"Ende {21

650 SET BORDER GREEN

&40 DIBPLAY #1:4a7 | FROM 1 TO 25

670 !

&80 CALL WAITZ ' ¥¥% Anstelle von DO/LOOP-Schleiten mit

Zeit und Datum ¥#¥

690 !

700 IF A%=Y1" THEN

710 CLOSE #1:SET BORDER BLACK

720 GOTO 190

730 END IF

740 IF AS="2" THEN

750 CLOSE #1:SET STATUS ON:TEXRT 40:3ET BORDER BLACK

740 END

770 END IF

F80 GOTO &80

750 ¢

800 ¢

810 '~-~-Datum/Zeit bei Textseiten---

820 !

830 DEF DATETIMEL

840 FRINT BLI0Z2,87T Z24,10:DATES(7:8)3 . " DATES(S:&)3%. %
DATES®(1:4¥3" ":1TIMES

850 WAIT 1

840 END DEF

-208- ENTER-NEWS 1/88 JAN.-MARZ



---------------- ceeememeeeeeeee L ESER-LISTING

870 !

880 !

890 '--DO/LOOP-mit Datum/Zeit-Text--
200 !

210 DEF WAITI

¥20 o

930 LET Af=INKEYS

@40 CALL DATETIMEL

530 LOOP UNTIL Agl»"®
@60 END DEF

G720 ¢

980

20 1 --DO/LOOP-mit Datum/Zeit-Video-
1060 !

1010 DEF WAITZ2

1020 Do

1030 LET Af=IMKEYS

1040 CaLl DATETIMEZ

1080 LOOP UNTIL As<>™®
1060 END DEF

1070 ¢

1080 1

1020 '--Datum/Zeit bei Viden-Seiten--

1100 ¢

1110 DEF DATETIMEZ

1120 SET #1:INK ZIPRIMT #1,AT 25,10:DATES{(Z:815". %3
DATES(S:8) s . " DATES (L1415 ® *iTIMES

1130 LET DATUMS=DATES

1140 LET STDS=TIME®(1:2)

1150 LET MING=TIMES{(4:5)

1140 LET SECS=TIMES(Z:8}

1170 WAIT 1

1i80 IF TIME®R{1I:2)<{>8TD% THEN

1490 SET #1:INK 4:PRINT #1,A7 25,22:CHRE(159) s CHRS (159

1200 END IF

1210 IF TIMES(4:5)<>MINS THEN

1220 SET #1i:INK 4:PRINT #H1,AT 25,25:CHRE(13%2)sCHRE{ 159}

1230 EMD IF

1240 IF TIMEZS{7:8)<>5ECS THEN

1280 SET #i:INK 4:PRINT #1,AT 25,28:CHRSE{1S%)sCHR$H(15%)

1260 END IF

1270 IF DATES(>DATUMS THEN

1280 SET #1:INK 4
1284 FOR X=10 TO 19

1285 PRINT #1,AT 25,X:CHR®(159)
1286 NEXT X

12%0 EMD IF
1300 END DEF

ENTER-NEWS 1/88 JAN.-MARZ -207-



WERBUNG e e et

r— Die Ssoftware=-tielle rollt ...

SHIT OF THIS WORL.ID

Grafikspiel der Spitzemklasse, Supersound:
Versuchen Sie, Ihren Ball mdglichst lange
aut dew Spielraster zu halten, Uber 100
verschisdene Levels !''!! Testberichte in
ENTER-NEWS und dem EUS~-Loreh Magazin.

3t EHGE gy

oy
THIS WORLD

SOEY

Sound Enveluope Generatopr: Fir alle, fir die
Spunderzeugung auf dem ENTERPRISE bisher ein
apanisches Dord war: Zeichnen Sie Hiillkurven
und Klinge auf den Bildschirm - Ihr Rechnee
setzxt diese in die entsprechenden BASIC-
Kommandos nder ESC-Sequenzen fir den DAVE-
Chip um. Basteln Sie sich Thren Sound zurecht!

4 G g

BY DAVID HARVEY

T T e

SCREEMPFL.&™Y
COiE £ TW v @ THREE

Ber ZZZIP-Ceompiler hat zugeschlagen:

Drei Spielbhallenklassiker als kompilierte
BASIC~Programme flir Ihren Rechner. Sie
werden s erst glauben, wenn Sie es mit
eigenen Augen gesehen haben. PACMAN, PHONIX
und GALAXIANS wmit einer Geschwindigkeii,
die Sie in Atem halten wird. Das original
BASIC-Programm wird natirlich mitgeliefert.

g3 e ey 1% 4 — =

Vertriet durchs: Werner Lindner
Hard- und Softtwareideen

Landsberger Strafe 49
D-8913 Schondord 2.4,

Alle Preise incl. 14% Mwst. Versand ausschlieBlich per Nachnahme.
Sdmtliche Programme nur auf Cassette verflgbar - jedoch jederzeit

auf Diskette kopierbar.
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MINIBUS und
Motherboard Extension
Bus - Zwet universelle

Hardwareerweiterungen
fur den ENTERPRISE

Yigle Leser der ENTER-NEWS kennen Herrn Werner
Lindner bereits - nicht persénlich, aber vielleicht vom
Telefon her, wenn Sie mit Thren Sorgen und Problemen in
Bezug auf ihren Computer bei ENTERPRISE COM-
PUTERS in Minchen angerufen haben. Herr Lindner
kiimmert sich als freiberuflicher Mitarbeiter um die tech-
nische Betreuung der ENTERPRISE Kunden und um das
ENTERPRISE Service-Center,

Aus seinemn direkten Kontakt zu den Kunden kennt s
speziell die Probleme der “Hardware-Fieaks™, die ihren
Computer nicht nur um Standard-Zubehor, sondern auch
um wesenthich speziellere Dinge, wie z.B. AD/DA -Wandler,
serielle und parallele Schnitistellen, Modem-Karlen,
zusatzliches RAM, usw, erweilern wollen.

Da ENTERPRISE selbst, einmal abgesehen vom
EXDOS-Controller, keine weiteren Hardwarezusatze
herstellt und vertreibt, hat Herr Lindner sich in seiner
Freizeit dieses Problems angenommen, Herausgekommen
sind nach mehrmonatiger Entwicklungsarbeit zwel
verschisdene Erweiterungssysteme, die er im nun folgan-
den Artikel nzher beschreibt.

Der ENTERPRISE 64 oder 128 ist im Prinzip ein ner-
maler Z80A Rechner, der iber seinen auf der rechten Seite
angebrachten “Peripherial Expansion Port™ mit beliebigen
- Hardwarezusatzen erweitert werden kann.

Leider st dieser Expansion Port schon von Anfang an
durch den von ENTERPRISE angebotenen EXDOS-Con-
troller oder die Diskettengrundeinheil belegt. Weitere
AnschluBméglichkeiten fily Peripherie sind nicht vorhan-
den und so wird der Tatendrang des versierten Hardware-
Fans schon nach kurzer Zeit gebremst.

Grund genug alss, sich einmal ndher mit diesern Problem
xu befassen. Nach unzdhligen Stunden am Schreibtisch bei
der Planungs- und Entwicklungsarbeil, sowie einigen
Nichien in meiner Elekironikwerkstatt beim Aufbau der
einzelnen Muster Dblieben schlieBlich noch zwei
verschiedene Systeme fibrig, die ich Thnen nicht weiter
vorenthalten méchte:
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Da wire zum einen das sog. “MINIBUS" Interface. Der
WINIBUS sieli eine einfach 2u handhabende, "kleine” Er-
wetierungsrabglichkeit dar. Er stellt dem Anwender maxi-
mal vier gleichwertige Steckplitze zur Verftigung Die
Steckplétze befinden sich zusammen mil einer Buffer
Schaltung fiir die Busleitungen und der Spannungsversor-
gung auf einer Platine in Eurcpakarten-Format (100 x 160
mrm} Diese Platine wird direkt an den Bxpansion-Fort des
Rechners gesteckt, Ein nachirdgliches Absetzen der Steck-
platze liber Kabel ist nicht méglich. Diese Lasung ist vor allen
Dingen fir diejenigen interessant, die nur wenige Er-
weiterungskarten im System benutzen wellen gder die fiir
eigene kleine Hardware-Basteleien einen geeigneten
Busadapter suchen.

Die Spannungsversorgung erfolgt komplett aus dem
Rechner heraus. Solite allerdings Maximalausbau
angestrebt werden, so mull diber ein zusdtzliches Stecker-
netzteil 9 Volt zugefihrt werden, da das ENTERPRISE
Netzteil schon ziemlich ausgelastet ist.

Fiir alle, die an einem “professionellen™ Erweiterungssys-
iemn interessiert sind, ist der “Motkerbeard Extension Bus™
gedacht Direkt an den Rechner wird bei diesemn Systern nur
gine kleine Plaline mit Buspuffer-Bausteinen angestecki.
VYon dort werden alle Signale iiber Flachbandkabel zu ginem
19" Baugruppentréger gefiihrt. Der Baugruppentriger
enthalt neben einem leistungsfahigem Metzieil und einer
weiteren Trieberstufe fiir den Bus auch eine komplett
eiwenstindige Taklerzeugung sowie acht identische Steck-
plitze fiir Erweiterungskarten. Im System ist weiterhin Platz
fiir bis zu zwei 3,5 * Floppylaufwerke. Die gesamis
rmechanische Konstruktion ist genormti; somit sind alle
Bauelemente liberall erhaltlich und austauschbar. Fir den
Baugruppentrager gibt es von verschiedenen Herstellern
unterschiedliche Gehause, so dal3 das System auch nach
aullen hin einen professionellen Eindruck macht.

Beide Systeme sind vollkompatibel, d.h. Steckkarten fiir
den MINIBUS kinnen problemios auch im Motherboard Ex-
fension Bus verwendet werden und umgekehrt
Emschrankungen gibt es keine, Sowchl MINIBUS, als auch
Motherboard Exlension Bus sind in  mehreren
Mustergeralen erprobl worden und haben ihre Tauglichkeit
in der Zwischenzeit voll unter Bewels gestellt. Neben den
gigentlichen Bussystemen sind auch schon etliche Er-
weiterungskarten in Planung undf/oder in Erprobung:

- gin neuer EXDCS-Coniroller mit schnellerem Con-
trofler-Chip und angepaliier EXDOS-Version,

- sine Speichererweiterung mit 512 kByte on-board, von
der madimal 4 Stick im gleichen System stecken kinnen,

- ein Harddisk-Interface, iiber das ein ganz normaler
IBMPC -Festplattencontroller und maximal 2 bis zu 30
MByte groBe Harddisks angeschlossen werden kénnen,

Die dazu notwendige Software wurde von Michael
Leopokiseder geschrieben. Er hal es geschafft, dafl3 alles so ar-
beitet, als hatte der ENTERPRISE schon immer eine

Harddisk gehabt.
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Harddisk-Interface und EXDOS-Controller sind bereits

fertig und arbeiten zur volisten Zufriedenheit. Die

Speichererweilerung wird in Kiirze fertiggestellt. Daneben
gibt es noch eine Rethe von zukiinftig geplanten Steckkarten,
wie 2.B. eine Modemkarte fiir Datenferniibertragung per
Telefon, DAIAD-Wandler, hardwaremaéaBige serielle und
weltere parallele Schnijttstellen und und..

Moaglichkeiten gibt es ja fast unzdhlige! Allerdings mul
bei aller Euphorie vorerst noch eine Sache geklart werden:
Alle diese Erweiterungen kosten natiirlich schon vom ersten
Labormuster an Geld. Und auch die Kosten, die fir produk-
tionsvnrbereitende Arbeiten anfallen, sind nicht uner-
heblich. Da ich momentan alle Arbeiten aus eigener Tasche
finanziere, sollte man deshalb zuerst einmal kidren, ob iiber-
haupt Interessenten fir ein Hardwareerwelierungssystem
auf dem ENTERPRISE vorhanden sind.

Eine professionelia Fertigung der fir die Steckkarten not-
wendigen Platmen zB. 5t von sehr hohen Fixkesten gepragt,
L&Bt man nur 10 Platinen fertigen, liegen die Fixkosten bei
etwa 50% des Gesamtpreises, der sich auf ca DM 500,
belaufen diirfie. Dies st natiirlich villig uninteressant. Um
2B, den Preis Hir die Platinen fiir ein Minimal-System, be-
stehend aus MINIBUS Phlatine und EXDOS- Controller auf
unter DM 150,-- /Satz ruischen zu lassen, bedarf es einer
Mindeststickzahl von 25

Um nun iiberhaupt abschédtzen zu kinnen, ob diese
Stiickzahlen erreicht werden kinnen, bedarf ich Ihrer Hilfe,
Bieber Leser. Ich miiBte wissen, wigviele von [hnen ein derar-
tiges System kaufen wiirden, wenn es verfiighar ware, ich
ware auch an Thren Wiinschen und Vorstellungen bezuglich
von Hardwareerweiterungen fiir Ihren Computer interes-
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sieri. Was méchien Sie mit zusitzlicher Hardware fiir Thren
Computer machen? Wieviel Geld kinnten oder besser gesagt
michten Sie ausgeben? Arbeiten Sie selbst schon an einem
derartigen Projekt oder wiirden Sie gerne selbst fiir ein Er
weiterungssystermn Steckkarfen eniwickeln? Alle, die sich
nun angesprochen fithlen, bitte ich, mir zu schreiben. Nur so
kann ich mir ein Bild daven machen, ob MINIBUS oder
Miotherboard Extension Bus in Produkiion gehen kinnen
oder nicht. Meine Adresse findet sich am Ende disses Ar-
tikels. Ich freue mich im Ubrigen auch iber jede anders
Zuschrift.

Allen, die schon etwas mehr in die Technik der Er
welterungssysteme einsteigen wollen, kann ich jetzt schon
eine Vorabversion der technischen Dokumentation an
bieten, Darin findet sich z.B. =ine detaillierte Beschreibung
der beiden Systeme, ihrer Technik, ihrer Steckverbinder
und Steckerbelegungen. Ferner sind enthalten Speicher-
belgungstabellen und 1O-Port Tabellen, sowie Tips und
Hinweise, die die Planung und Herstellung eigener ©r-
wailerungskarten betreffen. Wer an diesem Schriftwe
teressiort ist, kann es bei mir gegen DM 6,--(Scheck, Brief-
marken) anfordern {das deckt die Kopier- und Yersandkas-
fen).

Ihre Briefe und Anfragen richten sie bifte an folgende
Adresse:

Wemner Lindner

Hard- und Softwareideen
Landsberger StraBe 49
8813 Schondorf

Ich freue mich jetzt schon iiber Thie zahlreichen Zuschrif

ten. Eine Auswertung der eingegangenen Briefe finden Sie
dann in der néchsten ENTER-NEWS. (w.l)
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Mit MEMO kénnen Sie
Ihr Kurzzeitgeddchinis

trainierent

Wig gut kinnen Sie sich zufillig 2usammengewiirfelie
Rombinationen aus Ziffern und Buchstaben merken? Wenn
Sk das einmal iiberpriifen mochten, ist dieses Programm -
MEMO - genau das richtige fiiy Sie.

Versuchen Sie #s doch einmal!

Wenn Sie das Programm aufrufen, erhalten Sie zuniichst
eine kurze Spielankitung auf dem Bildschirm angezeigt: Das
Programm lauft iber zwanzig Runden zu mit je 2wanzig
Abschnitter. In jpdem dieser Abschnitie wird eine zufallige
Zeichenkombination ermittelt, die sin Zeichen mehr enthall
ak die n der vorangegangenen Runde. Nach einer kurzen
Merkphase muf3 der Spieler diese Zeichenkombination iiber
die Tastatur eingeben. Der Rechner iiberpriift diz Eingabe
und werlet sig aus.

Damit aber nichl genug: Ab der zweiten Runde andert
sich auch das lizte Zeichen der vorhergehenden Zeichen-
folge, ehe das neue Zeichen ergémzt wird, Und zwar in jeder
Runde eines mehr. Auf diese Wene erstellt das Programm in
der zwanzigsten Runde zwanzig verschieden lange, villig
unterschiedliche Kombinationen (Gleichheit ist nicht vollig
ausgeschlossen, ware aber rein zufalligh

Ahnlich kompliziert verhalt es sich mit dem Punkiesys-
fem. Fiir edes richtig wiedergegebene Zeichen gibt es in dery
ersten Runde einen Funki, so dal 210 Punkte gesammelt
werden kinnen. In der zweiten Runde erhd@lt man pro Zeile
zwel Punkte. Analog in allen welleren Rundsn, bis es in der
zwanzigsten Runde je 20 Punkte gibt, Insgesamt kann der
MEMOC Besessene ako 44 100 Punkte erveichen. Ist das nicht
eine Herausforderung?

Hat man die Spielanleitung begriffen, geniigt es, die
ENTER Taste zu driicken. Sofort erscheint die nachste An-
zeize mit den Auswabhlmaglichkeiten zum Zeichensatz. Das
Programm muB seine Kombination ja aus irgendwelchen
Zeichen erfinden Hier kann der Spieler definieren, aus wel-
cheri: | steh! fiir Ziffern (0-9), 2 fir die Buchstaben {wandelt
autornatisch klein in groB um), und bei 3 werden sowohl Zif-
fern, als auch Buchstaben veywendel. Es

it dso entweder 1,2 oder 3 zu driicken. Entisprechend der
Eingabe werden die Felder UG (Untergrenze des erlaubten
Zeichensatzes) oder OG (Obergrenze) gesetzt. Aus dem
Bereich UG bis OG des Feldes C (der eindimensionalen
Malrix) darf des Pregramm die Zeichen fiir die Kumbination
eninehmen.

AnschlieBend kommt noch eine Warnung, und wenn
dann nochrnals ENTER gedriickt wird, geh! es endlich los.
Wem das zu kompliziert ist, der kann sich das alles einfach so0
vorstellen: Der Computer feuert seine Kombinationen auf
den Spieler ab, und dieser hat die Aufgabe, sie fehlerlos zu
reproduzieren.

In der Feldgruppe K wird die neue Kombination abgelegt.
Das Verandern der letzten Kombination geschieht dabei im
gleichen Aufwasch, indem namlich nicht bei dem Element L
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-------------------- LESER-LISTING

{=Lange der Kombination) einfach ein neues Zeichen
gespeichert wird, sondern ab L-(R-1}

Beispiel In der ersten Runde ist R (=Rundenzihler) 1, es
wird nur KL) hinzugefiigl In der finften Runde ist R=5, es
werden die vier ketzten Zeichen abgednderl. Die Ablirage auf
“I* (Zeile 1260) st notwendig, da ja zu Beginn der fiinfien
Runds noch gar keine 4 Zeichen modifiziert werden kénnen.

Durch Erzeugen einer Zufallszahl zwischen UG und OG
wird dann das neus Zeichen dazugeneriert, Dazu ist der
verschachtelte  Ausdruck “INTRNDOG-UG+in+1"
nitie. Bitte iiberzeugen Sie sich selbst;

Al UG wollen wir 11, ak OG 36 annehmen, RND kann
nun mininal 000001, maximal 0.99999 sein, Es ergeben sich
fokende Elemeninummern:

a) Minimum:
INT Q00001%36-11+1)p+ 11
=[NT @00001%26y+11 ‘
=[NT Q02611
=]

b) Maximum
INT (099999%36-1 1+ 1))+ 11
=INT Q.99995%26)y+ 11
=[NT 255997411
=21 ]

Bei allen anderen Zufallszahlen wird ein Element zwis-
chen 11 und 36 angesprochen. Die fertige Zeichenfoige wird
dann am Bildschirm ausgegeben, mit einer Leerstelle nach
jedern Zeichen, Sie bleibt zwel Sekunden lang pro Buchsiabe
siehen, dafiir sorgt der Befehl W AIT 2.

Als nachstes wird die Kombination am Bildschirm
gelischt, Da dey ENTERPRISE nur einen 1-Byte langen Tas-
taturpuffer hat, ist Mogeln ausgeschiossen. Es hat also keinen
Sinn, die Zeichen schon wahrend ihrer Anzeigephase ein-
zulippen!

Nun ist der Spieler an der Reihe: Er soll ezt die Kombina-
tion Zeichen fiir Zeichen eingeben, Dazu mull er nur die
jeweils richtige Taste driicken. Die Leerstellen brauchen
nicht getippt werden, kinnen aber. Die Routine PRUEFEN
beachiet sie bei der Kontrelle nicht, '

Das Programm priift nach ENTER alle Zeichen nach und
repistriert einen maglichen Fehler (FEHLER=1) Alsc vor-
sichlig sein!

Ja, und haben Sie dann die Kombination richlig wieder-
holt, kemmt die nachste Runde, chne Erholungspause; die ist
erst am Ende der Runde fallig, falls Sie iberhaupt so weil
kommen...

Gerdt das Pragramm letetich zum Endesei es durck sinen
Pehler oder weil Sie alle 20 Runden durchgehalten haben,
dann tellt es dem Spisler die erveichie Gesamipunkizahl mit.
Eine Abfrage erlaubt einen zweiten Aufruf (wenn Sie dazu
noch Nerven haben), ohne das MEMO neu geladen werden
mul, Einfach “J™ tippen. Mit “N" verlassen Sie das
Programm.
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ERKLARUNG DER YARIABLEN UBG: Untergrenze des Bersichs in Cder verwendet wer-
den darf,

€: Feld mit dem Zeichensatz, der fiit die Kombination B Nirrunt die eingetippten Zeichen auf.

verwendet werden kanr, in den Elementen UG bis OG. ZEL: Speicherfeld fiir die Uhrzeit (bei ENTERPRISE
K- Feld mit der augenblicklichen Kombination in den nicht verwendet)

Ebmenten - L. FEHLER: |=emn Fehler, O=richtig
¥:  Schlpifenzdhler
L: Lange der Kombination, 1-20 Durch die guie Erklirung im Programm lassen sich Er-
OG: Obergrenze des Bereichs in € der verwendet wer- weiterungen ohme weiteres anpassen.

den darf. Beibt mir niur noch iibrig, allen viel Spaf3 beim Abtippen
P:  Anzahl der erreichten Punkie und bei der anschlisBenden Gehirnakrobatik zu wiinschen.

R: Die Nummaer der laufenden Runde
Hartrmut Streich

100G PROGRAM °"MEMOD. BASF

110 Fede IR R R R
120 ¥E¥% CEDACHTNISTRAIMING #¥%
130 F0 3636 30 A EE IR I I I
140

3
£
i
¢
150 ! Urspringlich auf IBH-PC
¢
!
!

1560 Ubersetzt flr Enterprise
170 von Hartmut Streich

180 Munchen #&pril 1987

190 ¢

200 STRING CH(3a) ,KE(20)
210 LET I=0

220 LET L=0
2320 LET 06=0
240 LET P=D
250 LET R=0
260 LET UG=0

270 LET Es=""

280 LET Z%=""

250 LET FEHLER=0

300 FOR I=1 7O 10

310 LET CHE(I)=CHRSE{47+1}
320 NEXT I

330 FOR I=11 TGO 36

340 LET CH{I)=CHR${54+1)
350 NEXT I

360 !

370 ! Spielanleitung zeigen
380 !

390 ! Bildschirwm loschen
400 CLEAR SCREEMNM

4310 PRINT

420 PRINT AT 4,6:°"M E M 0 Gedichnistraining”IPRINT IPRINT
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.................... LESER-LISTING

---------------------------------

430 1

440 !

450 ¢

460 FRINT “MEMC wird 20 Runden lang gespielt.”

470 PRINT "In jeder Runde wird zuniSchst ein zufdlliges Zeichen
ermittelt,”®

480 PRINT "das +ir zwei Sekunden angezeigt wird, dann wieder
verschwindet ., ®

450 PRINT "Der Spieler muB sich das Zeichen merken und es auf
Anfrage eingeben.”

F00 PRINT *War seine Antwort richtig, wird das Spiel fort-
gesetzt:®

510 PRINT *Bie um ein Zeichen erweiterte Kombination wird

320 PRINT "angezeigt, als nichstes dann drei Zeichen, und so

weiter,”

530 PRIMT *"bis eine zwanzigstellige Kombination erreicht wird.
Merkt der”

340 PRINT "Spieler auch sie sich richtig, beginnt die nichste
Runde. ®

S50 PRINT :PRINT *"Weiter mit ENTER ..."

360 LET ITHNPS=IMNKEYS

B70 IF IMPHE="" THEN 3&0

380 CLEAR SCREEMN

590 PRINT

&S00 PRINT “Die zweite Runde wird schwieriger als die erste,
weil jewelils®

610 PRINMT *das lstzte Zeichen der Kombination vor dem Erzeugen
eines neuen®

G620 PRINT "Zeichens verindert wird., In der dritten Runde dann
die”

630 PRIMT "zwei letzten Zeichen abgeidndert, und so weiter, bis
schiieBlich®

&40 PRINT "in der 20. Runde alle 20 Zeichen stindig wechseln.®

&30 PRINT "Leerzeichen werden bei Eingabe entfernt.”

660 PRINT

&70 PRINT "Bei esinewm Fehler wird unterbrochen und die erreichte
Punktzahl angezeigt.”

&80 PRINT *FUr jedes richtige Zeichen gibt es soviele Punkte,”

490 PRINT “wie die Mummer der Runde betrigt.”®

700 PRINT

710 PRINT "WER SCHAFFT 44 100 Punkte ...7?°

720 PRINT PRINT "Heiter mit ENTER ...°"°

730 LET IMNPEHE=INKEY®

740 IF INPSE="" THEN 730

750 !

260 1 Scheierigkeitsgrad eingeben
770 ¢

780 CLEAR SCREEN

790 1

800 PRINT AT &,4:"M E M O Gedidchtnistrainig”
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LESER-LISTING-----=remremmnaannne

810 ¢

820 ! ,

830 PRINT "MEMO 13uft mit drel verschisdenen
Schrierigkeltsgraden. Diese”

840 PRINT "auBern sich darin,
Kombinationen®

850 PRINT

860 PRINT *% 1 { aus ZLiffern § - 9°

870 PRINT "> 2 < aus Buchstaben & - Z°

880 PRINT "> 3 { aus Ziffern und Buchstaben

890 PRINT "besteht. Welcher Schwierigkeitsgrad soll verwendet
werden 7

00 LET E$=INKEYS

210 IF Ed="" THEN 00

P20 LET E=VAL(ES)

930 IF E<1 OR E>3 THENW 200

240 IF E=1 0OR E=3Z THEN

250 LET UG=1

Fs0 ELBE

970 LET UG=11

280 END IF

@20 IF E=2 0OR E=3 THEN

1000 LET 0G=36&

1010 ELSE

1020 LET OG=10

1030 END IF

1040 LET P=0

1650 LET R=0

1060 CLEAR SCREEN

1070 PRINT "Scbald es losgehen kann,"”

1080 PRINT :PRINT “"Weiter mit ENTER ..."

1090 LET INPS=INKEYS

1100 IF INPSE="" THEN 10%0

1110 ¢

1120 ! Heue Runde beginnen

1130 !

1140 RAMDOMIZE

1150 CLEAR SCREEN

1160 PRINT AT 6,4:"M E M O Gedichtnistraining®

1170 SET EBORDER BLUE

1180 LET R=R+1

1190 PRINT *"Dies ist die *3R;®. Runde®

1200 LET L=0

1210 ¢

1220 ' Kombination der Linge (L} srzeugen

1230 ¢

1240 LET L=L+1

1230 FOR I=L-R+1 TO L

1260 IF I41 THEN 1280

1270 LET KE{I)=CE{INT (RND¥(OG-UG+1) ) +UUG)
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-----------------

1280
1290
1300
1210
1320
1330
1340
1330
1380
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440

1430
1450
1470
1480
1490
13500
1510
1320
1530
1540
1350
1360
1870
1380
15%0
1600
i1610
1420
1630
1640
1630
1660
1&70
1580
14790
1700
1710
1720
1730
1740
1730
1760
1770

------------------------------------ LESER-LISTING

MEXT I
&
' Kombination anzeigen
§
PRINMT AT &,1:"Die neue Kombination lautet:
FOR I=1 TO L
PRINT AT 8, {(Z2%I)-10KS(1]}
NEXT I
]
! Warten bis 2 Sekunden verstrichen sind
t
WAIT 2
H
' Kombination ldschen
H
CLEAR SCREEMN
PRINT AT &,1:"Wie lautet die Kombination 7°

FOR I=31 TO L
LINE IMNPUT AT B, (2¥1)-1:ES
LET E$=UCASES(ES)
CALL PRUEFEN
IF FEHLER=1 THEM 1740
LET P=pP+R
MEXT I
]
! Kombination richtig
i

CLEAR SCREEN

H
IF LL20 THEN 1240
11
! Runde Uberstanden
8
IF R=20 THEN 1830
FPRINT
FRINT *Diese Runde ist beendet.®
PRINT "PUNKTESTAMND: ";p
PRINT
PRINT "Fir nichste Funde:®
PRINT :PRINT *"Weiter mit ENTER ...°"
LET INPE=IMNKEYS
IF INPSE="" THEN 1&80
GOTO 1110
1
' Fehlepr
)
PRINT "Das war leider +ftalsch '°
FOR I=1 70 L
PRINT K$(1);
NEXT I
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1780
1790
18006
810
1820
1830
1840
1850
18480
1870
igso
1890
1900
i910
1920
1930
1940
1930
1260
1970
1280
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2080
2060
207G
2080
2090
23100
2110
2120

PRIMT * wire richtig gewesen !

GOTO 1820
i
! Ende der Z20. Runde

]

PRIMT

PRINT "5 P I T 2 E this
PRINT ®"Das war soeben die letzte Runde 1701!7%

§

' 8piel beendet

H

FRINT

FRINT *“GESAMTPUNKTESTAND:
PRINT

B;p

PRIMT *MOCH EIN VERSUCH J /7 M 2°

bBo
LET AB=INKEYS
LOOP UNTIL A%{>®"
LET AS=UCASES (AS)
LET FEHLER=0
IF A$="J" THEN 720
CLEAR SCREEN
SET BORDER BLACK
END
§
DEF PRUEFEN
LET G&=0
FOR I=1 TO L
LET @=@+1
IF Eg{Qi@)=" ° THEN
LET @=2+1
END IF

IF ES(GE)COKSE(T) THEM LET FEHLER=1

NEXT I
END DEF
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------------------------------------------------------------------------------- USER-GROUP

| 3’ i { s N |
| g . =
| = "1_ = e B
| | Lj | | (_d -

EMTERPRISE USER €asu? \iFURAAT |11

DIE USER GROUP, DIE MITDENKT

wurde als erste in Deutschland gegrundet und besteht nun schon
seit November 1386. Standig kommen neue Mitglieder dazu, was
nicht nur auf die Anzeigen in den Zeitschriften “CHIP", "HAPPY
COMPUTER", "COMPUTER KONTAKT"™ und "C’T" zuruckzufihren ist,
sondern hauptsachlich

WIRKLICH NIEDRIGE BEITRAGE

verleiten die ENTERPRISE Anwender in Deutschland und sogar in
Danemark dazu, der EUG beizutreten. Durch den Beitritt erhal-
ten Sie einen hervorragenden Service, wie

EINE ZHEIMONATLICHE ZEITSCHRIFT

in der unter anderem Software- und Hardwaretests, Listings,
Tips und Tricks, Bauanleitungen, Proarammierkurse und Berichte
enthalten sind., Der Uersand und die Kosten der "EUG-Info” sind
in den preiswerten Monatsbeitragen und dem Eintrittsbeitrag
von DM S5.-- hereits enthalten!

FRAGEN RONNEN SIE GERNE STELLEN

wenn Sie ein Problem mit Ihrem ENTERPRISE haben oder in einenm
Programm nicht mehr weiter kommen usw. Hir stellen uns Ihnen
gerne zur Verfiugung und bdeantworten Ihre Fragen moglichst
schnell und ausfuhrlich.

PUBLIC DOMAIN SOFIWARE

darf selbstverstiandlich nicht fehlen: Wir bieten einen EUG-
internen Kopierservice fiur Disketten und Cassetten aus unserer
Bibliothek an - ebenfalls zu wirklich gunstigen Preisen.

EUG Lorch - Stephan Ehrmann - Eberrainweg 11 - 7873 Lorch
Bankverbindung: Lorcher Bank oG, BLZ 613 612 89, K10 24862 810
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