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HALLO ALLEMAAL,

Hierbij dan een eerste ]evensteken van de ENTERPRISE-gebruikersvereniging in
oprichting. Tijdens de gebruikersdag van 11 mei 1985 bleek dat er onder En-
terprise-bezitters duidelijk belangstelling is voor een gebruikersvereniging.
Dit was voor ondergetekenden de reden om op diezelfde dag nog bij elkaar te
gaan zitten om te trachten iets van de grond te krijgen.

Ongetwijfeld zult u zich afvragen, waarom juist deze 4 personen. Het ant-

woord hierop is vrij simpel: W-j hadden het gevoel dat er op zo kort moge-
1ijke termijn een kommunikatiemogelijkheid voor Enterprise-gebruikers zou

moeten komen, zelfs nog voor het moment dat het geheel duidelijk is hoe de
gebruikersvereniging er uit zal gaan zien.

Door middel van enquettes in het lTedenblad kan gepeild worden hoe de (toe-
komstige) Teden hierover denken. Ook Teden welke specifieke idee&n hier-
over hebben, kunnen deze via het blad ventileren.

Kortom, redenen genoeg om een gebruikersvereniging op te richten, en een
daarbij behorend leden-blad het licht te doen zien. En zoals uit deze woor-
den, op dit papier blijkt, is dit ons gelukt.

Om naar buiten toe toch een gezicht van vereniging te kunnen tonen, hebben
wij ovemeend een voorlopig bestuur te moeten samenstellen, bestaande uit een
voorzitter (Piet Degeling), een secretaris (Soerik Hillen), een penning-
meester (Bas de Kruyff), en een algemeen 1id (Menno Bins). Wij zijn ons
volledig bewust, dat dit nu niet bepaald een demokratiese gang van zaken
is. Om echter toch snel iets van de grond te krijgen, leek ons dit, toch
voorlopig het beste alternatief. Wij hopen dat u dit met ons eens bent.
Duidelijk is echter wel, dat zodra de zaken wat meer uitgekristalliseerd
zijn, en we in wat rustiger vaarwater zijn gekomen, onze eerste aandacht
uit zal moeten gaan naar het op demokratiese wijze kiezen van een repre-
sentatief bestuur, wat door het merendeel van de leden gesteund wordt.

Tenslotte nog een aansporing aan alle leden. Een goede, aktieve vereniging
kan alleen maar bestaan, dankzij de medewerking van diezelfde leden. Schroom
dus niet de pen te pakken (zo mogelijk in de vorm van de Enterprise-tekst-
verwerker), en uw kritiek, aanbevelingen, programmeertechnieken, wetens-
waardigheden, en verder alles wat voor de leden interessant is, aan het
papier‘toe te vertrouwen. En mensen, als het dan op papier staat, stuur het
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dan ook nog eens aan ons op. En mocht u geen Harry Mulisch, Simon Vestdijk

of Maarten Biesheuvel zijn, en toch belangrijke dingen te zeggen heeft,
dan kunt u ons altijd telefonisch benaderen, (schriftetijk ook), en wij

zullen van uw idee, etc. een top-seller maken.

Wij hopen dat u vedl plezier zult beleven, aan dit eerste nummer van het
verenigings-blad van de Enterprise-gebruikers.

Tot ziens op de volgende gebruikers-dag, welke zal worden gehouden op 22
juni, bij Maban Nederland. We beginnen 's morgens om 11.00 uur, en gaan
door tot een uur of 4 's middags. Het adres van Maban, voor de mensen die
het nog niet weten is: Ruitersweg 60a, Hilversum. Tot ziens.

Piet Degeling Soerik Hillen
Bas de Kruyff Menno Bins

VASTE RUBRIEKEN

Zoals gebruikelijk in andere bladen van gebruikersverenigingen, en waar
wij ons met graagte bij aansluiten, zijn de vaste rubrieken. Hier alvast
wat ideetjes, welke wij graag verwerkt zouden zien in ons prachtblad:
- Internationale beursagenda
- Adventure helpline (voor avonturiers welke vastzitten)
- Vraagbaak
- Peeks, pokes en bugs (behandeld interessante adressen in het
exos~ of basicgebied, en fouten van de
hard- en/of software.)
- Screentest (test van (nieuwe) software)
- Hardware-hoek (voor wat er te koop is, en wat er komen gaat)
Mocht je zelf nog ideeén hebben, of onderwerpen voor deze rubrieken, stuur

het op naar de voorlopige redactie van dit blad.

SOFTWARE-PIRATERIJ

Hoewel we er ons van bewust zijn dat dit een geladen onderwerp is, willen
we er hier toch nog wel iets over kwijt. Hoewel er voor de Enterprise nog
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weinig software verkrijgbaar is zal dit spoedig veranderen. Daarom willen
we u nu al vast wijzen op een zekere discipline, welke wij als gebruikers-
vereniging nastreven, en waar ook absoluut niet aan te tornen valt, Wat
blijkt? Andere ge-ruikersverenigingen, zoals onder andere de Spectrum-, en
Commodore-gebruikersverenigingen, zijn verworden tot een kopieérclubje,
inplaats van een vereniging met nog iets zinnigs te verkondigen. Daarom
zullen wij deze activiteit absoluut niet toestaan op onze aebruikersdagen.
Dit geldt natuurlijk alleen voor commerciéle software, en als jij een pro-
gramma hebt geschreven, wat je aan jedereen wilt geven, is dat natuurlijk
geen bezwaar. Maar mensen, welke commerciéle software kopiegren, zullen
meteen van "zaal" worden verwijderd. We willen namelijk niet een "misda-
digers-vakbond" worden, maar een vraagbaak c¢.q. ideeé€nbus voor de leden.
Zodat mensen met vragen, tips, ideeén en dergelijke, hun bijdrage onder

de leden bekend kunnen laten worden. Mensen welke het hier niet mee eens
zijn, kunnen waarschijnlijk beter hun heil gaan zoeken bij een andere vere-
niging, of er zelf een oprichten.

Maban Nederland

De tot nu toe gehouden bijeenkomsten werden alle gehouden in de ruimte
welke ons gratis beschikbaar was en wordt gesteld door Maban N1. Daarom
willen we vanaf deze plaats vooral A, Hekman bedanken, voor de door hem
geboden gastvrijheid. Door zijn vrije tijd voor ons op te offeren heeft
hij een niet onaanzienlijk aandeel gehad in het succes van onze tot nog
toe gehouden bijeenkomsten.

Des te triester is het om te moeten constateren dat op de laatste bijeen-
komst van 11 mei 1985, er twee software-cassettes, en een "technical ma-
nual", welke aan Maban N1. toebehoren, in rook zijn opgegaan. Wij nemen
aan dat hier geen sprake is van diefstal, maar van onzorgvuldig handelen
van een der aanwezigen. Daarom is onze vraag aan ons allen: Wie zaterdag
11 mei met meer naar huis is gegaan, dan met zijn eigendommen, zou die
contact op willen nemen met Maban N1. en/of de bovennoemde artikelen zo
spoedig mogelijk bij Maban N1. terug willen bezorgen. Bijvoorbeeld op onze
bijeenkomst op 22 juni aanstaande. Zoals blijkt, zorgvuldigheid is gewenst,
zelfs tijdens het inpakken. Bij voorbaat dank, voor het retourneren van

de bovenstaande artikelen.




ENTERFRISE IS - BASIC

Hoe werkt Basic
Deel !: Hoe een basic programma wordt opgeslagen,

Alle basic comaando’s bestaan uit 'hasis’ en "hulp’ keywords. Basis keywords
2ijn keywords die aan het begin van een regel kunnen staan, zoals PRINT, INPUT
enz. Hulp hevwords zijn aanvullende coanando's zoals SCREEN {in CLEAR SCREEN),
THEN enz,

Alteen de basis kevwords worden gecodeerd in 1 byte, de averige worden op-
geslagen als tedst vooratgegaan door een byte wat de lengte aangeeft.

Voor de codering van basis keywords zie tabel .
De eerste kolon geeft de decinale waarde, de tweede kolom de hex waarde.

Toals al in de tabel aangegeven staat wordt elk gecoedeerd basic commando
voorafgegaan dasr 96 (60hi,

TABEL 1

ENTERPRISE IS5 - BASIC "basis' Feywords

T
00 00 ALLOTATE 25 19 END RANDLER| S0 32 OPTION 75 4B TEXT
01 01 ASK 26 Lk END IF 51 33 0K 76 AC TOGBLE
02 02 AUTO 27 IR END SELECT | 52 34 QUT 77 4D TRACE
03 03 CALL 28 IC END WHEN 33 35 PLOT 78 4€ TYPE
04 04 CAFTURE 29 1D ENVELOPE 34 36 POKE 79 4F VERIFY
03 05 CASE 3001E EXET 55 37 SPOKE 80 50 HHEN
06 04 CAUSE 31IF FOR 56 38 PRINT 81 §1 !
07 07 CLEAR 3220 GGSuR 57 39 PROGRAN 82 52 LLIST
08 08 CLCSE K 6070 56 3A RANDONIZE | 83 S3 LRRINT
09 99 Cote 3422 GRAFHICS 59 38 READ 84 54 EXT
10 0A CONTINGE 35 23 HANDLER &0 3C REDIRECT 85 59 GET
i1 08 COPY 36 24 THAGE 61 3D REN B6 54 FLUSH
12 0C DATA 3705 IF 62 IE RENUMBER 87 57 LOOK
13 0D 9EF call 3826 IF multy 63 3F RESTORE 88 59 PING
14 CE DEF funct 39 27 INFUT 64 40 RETRY 89 59 DATE
15 OF DELETE 40 26 LET 65 41 RETURN 90 SA TINE
6 10 LIN 41 29 LINE INPUT | 64 42 RUK §1 5B WAIT
17 11 DISPLAY 42 20 LIST 67 43 SAVE 92 5C ON
18 12 B 43 28 LCAD 68 44 SELECT 93 90
19 13 CHRIN &4 20 LoGP 69 45 SET 94 3E
20 14 EDIT 5 2D MERGE 70 46 SOUND 95 &
21 15 ELsE ’ 4h 2E NEW 71 47 START 96 60 1338848
22 16 ELSE IF 47 TF KEXT 72 48 S0P 97 6t
317 END 43 30 NUMEFIC 75 49 1NFO 98 62
24 18 END DiF 49 31 QOPEN 74 4A STRING 99 43

HHHINEE beqin van een Basic statement
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Overiqe delen van de basic regel worden als volgt opassi yer:

Alle “hulp” tevwords en namen van numerisde variabelen :1jn opjeslagen met |
byte mat het as=tsl characters + 32 aangeeft, qevolgd door | byte ger character,

Voor de natex van shring varrabelen i< het eerste byte het aantal characters + 44,

String constants tijn opgeslagen zonder aanhalingstekens (*}, er zijn nu echter
2 voorafgaande bvtes. Het eerste hevat 128, het tweede het aantal characters.

Hunerrebe constants worden aangegeven door:-
[ byte #et 174 voor integers sinder dan 5% " - rapclagen in 2 bytes - towihigh,

I byte aet i%3 voor grote integers en reals, opgeslagend in 6 bytes in floating
point netetie,

De basic leestetens worden volgens tabel 2 opgeslagen zonder een voorafoaande
byte,

TAREL 2
ENTERPRIGE [5-B8A51C¢C leestelans
R

08 08 Poae oo, 16 1 ¢ I
09 09 ) 1o - 17 11 WS O
10 DA [EI . 18 12 ¢ 2 te <=
I+ 5 0F 7 19 13 = 2307 =
De complete basic regel wordt alsvolol gedefinieerd :

bl e 0

S [’

- 3 = lengle van de regel b = regel nuamer (low!
€ = regel ruaner thigh) d = 3antal Tabs

Laatste byte 15 altyid UL,

bv. 1749 IF 1:L0C+ THEN PRINT "%y
290204 6f3175 37133 T312035 76 79 67| 11|94 4 0|34 B4 72 49 78
a|b cldf IF l yoLec o4 THEN

b S6[178 1 Ap7n

FRINT) 1 H

Tot nu toe 2ijn wij geen afwijrende vormen tegengekoaen, aocht er iemand zijn
die iets anders tegenkont, horen wij dit Qraag...

¥ij 2ijn nog steeds bezig de BASIC verder uit te zoeken en mochten er aensen
zijn die al wat informatie hebben die hier niet in vermeld staat verzoeken wij
die kontakt et ons op te nemen,

Richard Sargeant 03445 65084
Patrick van Voorn 03445 64874







Functies en procedures

De ENTERPRISE heeft in de meegeleverde IS-BASIC een aantal mogelijkheden voor
procedures en functies zoals bij mijn weten nog nooit is vertoond. De meeste
Basic's zoals die in personal computers te vinden zijn, beperken zich tot de
GOSUB en RETURN instructie. Ook in de Enterprise zijn deze instructies
aanwezig., Handig als een Basic programma bedoald voor een andere computer
ingetikt moet worden. Gebruik ze echter nooit in nisuw te ontwerpen
programma’s voor de ENTERPRISE. Een tweede gosde raad: Gebruik geen GOTO
‘Eructies. Dat is in de EMTERPRISE niet nodig. Als je jezelf desze

bricingen oplegt heb je de esrste stap gezet naar "gestructureserd
programmeren"., En de voordelen daarvan worden pas goed duidelijk als je na e
jaar of wat nog eens wat aan een programma wilt wijzigen. Ook het wijzigen van
programma’s van anderen is een stuk -eenvoudiger als ze gestructureerd zijn
opgezet.

Wanneer gebruil je nu een procedure? Vaak wordt de procedurc alleen gebruikt o
tikwerk uit te sparen. Reeksen van dezelfde instruziies wordzn varvansen doar
=2en enkele aanroep van sen procedur® {viceger G0SUB, ir dz ZNTEIRPRISE: CALL).
De procedure bevat dan sepmalig ds reslts instructizzs ("algoritme') die steeds
oprniauw most pordan uitgeveoerd. Tococh kan hat ook zinnig zijn om sen CALL te
gebruiler voor eor 2lgoritms dat maar sen enkele keer in eer programma
voertkent, Hat orogremma wordt daardoor overzichtelijker en gemakkelijker aan
te passen.

mog

* Wat is er nu zo bizonder aan de CALL instructie van de ENTERPRISE? In de
eerste plaats het feit dat gewoon met een naam kan worden gewerkt. Het is
immers veel senvoudiger en duidelijker om te kunnen zeggen CALL SORTEER dan
- GOSUB 1833. Maar er is een belangrijker verschil met GOSUB: er kunnen ook
variabelen doorgegeven worden aan de subroutine. Laten we cens aannemen dat we
een procedure willen maken om de waarden van twee variabelen te verwisselen.
In het engels hest dit "to swap" en we noemen de functie dus SWAP. In gewoon
Basic ziet dat gr zo uit:

168 X=Alrem verwissel A & B

119 Y=B

128 GOSUR 5@¢

VW 138 A=X
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236 P=¥
248 Q=Y
S50 T=X
TiE X=Y.
928 ¥Y=T
PETURN




ijnan S500-53¢ verwisselsn devwaardenbVan de variabelen X en V. Hiervoor wordt

sen tussenwaarde T gebruikt..We moeten nu echter voorr de GOSUB de te

verwisselen waarden A en B eengt in X en Y stoppen en ze nha de GOBUB er weer

tithalen. Evenzo in regels 200-240 voor de waarden P en &. Dat wordt allemaal

zo  ingewikkeld, dat we misschisn maar beter kunnen besluiten om de GOSUB
helemaal niet te gebruiken. Maar kijk nu eens hoe fraai dit met de ENTERFRISE

jaat:

199 CALL SWAR(A,B)

286¢ CALL SWARPI(P,Q)

e e

Sag DFF SWAP (REF X,REF Y)

S1¢ T=X
s2¢ X=Y
o934 ¥=T
544 END

Het 1ijkt of de waarden van A en B in regel 108 automatisch in X en Y worden
gestopt en er na afloop van CALL SWAP weer worden uwitgehaald. Er gebeurt N
=chter nog iets veel slimmers. Door de CALL SWAP(A,B) in regel 163 worden
variabelennamen X en Y in het DEF SWAP blok vervangen doar de nameh A en B. De
variabelsn X en Y bestaan gigenlijk helemzal niet, maar verwijzen naar de"
echte" variabalen, die tijdens de CALL SWAP(..) tussen de haakjss worden
aangeduid, X en Y worden daarcom ook wel dummy variabelen gencemd. (Voor de
experts onder onsi dummy variabelsen bevinden zich op de stack, in geval van:
REF dummy's bavinden zich pointsrs naar de variabelen op de stack). De
variabele T is geen dummy, maar bestaat echt, d.w.z. er is een vaste plaats
voor asreserveerd in het geheugen. Het programma "kent" de variabele echter
alleen wanneer het met de subroutine bezig is. Daarbuiten is de variabele T
onbeskend. Zo’'n variabele heet esn LOKALE variabele., De variabelen A, B, P en @
worden GLOEBALE variabelen genoemd, dwz. ze zijn overal (globaal) bekend aan
het programma. Een globale variabele kan dus ook in een DEF-blok gebruikt

worden, maar dit moet afgeraden worden, aangezien de betreffende procedure dan
niet meer in e=n ander programma bruikbaar is.

De ENTERPRISE zal een variabele als LOKAAL beschouwen wanneer zij dezs voor de
zerste keer in sen DEF-blok tegsn komt. Dat betekent dat je= soms goed moet
cpletten welke namen je voor variabelen in een procedure gebruikt. Het
verdient daarom aanbesveling om alle LOKALE variabele-namen in zen DEF-blok te
senoemen in gen MUMERIC of STRING instructie te benoemen. Eeh dergelijke
srocedure is dan in ALTIJID in andere pregramma’s bruikbaar., Doe je dit niet,
lan kan de procedure goed werken in het ens programma, maar kuren gaah

rertonen in esn ander programma, omdat een van de lokale variabelen ook (en
:erder) in dit programma is gebruikt.

‘enslotte! waartoes dient de toevoeging REF in de instructie DEF SWAP(REF X
'EF Y)? Hiermee wordt aangegeven dat X en Y (of eigenlijk de aanroepende
‘ariabelen die voor de dummy’s ¥ en Y straks worden ingevuld) REFERENCED
'ariabelen zijn. Het effect is dat iedere verandering in X en Y ook een
erandering in A 2n B of later P en @ tot gevolg heeft. Bij gebruik van REF
emen de aanroepende variabeglen dus crmiddelijk de plaats in van de dummy's
ierdoor zal bijvoorbeeld de instructie X=Y ook de variablen A en B aan slkaar
elijk maken., REF heeft dus in hzt algjemeen tot gevolg dat de aanroepande
ariabelen een andere waardes krijgen. Laten we REF weg en schrijven we
envoudig DEF SWAP(X,Y) dan zullan de dummy’s X en Y KOPIEEN bevatten van de
anroepende variabelen =n zal =2n verandering van X en Y geen verandering van
e variabelen A en B teweeg branssn, Onze SWAP procedure werkt dan dus niet.

rocedures kunnen apart.wcrden 32~3AVED en ge-LOAD. Het zou best handig zijn
ls de ENTERFRISE club in de toskomst regelmatig handige procedures die de

eden hebben bsdacht zcu publicsren. Een bibliotheek met slimme procedures is
isschien nog handigsr dan vels lange prugramma s die vaak nst niet doen wat

» wilt, En is hst 322n gosd idee om programma’s en begeleidende tekst Dp E
assettes op te sturen? Dat spaart tijd en voorkamt tikfouten.

, Jan Oomen



1d PROGRAM "C-DESIGN.BAGS"

26 ! Ver.: 2.8 - date: 25/5 ’85
39 1 Dasighed by P. Oomen

18 (C) 1985 by OOMEN Frograms
o e

&9 NUMERIC ACTC,QLDC,COLV{1 TO 3)

78 NUMERIC CAND(1 TO 3),MAXV(L TO 3)

8d CALL SET_UP

2@ CALL INIT

166 DO

11@ SELECT CASE JOY (@)
128 CASE 1

134 IF ACTC(3 THEN LET OLDC=ACTC:LET ACTC=ACTC+1
148  CAGSE 2 :

15@ IF ACTC>! THEN LET OLDC=ACTC:LET ACTC=ACTC-1
168  CASE 4

170 IF COLV{ACTC)>.5 THEN

180 LET COLV(ACTC)=COLV(ACTC) -1

190 CALL CH_coL

206 END IF

216 CAZE 8

220 IF COLV(ACTCI<MAXV (ACTC) THEN

230 LET COLVIACTC)=COLV(ACTC) +1

4@ CALL CH_COL

25 END IF

268  CASE ELSE

278 GOTO 168

2840 END SELECT
294 IF OLDCK>ACTC THEN

3o SET COLOR OLDC+4,d
31¢ ZET COLOR ACTC+4,255
329 LET OLDC=ACTC
334 END IF
Z40¢ LCOP

. 2E@ END

4e¢ DEF CH_COL

414 LET R=COLV(1)/7
426 LET G=CCLV(2)/7
4T LET B=COLV(3)/3
a44 LET COL=RGEB(R,G,B)
45 LET A$=STR$(COL)
Gad SET COLLOR 4,COL

47 SET COLCR ACTC,COL BAND CAND(ACTC)

48¢ PRINT AT {,248:A%;" "
494 END DEF
500 DEF INIT
Sig LET ACTC=1:LET OLDC=1

524 LET CQLY(1)=7,05ILET COLYV(2)=7.85

539 LET MAXV(1)=7ILET MAXV(2)=27
5449 LET COLV(3)=3ILET MAXV(3)=3

S LET CAND(1)=723
ol LET CAMD(2)=146
=7 LET CAND(3)=34

%238 EMD DEF

afrondingsfout










FOR &=1 TO 2
FLOT X,Y,
BLOT ELLIFPEE 2,2/3,
LET Y=Y+2¢
FLOT X,Y,
FLOT ELLIPSE Z,2/3,
MEXT &
END DEF
i DEF MOVE_DOWHN
FOR 8=1 7O 2
FLOT X,Y,
FLOT ELLIPSE Z,2Z/3,
LET Y=Y-20
PLOTT ¥,Y,
FLOT ELLIFSE 2,2/3,
NEXT &

& END DEF

j DEF MOVE_LEFT
N FOR 5=1 To 19
FLOT X,¥,
FLOYT ELLIFSE z,2/3,
LET X=X-4@
FLOT ,Y,
FLOTT ELLIPSE Z2,2/3,
NEXT &
END DEF
DEF MOVE_RIGHT
FOR S=1 TO 14
FLOT X,Y,
FLOTT ELLIFSE 2,2/3,
LET X=xX+4@
FLOT X,Y,
PLOT ELLIPSE 2,Z/3,
NEXT §
END DEF




er (EXDO
oneofa range of high quahfi" iSeziif)herals
orvthe Enterprise 64 and 128 Hom




